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RESUMEN

La investigacion titulada “Desarrollo de la competencia indagacion en estudiantes
de basica secundaria, en biologia, a través de un objeto virtual de aprendizaje (OVA)”,
surge como una necesidad para responder la problematica abordada en la Institucion
Educativa Alfonso Builes Correa Del Municipio De Planeta Rica-Cérdoba, en la que se
disefio, implemento6 y evalué un OVA en la asignatura de Biologia, con el proposito de
fortalecer la competencia Indagacién en estudiantes de grado noveno. El objetivo de esta
investigacion fue determinar de qué manera un objeto virtual de aprendizaje (OVA)
contribuye al fortalecimiento de la competencia indagacion en estudiantes de grado

noveno en biologia.

La metodologia que se implement6 fue cuantitativa, descriptiva, la poblacion fue
estudiantes de secundaria y estudiantes de noveno grado, los instrumentos que se
utilizaron fueron cuestionario y registro de actividades, el método de analisis fue
estadistico, descriptivo. Los resultados obtenidos fueron bajo el desempefio del grupo
noveno en la investigacion de la competencia antes del tratamiento y la mejora después
de la aplicacion de la misma. Creacidn y aceptacion de una herramienta tecnolégica por
parte de los estudiantes para su aprendizaje, retroalimentacion, interaccion, conexiény

formato.

Se concluye que la aplicacién del objeto virtual de aprendizaje, tuvo un efecto
significativo en el fortalecimiento de la competencia, debido al cambio de estrategia de

ensefianza utilizada en el aula de clases.

Palabras claves: Competencia, objeto virtual de aprendizaje (OVA), Indagacion.



ABSTRACT

The research entitled “Development of the competition inquiry in basic
secondary, in biology, through of a virtual learning object (OVA) arises as a need to
respond the problem addressed in the Educational institution Alfonso Builes Correa from
The Municipality Of Planeta Rica-Coérdoba, in the was designed, implemented and
evaluated a OVA, in the subject of Biology, with the purpose to strengthen competition
Inquiry in students of ninth degree. The objective of this research was to determine how a
virtual learning object (OVA) contributes to strengthening of competition inquiry in

student of grade ninth in biology.

The methodology that was implemented was quantitative, descriptive, the
population was secondary school students and ninth grade students, the instruments that
used were questionnaire and record of activities, the method of analysis was statistical,
descriptive. The results obtained were under performance of the group nineth in the
competition investigation before the treatment and improvement after the application of
the same. Creation and acceptance of a technological tool by students for their learning,

feedback, interaction, connection and format.

It is concluded that the application of the virtual learning object had a significant
effect on the strengthening of the competence of inquiry, due to the change of teaching

strategy used in the classroom.



INTRODUCCION

La tecnologia ha evolucionado dia a dia, como consecuencia de la transformacion
de la sociedad, por lo tanto, es necesario entender las nuevas necesidades de informacion
y las nuevas formas de entender estas necesidades en el ejercicio Docente, como plantea
Martinez “la tecnologia ha pasado de ser una herramienta de apoyo didactico a
fomentar nuevas practicas en nuevos entornos de aprendizaje” (2008, p. 3). En este
sentido, se puede considerar que los nuevos enfoques buscan aprovechar las
potencialidades de las TIC, centrandose principalmente en el aprendizaje de los
estudiantes, mientras que los docentes son orientadores en la construccion del

conocimiento en el aula de clases.

Asi mismo, Bazan y Acosta mencionan que “la evolucion de los procesos
educativos debe ser acorde a los avances tecnoldgicos de cada sociedad y a los modelos
educativos pertinentes”. (2011, p.2). Lo cual permite al docente mejorar sus estrategias
de ensefianza, contribuyendo a despertar el interés por aprender por parte del estudiante y
orientandolo a construir su propio conocimiento. Sin embargo, se logra observar que
muchos docentes no se centran principalmente en el contexto que vivimos hoy en dia, ya
que no les dan el respectivo uso a estos recursos, mostrando poco interés por cambiar sus
practicas tradicionales y olvidandose de las ventajas que aportan estos recursos en la

formacioén de cada estudiante.

Por su parte, EI Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, en el documento
Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Sociales y Ciencias Naturales, expresa
que “entre las principales metas en la formacion de las ciencias esta que 10s estudiantes
logren progresivamente un conocimiento cientifico a partir del mundo natural en el que
se encuentran, formando una opinion critica, analitica y reflexiva” (MEN, 2004, p.7).
Por tal motivo es necesario resaltar la importancia de las ciencias para la evolucion de la
sociedad, y para generar beneficios del ser humano, ademas es importante que los
docentes estén abiertos a los cambios y retos que demanda el siglo XXI con todo lo
relacionado con el uso de las TIC, y que los estudiantes puedan comprender por medio de



herramientas virtuales los conocimientos necesarios para generar un aprendizaje

auténomo.

Por esta razén esta investigacion surgio a partir de los resultados obtenidos en las
pruebas saber de grado 9° de la institucion educativa Alfonso Builes Correa en ciencias
naturales del afio 2016, las cuales buscan establecer y diferenciar las competencias de los
estudiantes en sus conocimientos basicos y en la resolucion de problemas, y la cual arrojo
como resultado que los estudiantes de esta institucion presentan debilidades en la
competencia indagacion, y en la que se evidencio la existencia de diversas falencias por

parte de los estudiantes.

En este sentido, el MEN afirma que “es indispensable contar con conocimientos
y herramientas que ayuden a comprender el ambiente donde vivimos, puesto que las
ciencias ofrecen posibilidades de cambio desde un punto de vista objetivo” (2004, p. 7).
Segun esto se reafirma la necesidad de implementar una herramienta virtual que
permita informar al estudiante de una manera facil e interactiva todos los contenidos
que se van a tratar, puesto que un estudiante desmotivado muestra menor interés por
aprender, no encuentra utilidad a los conocimientos y rechaza las vias de aprendizaje que
la institucion educativa pone a su disposicion, mientras que un estudiante motivado tiene

mas probabilidad de alcanzar las metas educativas.

Teniendo en cuenta lo anterior, este contenido tematico sobre el origen y evolucion
de los seres vivos se puede desarrollar en el aula de clases disefiando e implementando un
software educativo (OVA), acompariado de actividades significativas, que beneficie tanto
a los docentes como a los estudiantes a fortalecer el desempefio educativo de esta
institucion, transformando su conocimiento por medio de herramientas tecnoldgicas que
los docentes pueden utilizar de una manera dinamica e innovadora para los estudiantes
convirtiéndose en pieza clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje, fortaleciendo sus
métodos y consolidando estrategias seguras y eficientes en el aula de clases, que permiten
un proceso interesante tanto en la metodologia del maestro como en la forma de aprender

del estudiante.



En correspondencia el estudio realizado por Casanova., I. Peléez., J., y Agudelo.,
0. (2013) titulado: “Desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje en el area de
Biologia, para la educacion basica secundaria”, demuestra la efectividad de aplicar la
metodologia de ingenieria de software educativo en los procesos educativos debido, a que
estas herramientas despiertan interés, aprendizaje autonomo, colaborativo, toma de
decisiones y transforma la practica docente. La forma de ensefiar y aprender se

transforma para obtener nuevas maneras de transmiten y asimilar el conocimiento.

Es por esto que, en la ejecucion del objeto virtual de aprendizaje, es importante que
este, se convierta en un mediador con buena estructura en su disefio, es decir; en la
presentacion de contenidos, actividades e instrumentos a utilizar, siendo este el
complemento de la clase de Biologia como medio de interaccion entre los usuarios,
permitiendo autonomia y facilidad al momento de buscar informacion necesaria para sus

conocimientos.

Finalmente, con esta investigacion se busco que el Objeto Virtual de Aprendizaje se
convirtiera en un punto central para el fortalecimiento de la competencia indagacion
sobre el origen y evolucién de los seres vivos en el grado noveno, donde los estudiantes
estén motivados al momento de realizar distintas actividades escolares, haciendo buen

uso de su tiempo y desarrollando nuevas habilidades y destrezas.

En este sentido, es importante que esta investigacion tenga un gran impacto en la
sociedad, no solo en la asignatura de Biologia, sino que también sirva de modelo en
distintas areas del saber ayudando a fortalecer las competencias y componentes que nos
brinda cada area, disefiando nuevos métodos de estudio, adquiriendo nuevos habitos
educativos, y obteniendo mejores resultados no solo en el aula de clases, sino también en

las diferentes pruebas que realice el ministerio de educacion nacional.



3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo general

Determinar de qué manera un objeto virtual de aprendizaje (OVA) contribuye al
desarrollo de la competencia indagacion en estudiantes de grado noveno en biologia de la

Institucién Educativa Alfonso Builes Correa del Municipio de Planeta Rica — Cérdoba.

3.2 Objetivos especificos

> Disefiar un Objeto Virtual de Aprendizaje con contenidos claros y concisos para
el fortalecimiento de la competencia indagacion del origen y evolucién de los
seres vivos en estudiantes de grado noveno en Biologia de la Institucion

Educativa Alfonso Builes Correa del Municipio de Planeta Rica —Cdérdoba.

> Implementar un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) para el fortalecimiento de
la competencia indagacidn sobre el origen y evolucion de los seres vivos en
estudiantes de grado noveno en Biologia de la Institucién Educativa Alfonso
Builes Correa del Municipio de Planeta Rica —Cdérdoba.

> Evaluar el nivel de aceptacion en la estructura del disefio del OVA como
estrategia didactica para el fortalecimiento de la competencia indagacion en la
asignatura de Biologia de la Institucion Educativa Alfonso Builes Correa del

Municipio de Planeta Rica —Cordoba.



4. MARCO TEORICO
4.1 Antecedentes

A lo largo de la historia de la humanidad se han obtenido grandes avances
cientificos y tecnoldgicos que contribuyen a la formacion e interaccion del hombre en
diferentes contextos, diversos autores se han interesado por conocer herramientas u
objetos virtuales de aprendizaje que permitan mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en las diferentes areas del saber. Para la realizacion de esta propuesta, se
encontraron las siguientes investigaciones, trabajos de grado, tesis, articulos, que tienen

relacién con dicho tema, entre ellos se encuentran:

Una experiencia de gran importancia es la desarrollada en la Universidad de
Valencia Espafia por los investigadores Suarez R, Gonzalo A, Bernardo G, Francisco M.
(2010), titulada: “Las competencias en TIC del profesorado y su relacién con el uso de
los recursos tecnoldgicos”, cuyo objetivo fue un estudio de las competencias en TIC de
los profesores y su relacién con el uso que realizan de estas tecnologias, puesto que, no lo
consideran de una forma regular ni habitual, ademas se centra fundamentalmente en un
plano personal-profesional, no considerando las TIC habitualmente en la situacion de
trabajo ordinario con los alumnos en centros de educacion primaria y secundaria de la

comunidad.

Los autores desarrollaron su investigacion, mediante el disefio y aplicacion de una
encuesta en la muestra aleatoria de 868 docentes de centros educativos de primaria y
secundaria de la Comunidad de Valencia, Espafia, con la finalidad de construir un modelo
que permita mejorar las competencias del profesorado en TIC. En su estudio encontraron
que “existe, una considerable heterogeneidad entre el profesorado en todos los casos (en
torno a un punto de escala) que supone la existencia de profesorado con niveles
competenciales considerables en menor nimero y otros con niveles sumamente

reducidos, casi nulos”. Suarez R, Gonzalo A, Bernardo G, Francisco M. (2010)
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Asi mismo, afirman que factores relevantes como “/a edad, el género, la frecuencia
de uso del ordenador y el poder acceder al aula de informética han resultado factores
relevantes muy significativos” influyen en las competencias en TIC de los docentes, que a

su vez son competencias de los aprendices del siglo XXI segun la OCDE (2010).

En el contexto nacional, el estudio realizado por Casanova., I. Peléez., J., y
Agudelo., O. (2013) titulado: “Desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje en el area
de Biologia, para la educacion basica secundaria”, demuestra la efectividad de aplicar la
Metodologia de ingenieria de software educativo (ISE) propuesta por Galvis., A., (1994)
para la implementacion del OVA. Para lograrlo, desarrollaron varias etapas; analisis;
donde los autores describen la importancia de los requerimientos funcionales con los que
el OVA debe cumplir, tales como la interaccion con los usuarios, la funcionalidad global
y el alcance del OVA en el “acompariamiento de los procesos pedagogicos existentes en
el 50% de la malla curricular del area de BIOLOGIA para los grados 6°,7° ,8° y 9° para
los colegios del departamento del Meta”. Y requerimientos no funcionales que muestran
lo que “la herramienta de software debe tener en cuanto a apariencia, sensacion,

operabilidad y mantenimiento”.

Estos requerimientos son importantes a la hora de disefiar el Objeto Virtual de
Aprendizaje, para que sea contextualizado a las necesidades de la poblacion objeto de
estudio. Del mismo modo, los autores llevaron a cabo la etapa de desarrollo, prueba
piloto y prueba de campo. Producto de la estrategia se desarrollaron “147 animaciones,
16 interactivos y 4 plantillas, que estan habilitadas para su utilizacién temporalmente en
el sitio habilitado por el grupo de investigacion Horizonte Mediatico de la Universidad

de los Llanos”.

Uno de los aportes mas relevantes del proyecto a la investigacion esta relacionado
con “el uso de paquetes, directorios y archivos XML facilitan el dinamismo del OVA,
garantizando su portabilidad y posterior reutilizacion”. Otro de los aportes de la
investigacion es que la mayoria de los Objetos Virtuales de Aprendizaje en los
repositorios se encuentran en el idioma inglés, por lo que es relevante este tipo de aportes
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en version hispana, ademas, sugieren el uso de graficos vectoriales bajo esta metodologia,
en lugar de mapas de bits, en herramientas y elementos del OVA con la finalidad de

“aumentar la calidad final del producto y disminuye su peso (Kilobytes) .

Otro trabajo importante fue el realizado por Rico G. (2011) titulado “Diserio y
aplicacion de un Ambiente Virtual de Aprendizaje en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la fisica en el grado décimo de la Institucion Educativa Alfonso Lopez
Pumarejo de la ciudad de Palmira Valle del Cauca”, la cual busca encontrar una forma
motivante y sencilla de aprender fisica, indaga en la mejor forma de realizar un espacio
virtual Ilamativo para estudiantes adolescentes en edades desde los 13 a los 16 afios de
edad con el uso de redes sociales y buscadores en linea; herramientas de dominio publico
que lograran de un modo eficaz, y también ayudar al docente en los procesos
metodoldgicos y evaluativos que requiere la evaluacién de la fisica en la educacion media

escolar.

La metodologia de esta investigacion comprendio tres fases, la primera denominada
de disefio fue la encargada de originar el disefio curricular y la planeacion de estrategias,
la segunda fase denominada de aplicacion fue la encargada de incorporar el Ambiente
Virtual de Aprendizaje disefiado con los estudiantes, y la tercera fase denominada de
evaluacion fue la encargada de estimar el impacto que tuvo el proyecto en los estudiantes
y las competencias que lograron adquirir en el area. Los aportes de este trabajo se basan
en generar aprendizaje propio basado en la apropiacién de conocimientos en los procesos
de ensefianza y aprendizaje en un espacio virtual donde llame la atencion de los
estudiantes, como instrumento importante en el desarrollo de esta investigacion, mediante
el desarrollo de competencias, habilidades, adaptacion y divulgacion de los

conocimientos, de forma critica, creativa y colaborativa.

Por otra parte se encontr6 una propuesta de investigacion realizada por Suarez J.
(2015) que se titula “Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA), para la ensefianza de redes
troficas”, y que tiene por objetivo general proponer una estrategia pedagogica que
contribuya a la compresion de redes troficas, de un riachuelo de alta montafia neotropical
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a estudiantes de béasica secundaria de grados octavo y noveno, con edades que oscilan 12
y 15 afios, debido a que estos les posibilita reconocer la biodiversidad de las diferentes
formas de vida y la comprension de los procesos ecologicos, interacciones, relaciones y

la importancia de estos en la dinamica y mantenimiento del sistema acuatico.

Esta propuesta fue estructurada teniendo en cuenta el modelo de aprendizaje
significativo, y se enmarcé en una investigacion cualitativa con enfoque constructivista,
en el cual se disefio un OVA que esta titulado “Las redes troficas de nuestro rio” y se
realiz6 en una plataforma gratuita Illamada exelearning, que contenia 4 médulos con
actividades para la comprensién y profundizacion de los conceptos, orientadas al uso de
las TIC y el aprendizaje virtual, promoviendo la construccion de un aprendizaje

significativo y el desarrollo de competencias.

En este sentido la propuesta de investigacion realizada por Suarez J. (2015), es de
gran importancia por el disefio de los médulos del OVA los cuales estan orientados a la
contextualizacién de conceptos basicos de las ciencias naturales con el fin de
complementar el trabajo en el aula, que posibilita la construccion de conocimientos con

base en su contexto, permitiendo mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje.

En cuanto a la propuesta de Rivera M. (2014) en Bogota titulada “Objeto virtual de
aprendizaje para la ensefianza de la nomenclatura de la quimica inorganica”, en la que
se plantean estrategias pedagogicas innovadoras para que los estudiantes del grado 10°
comprendan las reglas basicas de la nomenclatura de manera facil y sencilla, el tipo de
disefio de esta investigacion es la aplicada con un enfoque descriptivo exploratorio, en la
gue se tomaron como muestra a los estudiantes con bajos resultados académicos en la
asignatura de quimica, y en la cual se disefiaron cuatro fases que fueron; diagnostico,

fundamentacion, planificacion y disefio y evaluacion del OVA.

El disefio del OVA como herramienta para el aprendizaje de la nomenclatura de los
compuestos inorganicos permiten que el estudiante identifique la terminologia quimica,

los grupos funcionales inorganicos, su formulacion y nomenclatura, ademas la aplicacion
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de sus conocimientos en actividades interactivas donde identifica el uso de diferentes

sustancias en la vida cotidiana a través de juegos.

Uno de los aportes de esta investigacion es la metodologia presentada debido a que
permite la utilizacion de herramientas pedagogicas que aportan las TIC para la
apropiacién y aplicacion de conceptos de una manera innovadora a los estudiantes

permitiéndole fortalecer sus habilidades y competencias.

Por otro lado, Lopez J. (2015) en su investigacion titulada “diserio de un ambiente
virtual de aprendizaje como estrategia para la ensefianza de las ciencias naturales”, SU
estudio proyecta la implementacion de nuevos contenidos en el &mbito virtual que ayudan
al aprendizaje de las Ciencias Naturales favoreciendo al conocimiento y a la apropiacién
de contenidos, experiencias y procesos pedagdgicos, esta investigacion es de tipo
descriptiva y proyectiva con un disefio cuasi-experimental, ademas, para el disefio del
ambiente virtual se utilizo la plataforma Moodle por la facilidad de sus herramientas, la
compatibilidad con cualquier sistema operativo y la utilizacion de foros, videos y textos
en todos los formatos, los cuales pueden ser visualizados por cualquier navegador

haciendo este OVA accesible.

Uno de los efectos positivos que tiene esta plataforma para todos los usuarios es
gue mejoran la percepcion de la informacion transmitida por el Aula Virtual, fomentando
la adquisicion de conceptos, fortaleciendo actividades experimentales, y motivando al

estudiante a su continuo crecimiento académico.

En este sentido, Lopez J. (2015, p. 2) nos aporta que con el disefio de un ambiente
virtual “se contribuye a la modernizacién del proceso educativo, haciéndolo mas
dinamico y facilitando el aprendizaje, permitiendo la creacion de ambientes integradores
de ensenanza y aprendizaje”. De esta manera se crea un ambiente adecuado para que el
estudiante tenga acceso a estrategias, herramientas y recursos innovadores y que sea

capaz de construir y responsabilizarse de su propio aprendizaje.
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Por otra parte, Botero J. (2014) en su investigacion fitulada “Propuesta de un
objeto virtual de aprendizaje (OVA) para la ensefianza-aprendizaje de la cinética
quimica”, posee una problematica por la ensefianza de la quimica, y menciona que “el
profesorado deja de ensefiarla por tener un alto grado de dificultad porque su
componente matematico es avanzado para este nivel de educacion, o porque el docente
no los ve como importantes para el nivel educativo”. Y es por esto que el autor propone
en su estudio disefiar un objeto virtual de aprendizaje que ayude al docente a integrar las
TIC al aula de clase, y a cambiar el modelo tradicional que se utiliza en la labor de

ensefianza.

Un aporte importante en esta investigacion es la del desarrollo del OVA de cinética
quimica, el cual se llevo a cabo en tres etapas, la primera fue el reconocimiento y
exploracion de las tematicas y actividades a desarrollar, la segunda etapa hace referencia
a la planificacion del contenido donde se realizé un analisis de la pertinencia, animacion,
adecuacion de los contenidos y la tercera etapa fue el montaje del OVA, por lo que se
vuelve una herramienta para que el docente apoye su ensefianza y el estudiante repase y
afiance su conocimiento de forma didactica, ademas de que el OVA se le presenta al
estudiante como un recurso diferente para apoyar su proceso de aprendizaje, logrando un
cambio en la concepcion y en el aprendizaje de la cinética quimica, con el

acompafiamiento del docente durante todo el proceso de aprendizaje.

Un referente pertinente para el desarrollo de la investigacion, corresponde al trabajo
titulado Procesos de desarrollo de la competencia en manejo de informacion (CMI) en
estudiantes de grado quinto a través de un ambiente de aprendizaje mediado por TIC,
realizado por Escobar (2016), de la Universidad de la Sabana como trabajo para obtener
el titulo de Magister en Informética Educativa. Es una investigacion relacionada con la
determinacion de los cambios en las competencias para el manejo de la informacion, con
base en las destrezas y habilidades de los estudiantes para la busqueda y evaluacion de la
informacion. El trabajo se realiza con base en una metodologia de tipo cualitativo con un
estudio de caso para una poblacién correspondiente a estudiantes de grado quinto, como
estrategia para mejorar las dificultades y capacidades de los estudiantes al realizar


http://www.bdigital.unal.edu.co/46414/
http://www.bdigital.unal.edu.co/46414/
http://www.bdigital.unal.edu.co/46414/
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actividades academicas que involucren el uso de fuentes de informacién directa de la web
y demas recursos suministrados por los ambientes de aprendizaje mediados por las

tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC).

Esta investigacion es relevante para el desarrollo de nuestra investigacion en cuanto
involucra actividades académicas o escolares desde una perspectiva dinamica, atractiva e
innovadora en contenidos, procedimientos, de manera que permite que la poblacion
fuente del estudio adquiera una mejor apropiacion de los recursos tecnoldgicos e
informaticos, que relacionen la teoria con la practica de forma interactiva, con sentido de
lo que se aprende, de la construccion de sus propios conocimientos; asi mismo, promueve
en los participantes nuevas y mejores practicas de interaccion, comunicacion y
aprendizaje significativo, desde la basqueda de la informacion hasta su previa evaluacion,
critica y responsablemente.

Otra investigacion importante para el desarrollo y analisis de nuestro trabajo,
corresponde al estudio titulado Contribucion de un material educativo digital para la
aprehension del proceso de busqueda y evaluacion de la informacion en estudiantes de
grado quinto del colegio Luis Lopez de Mesa, realizado por Gallego (2016) de la
Universidad de la Sabana y como trabajo para optar por el titulo de magister en
informatica educativa; esta investigacion tiene como objetivo determinar las
caracteristicas de un MED para la busqueda y evaluacion de la informacion adquirida y
relacionada en la web y de todos los recursos que brindan las TIC. Se desarrolla con base
en una metodologia de tipo cualitativo descriptivo, utilizando basicamente como técnicas
de recoleccion de datos, el diario de campo Yy la entrevista estructurada. En este sentido,
la importancia de las Competencias en Manejo Informacional brinda las herramientas
necesarias para dar un enfoque formativo e integral a la educacion, con modelos
tecnoldgicos apropiados para la manipulacion efectiva de la informacion y, por ende,

fortalecer el desarrollo profesional y educativo de las personas.

Este es un trabajo esencial para la investigacidn que se esta realizando en cuanto

implica un significado de intervencion a las formas habituales de manejar la informacion
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y de procesarla, es decir, supone posibilidades de transformacién a las préacticas y
competencias, ya que los estudiantes pueden generar de manera alternativa y creativa
incluso nuevos contenidos y procesos, interpretaciones y recursos acomodados a sus
propios estilos de aprendizaje, a la mirada critica que hacen de cualquier informacién, al
dinamismo y construccion de sus procesos de aprendizaje; entre tanto, el docente, como
eje articulador de ideas y metodologias, presenta materiales educativos que involucren a
los estudiantes en actividades de comprension visual, escrita, comunicativa, y que pueden

fortalecer su formacion de manera transversal e interdisciplinaria.

Por otro lado, con la investigacion titulada La indagacion cientifica como enfoque
pedagdgico: estudio sobre las practicas innovadoras de docentes de ciencia en EM
(Regidn de Valparaiso), Gonzélez, Cortéz, Bravo, Ibaceta, Cuevas, Quifiones & Abarca
(2012) de la Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso, realizan bajo un enfoque
cualitativo, y aproximado a la indagacién, una descripcion y comprension de las préacticas
educativas en secundaria. Para el estudio, la poblacion involucrada corresponde a seis
docentes de la Region de Valparaiso, pertenecientes a Establecimientos Municipales,
caracterizados de manera general, por una reflexion permanente e innovadora de sus
propias practicas y procesos de ensefianza; en este sentido, es un trabajo de caracter
analitico, descriptivo, interpretativo y explicativo que pretende considerar los actuales
modelos de ensefianza de las ciencias en secundaria, de manera que la labor docente tome
un valor fundamental en los procesos de aprendizaje, de indagacion cientifica, de
problematizacion y explicacion de fendmenos, del reconocimiento de los estudiantes y la
forma como esos aportes por parte del docente construyen y reconstruyen sus
conocimientos hacia la ejecucién, exploracién , comunicacién y verdadera contribucién a

la calidad educativa y profesional.

El trabajo de investigacion contribuye considerablemente al estudio que se esta
realizando porque permite abordar el aprendizaje hacia acciones educativas
fundamentales que evidencian un trabajo adecuado y de verdadera transformacion sobre
la forma en que se presentan las metodologias, conceptos, objetivos, contenidos,
practicas, etc y que pueden ser relevantes para un desarrollo y aprendizaje efectivo; de
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esta manera, la investigacion implica esquemas y formas de aprendizaje ligados
directamente a las reflexiones docentes, sus consideraciones y mejores maneras de
presentar la informacion a los estudiantes, pero tambiéen de como los mismos pueden
obtenerla o adquirirla significativamente, y por lo tanto, trabajar en ambientes de
aprendizaje adecuados y oportunos desde todas las oportunidades que ofrecen las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la construccion de materiales

cientificos necesarios para responder a diferentes situaciones de contexto.
4.2 Marco referencial

Se pretende hacer un acercamiento sobre los Objetos Virtuales de Aprendizaje en el
campo educativo y la necesidad que debemos tener los docentes ante su uso, ya que es
necesario interpretar el uso de las nuevas tecnologias como una herramienta para producir
cambios en el interés de los alumnos mejorando el proceso de ensefianza y aprendizaje,
para lo cual se destacan varios aportes conceptuales de diferentes autores como soporte
fundamental para el desarrollo de esta investigacion.

Los OVA deben cumplir los estandares minimos requeridos, algunos de ellos son:
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion, los cuales estan

determinados por el ministerio de educacion nacional como:

“conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable, con un proposito

educativo y constituido por al menos tres componentes internos: contenidos, actividades
de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El objeto de aprendizaje debe tener una
estructura de informacion externa (metadatos) que facilite su almacenamiento,

identificacion y recuperacion” (p. 2)

Puesto que es importante que el estudiante explore, el OVA, de forma que haya
mas interactividad que en una herramienta conductista las cuales son muy lineales. De
esta forma el estudiante es mas participe de su propio conocimiento, generandose a si un

mayor aprendizaje significativo.
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4.2.1 Las TIC en el Ambito Educativo.

De acuerdo con Herrera (2014), la importancia de las TIC en la educacion, aportan
un nuevo desafio al sistema educativo debido a que hay que pasar de un modelo de
formacidn donde la fuente de conocimiento es solo a traves del profesor, a modelos en
donde las fuentes de informacion y comunicacion se masifican, diversifican y multiplican

haciéndose este, el conocimiento, mucho mas asequible y flexible.
Y tomando como referencia a Ruiz P (2009), quien menciona que:

“El internet empieza abriendo una puerta a un océano de informacion mas
alla del contenido de los libros de texto que nos obliga a replantearnos nuestro
papel como depositarios del conocimiento. Una vez que aceptamos la inviabilidad
de ese rol, deja de tener sentido que el docente siga operando como elemento
central transmisor de la informacion; asi aparece la opcion de que la actividad

en el aula gire en torno al alumnado ” (P. 2).

No obstante, los recursos tecnoldgicos por si mismos no son una garantia de un
cambio real y poderoso en el ambito educativo, demandando resguardar otros desafios,
como el disefio diferente de programas de asignaturas incluyendo las TIC, controlando la
calidad de los materiales y servicios, mejorando la didactica para su uso, formando y

entrenando los docentes.
4.2.2 Las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Las TIC son herramientas disefiadas para facilitar el aprendizaje, el desarrollo de
habilidades y desarrollar distintas formas de aprender, con estilos y ritmos diferentes
dependiendo del sujeto (profesor-alumno), que sin duda ha transformado la forma de
educar, esta innovacion exige que los diferentes actores que participan en el proceso
educativo adopten e interpreten el uso de las nuevas tecnologias como una herramienta
propia del quehacer diario en busca de producir cambios en el interés de los sujetos
(alumnos). Salinas (2004, p.4) cita a Havelock y Zlotolow (1995) al definir que “...



17

cambios que responden a un proceso planeado, deliberativo, sistematizado e intencional,
no de simples novedades, de cambios momentaneos ni de propuestas visionarias. Como
proceso que es supone la conjuncién de hechos, personas situaciones e instituciones,
actuando en un periodo de tiempo en el que se dan una serie de acciones para lograr el

objetivo propuesto”

Asi mismo se ven abocados a adquirir nuevas destrezas, comportamientos y
practicas asociadas con el cambio, que les permitan romper paradigmas tradicionales y
empezar a apropiarse de estas nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion

para utilizarlas como herramientas que faciliten su quehacer diario.

El Informe Mundial sobre la Educacion de la UNESCO (1998), los docentes y la
ensefianza en un mundo en mutacion, describio el profundo impacto de las TICs en los
métodos convencionales de ensefianza y aprendizaje, augurando también la
transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y la forma en que docentes y

alumnos acceden al conocimiento y la informacion. Alli se sefiala:

Las nuevas posibilidades que hoy surgen ejercen un poderoso influjo en la
satisfaccion de las necesidades bésicas de aprendizaje, y es evidente que ese
potencial educativo apenas ha sido aprovechado. Estas nuevas posibilidades
aparecen como resultado de dos fuerzas convergentes, ambos subproductos
recientes del proceso de desarrollo general. En primer lugar, la cantidad de
informacién utilizable en el mundo —a menudo importante para la supervivencia y
el bienestar basico— es inmensamente mayor que la que existia hace s6lo pocos
anos y su ritmo de crecimiento continta acelerandose. Por otro lado, cuando una
informacidn importante va asociada a otro gran adelanto moderno —la nueva
capacidad de comunicarse que tienen las personas en el mundo de hoy— se produce
un efecto de sinergia. Existe la posibilidad de dominar esta fuerza y utilizarla
positiva y metodicamente para contribuir a la satisfaccion de necesidades de

aprendizaje bien definidas. (p. 19)
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Por tal motivo, la creacion de la sociedad del conocimiento exige acciones dirigidas
a disefiar y crear nuevos recursos y materiales didacticos capaces de fomentar estrategias
innovadoras de ensefianza aprendizaje, que obliga al docente a disefiar sus propios
recursos educativos a partir de las herramientas disponibles en la red y en el amplio

paquete de programas que incluye el Sistema Operativo.
4.2.3 Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

El Objeto Virtual de Aprendizaje es una herramienta pedagogica que permite
complementar las clases presenciales sin la presencia fisica del docente, impulsando a los
estudiantes al trabajo autonomo y colaborativo; sin embargo, existen diferentes

definiciones de lo que es un OVA desde distintos autores;

Para el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia - MEN — (2005) el OVA, lo

define como:

“Todo material estructurado de una forma significativa, asociado a un
proposito educativo y que corresponda a un recurso de caracter digital que pueda
ser distribuido y consultado a través de la Internet. El objeto de aprendizaje debe
contar ademas con una ficha de registro o metadato, consistente en un listado de
atributos que ademas de describir el uso posible del objeto, permiten la

catalogacion y el intercambio del mismo (Colombia Aprende) ” (p.1)

Por su parte Ramirez (2007) en el documento Recursos didacticos mediados por
tecnologia, llega a la conclusion que un objeto de aprendizaje es “una entidad
informativa digital desarrollada para la generacion de conocimientos, habilidades y
actitudes, que tiene sentido en funcion de las necesidades del sujeto y que corresponde
con una realidad concreta” (p. 356-357)

Debido a esto, la ensefianza por medio de las OVA, le permite al estudiante el

acercamiento y facilidad de los temas, los cuales se hacen mas visuales, y las
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explicaciones por medio de actividades o esquemas, hacen mas facil la comprensién del

concepto que se va a explicar.

Lo anterior es un sentir de la presente propuesta de investigacion, un espacio para
crecer como académicos y seres humanos capaces de reconocer las capacidades y
limitaciones del otro con miras a fortalecernos como sociedad ante los diferentes temas

de informacion que se presentan.
4.2.4 Ciencias Naturales en la educacion

Las Ciencias Naturales tienen como objeto de estudio la interaccion de los sistemas
naturales y su influencia en el desarrollo humano, asi mismo formar estudiantes que de
una u otra forma comprendan los fenémenos naturales y que sean capaz de plantear

soluciones a las problematicas ambientales que se presentan en nuestro entorno.

Ademas, Doria, Zemefio & Arredondo (2014, p.7) cita a MEN (2003) que define
como objetivo general del area “...el desarrollo del pensamiento cientifico en el
individuo, que conlleve a mejorar las relaciones en sociedad y con el ambiente, en vias
del cuidado del planeta, manteniendo una postura integral, equitativa y sostenible”. Es
por esto que esta area debe fomentar en los estudiantes a que se interese por la
investigacion, debido a que es el camino para comprender el mundo, ademas de conocer

cdmo esta organizado con un sentido critico y responsable.

La ensefianza de las Ciencias Naturales (Biologia, Quimica y Fisica) debe ir acorde
con el proceso de desarrollo de los estudiantes, y que los docentes tengan la
responsabilidad de enriquecer sus conocimientos, conociendo los sucesos que acontecen
en el mundo, adquiriendo un conocimiento critico y reflexivo para que el estudiante

utilice herramientas necesarias para interactuar y transformar la realidad.
4.2.5 Competencias en ciencias naturales — ICFES.

Cada area del conocimiento desarrolla formas particulares de comprender los
fendmenos que le son propios y de indagacién acerca de ellos. Puede decirse también que
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cada disciplina desarrolla lenguajes especializados y que a través de estos lenguajes las
competencias generales adquieren connotaciones y formas de realizacion especificas.
Para dar cuenta de esta especificidad en la ensefianza de las ciencias naturales conviene
definir ciertas competencias que den de manera mas precisa la comprension de los

fendmenos y del quehacer en el area.

Se definen, entonces, para el area de las ciencias naturales las siguientes
competencias que corresponden a los aspectos disciplinarios y metodolégicos del trabajo

de las ciencias:

Uso comprensivo del conocimiento cientifico: esta competencia se relaciona con la
capacidad de comprender y usar conceptos, teorias y modelos de las ciencias en la
solucion de problemas. Las preguntas de las pruebas buscan que el estudiante relacione
los conocimientos adquiridos con fendmenos que se observan con frecuencia, de manera
que pase de la simple repeticion de conceptos a un uso comprensivo de ellos.

Explicacién de fendmenos: esta competencia se relaciona con la capacidad para
construir explicaciones, asi como para comprender argumentos y modelos que den razén
de los fenébmenos. Esta competencia conlleva una actitud critica y analitica en el

estudiante que le permite establecer la validez o coherencia de una afirmacion.

Indagacion: El proceso de indagacion en ciencias implica, observar detenidamente
la situacion, plantear preguntas, buscar relaciones de causa-efecto, recurrir a libros u otras
fuentes de informacidn, hacer predicciones, plantear experimentos, identificar variables,
realizar mediciones, ademas de organizar y analizar resultados. En el aula, no se trata de
que el alumno repita un protocolo establecido o elaborado por el maestro, sino de que

éste plantee sus propios interrogantes y disefie su propio procedimiento.

Teniendo en cuenta las competencias planteadas por el ICFES (2007), se resalta la
competencia indagacion, puesto que es la que se va a fortalecer en esta investigacion,
debido a que se deben desarrollar desde los primeros grados de la educacién, de manera

gue el estudiante vaya avanzando paulatinamente en el conocimiento del mundo desde
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una optica que depende de la observacion de los fendmenos y de la posibilidad de dudar y
preguntarse acerca de lo que se observa. De esta manera el estudiante aprendera a

interactuar de manera logica y propositiva en el mundo en que se desarrolla.
4.2.6. Estrategia did4ctica para la formacion en ciencias

La didactica de la ciencia que se encuentra en el &mbito educativo, no se limita solo
a enriquecerse de lo pedagdgico, sino que va mas alla combinando los enfoques
psicoldgicos y epistemologicos. Gracias a esa interdisciplinariedad se ha independizado
como disciplina, a esfuerzos de distintos didactas quienes reformularon el campo de
estudios hacia uno mas abierto e inclusivo hacia toda la poblacién. La evolucién marcada
de la Didactica de las Ciencias se debe a tres registros tedricos (epistemolégico,
psicologico y pedagdgico) (Martinand, 1987; Aduriz-Bravo, 1999/2000) que la hicieron

independiente y cada vez menos deudora de las fuentes externas de otras ramas del saber.

Por tal motivo, se ha disefiado una herramienta virtual que ayude al estudiante a
fortalecer la competencia indagacion, y que, a su vez, aporté a la comunidad académica
mejoras en el aprendizaje, por medio de un objeto virtual de aprendizaje donde el
estudiante encontrard orientaciones especificas como; temas de conocimiento sobre el
origen y evolucidn de los seres vivos, situaciones especificas, por qué investigar sobre
esta temética, lo que se desconoce del tema y que conocimientos puede aportar en la
asignatura de Biologia, ademas de contener videos creados por el equipo de
investigacion, documentos referentes a la tematica abordada y actividades didacticas que

permitan despertar el interés y la motivacidn de los estudiantes del grado noveno.

Se considera que la tecnologia tiene muchos desafios que cumplir en la educacion,
sus alcances no seran posibles sin comprender que la técnica no se encuentra en el
cambio sino en la evolucion de las formas de concebir, planear, implementar y evaluar las
acciones educativas en el contexto social, ya que no es suficiente contar solo con recursos
tecnoldgicos si no que sea necesario contar con estudiantes capaces de utilizar estas

herramientas para fines educativos.
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5. METODOLOGIA
5.1 Tipo de investigacion

Para cumplir con los objetivos del desarrollo de esta propuesta, se optd por tomar la
investigacion cuantitativa positivista que es “un método de investigacion de forma
empirica, sistematica y objetiva que busca probar la relacion entre algunas variables

aplicando métodos estadisticos” (Valenzuela, 2012, p. 30).

Por consiguiente, uno de los objetivos de esta investigacion es registrar lo que esta
sucediendo en el aula de clases en la Institucion Educativa Alfonso Builes Correa con

respecto al desempefio de los estudiantes en la competencia indagacion.
5.2 Disefio de la investigacion

La investigacidn cuantitativa se vera reflejada en este proceso de investigacion
apoyandose de estudios descriptivos que “pretenden medir o recoger informacion de
manera independiente o conjunta sobre las variables” (Herndandez, Fernandez y Baptista
2003, p.102). Que son Utiles para mostrar con precision las dimensiones de un fendmeno,
contexto o situacion encontrada, el disefio de esta investigacién estd enmarcado dentro de
lo formativo, permitiéndole al estudiante que participe e incorpore habilidades y
conocimientos en cualquier &mbito, brindando la posibilidad de que cada uno de los
integrantes participen del proceso investigativo.

Ademas, se utilizé la metodologia AODDEI, la cual es utilizada como base para la
formacion de la estructura de los objetos virtuales de aprendizaje, y “permite considerar
un Disefio Instruccional, evaluar los contenidos, el disefio, el metadato, la evaluacién de
los contenidos y actividades a los estudiantes que utilizaran el Objeto Virtual de

Aprendizaje y que aprenderan interactuando con estos recursos”. (Silva, Ponce, Jy

Hernandez 2013, P. 3).



Con el propdsito de cumplir con los objetivos propuestos y dar respuesta a las
preguntas de esta investigacion, se llevaron a cabo algunas fases de la metodologia
AODDEI representadas en el siguiente disefio metodologico:

~

ESTUDIO DESCRIPTIVO

AODDEI
/
2
Fase 1. Disefio
y
N
Fase 2. Implementacion

J/

Fase 3. Evaluacién

llustracion 1. Disefio metodolégico

5.3 Hipotesis General:

El objeto virtual de aprendizaje contribuye en el desarrollo de la competencia
indagacion en estudiantes de basica secundaria, en biologia.

5.3.1 Hipotesis Alterna (HO): El objeto virtual de aprendizaje contribuye en el

desarrollo de la competencia indagacién en estudiantes de basica secundaria, en biologia.

5.3.2. Hipotesis Nula (H1): El objeto virtual de aprendizaje no contribuye en el

desarrollo de la competencia indagacidn en estudiantes de basica secundaria, en biologia

23
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5.4 Variables

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

VARIABLE DIMENSIONES Instrumento

Criterio de aprendizaje

Criterio de

Retroalimentacion

Independiente OVA Criterio operacional o de Cuestionario

interaccion

Criterio de conexién

Criterio de formato

Interviniente Contexto socioeconomico-recursos tecnoldgicos- ambiente familiar

Fuente: elaboracion propia

Para la ejecucién de esta investigacion se tuvo presente, una variable
independiente cuyas bases se centraron en los instrumentos de aplicacion (OVA) para

medir el efecto y su relacion con la variable dependiente (competencia indagacion).

Las variables intervinientes (contexto socio econdmicos, recursos tecnolégicos y
ambiente familiar) fueron tomadas en cuenta por la incidencia que tienen durante un
proceso investigativo que busca ver la influencia de una variable dependiente sobre las

independientes.
5.5 Poblacién y Muestra

Una poblacion es “el conjunto de elementos o individuos que rednen las
caracteristicas que se pretenden estudiar.” (Gallego, 2004, p. 5). Y se toma una
poblacion finita, la cual tiene un nimero contable de datos posibles, que en este caso son

92 estudiantes de béasica secundaria con edades que oscilan entre los 14 y 16 afios.

Una muestra corresponde a “una coleccion de unidades seleccionadas de una

poblacién con el fin de estimar los valores que la caracterizan” (Vivanco, 2005, p. 24).
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Es por esto que se tomo6 un muestreo no aleatorio que lo conformara el grupo 9-02 y en la

cual se tomara como muestra 20 estudiantes de este grado.

A cada uno de los estudiantes de este curso se le fue entregada una carta con
solicitud de permiso de los padres de familia, la cual fue firmada por el estudiante y por

su acudiente (Ver anexo C).
5.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Los instrumentos de medicion en la investigacion cuantitativa segun Valenzuela, J
y Flores, M. (2012) “son de tipo cerrado, permitiendo que las respuestas sean
codificadas y procesadas estadisticamente” (p. 94). Por tal motivo se opt6 por tomar los

instrumentos mas importantes que posee este tipo de investigacion:
5.6.1 Cuestionarios estructurados

Los cuestionarios estructurados son practicos, y consisten en un conjunto de

preguntas y respuestas cerradas.

Se realizd un cuestionario a los estudiantes del grado noveno, con el fin de conocer
el nivel de aceptacion del objeto virtual de aprendizaje el cual se disefié con el fin de
fortalecer la competencia indagacion en la asignatura de Biologia, el cual fue de gran
utilidad en el analisis y la interpretacion de los datos en esta investigacion cuantitativa.
Este cuestionario fue validado por Fernandez—Pampillon, A. M., Dominguez, R. R., & de
Armas, R. I. (2012). Herramientas de evaluacién de la calidad de Objetos de Aprendizaje
(herramienta COdA). Guia para la produccion y evaluacion de materiales didacticos
digitales. En esta investigacion el instrumento fue contextualizado de acuerdo a los

requerimientos del estudio.
5.6.2 Registro de actividades de OVA

En esta investigacién se utilizé como instrumento de recoleccién de datos las

actividades contenidas en el objeto virtual de aprendizaje como crucigrama, mapa
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conceptual, test y una actividad de complete con el objetivo de evaluar la competencia
indagacion. Estos instrumentos nos permitieron obtener informacion importante sobre las

variables del estudio.
5.7 Método de analisis de datos

Para realizar el analisis de los datos se uso la estadistica descriptiva, la cual facilito
las herramientas adecuadas para el desarrollo de esta investigacion cuantitativa,

permitiendo el uso de promedios, estadisticas y graficas.

Para analizar los datos cuantitativamente se cuenta con un amplio nimero de
herramientas estadisticas, por lo tanto, una de las herramientas que se utilizé para analizar
los datos obtenidos de las guias de trabajo fueron las rabricas de evaluacion realizadas en
Excel, disefiadas con base al disefio e implementacidn del objeto virtual de aprendizaje,

donde se evaluaba el desempefio de los estudiantes en la realizacion de las actividades.

Para el analisis del nivel de aceptacion del OVA, se escogieron las variables mas
relevantes y los elementos que incidieron en el disefio de esta herramienta mediante

tablas construidas en Excel.

5.8 Fases de estudio
5.8.1 Fase 1. Disefio

Se disefd el objeto virtual de aprendizaje (OVA) en Exelearning (ver anexo C),
desde un enfoque integrador para los estudiantes del grado noveno de la asignatura de
Biologia, donde se elaboré un médulo educativo con inicio, introduccion, contenidos y
actividades, bibliografia, guia del usuario. Luego, en la Institucion Educativa Alfonso
Builes Correa, se realizé un predmbulo sobre la clase y se les explico el manejo del
Objeto Virtual de Aprendizaje a estudiantes de grado noveno de este plantel educativo, y
se llevd a cabo la implementacion del OVA en el aula de clases como una estrategia

didactica en el aprendizaje de los estudiantes objeto de estudio.
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5.8.2 Fase 2. Implementacién

De la misma manera se implementd el Objeto Virtual de Aprendizaje a los
estudiantes del grado noveno para fortalecer la competencia indagacién en Biologia
trabajando con la unidad correspondiente sobre el origen y evolucion de los seres vivos,
mediante la simulacion de los diversos procesos y técnicas involucrados en el disefio de

este.
5.8.3 Fase 3. Evaluacion

En esta fase se determind el nivel de aceptacion en el disefio del Objeto Virtual de
Aprendizaje en la asignatura de Biologia, donde se evalud el impacto que tiene su
implementacion en el aprendizaje de los estudiantes del grado noveno, por medio de

actividades evaluativas durante y después de la implementacién de esta herramienta.

Para la validacion de este instrumento se realizé un cuestionario a 20 estudiantes
del grado noveno que participaron en la implementacion del OVA, y los cuales tuvieron
completa aceptacién hacia a las preguntas planteadas sobre el disefio de esta nueva

herramienta en el aula de clases.
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6. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

El analisis y discusidn de resultados se presentan a continuacion como una sintesis de
cada una de las etapas de la investigacion y como respuesta a los objetivos especificos

planteados en la investigacion.

Obijetivo especifico 1. Disefiar un Objeto Virtual de Aprendizaje con contenidos claros
y concisos para el fortalecimiento de la competencia indagacion del origen y evolucion
de los seres vivos en estudiantes de grado noveno en Biologia de la Institucion

Educativa Alfonso Builes Correa del Municipio de Planeta Rica —Cordoba.

En cuanto al disefio de la herramienta tecnologica para desarrollar el Objeto Virtual
de Aprendizaje se eligio el software exelearning, que segiin Echeverri “es un programa
informatico de autoria, con el que el docente puede desarrollar y publicar materiales de
aprendizaje sin necesidad de conocer en profundidad el codigo HTML, el XML, o
aplicaciones complicadas para publicar en Internet” (2013, p. 5). Ya que permitio disefiar
y publicar el material para la ensefianza y aprendizaje en Biologia, basado en sitios web,
aunque tiene carencia en el disefio, provee instrumentos para la publicacién de contenido
web y el cual se puede trabajar sin conexion a internet, permitiendo la visualizacion de

los contenidos antes de su publicacion.

Para el logro de resultados satisfactorios del OVA en primera, instancia se recurrio
a una amplia documentacién del software elegido para sacar el mayor aprovechamiento
de este partiendo de los intereses y necesidades del educando para el cual fue pensado. Es
preciso resaltar que algunos de los medios consultados no son claros en sus
especificaciones y algunos otros dejan ver ciertos errores lo que conduce a confusion e

incertidumbre al momento de seleccionar el material mas idéneo.

Se considera que el OVA desarrollado, cuenta con un entorno amigable que permite
insertar contenidos como texto enriquecido, graficos, animaciones, video y actividades

interactivas, admite la facil organizacion de los temas que se vayan a llevar en clase, es
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accesible, permite el aprendizaje en casa, solo requiere de un computador, ademas el

educando puede utilizar la evaluacion como control de su aprendizaje (ver anexo C).

Obijetivo especifico 2. Implementar un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) para
el fortalecimiento de la competencia indagacion sobre el origen y evolucion de los seres
vivos en estudiantes de grado noveno en Biologia de la Institucién Educativa Alfonso

Builes Correa del Municipio de Planeta Rica —Cordoba.

En cuanto a la implementacion de OVA como herramienta para mejorar el
desempefio de los estudiantes en la competencia indagacion en los estudiantes del grado
noveno se tuvo en cuenta los contenidos y actividades que tenia el OVA. Para determinar
el nivel de desempefio se tuvo en cuenta los resultados de las evaluaciones de las
actividades que tenia el OVA, para ello se clasifican las puntuaciones de los estudiantes

en cuatro niveles de la siguiente manera:

VARIABLE DE PUNTUACION NIVEL DE
INTERES OBTENIDA CONOCIMIENTO
1.0-32 Bajo
3.3-39 Basico
OVA
40-45 Alto
46-50 Superior

Tabla 2. Variables de interés

Actividad N°1 Crucigrama “Origen y evolucion de los seres vivos”
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llustracién 2. Actividad N°1 del OVA

Tomado de: https://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad2.html
Esta actividad tiene como objetivo principal que los alumnos estén atentos y

mantengan su mente &gil sobre conceptos del origen y evolucidn de los seres vivos, es
una herramienta educativa que permite a los docentes conectarse con los alumnos y
animarlos a aprender de una manera divertida, para su desarrollo la poblacion objeto de
estudio debe leer las referencias que se encuentran horizontal y verticalmente para hallar
la solucidn, las palabras se encuentran enlazadas, facilitando de este modo el armado del

crucigrama.

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en la primera actividad
realizada a los estudiantes del grado noveno de la cual se puede observar variedad en los

resultados.

Actividad N
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llustracién 3. Resultados de la actividad N°1 del OVA
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Para la realizacion de la actividad N°1 la cual fue un crucigrama sobre conceptos
del origen y evolucidn de los seres vivos, se evidencia que; cinco estudiantes obtuvieron
un desempefio superior con promedio de 4,6 lo que equivale a un porcentaje del 25%,
siete estudiantes obtuvieron un desempefio alto con promedio de 4,1 lo que equivale a un
porcentaje del 35%, cuatro estudiantes obtuvieron un desempefio basico con promedio de
3,6 lo que da un porcentaje del 20% y cuatro estudiantes obtuvieron un desempefio bajo
con promedio de 2,8 lo que da un porcentaje del 20%, estos ultimos no resolvieron con

exactitud las preguntas del tema origen y evolucién de los seres vivos.

Actividad N°2 “Realizando un mapa conceptual”

R I AR AR I

Video tomado de https:/iwww.youtube.comiwatch?v=Kx4 AwELIx1&t=1s
ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA

toda la actividad se desarrollara en el siguiente documento compartido, podran acceder desde el
siguiente enlace

https:/fgoo.gliz6ioQo

1 Consulta especies que se encuentran en via de extincién, menciona su habitat y su origen de
evolucion.

2 Realiza un mapa conceptual sobre lo visto anteriormente.

Se recomienda utilizar alguna de estas dos herramientas de la web 2.0
Mindomo : https:/iwww.mindomo.com/

Tutorial Mindomo: https //www youtube com/waich?v=Skx67mYu 10k
Canva: hitps://www canva com/es_co/graficos/mapas-mentales/

Tutorial Canva: https:/fwww.youtube com/watch?v=A5nE0J4g3zc

llustracion 4. Actividad complementaria

Tomado de: https://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad2.html

Esta fue una actividad innovadora para los estudiantes del grado noveno, debido a
gue nunca habian realizado un mapa conceptual en la web de una manera facil y creativa,
puesto que siempre lo realizaban en una hoja de cuaderno y sin ninguna motivacion, esta
herramienta fue bastante interesante en los estudiantes, mostraban motivacion a la hora

de realizar esta actividad, como se puede notar en los siguientes resultados;
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Actividad N°2
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llustracién 5. Resultados de la actividad N°2 del OVA

Para la realizacion de dicha actividad, cuatro estudiantes obtuvieron un desempefio
superior con promedio de 4,6 lo que equivale a un porcentaje del 20%, nueve estudiantes
obtuvieron un desempefio alto con promedio de 4,1 lo que equivale a un porcentaje del
45%, cuatro estudiantes obtuvieron un desempefio basico con promedio de 3,7 lo que da
un porcentaje del 20% y tres estudiantes obtuvieron un desempefio bajo con promedio de
3,2 lo que da un porcentaje del 15%, estos ultimos no resolvieron con exactitud las

preguntas del tema origen y evolucién de los seres vivos.
Actividad N°3 “Test seleccion multiple”

2 Pregunta de Eleccion Multiple
En 1801 se propuso la primera teoria explicativa de la evolucién, proceso que dependeria de tres factores
principales:

1. El sentimiento interior que impulsa a las criaturas vivas hacia mayores grades de complejidad
2 Los cambios ambientales
3. La ley del uso desuso de los 6rganos y la herencia de los caracteres adquiridos
¢ Quien fue su autor?
Lamark
Darwin
Buffon

Pastur

¢ Cual de las siguientes opciones es siempre valida cuando se habla de seleccidén natural?
La seleccion natural requiere de poblaciones aisladas
La seleccion natural ocurre con mayo frecuencia en animales
La base de la seleccién natural es la variabilidad genética

La funcién crea al érgano

Hay una teoria que supone que durante la vida de un organismo ocurren cambics debido a la adaptacidn de un

llustracion 6. Preguntas de seleccion multiple
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Tomado de: https://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad2.html

Esta fue una actividad muy conocida por los estudiantes y en la cual se daba a

conocer el nivel de conocimiento de los estudiantes frente a la temética objeto de estudio,

y la cual arrojo los siguientes resultados;

Actividad N°3

Estudiante 1
Estudiante 2
Estudiante 3
Estudiante 4
Estudiante 5
Estudiante 6
Estudiante 7
Estudiante 8
Estudiante 9
Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20

llustracién 7. Resultados de la actividad N°3 del OVA

Para la realizacion de la actividad de seleccion multiple, dos estudiantes obtuvieron
un desempefio superior con promedio de 4,6 lo que equivale a un porcentaje del 10%,
cinco estudiantes obtuvieron un desempefio alto con promedio de 4,2 lo que equivale a un
porcentaje del 25%, seis estudiantes obtuvieron un desempefio basico con promedio de
3,6 lo que da un porcentaje del 30% vy siete estudiantes obtuvieron un desempefio bajo
con promedio de 2,6 lo que da un porcentaje del 35%, estos ultimos no resolvieron con

exactitud las preguntas del tema origen y evolucién de los seres vivos.


https://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad2.html
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Como se puede notar el 35% de los estudiantes tuvieron desempefio bajo en esta
actividad, puesto que no profundizaron en el tema por cuestiones de tiempo y de
cansancio, y no era una actividad innovadora para ellos, lo que relejo cierto desinterés por

finalizar la actividad con éxito.

Actividad N°4 “Completar”

ACTIVIDAD 4
? Rellenar huecos

Lea el parrafo que aparece abajo y complete las palabras que faltan. Ten en cuenta que debes escribir las palabras
con sus tildes.

-El considera |la existencia de un proceso de evolucién mediante el cual los seres
vivos se han ido diversificando a partir de un

- Las primeras teorias de la evolucién son es su orden: El la
el

- Oparin expuso que el arigen fisico- quimico de la vida tuvo su origen en el de mares poco
- La herencia de los caracieres segtin |a cual se produce una transformacién progresiva
de los segun su uso o desuso y su transmision a |a descendencia
- El es la teoria actual denominada también teoria sintética, en ella se explica la
evolucién a partir de los nueves conacimientos aportades por la paleontologia, la sistematica, la bioquimica y la
genética

Enviar

llustracion 8. Actividad N°3 Completar frases

Tomado de: https://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad2.html
Fue una actividad de bastante concentracion puesto que es una actividad que ayuda

a desarrollar el razonamiento y les da la satisfaccidn a los estudiantes de terminar algo

que estaba incompleto, de la cual se obtuvieron los siguientes resultados;


https://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad2.html
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Actividad N°4

Estudiante 3
Estudiante 4
Estudiante 5
Estudiante 6
Estudiante 7
Estudiante 8
Estudiante 9
Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
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llustracién 9. Resultados de la actividad N°4 del OVA

Para la realizacion de la actividad sobre completar el texto, un estudiante obtuvo un
desempefio superior con promedio de 4,6 lo que equivale a un porcentaje del 5%, cuatro
estudiantes obtuvieron un desemperio alto con promedio de 4 lo que equivale a un
porcentaje del 20%, diez estudiantes obtuvieron un desempefio basico con promedio de
3,7 lo que da un porcentaje del 50% vy cinco estudiantes obtuvieron un desempefio bajo
con promedio de 2,6 lo que da un porcentaje del 25%, estos ultimos no resolvieron con

exactitud las preguntas del tema origen y evolucién de los seres vivos.

A pesar de las dificultades presentadas en los datos, se logra evidenciar que los
logros que se tuvieron en esta actividad resultan alentadores, pues la actividad los obligd
a leer con detenimiento y a comprender la informacion que iban a seleccionar y la cual
iban a ubicar en el espacio.

Desempefio general de los estudiantes utilizando el OVA

Por ultimo, se evalu6 todo el proceso con un promedio general de todas las
actividades que realizaron en el aula de clases por medio del objeto virtual de aprendizaje

sobre el origen y evolucién de los seres vivos, lo cual se presenta a continuacion;
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EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES DEL OVA

4
3
2
1

BASICO ALTO SUPERIOR

B ACTIVIDAD1 WACTIVIDAD2 MWACTIVIDAD3 mACTIVIDAD 4

llustracion 10. Evaluacién de las actividades del OVA.

De todo lo anterior se puede concluir que en el objetivo N°2 hubo variedad en los
datos, no se presentaron mayores dificultades en las actividades disefiadas en el objeto
virtual de aprendizaje sobre el origen y evolucidn de los seres vivos, las cuales incluyeron
conceptos de forma organizada y coherente para el nivel de aprendizaje de los estudiantes
del grado noveno, puesto que los estudiantes trabajaron de forma rapida y eficiente
alcanzando el objetivo propuesto y manteniendo la disposicion para el aprendizaje en

todo momento.

Durante el desarrollo del Objeto Virtual de Aprendizaje se observo que la mayoria
de los estudiantes estuvieron participativos en todo momento, siendo ellos mismos
constructores de su propio conocimiento, y desarrollando nuevas habilidades y destrezas

en el uso de recursos tecnoldgicos e innovadores.

Obijetivo especificos 3. Evaluar el nivel de aceptacion en la estructura del disefio
del OVA como estrategia didactica para el fortalecimiento de la competencia
indagacion en la asignatura de Biologia de la instituciéon educativa Alfonso Builes
Correa del municipio de Planeta Rica — Cdrdoba.
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A continuacion, se muestran los resultados de la evaluacion del nivel de aceptacion

del OVA aplicado al grado noveno;

Para la evaluacion final de este OVA se tuvo en cuenta el criterio de los estudiantes
a quienes esta dirigido, se aplicé un cuestionario (ver anexo B) a los estudiantes del grado
9-02 de la institucién Educativa Alfonso Builes Correa, el nimero de personas
encuestadas fueron 20 estudiantes y el objetivo de este era conocer si esta herramienta

didactica era una estrategia para el apoyo del proceso de aprendizaje en dicha asignatura.

El cuestionario se estructuro con 16 preguntas cerradas, aplicada a los estudiantes
en un tiempo determinado de 2 horas, antes de aplicarlo se brind6 una explicacion para
determinar los aspectos sobre el uso del objeto virtual de aprendizaje y describiendo el
modelo en el cual se trabajaria haciendo alusion a EXE-LEARNING.

Resultados de la evaluacidn del Objeto Virtual de Aprendizaje a los estudiantes por
pregunta.
¢El objeto virtual de aprendizaje indica claramente su proposito y alcance?

pregunta 1
18
16
14
12

10

estudiantes

Si NO

(=] N - o 0

@Esi @mno

llustracion 11. Grafica de la pregunta 1 de aceptacion del OVA
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A esta pregunta, 18 estudiantes respondieron que si, lo que equivale a un 90% vy el
otro 10% equivale a los estudiantes que respondieron que no, lo que indica que los

estudiantes entendieron claramente el propdsito que tenia este OVA.

¢El objeto virtual de aprendizaje especifica con claridad cada una de las unidades,
temas o actividades que los estudiantes deben realizar para aprovechar mejor su

contenido?

pregunta 2

20
18
16
14

12

estudiantes

e N B O ®

Si NO

Esi @mno

llustracion 12. Grafica de la pregunta 2 de la aceptacion del OVA

Las respuestas proporcionadas por los estudiantes fueron afirmativas representadas
en un 100%, al parecer, los estudiantes entienden con claridad las unidades y contenidos

presentados.

¢ El objeto virtual de aprendizaje utiliza varios métodos de ensefianza?



12

10

estudiantes

39

pregunta 3

Esi @no

llustracion 13. Grafica de la pregunta 3 de la aceptacion del OVA

Segun el analisis realizado, un 45% de los estudiantes considera que el objeto

virtual de aprendizaje utiliza varios métodos de ensefianza mientras que el 55% de los

mismo considera que no.

¢El objeto virtual de aprendizaje utiliza secuencias de presentacion, demostracion y

aplicacion del aprendizaje?

14
12

10

estudiantes

pregunta 4

Si NO

Esi @no

llustracion 14. Grafica de la pregunta 4 de la aceptacion del OVA
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De acuerdo con el gréafico presentado, el 65% de los estudiantes considera que el
OVA si utiliza secuencias de presentacion, demostracion y aplicacion del aprendizaje,
mientras que el porcentaje de estudiantes que afirmaron que no, esta representado en un
35%.

¢El objeto virtual de aprendizaje contiene una guia de recomendaciones o

sugerencias?

pregunta 5
16
14
12

10

P

Si NO

estudiantes
o

Esi @no

llustracion 15. Grafica de la pregunta 5 de la aceptacion del OVA

A esta pregunta, el 25% de los estudiantes considera que el OVA contiene una guia
de recomendaciones o sugerencias, y el 75% de los mismos respondieron que no ante esta

pregunta.

¢El objeto virtual de aprendizaje cuenta con secciones que van integrando material,

modulos o temas segln sea el caso?



El 65% de los estudiantes evaluados afirmaron que el OVA cuenta con las

secciones necesarias que integran materiales, médulos, temas mientras que el 35%

12

10

estudiantes

pregunta 6

Esi @no

llustracion 16. Grafica de la pregunta 6 de la aceptacion del OVA

restante considera que el mismo no cuenta con dichas secciones.
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¢El objeto virtual de aprendizaje incluye evaluaciones por cada uno de sus modulos

0 temas?

16

14

12

10

estudiantes
=

pregunta 7

e

Si NO

Esi @no

llustracion 17. Grafica de la pregunta 7 de la aceptacion del OVA
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El 75% de los estudiantes evaluados considera que el OVA si incluye evaluaciones
por cada uno de sus modulos, y el 25% de los estudiantes niega que el mismo incluye

estos aspectos.

¢El objeto virtual de aprendizaje utiliza diferentes mecanismos de evaluacion

estrechamente relacionados con los objetivos del curso?

pregunta 8

estudiantes

S NO

@si @mno

llustracion 18. Grafica de la pregunta 8 de la aceptacion del OVA

Con relacidn a esta pregunta, el 55% de los estudiantes evaluados afirma que el
OVA utiliza diferentes mecanismos de evaluacion y el 45% restante cree que no los
utiliza.

¢El objeto virtual de aprendizaje permite al estudiante tener respuestas incorrectas,

corregir su error y prevenirlo a futuro, brindando una respuesta clara respecto al tema?
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pregunta 9
16
14
12

10

: |

Si NO

estudiantes
o

Esi @mno

llustracion 19. Grafica de la pregunta 9 de la aceptacion del OVA

El 75% de los estudiantes considera que el objeto virtual de aprendizaje brinda una
respuesta clara respecto al tema al contar con respuestas incorrectas, corregir su error y
prevenirlo a futuro, y el 25% que representa a los estudiantes, consideran que el OVA no

brinda estas posibilidades.

¢El objeto virtual de aprendizaje le proporciona al estudiante una guia oportuna,

claray relevante?

pregunta 10

12

10

estudiantes

St NO

Esi @no

llustracion 20. Grafica de la pregunta 10 de la aceptacion del OVA
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De acuerdo con el grafico representado, el 45% de los estudiantes considera que el
OVA proporciona una guia oportuna, clara y relevante, y el 55% restante considera que el

mismo no ofrece estas posibilidades.

¢En este objeto virtual de aprendizaje hay funciones (inicio, continuar, salir) faciles

de ejecutar y disponibles durante todo el curso?

pregunta 11

L e T ]
S N b O ®» O

estudiantes

© N B o ®

Si NO

mEsi @no

llustracion 21. Grafica de la pregunta 11 de la aceptacion del OVA

El porcentaje de los estudiantes representado el 100% considera que el objeto de
aprendizaje contiene funciones que son faciles de ejecutar y estan disponibles durante

todo el curso.

¢En este objeto virtual de aprendizaje se proporcionan instrucciones para la

instalacion y conexion del curso?



pregunta 12

12

10

estudiantes

St NO

msi @mno

llustracion 22. Grafica de la pregunta 12 de la aceptacién del OVA

Con relacion a esta pregunta, el 55% de los estudiantes considera que el OVA

cumple con estas condiciones, y un 45% de los mismos niegan estas consideraciones.

¢El programa utilizado para disefiar el objeto virtual de aprendizaje se carga en
menos de 5 minutos?

pregunta 13
16
14
12

10

; l |

St NO

estudiantes
o

Esi @no

llustracion 23. Grafica de la pregunta 13 de la aceptacion del OVA
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El 75% de los estudiantes evaluados considera que el objeto virtual de aprendizaje

se carga en menos de 5 minutos, mientras que un porcentaje correspondiente al 25%

niega este aspecto del OVA.
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¢La ortografia, gramatica, y puntuacion de este objeto virtual de aprendizaje son

correctas?

pregunta 14

estudiantes

St NO

@si @no

llustracion 24. Grafica de la pregunta 14 de la aceptacion del OVA

Ante la pregunta propuesta, el 95% de los estudiantes considera que tales aspectos

corresponden al OVA, y el 5% restante considera que este aspecto no corresponde.

¢La cantidad de material suministrado en este objeto virtual de aprendizaje esta
organizado de manera clara y consistente?

pregunta 15

estudiantes

| N

Si NO

msi @mno

llustracion 25. Grafica de la pregunta 15 de la aceptacion del OVA

El 95% de los estudiantes afirma que la cantidad de material suministrado en el
OVA es organizado, claro y consistente, y el 5% restante niegan que el mismo tenga estas
caracteristicas.
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Analisis general del objetivo 2

En la tabla 18 se muestran los resultados de las subvariables independientes por
cada criterio, en este caso las preguntas que tiene cada criterio se realizé una suma a
todos los que dijeron que si y otra suma a los que no, en donde ese resultado lo dividimos
por el nimero de preguntas con que cuenta cada criterio, en donde la suma de ese

resultado nos dio 20, el nimero de estudiantes que realizaron la prueba.

STAPLICA |NO APLICA
Criterio de aprendizaje 13 7
Criterio de Retroalimentacion 14 ]

Criterio operacional o de

interaccion 11
Criterio de conexidn 17
Criterio de formato 19

Tabla 3. Resultados de la subvariable independiente

Para concluir el objetivo numero 3, la grafica 32 muestra que se tiene segun el promedio
general por cada criterio, se alcanzo un nivel de aceptacion satisfactorio, cada criterio
tuvo un promedio bueno, en este sentido, Erazo. J (2014, p. 69) “se obtiene como
resultados, que hay un alto grado de aceptacion de los estudiantes por el aprendizaje del
tema con el uso de Objetos Virtuales de aprendizaje, en la medida en que ubican sus
respuestas en la escala Totalmente de acuerdo; ademas también se puede notar que le

dan alto valor a la importancia que tienen los Ova en sus clases”.

De los se puede decir que la ejecucién de esta herramienta y la aplicacion del OVA
fue exitosa y efectivamente con ella se desarrollo en los estudiantes la competencia
indagacion, asi se confirma que gracias a esta herramienta educativa los estudiantes
tienen la oportunidad de buscar informacion, analizarla, actuar sobre ella y operar
cognitivamente, logrando iniciar en un ejercicio de indagacion y explicacion, como
competencias esenciales para el pensamiento cientifico propio de las ciencias naturales

como area del curriculo escolar.



NIVEL DE ACEPTACION DEL OVA

WSIAPLICA mNOAPLICA

lHustracion 26. Resultados del nivel de aceptacion del OVA
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta el trabajo de investigacion titulado “Desarrollo de la
competencia indagacion en estudiantes de basica secundaria, en biologia, a través de un
objeto virtual de aprendizaje en La Institucion Educativa Alfonso Builes Correa del
municipio de Planeta Rica-Cordoba” el equipo investigador presenta seguidamente los
aspectos concluyentes en correspondencia con la consecucién de los objetivos de
investigacion, en la que se resalta que los estudiantes tuvieron un aumento significativo
segun la hipétesis general debido a muchos puntos positivos que tuvieron en cuanto al
fortalecimiento de la competencia indagacion sobre el origen y evolucién de los seres

ViVos.

Para el objetivo N°1 Disefiar un Objeto Virtual de Aprendizaje con contenidos
claros y concisos para el fortalecimiento de la competencia indagacién sobre el origen 'y
evolucion de los seres vivos, es posible afirmar que esta herramienta permitio la
consecucién de los objetivos que planteaba la metodologia AODDEI a lo largo de sus
fases, lo que demuestra su viabilidad, y resalta la manera de como los estudiantes de
grado noveno asimilaron de una forma novedosa los contenidos utilizados en el OVA
realizados en Exelearning, en el que se suministro la informacion del material educativo y
las actividades que se utilizaron para abordad la temética. Asi mismo, Suarez J. (2015, p.
28), disefio un OVA para la ensefianza de redes tréficas en exelearning, orientado a la
contextualizacion de conceptos basicos de ciencias naturales con el fin de complementar
el trabajo en el aula, y posibilitando la construccion de conocimientos con base en su
contexto. Puesto que es una estrategia orientada al uso de las TIC que promueve el

aprendizaje significativo, por las actividades que estan orientados para cumplir dicho fin.

En sintesis, los hallazgos son: el OVA es de facil acceso e interactivo lo que

permite despertar el interés en los estudiantes por los temas de ciencias naturales.

En cuanto al objetivo especifico N°2. Implementar un Objeto Virtual de

Aprendizaje (OVA) para el fortalecimiento de la competencia indagacién sobre el origen
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y evolucion de los seres vivos en estudiantes de grado noveno en Biologia, es posible
afirmar que solo se logré un resultado significativo en el proceso de esta competencia y
en el que se puede resaltar que este OVA ayudo a mejorar los procesos de ensefianza del
grado noveno obteniendo un aprendizaje significativo, debido a que, esta herramienta es
utilizada como apoyo adicional a los docentes en el aula de clases. Al respecto, Rico G.
(2011), en la que plantea que “el desarrollo de herramientas tecnoldgicas ofrece
multiples posibilidades para el mejoramiento de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, lo cual ayudaria a los entornos regionales colombianos para el
mejoramiento de la comunicacion, motivacion y aprendizaje en los estudiantes”. De esta
manera, las actividades planteadas en el OVA mejoraron en gran medida el aprendizaje
autébnomo, ya que las estrategias didacticas implementadas ayudaron que los estudiantes

fueran mas responsables con las actividades asignadas.

En sintesis, los hallazgos son: EI OVA fortalece las estrategias de ensefianza de los
docentes, asi como los roles de estos en el aula. EIl uso del OVA mejora el aprendizaje
auténomo y la toma de decisiones y fortalece las competencias especificas en ciencias

naturales ya que se adapta al ritmo de aprendizaje de los estudiantes.

Por ultimo, en cuanto al objetivo especifico N°3. Evaluar el nivel de aceptacion en
la estructura del disefio del OVA como estrategia didactica para el fortalecimiento de la
competencia indagacion en la asignatura de Biologia, podemos decir que fue
satisfactorio, ya que confirmamos que la aplicacion del OVA en los estudiantes tuvo un
buen desempefio y un buen cumplimiento, gracias a la implementacion de esta
herramienta didactica se logré un aumento muy importante en el nivel de la competencia
de indagacidn en los estudiantes del grado noveno, es decir, que la estrategia didactica
basada en la implementacion del OVA ayudo al desarrollo del aprendizaje en los
estudiantes de béasica secundaria. Por su parte, Erazo. J (2014, p. 64), afirma que “los
objetos de aprendizaje se han convertido en mediadores pedagdgicos disefiados
intencionalmente para un propésito de aprendizaje y que apoyan a docentes y

estudiantes en las diversas actividades educativas”, reconociendo asi la importancia y el
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aprovechamiento de las TIC como un medio en donde ayude a pensar en el aprendizaje y

ensefianza desde otra perspectiva.

Hallazgos del OVA en cuanto al criterio de aprendizaje, interactividad, formato,
retroalimentacion y conexion cumplio con las expectativas de la muestra estudio. De
acuerdo a estos resultados se puede decir que la hipdtesis general fue aceptada, debido a

que los resultados fueron satisfactorios.
7.2 Recomendaciones

Una vez terminado este proyecto, se considera necesario presentar las siguientes

recomendaciones:

A la Universidad de cordoba:

Construir su propio repositorio de objetos virtuales de aprendizaje que le permita obtener
una claridad institucional a nivel local, nacional e internacional, que tengan un
reconocimiento en diferentes &mbitos y en la construccién de herramientas virtuales

educativas que contribuyan al mejoramiento de diferentes problematicas educativas.

Al Programa de Licenciatura en Ciencias Naturales y Educacion Ambiental:
Mejorar y fortalecer los semilleros de investigacion, que brinden el apoyo econémico y
en la visibilidad de la difusion de los resultados de las investigaciones realizadas, esto
con el fin de que generen un impacto social en el contexto intervenid, de igual manera

motivar a los estudiantes de coger como opcion de grado proyectos de investigacion.

A la Institucion Educativa participante en la investigacion:

Aprovechar los recursos tecnoldgicos y didacticos que se desarrollen en esta
investigacion, para el mejoramiento de la formacion tanto estudiantil como la del
docente. De igual manera, continuar con el apoyo que se les brinda a los estudiantes de
Licenciatura en Ciencias Naturales y Educacion Ambiental para la realizacion de estos

proyectos de investigacion.

A Los docentes Institucion Educativa participante en la investigacion
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Integrar a los docentes del plantel educativo, que participe toda la comunidad educativa,
para que implementen estrategias didacticas como lo es el OVA, con el fin de fortalecer

también el desarrollo de las competencias en el area de Ciencias Naturales.
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9. ANEXOS

Anexo A. Formato guia de cuestionario sobre el nivel de aceptacion del disefio
del OVA

Formato de guia de cuestionario

1. Titulo: Desarrollo de un OVA para el aprendizaje de los estudiantes de grado
noveno, en biologia, de la Institucion Educativa Alfonso Builes Correa del municipio de

Planeta Rica —Cordoba.

2. Objetivo: Determinar el nivel de aceptacion en la estructura del disefio del OVA

como estrategia didactica en la asignatura de Biologia.
3. Datos Generales

Nombre

Grado Que Cursa:
Edad
Genero

Fecha

4. Nombre de las investigadoras:
Liseth Medrano Pérez y Maria José Toscano Cogollo
5. Preguntas del Cuestionario

Tabla 4. Nivel de aceptacién del OVA

PREGUNTA SI NO
APLICA | APLICA

CRITERIO DE APRENDIZAJE




S7

1. ¢El objeto virtual de aprendizaje indica claramente su propdsito

y alcance?

2. (El objeto virtual de aprendizaje especifica con claridad cada
una de las unidades, temas o actividades que los estudiantes deben

realizar para aprovechar mejor su contenido?

3. ¢El objeto virtual de aprendizaje utiliza varios métodos de

ensefianza?

4. ¢El objeto virtual de aprendizaje utiliza secuencias de

presentacion, demostracion y aplicacion del aprendizaje?

5. ¢El objeto virtual de aprendizaje contiene una guia de

recomendaciones o0 sugerencias?

6. ¢El objeto virtual de aprendizaje cuenta con secciones que van

integrando material, médulos o temas segun sea el caso?

CRITERIO DE RETROALIMENTACION

7. ¢El objeto virtual de aprendizaje incluye evaluaciones por cada

uno de sus médulos o temas?

8. ¢El objeto virtual de aprendizaje utiliza diferentes mecanismos
de evaluacion estrechamente relacionados con los objetivos del

curso?

9. ¢El objeto virtual de aprendizaje permite al estudiante tener
respuestas incorrectas, corregir su error y prevenirlo a futuro,

brindando una respuesta clara respecto al tema?

10. ¢El objeto virtual de aprendizaje le proporciona al estudiante

una guia oportuna, clara y relevante?

CRITERIO OPERACIONAL O DE INTERACCION

11. ¢En este objeto virtual de aprendizaje hay funciones (inicio,
continuar, salir) faciles de ejecutar y disponibles durante todo el

curso?

CRITERIO DE CONEXION
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12. ¢En este objeto virtual de aprendizaje se proporcionan

instrucciones para la instalacion y conexion del curso?

13. ¢El programa utilizado para disefiar el objeto virtual de

aprendizaje se carga en menos de 5 minutos?

CRITERIO DE FORMATO

14. ;La ortografia, gramética, y puntuacion de este objeto virtual
de aprendizaje son correctas?

15. ¢La cantidad de material suministrado en este objeto virtual de

aprendizaje esta organizado de manera clara y consistente?

Fuente: Fernandez—Pampillon, A. M., Dominguez, R. R., & de Armas, R. I.
(2012). Herramientas de evaluacion de la calidad de Objetos de Aprendizaje
(herramienta COdA). Guia para la produccion y evaluacion de materiales didacticos
digitales.

Anexo B. Propuesta OVA
1.1 Descripcién del problema.

Uno de los problemas que generalmente se encuentra en los estudiantes del grado
09-01 de la Institucion Educativa Alfonso Builes Correa, es que estos presentan grandes
dificultades cuando se intenta a abordar y ensefiar temas en el area de Biologia, no
muestran el suficiente interés por la asignatura, debido a que las aplicaciones de las clases
son monotonas, la mayoria de los estudiantes no cumplen con sus actividades y cuando
se les pide identificar o explicar algin concepto estos presentan dificultad al momento de
definirlos, como si nunca les hubieran hablado acerca del tema, ademas notamos que en
la prueba realizada por el Icfes los estudiantes presentaron dificultades en las
competencia indagacion de la asignatura de Biologia, sacando promedios muy bajos en

estas.

Cuando se observa esta problematica en los estudiantes, deducimos que la situacion

es preocupante y se reflexiona en cuanto a las metodologias que se utilizan para la
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ensefianza y aprendizaje de biologia de dichos educandos, y es donde nos preguntamos si
es el docente el que esta fallando, debido a que no emplea una buena estrategia didactica
a la hora de explicar. En esta peticion es cuando se debe cambiar el trabajo del docente,
ya que esta debe ir mas alla del interés de los conceptos en el aula de clase, por ello se
deben disefiar habilidades que desarrollen la cimentacion del conocimiento y sobre todo
gue éstas sean visibles para los alumnos, que puedan relacionar lo teérico con lo
cotidiano.

1.2 EI OVA.

La utilizacion del desarrollo del OVA en biologia, apoyado de las TIC, es una
herramienta de motivacion, que lleva a un aprendizaje significativo, busca que, por medio
de este, los estudiantes logren entender y constituyan correctamente su propio concepto
relacionado con los temas de Biologia, dejando atras la tipica ensefianza de aprender todo

de memoria la cual habitualmente conlleva a conceptos limitados o erroneos.

Para esto se propone el desarrollo de un OVA que permita la ensefianza y
aprendizaje de la biologia. La propuesta del OVA se disefia en el programa Exe-
Learning, en donde este disefio brinda y busca que los estudiantes tengan un entorno
sociable para el desarrollo de los contenidos; ya que es planteada con el fin de tratar la

ensefianza de temas ambientales y es coherente con la etapa cognitiva de los estudiantes.

El desarrollo de este OVA fortalece y forma varios efectos en los estudiantes, que
logre en ellos un aumento y mejora en sus procesos cognitivos, un mejor razonamiento
I6gico y una destreza en las habilidades pedagogicas, crear espacios de motivacion

personal y destreza en las diferentes areas especialmente en la biologia.
1.3 Poblacion de estudio

Para este estudio se tomara como lugar la Institucién Educativa Alfonso Builes
Correa, la cual esta ubicada en el municipio de Planeta Rica del departamento de

Cordoba. La poblacion estudio con que se trabajara, esta conformada por los estudiantes
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de los grados noveno, en edades que oscila entre los 14 y 16 afios, de los cuales se toma
muestra probabilistica intencional de 40 estudiantes. La institucion cuenta con sala de
informatica que facilita el aprovechamiento de herramientas pedagdgicas y didacticas
enmarcadas en el uso de las TIC, la intensidad horaria de biologia para el grado noveno

es de 5 horas semanales, cada hora dura aproximadamente 45 minutos.

Los educandos de dicha institucidn presentan atraso escolar y bajo
aprovechamiento, en muchos casos por la falta de atencion en el grupo familiar. Algunos
de los estudiantes viven en familias disfuncionales, pertenecen a la clase media u otros a
la clase baja, el 80% son de estrato 2 y 1, muchos en clases pueden tener cara de estar
atentos, y sin embargo no estan asimilando nada de lo escuchado, debido a que sus
deficiencias nutricionales, emocionales, les producen agotamiento, pereza y falta de
interés por el medio, entre otros problemas, presentan baja autoestima y carecen de un

proyecto de vida.

2. Objetivos
o Investigar las estrategias didacticas mas utilizadas en la elaboracion de objetos
virtuales de aprendizaje.
e Crear una estructura que contenga esquemas de interaccion y navegacion en el
disefio del OVA.
e Desarrollar un OVA que fortalezca la competencia indagacion de biologia en

estudiantes de grado noveno.

3. Estrategias metodoldgicas.

Para poder llevar a cabo esta propuesta se necesita hacer una revision del plan de
estudios con que cuenta la Institucion Educativa Alfonso Builes Correa, para asi poder
desarrollar criterios claros en la metodologia y actividades a ejecutar. La creacion de una
herramienta didactica que facilite el aprendizaje de la Biologia principalmente en los

temas teoria y evolucion de los seres vivos y biodiversidad, Taxonomia, etc. favorecera el
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desempefio de los estudiantes en esta area. Este trabajo se realizara, teniendo en cuenta

los siguientes aspectos:

3.1. Contenido del objeto virtual de aprendizaje: Se elaborara un documento con la

informacidn que estara presente en el Ova. Para esto se toman los siguientes parametros:

e Inicio

e Descripcién

e Informacion del curso

e Objetivos

e Contenidos

e Metodologia

e Bibliografia

3.2. Disefio del Guion: Elaboracion del guion de boceto estandar para virtualizacion
de la OVA

3.3. Disefio de la Interfaz del Objeto Virtual: Establecimiento del tipo de
navegacion para la exploracion del contenido. (Ver figura 2 hasta 14).

3.4. Elaboracidn del objeto virtual de aprendizaje. Virtualizacion de los contenidos
del OVA

llustracion 27. Mapa de navegacion del OVA
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INTRODUCCION

OBJETIVOS

EVOLUCION DE

LOS SERES VIVOS CREACIONISMO

EVOLUCIONISMO c
GENERACION
—————— ESPONTANEA
PRIMERAS

TEORIAS .
ORIGEN COSMICO

———— ORIGEN PRECURSORES
TEORIA ACTUA ORGANICOS
R —
INICIO ORIGEN DE LAS
BIOMOLECULAS

ORGANIZACION
TERORIAS CELULAR
EVOLUCIONISTAS

e —— LAMARKISMO
ACTIVIDAD 1-2-3-4

DARWINISMO

PARA RECORDAR

NEODARWINISMO
DUDASE
INQUIETUDES

METADATOS
BIBLIOGRAFIA

CREDITOS

lustracién 28. Inicio del OVA

M resultados - lcn.mariato: X / 3¢ Inicio X e e X
& C | @ seguro | httpsy/ 000 om/index.htm Q %l :
wicio =
INTRODUCCION N
“oaseTvos -
| ORIGEN Y EVOLUCION DE LOS

seresvivos
EvoLUCioNSMO

| PRIMERAS TEORIAS

| TEORIAACTUAL

| TEORIAS EVOLUCIONISTAS
[ ACTIVIDAD1

actvioanz

i ACTIVIDAD 3

[ ACTIVIDAD 4

| PARA RECORDAR

[ DUDAS E INQUIETUDES

[ METADATOS
[SIBLIOGRAFA

[ créormos

UNIVERSIDAD DE CORDOBA
COMPROMETIDA CON EL DESARROLLO REGIONAL
RUMBO A LA ACREDITACION INSTITUCIONAL

Powered vy (i 000wethost
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llustracion 29. Introduccion al tema “Origen y evolucion de los seres vivos”

M resultados - len.mariate: X / 3¢ INTRODUCCION X e - X
& C | & Seguro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com/introduccin.htm QK|
Meni
INTRODUCCION
Inicio
lpity ot La fa que se va a emplear a continuacion, es con el fin de llevar acabo este trabajo de

08T el cual esta orientado en el disefio, implementacién y evaluacion de un objeto virtual
de aprendizaje (OVA) en biologia sobre el tema origen y evolucion de los seres vivos, con los

del grado 9-01 de la institucion educativa Alfonso Builes Correa del municipio de

ORIGEN Y EVOLUCION
SERES VIVOS

EVOLUCIONISMO Planeta Rica-Cordoba, en el que se verdn refiejadas diversas actividades de aprendizaje
" PRIMERAS TEORIAS ) contenidos acerca de dicho tema y elementos de contextuallizacion que ofrece dicho OVA

TEORIA ACTUAL
I TEORIAS EVOLUCIONISTAS evolucion

ACTIVIDADY

ACTVIDAD?

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

" PARA RECORDAR

" DUDAS E INQUIETUDES
METADATOS

" BIBLICGRAFIA

CREDITOS

Powered by (S 000webhost

llustracion 30. Objetivos del OVA

M resultados - lcnmariatos % )/ 3¢ OBJETIVOS x (=] - X
& C | @ seguro | httpsy/ovaevolucion,000webhostapp.com. Q | ¢
OBJETIVOS
Inicio
INTRODUCEION [ obietivos
GBIETIVOS
ORIGEN Y EVOLUCION DE LS OBJETIVO GENERAL

SERES WIvOS
| EvoLUCIONISMO Determinar de qué manera un objeto virtual de aprendizaje (OVA) contribuye al desarrollo e la
competencia indagar en estudiantes de grado noveno en biologia de la Institucion Educativa
Alfenso Builes Correa del Municipio de Planeta Rica — Cordoba.

PRIMERAS T2

Ris

TEomeSmOTIONTEE L Objetivos especificos

ACTWIDAD!

P - Este objeto virtual de aprendizaje (OVA) tiene como objetives:
| ACTVIDAD 3 . = Analizar el objeto virtual de aprendizaje (OVA) con el fin de alcanzar un aprendizaje
ACTVIDAD 4 significativo en el tema teoria y evolucion de los seres vivos

| PARARECORDAR & Conocer las principales teorias sobre el origen v evolucién de Ios seres vivos que han
 DUDAS £ INQUIETUDES surgido a o largo de la historia
METADATOS

I - & Reconocer las principales ideas propuestas sobre el origen y evolucién de los seres
SIBLIOGRAFIA

vivos por varios autores.

Powered by
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llustracion 31. Aprenderas sobre el origen y evolucion de los seres vivos

M resultados - lenmariatos X

EVOLUCIONISMO x e

<« C | @ Seguro | hitps;//ovaevolucion.000webhostapp.com

EVOLUCIONISMO

Considera la existencia de un proceso de evolucion mediante el cual los seres vivos se han ido
diversificando a partir de un antepasado

El evolucionismo considera |a existencia de un prt
vives se han ido di

50 de evolucion mediante el cual los seres
rsificando a partir de un antepasado. La teorfa de la evolucion constata el
hecho de la evolucion. relata su historia e intenta explicar sus causas, descifrando los mecanismos
biologicos que actian en |a misma. Todos los cientificos aceptan hoy en dia |a teoria de la
evolucion; Ia discusion, por tanto, na reside en si hay o no evolucion, sino en como se produce.

EVOLUCIONISMO

PRIMERAS TEORIAS

TEORIA ACTUAL
T TEORIAS EVOLUCIONISTAS .
- Por otro lado El fijismo considera que las especies han permanecido invariables desde la creacién,
negando un p; entre ellas. Los cientificos més destacados que apoyaron esta imagen
inmovilista de |a naturaleza fueron Linneo y Cuvier

PARA RECORDAR

DUDAS E INQUIETUDES

CREDITOS

llustracion 32. Primeras teorias “Origen y evolucion de los seres vivos”

M resultados -

< C|a

nmariato: X / ¢ PRIMERAS TEORIAS X e

uro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com/p

PRIMERAS TEORIAS

Inicio

La humanidad siempre ha querido conocer cudl es su propio origen y el origen de la vida,
3 asi uno de los problemas mas dificiles de contestar para la biologia actual

Las explicaciones que se han dado se

stablecen en tres categorias

= El creacionismo
PRIMERAS TEORIAS = La generacion espontdnea

= Elorigen cosmico

TEORIA ACTUAL

by (& 000webh
556 p. m.
4/11/2017

)
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llustracion 33. Teoria actual “Origen y evolucion de los seres vivos”

M resultados - lenmariato: X )/ 3¢ TEORIA ACTUAL x e = X

<« C | & Seguro | https;//ovaevolucion.000webhostapp.com/t

TEORIA ACTUAL
Inicio

RIROpLIOCION Se basa en comprobar experimentalmente cada uno de los pasos necesarios que se han debido de

| OBETIVOS producir para dar lugar a la vida tal y como la conocemos
ORIGEN Y EVOLUCION DE LOS
SERES VIVOS Los pasos a explicar son
EVOLUCIONISMO s Origen de los precursores organicos
FRIVERAS TEORIAS = Origen de las biomoléculas

TEORIA ACTUAL = Origen de Ia organizacion celular

TEORIAS EVOLUCIONISTAS

ACTIVIDAD!
ACTIVIDAD?

I AD 2
VIDAD 4

PARA RECORDAR
DUDAS E INQUIETUDES
METADATOS

SIBLI0GH

CREDITOS

magen tomada de http:/slideplayer.es/side/4054068/

W (& 000webhost

llustracion 34. Video para ampliar el tema “Origen y evolucion de los seres vivos”

M resultados - lcnmariatos X / 3¢ VIDEO X e . X
< C | @ Seguro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com/video.htm a % @

VIDEO
Inicio
INTRODUCCION 2 ;

Para ampliar el tema, Observar el siguiente video:
0.

ORI UCION DE Creacionismo, generacion espontanea, biogénesis; pans_,_a »
RES VIVOS EL ORIGEN DE LA VIDA
EVOLUCIONISMO ——

AS TEORIAS . clonismo

Loy Gendlaci™\--nontinea

& : "
Biugwsicsis

Panspermia

VIDEO
TEORIAS EVOLUCIONISTAS

Video tomaco e htt

PARA RECORDAR

DUDAS E INQUIETU!

METADATOS

oG

CREDITOS

Powered by (> 000wt
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llustracién 35. Teorias evolucionistas

M resultados - lcnmariatos X / ¢ TEORIAS EVOLUCIONIST X e ad X

(& C | & Seguro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com/teor:

TEORIAS EVOLUCIONISTAS

Inicio
| BTRomUScIoN . Intentan explicar los procesos y mecanismos mediante los cuales se produce Ia evolucion, entre las
| OBIETNGS ... scnens cuales tenemos:

¥ EVOLUCION DE LOS

oS u El Lamarkismo

SER
" EVOLUCIONISMO & EfDarwinisma

PRIMERAS TEORIAS = ElNeodarwinismo

EORIA ACTUAL LAMARCK VS DARWIN

TEORIAS EVOLUCIONISTAS

AMARKISMO

" ACTVIDAD
" ACTIVIDAD2
T acTVIDAD 3
ACTVIDAD 4
" PARA RECORDAR

DUDAS

NQUIETUDES

" METADATOS
BIBLIOGRAFIA

CREDITOS

«Anterior  Siguiente »

Powered by | 000webhost
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llustracién 36. Actividad N° 1

M resultados - len.mariatos X/ 3¢ ACTIVIDAD1 Al X a - e
& C | @ Seguro | hitps://ovaevolucion.000webhostapp.com/actividad1.html Q fr| i
Head <Antzrise  Sguients »

ACTIVIDAD1
Inicio

INTRODUCCION
OBJETIVOS

ORIGEN Y EVOLUCION DELOS
SERES VIVOS
EVOLUCIONISMO

PRIMERAS TEORIAS

TEORIA ACTUAL

TEORIAS EVOLUCIONISTAS

ACTIVIDAD1
1.Cientifco ue 3¢ canaidera
ACTIVIDAD2 coaurtor de Ia teoria de la
evolucicn por seieceion natural
CTIDAD 3
CTIVIDAD 4

PARA RECORDAR
DUDAS E INQUIETUDES

METADATCS

BIELIOGRAFIA

CREDITOS

«Anterior  Siguiente »

Powered by (\2* 000webhost
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llustracién 37. Actividad 2

M resultados - len.mariato: X / 3¢ ACTIVIDAD2 X (<] -

< C|a

guro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com.

ACTIVIDAD2
Inicio
| ATRODUCCION Observa el siguiente video y comenta con tus compafieros.
Las Teorias de la Evolucion | Videos Educativos paraNi.. @ #
ACTIVIDAD!
ACTIVIDAD2
ACTIVIDAD 3 )
ACTIVIDAD 4
PARA RECORDAR )
DUDAS £ INQUIETUDES
ideo tomado Ge hitps:/www youtube. comi
METADATOS !
SIBLIGGRAFIA ) ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA
CREDNIOS, toda la actividad se desarrollara en el siguiente documento compartido, podran acceder desde el
siquiente enlace:
hitps:/ig0o.gliz6ioQo
1. Consulta especies que se encuentran en via de extincién, menciona su habitat y su origen de
evolucion
2. Realiza un mapa conceptual sobre lo visto anteriormente
Se recomienda utilizar alguna de estas dos herramientas de la web 2.0
Mindomo : https mindomo.com/
Tutorial Mindomo: hitp: youtube. com/vatch?v=Skx67mYu10k
Canva: https:/iwwiw.canva.com/es_co/graficosimapas-mentales/
Powered by (% 000webhost
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llustracién 38. Actividad 3

M resultados - lenmariatos X / 3¢ ACTIVIDAD 3 x e - X
<« C | @ Seguro | hitps://ovaevolucion.000webhestapp.com/actividad_3.html Q | §
ACTIVIDAD 3
Inicio
INTRODUECION ‘¢ Pregunta de Eleccion Miltiple
[ . £n 1801 se prapuso I primers teoria exphcativa de |2 evolucidn, procaso que dependeria de fres factores
principat
1 timiento intericr que impulsa a las eriaturas vivas hacia mayores grados de complefidad
. 2 Los cambios ambientzles
CRIA ACTUAL .
Wi 3. Ls ley el uso desuso de los rgancs ¥ |s herencia de los caracterss sdquridos.
TECRIAS EVOLUCIONISTAS
R— we cQuien fue sy avtor?
ACTIVIDAD
ACTIVIDADZ Lamark
ACTIVIDAD 3 Darwin
ACTIVIDAD 4 B
PARA RECORDAR
L - . Pastur
. Cual de las siguisntes opeianes es siempre valids cuznds == habls de seleezién natursl?
- La selecsién natural requiera de poblaciones aisladas.
. - La seleccitn natural ooure con maya frecuencia en animales
Labasede oién natural es a vanabiiad genética
La funcién crea 3l érgano.
Hay uns tearia qus supene que dursnis |2 vids de un organisme ccuren sambios debido = |s adspiacién de un
determinado ambiente: 3/ Ias partes del cuerpo que usan se vuslven can el fiempo prominentes, misntras otras
fiencen con ¢! fiempo a degenerarse o 2 dafiarse, ol aulor y ol nombre de ests teoria son respectivaments:
Oparin y las teorias de Ias especies.
Lamark: y 12 teorfa de los caracteres a0quindo
Danwin y la seleccién natural.
Millar y a teoria del usa y des:
Powered by (> 000webhost v
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llustracién 39. Actividad 4

M resultados - lcn.mariatos X

¢ ACTIVIDAD 4 x

< C | @ Seguro | hitps//ovaevelucion.000webhcstapp.com/actividad_4.html

usent= »

ACTIVIDAD 4

Inicio

INTRODUCCION

? Rellenar huecos

ORIETIVOE

‘ORIGEN Y EVOLUCION DE LOS Les & pirrafo qus sparscs sbajo y cor
SERES VIVOS can sus i

ras que faltan. Ten en cusnta que debes escribi lzs palabras

EVOLUGIONISMO

eres

g & considers la =
FRIMERAS TEORIAT B = =
s 5& han ido diversificando a pariir de un

neia de un proces de evaluciin mediants el cual o

TEORIA ACTUAL

¥ - Las primeras teorias de ia evolucién son es su erden: 5 2
TEORIAS EVOLUCIONISTAS =
- Oparin expuso que &l origen fisico- quimice de |3 vida tuvo su origen en &l de mares poco
ACTIVIDAD 2 .
- - Lz herencia de nsformacién progresiva
s
FARA RECORDAR =

2 actual denominada también teonia sintéti
avciucion = partr de os nusios cancsimientos sportados p
METADATOS gzndes

en ella se explica ia

DUDAS E INQUIETUDES

= paleontologia, Ia sister

BIBLIOGRAFIA Enviar

CREDITOS

llustracién 40. Para recordar

M resultados - Icn.mariatos X / 3¢ PARA RECORDAR X

< C a

v

eguro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com/p

PARA RECORDAR

Inicio

INTRODUCCION

PARA RECORDAR

PRIMERAS TEORIAS
TEORIA ACTUAL
TEORIAS

ACTIVIDAD1
ACTIVIDADZ
ACTVIDAD 3
ACTIVIDAD 4

PARA RECORDAR
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llustracion 41. Dudas e inquietudes

tos X / 9§ DUDAS E INQUIETUDE!

M resultados - lcn.m:

<« C | @ Seguro | https://ovaevolucion.000webhostapp.com/d

DUDAS E INQUIETUDES
Inicio

CUALQUIER DUDA RELACIONADA CON EL TEMA ESCRIBIRNOS A NUESTROS CORREOS

24 RECORDAR

DUDAS E INQUIETUDES

imagen tom: igoo.gIEBUKES

liseth-91@hotmail.com

len.mariatoscano@gmail.com

{1 000webhost

llustracién 42. Metadatos

M resultados - lcnmariato: X /' 3¢ METADATOS x e -
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Anexo C. Consentimiento informado

UNIVERSIDAD DE CORDOBA
-1'411-" rometida con el desarrollo re .yr.-vrn-

Planeta Rica Cdrdoba, 27 de septiembre de 2017

Cordial saludo.
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PADRE DE FAMILIA DE LA COMUNIDAD ESTUDIANTIL DE GRADO

Por medio de la presente nos dirigimos a usted con el fin de solicitar un permiso

desarrollar un proyecto de investigacion que tiene como titulo desarrollar la

competencia Indagar, en estudiantes de basica secundaria en Biologia, a través de un

Objeto Virtual de Aprendizaje que requiere la ayuda de los estudiantes de grado 9°.

La investigacion serd guiada por estudiantes de Licenciatura en Ciencias Naturales

y Educacion Ambiental, Liseth Medrano Pérez y Maria José Toscano Cogollo, en

colaboracion con docentes de la Universidad de Cordoba y con directivos de la

Institucién Educativa Alfonso Builes Correa.

La participacion de su hijo(a) en esta investigacion es voluntaria, no tendra ningun

costo y sera realizada exclusivamente en las instalaciones de la institucién. Los resultados

seran manejados de forma confidencial por las investigadoras encargadas del proyecto.

Agradecemos su atencion:

FIRMA DEL ESTUDIANTE

FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA
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Anexo D. Evidencias fotogréaficas

llustracion 44. Interactuando con el
OVA

lHustracion 43. Explicacion del trabajo
de investigacion

llustracién 46. Realizando actividades
en el OVA
llustracion 45. Clase tradicional



llustracién 47. Realizando el
cuestionario



