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1. OBJETIVOS

1.1. OBJETIVO GENERAL

Disefiar e implementar un sistema de geolocalizacién de sitios ecoturisticos usando tecnologias
moviles y GPS bajo plataforma android, para promover el ecoturismo en el departamento de

Cordoba - Colombia.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Caracterizar los sitios ecoturisticos para identificar sus riquezas ambientales y las acciones

de conservacion de especies silvestre que se visualicen en cada sitio.
> Desarrollar un aplicativo movil, que permita la ubicacion e informacion de los sitios
Ecoturisticos a los turistas y visitantes, fomentando el desarrollo y promocién de la

biodiversidad en el departamento de Cdrdoba.

> Desarrollar pruebas de funcionamiento para determinar la aceptacion del aplicativo entre

los turistas, visitantes y transeuntes.
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2. INTRODUCCION

El nuevo reto del sistema ecoturistico a través de la geolocalizacion y caracterizacién de los sitios
importantes en el departamento de Cordoba es que se convierta en una herramienta tecnolégica que
resalte la importancia que tienen los sitios de la region casi no reconocidos y mostrarlos a nivel
nacional por medio de los sistemas de informacidn que han incrementado y demandado mucho con

el avance en la divulgacion y anuncios a través de internet.

El desarrollo de la aplicacion y de la investigacion, es un requisito para obtener el titulo de
profesionales en la Universidad de Cordoba en el programa de Ingenierias de Sistemas, por lo tanto
se hace notable que al ocuparse de este trabajo de grado se destacan los lineamientos que se
solicitan, como ejemplo larealizacion y disposicién de la herramienta a la web y el aplicativo movil
como dos herramientas que de por si se unen en una para conseguir la idea de investigacion y
presentarla en pro de la satisfaccion de la comunidad educativa del plantel y favorecer también a
los usuarios incluidos como administradores, clientes ecoturisticos, usuarios con conocimientos de
biodiversidad y que poseen una relacion directa con los municipios en donde se sitGan las rutas y

contenidos expuestas.

El sistema esta orientado a dos tipos: la web y a los dispositivos mdviles, los dispositivos a través
de la aplicacién se conectaran para infundir informacion acerca de los sitios ecoturisticos del
Departamento de Cdrdoba y permitiendo ver el accesos a ellos o mostrar la ubicacion e informacion
en el dispositivo por medio el sistema de posicionamiento global. La parte web esta centrada en
las gestiones administrativas de los usuarios pudiendo obtener datos de los sitios, actividades, rutas
y otras acciones que se veran reflejadas en el otro entorno expuesto. En este orden se observara el
desarrollo de este trabajo de varios apartados se mencionan los requerimientos, alcances, objetivos,
problematica, antecedentes, entre otros hasta llegar a las conclusiones, pruebas y manual final como

producto de la investigacion realizada.
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2.1. AMBIENTACION

Hoy en dia, se observa el desarrollo de aplicaciones que ofrecen servicios con la finalidad de ayudar
a los usuarios en actividades para diferentes entornos como por ejemplo: clinicas, hospitales,
centros de salud, universidades, empresas de todo el pais. Ha influido mucho el adelanto en la
tecnologia y la utilizacion de los dispositivos moviles para el desarrollo de aplicaciones flexibles
con acceso a internet, ya que en el momento las empresas de telefonia movil y venta de dispositivos
moviles se demandan considerablemente por la utilizacion de estos servicios web para el uso diario
de las personas. Los servicios de dispositivos moviles y el desarrollo de las aplicaciones, aunque
son totalmente independientes, la mayoria de las veces influye en el tipo de acceso, algunos
dispositivos tecnoldgicos son compatibles para plataformas y marcas especificas en el mercado con

el fin de obtener beneficios en el uso de las tecnologias actuales.

El proceso del ecoturismo es una actividad en la region que se ha venido practicando y
desarrollando, ha estado caracterizado por tener una incidencia negativa en torno a los recursos
naturales. Muchos promotores o impulsadores de estas actividades actian al contrario de los
recursos buscando ver como un insumo y no se perciben los beneficios propios de la biodiversidad
que poseen. Tambien se han implementado mecanismos que minimicen la problematica a través
de proyectos nuevos y planteados para despertar en inversionistas que incorporen y tomen cuenta
de los valores naturales de las areas turisticas que existen en los sitios ecoturisticos que aungue se
conocen solo algunos, se visitan por alguna de la mayoria de personas cerca a los mismos, se
pueden mencionar que de algunos municipios de los cuales se posee informacién, poco son

visitados y de las personas que mas se interesan por conocerlos son del exterior del departamento.

En la Universidad de Cordoba mas exactamente en el programa de ingenieria se ha promovido
proyectos para la implementacion de sitios web y aplicativos orientado a moviles algunos con la
finalidad de publicitar y promover los atractivos turisticos de la regidn, otros portales virtuales para
los ecosistemas de Cordoba y Sucre. Esta investigacion se orienta al sistema GPS que propone una

gran alternativa en la demostracion de los sitios ecoturisticos mas importantes que se poseen en la
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region, resaltando el hecho de que se puede preservar y conservar los sitios turisticos que todavia
existen y se reconozca a nivel nacional nuestro departamento; se incentiva el hecho de que el
departamento no solo se dispone de atractivos como sol y playa, sino que también existen espacios
en los que se puede realizar mas actividades para personas interesadas en la parte ambiental,

cultural y ecoldgica.

Por otra parte sobresale el hecho de la aparicion de nuevas tecnologias en el campo de las
telecomunicaciones que ha traido consigo la necesidad de implementar sistemas que permitan el
acceso a la informacion desde dispositivos mdviles y el desarrollo de las mismas en los campos
que se requieran, con el fin de facilitar consultas desde cualquier lugar en el menor tiempo posible
y a la mano. Son diversas las aplicaciones que se implementan y con el apoyo de las aplicaciones
para dispositivos moviles obtendra un complemento de desarrollo innovador para la facultad, el

departamento de ingenieras y la universidad en general.

2.2. PROBLEMATICA

Ferndndez, Moreno, Sierra y Martinez (2012) afirmaron que la aparicion de la telefonia movil en
Colombia en 1994 y el crecimiento de los proveedores de servicios de voz y datos, este ha sido uno
de los paises con mayor incorporacion de estos servicios, posibilitando la aparicion de nuevas

tecnologias utilizadas actualmente para facilitar informacion en cualquier lugar.

Hoy dia las nuevas herramientas tecnoldgicas se han integrado con un fendmeno llamado
Ecoturismo, este muestra la diversidad ecologica de cada territorio, una actividad que promueve la
concientizacion sobre conservar y proteger nuestro patrimonio Ilamese ecologico, cultural y
arquitectdnico. Dicho fendmeno es una posibilidad de aumentar la atraccidn de las areas protegidas

con su gran variedad (flora, fauna y especies silvestres).

Nuestro pais, ha empezado a proyectarse como pionero en esta actividad debido a la gran riqueza

en biodiversidad con que cuenta cada departamento. Ofreciendo nuevos ingresos econOmicos para
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los mecanismos de participacion de la poblacion local (comités, cooperativas, asociaciones, etc.),
mejoramiento de su nivel de vida y al mismo tiempo contribuir a la conservacion de estas areas.
De esta manera existe la posibilidad de que la misma gente en las comunidades locales, debido al
beneficio econdmico, se interese en proteger sus recursos naturales; asi que el ecoturismo serviria

como un instrumento de conservacion ambiental.

Pero esta practica del ecoturismo, pese a su gran riqueza ecosistémica necesita de muchas
tecnologias que podian mejorarla, Ya que en reiteradas ocasiones los turistas y visitantes
desconocen de muchos lugares en Colombia por la falta de medios de informacion, tienden a dejar
de visitar y disfrutar; como claro ejemplo tenemos el caso de nuestro departamento de Cordoba .
Y especialmente en los municipios donde se lleva a cabo la experiencia de estar en contacto con la
naturaleza, estos son: San Antero, Santa Cruz de Lorica, Tierralta, Buenavista, Mofiitos y
Montelibano. En estos municipios de Cordoba se ha venido ampliando el ecoturismo con una serie
de actividades y servicios dirigidos a una creciente poblacion amante de las areas naturales y
espacios abiertos en busqueda de nuevos estimulos/retos, en un deseo de estar en plena naturaleza
para apreciar las riquezas ecoldgicas que este posee, pero aungue estas acciones son bastante
ludicas y llamativas para bidlogos, turistas e investigadores; existe un gran problema, que no son
conocidos por la poblacién nacional y tiende hacer un problema, puesto que esta serie de eventos
debe darse a conocer. La experiencia con el ecoturismo en el departamento de Cérdoba y sus
respectivos municipios mencionados anteriormente, podria mejorar con la utilizacion de una
aplicacién mavil con el uso de la tecnologia de geolocalizacion, con el fin de suministrarle puntos

de ubicacién exacta e informacién detallada concernientes de los sitios ecoturisticos.

De acuerdo a esta problemética se plantea la siguiente pregunta:

2.2.1. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como desarrollar una aplicacion web-movil que permita promover el ecoturismo en el

departamento de Cordoba, usando tecnologia de geolocalizacién (GPS) y dispositivos Android?
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2.3. ANTECEDENTES

Considerando la época actual, en que las nuevas tecnologias han generado diferentes opciones a
los usuarios para acceder a los productos y servicios de una forma mas rapida y eficaz. A través
de esto, las nuevas organizaciones o empresas tienen la posibilidad de utilizar medios inteligentes
con el fin de mejorar las técnicas y aumentar la participacién de nuevos vinculos en la

productividad con ayuda de la Geolocalizacion.

2.3.1. CONTEXTO INTERNACIONAL

En este contexto unas de las bases para el inicio de este proyecto, fue la aplicacion para Android
que se implementd en el Peri para el acceso a informacion turistica, esta se basa en un mapa
conectado a GPS, donde los viajeros tendran la opcion de geolocalizar puntos turisticos y
subir contenidos como texto, fotos y videos. Acerca de su experiencia en los sitios que visiten.
Pérez (2012)

Querol (2011), Llevo a cabo un proyecto en Espafia, denominado como una aplicacion distribuida
para dispositivos 10S, cuyo objetivo es la creacion de rutas y proporcion de toda la informacion
necesaria entorno a las fallas, todo ello con un enfoque plenamente turistico. El propésito de la
aplicacion es unificar toda la informacidn que se encuentra dispersa y presentarla de una forma util,
sencilla y rapida en la palma de la mano de forma instantanea y localizada. De este modo, un
usuario con total desconocimiento es capaz de recibir toda la informacion que necesita, incluso sin

saber exactamente qué es lo que esta buscando.

También hay que resaltar que en Granada, Espafia presenta una aplicacién movil turistica, permite
acceder desde el teléfono o la tableta a informacién de miles de recursos Utiles para planificar rutas
por la provincia. Todos los recursos se ofrecen geoposicionados mediante GPS. También se tiene
acceso a toda la agenda de eventos. La informacidn se ofrece en espafiol, inglés, francés, aleman e

italiano. Esta aplicacion es para ofrecer al turista que necesita: monumentos, museos, hoteles,
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restaurantes, planos, callejeros e incluso planificar rutas turisticas, estando geoposicionados en todo

momento.

Dominguez (2013) Desarrollo la aplicacion Granada Tourapp, ofrece planes de viaje y rutas
predefinidas que los turistas pueden modificar, asi como crear los suyos propios. Permite buscar
cualquier tipo de recurso por nombre, tipo, ubicacidn o proximidad y personalizar las busquedas.
Desde la propia aplicacion es posible acceder a la web de cualquier recurso turistico y contactar

con éste.

Hernandez y Velasquez (2011) Propusieron un reconocido proyecto en Lima-Perd, denominado
como un Sistema de georeferenciado para localizar informacidn geografica Gtil para los turistas a
nivel nacional, hoteles, comercios, restaurantes, enfocado en lograr el desarrollo de un sistemas
georeferenciado de lugares o entidades comerciales ligadas al turismo relacionado al usuario por
medio de un sistema de informacion geografica (SIG) y la plataforma de webmapping con gestion
de contenidos interactivos para los servicios mdviles. Se resalta el uso de tecnologias como
servicios en linea en los servicios méviles, sistemas distribuidos y estandares especializados para

el manejo e intercambio de informacidn geografica sobre la Web.

Cabe mencionar que Compte, Molina y Turbau (2007) disefian en la Universidad de Girona Espafia,
un sistema movil de informacion turistica d-Ruta, basada en la localizacion disefiada para la
visualizacién, planificacion, seguimiento, interaccién, mantenimiento y distribucion de
informacidn de rutas turisticas. El sistema mavil de informacién turistica d-Ruta nace por iniciativa
de la fundacion Televall y del patronato de turismo de la Vall de Ribes, interesados en la promocion

de rutas turisticas y del patrimonio cultural y natural del valle.
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Figural. Interfaz del proyecto d-Ruta.
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Fuente: http://dugi-doc.udg.edu/bitstream/handle/10256/1196/DRuta_Diapos.pdf?sequence=7

Torres (2013) llevo a cabo un proyecto con un gran reconocimiento en Espafia, que hemos tomado
como fuente es el aplicativo llamado Ubeda iPlacePhone, que ofrece contenidos turisticos,
culturales y comerciales sobre la ciudad espafiola asi, como una amplia informacion relacionada a
los servicios més demandados por la ciudadania. Se trata de una herramienta que utiliza las nuevas
tecnologias y el extendido uso de Smartphone para facilitar contenidos de interés a ubetenses y
visitantes. Respecto a los foraneos, a través de esta aplicacion pueden consultar coémo llegar a la
ciudad mediante los principales medios de transporte y planificar una visita en todos los aspectos

gracias a sus seis rutas turisticas elaboradas por un historiador del arte de la localidad.
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Figura2. Logo e Interfaz de Ubeda iPlacePhone.
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2.3.2. CONTEXTO NACIONAL

En la altima década, el sistema turistico colombiano se ha recuperado a nivel ecoturisticos, ya que
es una de las actividades mas importantes para la economia del pais por su gran dinamismo y
capacidad de desarrollo. Hoy por hoy, el turista esta en la busqueda de experiencias Unicas, acordes
a sus nuevos gustos, necesidades y preferencias, como lo son el interactuar con la naturaleza,
realizar actividades al aire libre, retos fisicos, etc. En base a estas caracteristicas surgen algunos
proyectos como: Colombia.Travel, es una aplicacién mévil destinada a dar informacién turistica
de 17 destinos turisticos nacionales en inglés y espafiol, asi como 26 categorias (naturaleza,
aventura, gastronomia, playas, cultura, etc.). Disponible en todos los sistemas operativos moviles,
con las que el usuario puede interactuar y definir sus prioridades.

Entre las prestaciones de la aplicacidn, la primera de este tipo en el pais, se encuentran un
calendario con las distintas festividades regionales y un servicio de geolocalizacion en el que el

usuario puede ubicarse en un mapa y descubrir las opciones de ocio mas cercanas.
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Figura3. Interfaz de Colombia.Travel.

Fuente: http://www.colombia.travel/es/turista-internacional/multimedia/colombia-travel-app

Callejas, Meléndez y Cortes (2010) Desarrollaron un aplicativo mévil enfocado al turismo en el
departamento de Boyaca. Este sistema quiere convertirse en el primer paso para Boyacéa hace parte
de la gran industria que es el turismo; razon por la cual este trabajo se implementa a través de la
programacion de dispositivos méviles aplicando algunos principios de georreferenciacion, como

es la ubicacion por medio de GPS.

Figurad. Interfaz y Modulo Cartografico.
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De igual forma se implementd una aplicacion denominada como ruta CHECK-IN, basada en

telefonos moviles inteligentes (iPhone y Android), con una aplicacion web para usuarios finales.
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La aplicacion que permite generar rutas turisticas con iconos personalizados permitiendo a los
usuarios (viajeros, turistas, visitantes);indicar los lugares en donde estan fisicamente (hacer check -
in), cuando se encuentra localizados a una distancia menor de 10 metros del lugar, puede enviar

los resultados a un morosita, twitter y Facebook. Gestionando los mapas?

Figurab. Interfaz de la Aplicacion Ruta Check-In.
— _

Fuente: http://www.cepetconsulting.com/marketing-y-comunicacion-turistica/ruta-check-in/

2.3.2. CONTEXTO REGIONAL

Proyecto desarrollado en la Universidad de Cordoba es el Disefio e Implementacion de una Red
Social Basada en la Web 2.0 para la Promocion del Turismo en el Departamento de Cdrdoba
(lguana Travel) que cuyo objetivo es publicitar y promover los atractivos Turisticos del
Departamento de Cordoba, en el cual se pueden hacer consultas en un mini mapa del Departamento
de Cdrdoba, obtener informacion de los sitios y festividades turisticas por Municipio, ademas de
informacidn general y de interés de los mismos, para hacer de esta actividad algo persistente en el
tiempo. Cafiel y Martinez (2011).

Giraldo (2011) Desarrollo en la Universidad de Cordoba el proyecto de Turismo Emergente y

Sostenible, en el cual se planted un portal Virtual que contiene un Mapa interactivo etnogréafico,

! Fuente: Ruta check-in. Recuperado de http://www.cepetconsulting.com/marketing-y-comunicacion-turistica/ruta-
check-in/
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ambiental y de turismo emergente y sostenible (TEyS) de los ecosistemas en los Departamentos de
Cordoba y Sucre, una plataforma colaborativa y participativa multilinglie para la difusion del TEyS

de la region, plataforma de cursos virtuales sobre TEyS.

Otro proyecto llevado a cabo en la universidad de cdrdoba fue un sistema de informacién web
movil orientados a un sig para la geolocalizacion de los sitios turisticos del departamento de
cordoba utilizando la api de google Maps en este trabajo se propone el uso de un SIG para que las
personas residentes o visitantes del departamento de Cérdoba tengan una herramienta que les
permita la geolocalizacion de los diferentes sitios de interés con los que cuenta cada municipio. El
principal objetivo es facilitarles a los visitantes el acceso a la informacion geografica de los
diferentes lugares del departamento que pueden ser visitados aln sin conocer su ubicacion.

En este estudio se plantea la grave situacion del departamento de Cordoba en el sector turistico y

como esta creciendo este fendmeno a nivel mundial. Leal y Arteaga (2013)
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2.3. JUSTIFICACION

El estado colombiano expidi6 la Ley 300 o Ley General del Turismo, a través de la cual busca
regular este tipo de actividad en el pais. Algunos de sus articulos tocan directamente a las areas

protegidas.

Dentro del articulo 26, define el “Ecoturismo como aquella forma de turismo especializado, que
se desarrolla en areas con un atractivo natural especial y se enmarca dentro de los parametros
del desarrollo humano sostenible”. Busca la recreacion, el esparcimiento y la educacion del
visitante a través de la observacion, el estudio de los valores naturales y de los aspectos culturales
relacionados con ellos. Por lo tanto, el “Ecoturismo es una actividad controlada y dirigida que
produce un impacto minimo sobre los ecosistemas naturales, respeta el patrimonio cultural, educa

y sensibiliza a los actores involucrados acerca de la importancia de conservar la naturaleza™

El turismo se ha convertido en uno de los sectores mas importantes, especialmente en el aspecto
social, ya que es una industria que permite la recreacion y el aprovechamiento del tiempo libre,
generando a su vez ingresos que permiten mejorar la calidad de los servicios que se ofrecen en la
industria. El sector turistico colombiano tiene como gran proposito fortalecer su competitividad,
de tal manera que la calidad de sus servicios le permita atender eficientemente la demanda nacional

e incursionar de manera exitosa y sostenida en los mercados internacionales?®.

Por esta razon, es importante que el departamento de Cérdoba presente una diferencia competitiva
con las demas regiones del pais aprovechando los grandes recursos que tiene, utilizando las nuevas
tecnologias que se ofrecen en el mercado, generando ideas innovadoras que marquen la diferencia
y eviten el estancamiento de una actividad como el ecoturismo, la cual dispone de grandes riquezas
de biodiversidad. Estos procesos han venido decreciendo en algunos lugares por falta de

conocimiento e informacion sobre la existencia de estos. Los cuales hacen parte de nuestro pais

2 Fuente: http://wsp.presidencia.gov.co/Normativa/Leyes/Documents/ley155810072012.pdf
% Fuente: http://www.monografias.com/trabajos5/ecotu/ecotu.shtml
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dejando de visitar, disfrutar y admirar; por no contar con sistemas que ayude a mejorar esta
situacion. Por tal formas nace el deseo de aprovechar las herramientas que ofrecen las avances

tecnoldgicos, que den aporte a la situaciones antes planteadas.

Por esto, nace la iniciativa de desarrollar una aplicacién movil que facilite al usuario la busqueda
de los sitios ecoturisticos mas representativos enmarcados en el planteamiento del problema antes
descrito, con el fin de suministrarle la informacion detallada de las actividades y servicios que
brinda cada uno de estos sitios, todo esto bajo soporte de la “Ley General del turismo”, enmarcado
en el Departamento de Cordoba. Con este trabajo se beneficiaran los investigadores, estudiantes,
transeuntes y turistas quienes han estado figurando en las diferentes actividades, ya que contaran
con el disefio y ordenacion de un proceso de ubicacidn correcta ajustado al uso de la tecnologia de
informacidn, de tal forma que los actualice, les facilite y agilice la basqueda de cualquier sitio de
estos. Garantizando el éxito de la actividad en coherencia con los objetivos de conservacion,

proteccion y potencializacion del patrimonio cultural y natural del Departamento.
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3. MARCO TEORICO

El entorno digital y el maximo crecimiento de las tecnologias han intervenido en una variedad de
sectores a nivel mundial. Los avances en los sistemas de Geolocalizacion toman cada vez con mas
poderio en el sector del medio ambiente y ecoturismo, como plataformas que proveen el
desplazamiento a través de rutas a lugares no tan transcurrido, ofreciendo una gama de servicios

e informacién 6ptimos a los usuarios.

3.1. ECOTURISMO

En los afios 60 aparecio por primera vez en inglés el término "Ecoturismo”. El surgimiento de esta
nocion tenia relacion con el incipiente movimiento ecoldgico en los paises del Norte. Al inicio, se
hizo énfasis en la compatibilidad de viajar y evitar dafios ecoldgicos; todavia no se hablé de ciertas

regiones como destino de esta forma de viajar, tampoco de actividades determinadas.

Por lo general, a esta altura se entendié por ecoturismo una forma especializada de turismo que se
concentray limita a ciertas areas y determinadas actividades. Ecoturismo se relaciona con regiones
naturales relativamente sin alteraciones, normalmente en areas que gozan el estatus de una zona
protegida. En la literatura especializada, los autores utilizan diferentes términos para el
"ecoturismo". A veces el ecoturismo, el turismo ecoldgico o simplemente el turismo en las areas

protegidas, son sinénimos.

Ceballos (2000) afirmd que el ecoturismo es “turismo que consiste en realizar viajes a areas
naturales relativamente sin perturbar o sin contaminar, con el objetivo especifico de estudiar,
admirar y gozar el panorama, junto con sus plantas y animales silvestres y, asimismo, cualquier

manifestacién cultural (pasado y presente) que se encuentre en estas areas”.

Segun "Ecotourism Society”, una de las ONG internacionales con mas prestigio en su campo, llega

a la definicion del ecoturismo como "una forma consciente de viajar a areas naturales que pretende
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minimizar los impactos negativos en el medio ambiente y en los cambios socio-culturales, que
ademas produce oportunidades econdmicas y financieras en beneficio de las areas protegidas y de

las poblaciones locales®.

En Colombia esta practica, cuenta con parques nacionales con una fauna y flora Gnica en el
mundo, ademas se puede visitar hospedajes ecoldgicos con acceso a bosques y rios en donde se

pueden observar aves Unicas de cada region y algunas en peligro de extincion.

3.1.1. BENEFICIOS PARA EL SECTOR DEL TURISMO Y EL COMERCIO

e La presencia en los markets correspondientes a los diferentes operativos actllia como un
reclamo publicitario, atrayendo la atencién de aquellos turistas que necesitan de
informacion actualizada.

e Estetipo de aplicaciones puede significar que la estancia del visitante se alargue, al conocer
sin esfuerzo nuevos recursos puntos de interés.

e También son Gtiles como medio de informacién mediante la estancia. Las aplicaciones
permiten al usuario informarse de que recursos y puntos de interés se encuentre a los
alrededores.

e También aporta informacion de los mismos en forma de recursos multimedia y ofrece
interesantes funcionalidades como rutas de interés o itinerarios para llegar hasta los
mismos.

e Las aplicaciones convierten a los viajeros en los principales comerciales del destino
turistico, permitiéndole compartir experiencias, fotos, videos tanto durante su estancia

como después del viaje.

*Fuente:http://fama2.us.es:8080/turismo/turismonet1/economia%20del%20turismo/turismo%20y%20medio%20am
biente/turismo_ecoturismo.pdf
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El desarrollo de esta aplicacion moévil, se efectuara bajo plataforma Android, ya que este es un
sistema que nos ofrece las ventajas para programar de una forma mas sencilla y eficaz. Ademas,
por ser totalmente gratuito y multiplataforma para el alcance de toda la poblacion, que posea un

teléfono inteligente o Smartphone.

3.2. GEOLOCALIZACION

Permite localizar un teléfono mévil o un ordenador en un lugar preciso. Esta tecnologia ha sido
aprovechada por redes sociales como Facebook o Foursquare. Sin embargo, la localizacion
geogréafica de un Smartphone o un ordenador portatil no se limita a las redes sociales. Esta también
puede ser utilizada a diario, como para planear un recorrido en un mapa desde un Smartphone, o
facilitar lugares. La geolocalizacidn determina las coordenadas geograficas de un teléfono mévil o

un ordenador®.

La geolocalizacidn tiene varios conceptos entre los mas aceptadas y acertadas estan:
Ramis (2011), “Geolocalizacién, es un concepto relativamente reciente que hace referencia a la

identificacion de una situacion geografica de manera automatica”.

Avila (2011), “La Geolocalizacion, es la determinacion de tu ubicacion geogréafica por medio de
tu dispositivo movil o tu computadora, por cualquiera de los medios disponibles para lograrlo.
Para determinar tu ubicacidn, existen varias maneras de hacerlo, entre ellas estan la identificacion
del router al que te estas conectado, la red de tu proveedor, tu celular o directamente por el

receptor interno de GPS de tu dispositivo.”

>Fuente: http://es.kioskea.net/faq/10861-la-geolocalizacion-una-tecnologia-para-desplazarse-facilmente:
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3.3. FUNCIONAMIENTO DE GEOLOCALIZACION EN MOVILES.

La tecnologia de geolocalizacion hace dos cosas: informa a otros usuarios de cuél es la situacion
y asocia lugares del mundo real (como restaurantes, lugares turisticos, etc.) con la situacion. Las
aplicaciones que se utilizan en un dispositivo movil ofrecen una experiencia mas rica que aquellas
que estan basadas en un PC, porque los datos importantes que el usuario envia y recibe cambian

cuando la ubicacién de la persona varia.

La mayoria de los mdviles inteligentes incorporan un chip GPS, que utiliza la informacién del
satélite para calcular la posicion exacta de la persona (generalmente cuando se esté en el exterior y
las condiciones climaticas son buenas). A través de servicios como Google Maps, posiciona al
usuario en un lugar. Cuando la sefial GPS no esta disponible, estas aplicaciones pueden utilizar la
informacion de las antenas de telefonia mavil para triangular y hacer una aproximacion de donde
esta el usuario. Un sistema no tan perfecto como el GPS, pero que ha mejorado en los Gltimos afios.
Algunos sistemas de geolocalizacion utilizan GPS vy la triangulacion celular (e, incluso, las redes

WiFi) de manera conjunta, en lo que se denomina Assisted GPS (A-GPS).

Cuando el cielo esta despejado, las aplicaciones de geolocalizacion en el movil pueden establecer
la posicién del usuario de manera precisa. Sin embargo, en interiores este posicionamiento falla
mas y en los locales donde las exhibiciones estan muy préximas, es el usuario el que ha de
seleccionar manualmente su posicion exacta. Sin embargo, se espera que en el futuro, y con un
mayor desarrollo de los sistemas A-GPS, se afine mas en la posicidn geografica del usuario cuando

se encuentre en lugares cerrados, como centros comerciales.®

Los dispositivos moviles poseen varias sub-sistemas internos a estos, que posibilitan la ubicacion

en cualquier parte geografica, ya sea por su GPS'y si no poseen por su identificador celular (GSM,

® Fuente: http://www.idg.es/pcworldtech/mostrararticulo.asp?id=201047&seccion=comunicaciones
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G3S) o quizas por la conectividad de internet. Existen multiples opciones mas, pero se van a
contemplar las mas necesarias para la interaccién del dispositivo movil con el medio.

Por el nivel de usabilidad estan:

3.3.1. BASADOS EN EL TERMINAL

Los dispositivos que utilizan estos sistemas disponen de un receptor de sefiales y un software cliente
para determinar la posicion del terminal a traves de las sefiales externas. Cabe destacar que es
preciso instalar una aplicacion en el movil, haciendo que el funcionamiento de esta dependa de la

adaptacion de los diferentes sistemas operativos.

3.3.2. BASADOS EN LARED

Estos sistemas utilizan los proveedores de servicios para determinar la posicion del terminal, por
lo que no necesita ninguna aplicacion especifica funcionando en el movil. Este se puede utilizar en
caso de contar con un dispositivo que no tenga un sensor GPS o parecidos, el problema de este
sistema es que es preciso estar cerca de las antenas dispuestas por el proveedor para que funcione,
es decir una cobertura o inclusion de internet. Esta localizacion es la menos costosa en mencidn

para el usuario, pero sin la utilizacion de esta el sistema a desarrollar es imposible.

3.3.3. HIBRIDOS

Un sistema hibrido es aquel que permite trabajar una o méas tecnologias de comunicacion, donde
son una combinacion de sistemas basados en terminal y sistemas basico, dentro de este sistema

de ubicacién mdvil se destaca la localizacion con GPS disefiado para ubicacién de objetos en el

mundo.
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3.4. SISTEMA DE POSICIONAMIENTO GLOBAL (GPS)

Arnalich y Urruela (2012) Segun su perspectiva, definieron el GPS es el acronimo de Global
Positioning System (sistema de posicionamiento global), un sistema formado por una constelacion
de 24 satélites, llamados NAVSTAR, y 5 estaciones repartidas por la superficie terrestre. Estos
satélites se encuentran en Orbitas situadas a 10.900 millas nauticas (20.200 km, aproximadamente)
y realizan una circunvalacion a la Tierra cada 12 horas. De los 24 en funcionamiento, 21 se
encuentran en servicio, mientras que los otros 3 estan de reserva. Cada uno de estos satélites emite

de manera continua una sefial indicando su posicion y la hora de sus relojes atomicos.

Las estaciones de tierra se encuentran repartidas en cinco puntos del globo: Hawai, Isla de
Ascension, Diego Garcia, Atolén de Kwajalein y Colorado Springs. Estas estaciones se encargan
de vigilar el estado operativo de los satélites y su correcta posicion en el espacio. Una de las

estaciones cumple las funciones de estacion principal y transmite las correcciones a los satélites.

Gracias a este sistema, un usuario puede determinar con muy poco margen de error su posicion en

la esfera terrestre y la altitud sobre el nivel del mar en las que se encuentra.

Sin un GPS se esta limitado a la informacién que te proporcionan terceros o a intentar reconocer
los lugares en las imagenes satélites de Google Earth. Esto es bastante impractico y propenso a
error en las ciudades y casi imposible en zonas abiertas. Para poder disfrutar de este sistema, el
usuario Unicamente debe disponer de un receptor GPS. Actualmente existe una gran variedad

dispositivos moviles en el mercado que cuentan con esta tecnologia instalada.

El sistema de coordenadas geogréaficas expresa todas las posiciones sobre la tierra usando dos de
las tres coordenadas de un sistema de Coordenadas Esféricas que esta alineado con el eje de
rotacion de la tierra. Este define dos &ngulos medidos desde el centro de la Tierra:

e La latitud mide el angulo entre cualquier punto y el ecuador. Las lineas de latitud se llaman

paralelos y son circulos paralelos al ecuador en la superficie de la tierra.
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e Lalongitud mide el &ngulo a lo largo del ecuador desde cualquier punto de la tierra. Se acepta
que Greenwich en Londres es la longitud cero. Las lineas de longitud son circulos maximos

que pasan por los polos y se llaman meridianos.

Cuando el GPS guarda un punto, lo que esta haciendo es apuntar sus coordenadas para poderlo

situar inequivocamente en cualquier mapa.

3.4.1. COMPONENTES DEL SISTEMA GPS

El sistema GPS consta de 3 segmentos cuyas funciones y caracteristicas principales son las
siguientes:

e Segmento espacial: Lo forman el conjunto de satélites de la 6rbita.

e Segmento de control: Tiene su base en la tierra y se encarga de hacer seguimiento y la
prediccion de las orbitas, verificar la integridad de las sefiales, calcular las correcciones de
los relojes, entre otros.

e Segmento de wusuario: Lo conforman los equipos receptores, de navegacion,

temporizacion, vigilancia.

3.4.2. SENAL GPS

Los satélites transmiten constantemente en dos ondas portadoras que viajan a la velocidad de la
luz. Dichas ondas portadoras se derivan de la frecuencia fundamental (10.23 MHz), generada por
un reloj atbmico muy preciso. La portadora L1 = frecuencia de 1575.42 MHz y longitud de onda
de 19.05 cm, transporta el mensaje de navegacion y las sefiales del servicio de posicionamiento
standard SPS.

La portadora L2 = frecuencia de 1227.60 MHz y longitud de onda de 24.45 cm, se emplea para el
servicio de posicionamiento de precision PPS y para medir los retrasos de propagacion de las

sefiales en la atmosfera
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3.4.3. BRUJULADIGITAL

Es el instrumento utilizado para la determinacion del norte magnético de la Tierra, y por tanto, para
la determinacion de cualquier direccion con relacion a éste. En su forma basica consiste en una
aguja magnetizada sujeta en su punto central y con posibilidad de giro sobre una rosa de

direcciones.

La brujula puede tener muchos usos, pero todos derivados del hecho de que su aguja imantada
siempre apunta al Norte. En orientacién su uso se limita a lo mas simple, orientar el mapa
correctamente, identificar nuestra posicion, y darnos una direccion de viaje o rumbo a un punto de
referencia. Carrillo (2009).

A demaés, la bruajula digital permite por medio de los dispositivos moviles obtener la direccion en
que estamos de frente, las coordenadas GPS mas precisa, utilizando el GPS o las antenas de
telefonia movil. Adicionalmente, tendremos la posibilidad de utilizar guardar estos datos en un

historial de lugares y también agregarles una nota personal a modo de comentario a la ubicacion.
3.4.4. ACELEROMETRO

Los acelerometros son un paso mas, un tipo de sensor que permite medir la reaccion de un objeto
sometido a una fuerza, evaluando la direccion y la variacion de la velocidad. Es decir, es un
dispositivo capaz de convertir ciertos gestos en una sefial eléctrica que puede ser o no interpretada

por el sistema’

3.4.5. APLICACIONES DEL GPS

" Fuente: http://www.contenidomovil.com/que-es-un-acelerometro.php
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Ya hemos visto como funciona el GPS y cuél es su funcién principal: conocer nuestra posicion.
Aunque conocer la localizacion de una persona en el mapa resulta sencillo para quien conoce las
regiones, cada vez mas se esta convirtiendo en un aspecto casi imprescindible en muchos campos,
ya sean profesionales o ludicos. A grandes rasgos, se puede dividir los campos de aplicacion en

cinco:

3.4.5.1. Posicionamiento
La aplicacion mas obvia del GPS es la de determinar una posicion o localizacion. ElI GPS es el
primer sistema que permite determinar con un error minimo nuestra posicion en cualquier lugar del

planeta y bajo cualquier circunstancia.

3.4.5.2. Navegacion
Dado que se puede calcular posiciones en cualquier momento y de manera repetida, conocidos dos
puntos podemos determinar un recorrido o, a partir de dos puntos conocidos, determinar la mejor

ruta entre ellos dos.

3.4.5.3. Seguimiento
Mediante la adaptacion del GPS a sistemas de comunicacion, un vehiculo o persona puede

comunicar su posicion a una central de seguimiento.

3.4.5.4. Topografia
Debido a la precision del sistema, los topdgrafos cuentan con una herramienta muy util para la
determinacion de puntos de referencia, accidentes geograficos o infraestructuras, entre otros, lo que

permite disponer de informacion topografica precisa, sin errores y facilmente actualizable.
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3.4.5.5. Sincronizacion

Dada la caracteristica adicional de medicion del tiempo de que disponen los receptores GPS,
podemos emplear este sistema para determinar momentos en los que suceden o sucederan

determinados eventos, sincronizarlos, unificar horarios.

3.5. TECNOLOGIA DE DESARROLLO DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS
MOVILES

3.5.1. APLICACIONES NATIVAS

Una aplicacion nativa, es una aplicacion que ha sido desarrollada especificamente para ejecutarse
en el sistema operativo de un dispositivo y que se instala en dicho dispositivo. Este tipo de
aplicaciones son disefiadas de forma especifica para cada terminal, es decir, se desarrollan en
diferentes lenguajes de programacion en funcién del sistema operativo en el que van a ser

utilizadas.

Las aplicaciones nativas al ser desarrolladas de forma especifica con un lenguaje propio para el
sistema operativo del terminal, corren de forma maés eficiente sobre los dispositivos. Ademas, por
este mismo hecho de un desarrollo especifico, estas aplicaciones permiten emplear sensores y
elementos del teléfono como por ejemplo, la camara, el sistema GPS, la agenda u otras

herramientas.

El codigo fuente de estas aplicaciones, escrito en un lenguaje especifico para el dispositivo a
utilizar, se compila en un ejecutable. Asi todos los recursos utilizados por la aplicacion como
pueden ser imagenes o iconos estan incluidos en dicho archivo. Finalmente este archivo compilado
esta ya preparado para ser distribuido mediante los canales de compra especificos de los

dispositivos.
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De este modo, antes de comenzar a disefiar una aplicacion nativa es necesario conocer en que

dispositivos va a ser ejecutada. Para ello, podemos tener en cuenta dos aspectos: la poblacion

objetivo y los requisitos técnicos.

Poblacion objetivo: lo que se busca en todo momento es que pueda ser utilizada por el mayor
namero de usuarios posible. Son muchos los dispositivos con sistemas operativos que
soportan Java, por ello la plataforma que nos permite llegar a mas usuarios es Java-Me. Esta
tecnologia permite adaptarse a entornos limitados y hace posible la creacion de aplicaciones
Java que pueden ser ejecutadas en pequefios dispositivos con recursos mas limitados.

Requisitos técnicos: si bien en el punto anterior se llegaba a la conclusion de que la
tecnologia Java era soportada por mas sistemas operativos, también cabe destacar que no es
la mas eficiente a la hora de acceder a todas las posibilidades del terminal. En este aspecto
Symbian, que se trata de un sistema operativo formado por la alianza de varias empresas,

entre ellas Nokia, proporciona mas funcionalidades aunque también es mas complejo?®

3.5.1.1. Ventajas de las Aplicaciones Nativas

Una de las mayores ventajas es que la aplicacién esta instalada en el dispositivo y se dispone
de un acceso directo, de modo que el usuario no tiene que memorizar ninguna direccion.

Es posible utilizar los canales de compra de aplicaciones méviles o market places como el
App Store® de iOs o el Google Play® de Android y asi encontrar las aplicaciones mas
facilmente que buscando en la web.

Debido a que son programadas en un lenguaje especifico, las utilidades del dispositivo son
accesibles, como la camara o el dispositivo GPS.

Estas aplicaciones pueden ser ejecutadas sin una conexion a internet, aunque en ocasiones

algunas partes de la aplicacion pueden requerir conexion.

8 Fuente: http://www.tucamon.es/contenido/desarrollo-de-aplicaciones-moviles-web-nativas-o-hibridas

° Appstores: Es un servicio para el iPhone, el iPod Touch, el iPad, Mac OS X Snow Leopard y Mac OS X Lion,
creado por Apple Inc.

10 Google play: Es una tienda online de aplicaciones Android, musica, peliculas, libros mantenida por Google
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e Permiten notificaciones Push, éstas consisten en el envio de mensajes al usuario acerca de

alguna novedad sobre la aplicacion.

3.5.1.2. Desventajas de las Aplicaciones Nativas
e EIl usuario debe actualizar la aplicacion manualmente desde el canal de compra de su
dispositivo.
e Unade las grandes desventajas es tener que desarrollar una aplicacidn para cada plataforma.
e Lacomplejidad de los lenguajes de programacion que también conlleva un mayor tiempo y
coste a la hora de desarrollar dichas aplicaciones.
e El desarrollador se enfrentara a procesos de validacion en ocasiones complejos a la hora de

publicar su aplicacion en los distintos market places.
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4. MARCO CONCEPTUAL

4.1. DISPOSITIVOS MOVILES

La era de la informacion ha llegado, y con ella, las comunicaciones han mantenido la pauta en alta.
Y para que exista comunicacion, aparte de todos aquellos sistemas que la permiten, debe haber
algunos en las manos de los usuarios, que les posibiliten el acceso a estos sistemas. Si bien existen
gran cantidad de dispositivos que permiten este acceso (como los computadores, teléfonos y la
television interactiva) las comunicaciones se han visto en la necesidad de ser ubicuas (es decir, de
poderse usar en cualquier momento y lugar) por lo que una nueva gama de dispositivos han

aparecido: Los dispositivos moviles.

Para responder a la pregunta de “;qué son?” solo debemos mirar a nuestro alrededor. Celulares,
Ipods, Iphones, Blackberrys, Ipad, y cualquier otro tipo de artilugio comunicativo salta a la vista
cuando estamos en una universidad, en un transporte, o incluso en nuestras casas. Y esa es la
primera caracteristica de un dispositivo movil: Su portabilidad. Son aparatos que se usan para

comunicarnos, y que son portables, que pueden llevarse de manera comoda.

Esta comunicacion se da porque para estos dispositivos es posible conectarse a una red, sea de
datos, o de telefonia, de manera permanente o intermitente. Esta conexién implica también cierta
capacidad de procesamiento de informacidn en el tiempo (al menos la que se envia y se recibe de
la red), cierta capacidad de almacenamiento de la misma (sino, no seria posible su procesamiento
en el tiempo,) y aunque su funcidn es la de la comunicacion, pueden prestar servicios diferentes a

este.
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4.1.1. CLASES DE DISPOSITIVOS MOVILES

Han aparecido una gran variedad de dispositivos méviles en el mercado, lo que ha hecho necesaria
la aparicion de estandares que agrupen la definicion de dispositivos moviles. Estos estandares

fueron definidos de la siguiente manera.

4.1.1.1. Dispositivo Movil de Datos Limitados
Son aquellos dispositivos que son pequefios y que poseen una pantalla tipo texto (sin graficas,
monocromatica). Estos dispositivos generalmente tienen solo los servicios de SMS (mensajeria) y

WAP (Wirelessaccesprotocol, o portocolo de acceso a internet).

4.1.1.2. Dispositivo Movil de Datos Basico

Dispositivos con una pantalla mediana, y con la posibilidad de navegar a través de un cursor por
un menu visualizado en la pantalla. Prestan los mismos servicios que el dispositivo limitado, mas
otros como e-mail y un navegador basico de internet. En este grupo se pueden incluir los

BlackBerry y los Smartphone o teléfonos inteligentes.

4.1.1.3. Dispositivos Moviles de Datos Mejorados
Son aquellos dispositivos que poseen las mismas funcionalidades que el basico, pero poseen un

sistema operativo autdbnomo y aplicaciones complejas como “office mdvil”, entre otros.

Aunque existen muchas variedades de dispositivos mdviles, nos concentraremos en estos 3 grupos,
e iremos cerrando la brecha mientras veamos las aplicaciones mas comunes, hasta llegar a un

dispositivo objetivo®!.

11 Fuente: www.senavirtual.edu.co
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4.2. APLICACIONES WEB

Se denomina aplicacion web o Web-App, aquellas aplicaciones que los usuarios pueden utilizar
accediendo a un Servidor web a través de Internet o de una intranet mediante un navegador. En
otras palabras, es una aplicacion software que se codifica en un lenguaje soportado por los
navegadores web permitiendo su ejecucion en éstos.
Hoy en dia estas aplicaciones son populares porque permiten de forma sencilla una
comunicacion mas fluida y dinamica en la computacion cliente-servidor, asi como a la facilidad
para actualizar y mantener dichas aplicaciones web sin distribuir e instalar software especificos

a cada usuario.

4.2.1. Ventajas de las aplicaciones web

e Facil disefio, no es necesario pensar en el disefio de una aplicacion movil, simplemente
disefiar para dispositivos con una pantalla mas pequefa.

e Requiere menos complejidad de programacion.

e Son multidispositivo y multiplataforma, es decir, funcionan en cualquier dispositivo o
sistema operativo, siempre que se disponga de conexion a internet.

e No ocupa espacio en el disco duro.

e Actualizaciones inmediatas, cuando nos conectamos estamos usando siempre la Gltima
version.

e Los navegadores cada vez ofrecen mas y mejores funcionalidades para crear aplicaciones

web.

4.2.2. Desventajas de las aplicaciones web.
e Es necesaria una conexion a internet para su ejecucion, de modo que si no disponemos o
se interrumpe dicha conexion no se puede utilizar.

e No es posible publicarlas en los market places.
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e El acceso a los recursos del movil es limitado, ofrecen menos funcionalidades que las
aplicaciones nativas

e El usuario debe recordar la direccion e introducirla en el navegador, haciendo mas dificil
acceder a ella.

e Estas aplicaciones son mas lentas, ejecutar los HTML e interpretar los JavaScript es mas
COostoso.

e Solo se encuentra disponible la tltima versién, el usuario no tiene la libertad de elegir la

version que prefiera.

4.3. APLICACIONES HIBRIDAS

Estas aplicaciones son una combinacion de los dos tipos de aplicaciones anteriores: aplicaciones
nativas y aplicaciones web. El concepto de aplicacion hibrida consiste en una pagina basada en
HTML mediante las herramientas estandar HTML5, CSS3 y JavaScript que posteriormente es
envuelta en cddigo nativo, de modo que el paquete resultante puede ser distribuido, al igual que las

aplicaciones nativas, a través de los canales de compra de aplicaciones.

Al ser una combinacion de dos tipos de aplicaciones se consigue reunir lo mejor de ambos modelos.
Como se ha mencionado antes permite el uso de tecnologias multiplataforma como HTML,
JavaScript y CSS3, pero a su vez también permite acceder a una gran parte de las utilidades y
sensores del dispositivo. La mayor parte de la infraestructura es tipo web y la comunicacion con
las herramientas del terminal se lleva a cabo mediante comunicadores como PhoneGap. Estas
aplicaciones basadas en web, se ejecutan en el dispositivo y utilizan el motor de navegacién del

dispositivo pero sin utilizar el navegador en si mismo.
4.3.1. Ventajas de las Aplicaciones Hibridas

e La principal ventaja es que son multiplataforma, permiten que el codigo fuente se pueda

ejecutar en diferentes plataformas.
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Estas aplicaciones permiten acceder a todos los recursos del moévil, como pueden ser la cAmara
o el sistema GPS.

No es necesaria conexion a internet para ejecutar la aplicacion a excepcidn de partes concretas
de la aplicacion que requieran dicha conexion.

Auln lo mejor de los dos tipos de aplicaciones, de modo que se tratan de una buena alternativa
cuando existe duda en qué tipo de aplicacion realizar.

No es necesario utilizar un lenguaje especifico para crear la aplicacién integra, solo es
necesario para la plataforma contenedor. La mayor parte utiliza HTMLS5, un leguaje mas

sencillo y por lo tanto el desarrollo de estas aplicaciones no supone tanto tiempo.

4.3.2. Desventajas de las Aplicaciones Hibridas

Las actualizaciones son manuales, el usuario debe acceder al canal de compra de aplicaciones
de las distintas plataformas para conseguir las actualizaciones de la aplicacion.

Al igual que en el caso de las aplicaciones nativas para poder distribuir las hibridas en los
market place es necesario pasar unos procesos de validacion que en ocasiones pueden resultar
duros.

La parte nativa que envuelve el codigo fuente basado en HTML, si debe ser programado con

un lenguaje especifico para las distintas plataformas.

4.4. SISTEMAS OPERATIVOS MOVILES

El Sistema Operativo (SO) movil de un teléfono o tableta significa la interaccion real con lo que

podemos hacer a partir de las capacidades del hardware que conforman un equipo. A manera de

traductor, esta plataforma interpreta lo que el usuario quiere que la terminal realice y cada vez, lo

ejecuta con mayor inteligencia.

Una de las cualidades de un sistema operativo movil es la rapidez con la que en general se

desempena. Rivera (2012)
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TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES

Symbian OS

Windows Phone

Blackberry OS

Producto de la alianza de varias empresas de
telefonia movil, entre las que se encuentran Nokia
como la mas importante, Sony Ericsson, Samsung,
Siemens, Benq, Fujitsu, Lenovo, LG, Motorola
esta alianza le permitio en un momento dado ser
unos de los pioneros y mas usados, pero
actualmente esta perdiendo vertiginosamente
cuota de usuarios aceleradamente; esta por la

version 3.

Anteriormente llamado Windows Mobile es un
S.0. movil compacto desarrollado por Microsoft,
se basa en el ndcleo del sistema operativo
Windows CE y cuenta con un conjunto de
aplicaciones basicas, actualmente va por la version
7. Esté disefiado para ser similar a las versiones de

escritorio de Windows.

Desarrollado por la empresa canadiense RIM
(Research In Motion) para sus dispositivos. El
sistema permite multitarea y tiene soporte para
diferentes métodos exclusivos de RIM
particularmente me refiero a sus trackwheel,

TrackBall, touchpad y pantallas tactiles.

symbian
y 05

Q Windows
Phone

p®
BlackBerry.
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iOS de los Iphones

Android

Anteriormente iPhone OS creado por Apple
originalmente para el iPhone, siendo después
usado en el iPod Touch e Ipad. Es un derivado de
Mac OS X, se lanz6 en el afio 2007, aumento el
interés con el iPod Touch e Ipad que son
dispositivos con las capacidades multimedia del
iPhone pero sin la capacidad de hacer Ilamadas
telefonicas, su principal revolucion es una
combinacion casi perfecta entre hardware y
software, el manejo de la pantalla multitactil que
no podia ser superada por la competencia hasta el
lanzamiento del celular Galaxy S 1 y Il por parte
de Samsung.

Esta basado en Linux disefiado originalmente para
dispositivos mdviles como los teléfonos
inteligentes pero después tuvo modificacion para
ser usado en tablets. El desarrollador de este S.O.
es Google, fue anunciado en el 2007 y liberado en
el 2008.

Tablal. Sistemas Operativos Moviles.

¥ Ve

\JD)

Fuente: http://iphoneandord.com/los-5-mejores-sistemas-operativos-para-celulares/
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Apple Android Windows BlackBerry Symbian
i0s 7 4.3 Phone & o8 7 9.5
.. Open Handset ] Symbian
Compania Apple Alliance Microsoft RImM Foundation
Nucleo del SO Mac OS5 X Linux ‘Windows NT Mobile OS Mobile OS5
Licencia de . - Software libre ] - . . .
software Fropietaria y abierto Fropietaria Propietaria | Software libre
Ano de
lanzamiento 2007 2008 2010 2003 1997
Fabricante P P
Ginico =] Mo Mo =] Mo
Variedad de . . -
dispositivos modelo Unico muy alta media baja muy alta
Soporte me- . . . .
moria externa Mo Si Si Si Si
Motor del na- . - Focket Inter- - -
vegador web Webkit WebkKit net Explorer Weblkit Webkit
Soporte Flash Mo Si Mo Si Si
HTMLA Si Si Si Si Mo
Tienda de ‘Windows BlackBerry -
aplicaciones App Store Google Play Marketplace App World Ovi Store
Numero de
aplicaciones 825.000 850.000 160.000 100.000 T0.000
Coste publicar %949 fafo 525 una vez $99 [ afio 5in coste 51 una vez
Actualizaciones
automaticas Si d;ap;l_‘nde tdel d:!pr!I_‘ldE! tdel Si Si
del 5.0. abricante abricante
Familia CPU ARM, MIFS,
soportada ARM Power, x86 ARM ARM ARM
Maquina )
virtual s} Dalvik net Java Mo
Aplicaciones . . . .
nativas Siempre Si Si Mo Siempre
Lenguaje de| Objective-C,
programacion Ot Java, C++ C#, muchos Java C++
Plataforma de Windows, - Windows, Windows,
desarrollo Mac Mac, Linux \Windows Mac Mac, Linux

Tabla2. Comparacion de las Plataformas Mdviles.

Fuente: http://tutocisc.bligoo.com/comparativa-de-plataformas-moviles

Otro aspecto fundamental, a la hora de comparar las plataformas mdviles es su cuota de mercado.
En la siguiente grafica podemos ver un estudio realizado por la empresa Gratner Group, donde se
muestra la evolucion del mercado de los sistemas operativos para moviles segun el nimero de
terminales vendidos. Podemos destacar: el importante descenso de ventas de la plataforma
Symbian de Nokia; el declive continuo de BlackBerry; como la plataforma de Windows que parece
que no despega; como Apple tiene afianzada una cuota de mercado en torno al 15%. Finalmente
destacamos el espectacular ascenso de la plataforma Android, que le ha permitido alcanzar en dos

afios una cuota de mercado superior al 75%.
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Figura6. Porcentaje de Teléfono Inteligentes Vendidos segln su Sistema Operativo.
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Fuente:http://www.androidcurso.con/index.php/curso-android-basico/tutoriales-android-basico/31-unidad-1-

vision-general-y-entorno-de-desarrollo/98-comparativa-con-otras-plataformas

4.5. APLICACION MOVIL

Una aplicacion movil, es un programa que se lo puede descargar en una App store (tiendas de
aplicaciones) e instalarlo y acceder directamente desde el celular o algun otro tipo de aparato movil
inteligente.

La aplicacién permite el acceso desde un dispositivo mdvil a toda la informacion de sitios
ecoturisticos, tal como fotografias, videos, servicios ofrecidos, etc. Actualmente la fuerza de
trabajo movil requiere acceso a informacién. Con el creciente desarrollo de dispositivitos méviles
y tecnologias de Redes inalambricas ha sido perfeccionada la movilidad de los usuarios, de manera

que ya no estan obligados a realizar su trabajo en un lugar fijo.
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45.1. VENTAJAS

e Proveer acceso al usuario o cliente de su informacion donde sea que se encuentre mientras
disponga de conexidn a Internet.

e El mercado de los servicios mdviles se encuentra creciendo exponencialmente, y los que
adapten la tecnologia en sus fases iniciales seran los grandes ganadores.

e Unaaplicacion para dispositivo mévil puede utilizarse con fines de promocion del negocio,
o0 ser vendida como producto de consumo.

e Losusuarios obtienen una serie de ventajas adicionales mediante el uso de sus aplicaciones,
permitiéndoles conseguir un grado de utilidad de su terminal al que no estaban
acostumbrados.

e Una de las ventajas mas evidentes de su uso es la facilidad y rapidez con que se accede a
la informacion, ya que las aplicaciones estan presentes en sus terminales en todo momento
y no necesitan introducir datos en cada acceso.

¢ Otra importante ventaja es el almacenamiento de manera segura de sus datos personales,
lo que permite a los usuarios ahorrar tiempo y acceder de una manera mas rapida a sus
preferencias, ademas de poder personalizar la aplicacion a su gusto

e Esde mucho interés la posibilidad que ofrece para efectuar compras de manera inmediata
desde cualquier lugar

e Y por ultimo no hay que olvidar el caracter IGdico de muchas aplicaciones, convirtiéndose

en un elemento importante de entretenimiento
4.6. SISTEMA OPERATIVO ANDROID
Android es un sistema operativo inicialmente pensado para teléfonos moviles, al igual que iOS,

Symbian y Blackberry OS. Lo que lo hace diferente es que estd basado en Linux, un nacleo de

sistema operativo libre, gratuito y multiplataforma.
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El sistema permite programar aplicaciones en una variacion de Java llamada Dalvik 2. El sistema
operativo proporciona todas las interfaces necesarias para desarrollar aplicaciones que accedan a
las funciones del teléfono (como el GPS, las llamadas, la agenda, etc.) de una forma muy sencilla

en un lenguaje de programacion muy conocido como es Java.

Esta sencillez, junto a la existencia de herramientas de programacion gratuitas, hace que una de las
cosas mas importantes de este sistema operativo sea la cantidad de aplicaciones disponibles, que

extienden casi sin limites la experiencia del usuario. Nieto (2011).

4.6.1. CARACTERISTICAS

e Framework de aplicacidn que permite la reutilizacidn y sustitucion de los Componentes.

e Maquina virtual Dalvik optimizada para dispositivos mdviles.

e Navegador integrado basado en el motor Web kit*2 de codigo abierto.

e Graficos optimizados impulsados por una biblioteca de graficos 2D, graficos3D basado en la
especificacion OpenGL ES 1.0 (aceleracion de Hardware opcional).

e Céamara, GPS, brujula, y acelerometro.

e Entorno de desarrollo completo que incluye un emulador de dispositivos, Herramientas para la
depuracion, la memoria y de perfiles de rendimiento, y un plugin para el IDE de Eclipse.
4.6.2. ARQUITECTURA

El siguiente diagrama muestra los componentes principales del sistema operativo Android. Cada

seccidn se describe con mas detalle a continuacion.

12 palvik: Es una maguina virtual intérprete que ejecuta archivos en el formato Dalvik Executable (*.dex), que ha sido disefiada
para optimizar la memoria y los recursos de hardware en el entorno de los teléfonos moviles.

13 Web kit: Es un motor de navegacion web de codigo libre y ademés, un framework de Mac OS X que se us6 para construir
aplicaciones como el mencionado Safari, Dashboard, Mail y otras. Es un producto de Apple.
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Figura7. Arquitectura Android.
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Fuente: http://picandocodigo.net/2007/android-la-nueva-plataforma-de-desarrollos-moviles/

4.6.2.1. Aplicaciones
Las aplicaciones base incluyen un cliente de email, programa de SMS, calendario, mapas,
navegador, contactos, y otros. Todas las aplicaciones de Android estan escritas en el lenguaje de

programacion Java.

4.6.2.2 Framework de Aplicaciones

Los desarrolladores tienen acceso completo a las mismas APIs'* del framework usadas por las
aplicaciones base. La arquitectura esta disefiada para simplificar la reutilizacion de componentes;
cualquier aplicacion puede publicar sus capacidades y cualquier otra aplicacion puede luego hacer
uso de esas capacidades (sujeto a reglas de seguridad del framework). Este mismo mecanismo

permite que los componentes sean reemplazados por el usuario.

14Un kit de desarrollo de software o SDK (siglas en inglés de software development kit): es generalmente un conjunto de
herramientas de desarrollo de software que le permite al programador crear aplicaciones para un sistema concreto.
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4.6.2.3. Librerias

Android incluye un set de librerias C/C++ usadas por varios componentes del sistema. Estas
capacidades se exponen a los desarrolladores a través del framework de aplicaciones de Android.
Algunas son: System C library (Implementacion de una libreria estandar del lenguaje C), librerias

multimedia, librerias de gréaficos, 3D, SQL.ite, entre otras.

4.6.2.4. Runtime de Android

Android incluye un set de librerias que provee la mayor parte de las funcionalidades del lenguaje
de programacién Java. Cuando se ejecuta una aplicacidn, se crea una nueva instancia de la maquina
virtual Dalvik, encargada de ejecutar los procesos de esta aplicacion. Dalvik proporciona la

capacidad de ejecutar de forma eficiente, distintas instancias de la maquina virtual.

4.6.2.5. Nucleo — Linux
Android se basa en una version de Linux 2.6 para los servicios base del sistema, como seguridad,
gestion de memoria, gestion de procesos, pila de red, y modelo de drivers. El nicleo también actua

como una capa de abstraccion entre el hardware y el resto de la pila de software.

4.6.2.6. Fundamentos de las Aplicaciones Android

Las aplicaciones de Android estan escritas en el lenguaje de programacion Java. Las herramientas
de SDK?® de Android compilan el cédigo, junto con los datos y archivos de recursos en un paquete
de Android, un archivo con un sufijo “.apk”'®. Este paquete es un instalador de la aplicacion. Una
vez instalado en un dispositivo, cada aplicacion Android tiene su propio entorno seguro:

e El sistema operativo Android es un sistema multiusuario de Linux en el que cada aplicacion

tiene un identificador de usuario diferente.

15 Un kit de desarrollo de software o SDK (siglas en inglés de software development kit): es generalmente un conjunto de
herramientas de desarrollo de software que le permite al programador crear aplicaciones para un sistema concreto.

16 Apk: Es un paquete para el sistema operativo Android. Este formato es una variante del formato JAR de Java y se usa para
distribuir e instalar componentes empaquetados para la plataforma Android para smartphones y tablets.
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e Por defecto, el sistema asigna a cada aplicacién un Unico ID de usuario. El sistema establece
permisos para todos los archivos en una aplicacion y solo el ID de usuario asignado a esa
aplicacién puede acceder a ellos.

e Cada proceso tiene su propia maquina virtual (VM).Esto implica que el cddigo de una
aplicacion se ejecute de forma aislada a otras aplicaciones.

e Por defecto, cada aplicacion se ejecuta en su proceso Linux. Android inicia el proceso cuando

alguno de los componentes de la aplicacion debe ser ejecutados.

Posteriormente se cierra el proceso cuando ya no se necesita o cuando el sistema debe recuperar la
memoria para otras aplicaciones. De esta manera, el sistema Android aplica el principio de minimo
privilegio. Este principio se basa en que cada aplicacion, por defecto, sélo tiene acceso a los
componentes que necesita para hacer su trabajo. Esto crea un ambiente muy seguro en el que una
aplicacion no puede acceder a partes del sistema si no tiene permisos. Sin embargo, existen formas
de compartir datos entre aplicaciones y de que una aplicacion pueda acceder a los servicios del

sistema:

e Si dos aplicaciones comparte el mismo ID, estas pueden acceder a los mismos archivos y
ejecutar el mismo proceso en la maquina virtual.

e Una aplicacién puede solicitar permiso para acceder a los datos del dispositivo, tales como los
contactos del usuario, los mensajes SMS, el almacenamiento (tarjeta SD), cdmara, Bluetooth,
etc. Todos los permisos de la aplicacion deben ser concedidos por el usuario durante la

instalacion.
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4.7. PHONEGAP

PhoneGap, es un framework para el desarrollo de aplicaciones moviles que posibilita a los
desarrolladores a que implementen sus proyectos utilizando las tecnologias estandar web: HTMLD5,
CSS3 y JavaScript, y esta herramienta las convierte a aplicaciones hibridas, es decir, aplicaciones
nativas de las diferentes plataformas mdviles existentes que tienen acceso a gran parte del API

nativo.

La magia se logra empaquetando la aplicacion web original con un navegador basado en web kit
para desplegarla como si fuera una aplicacion verdaderamente nativa. Actualmente este framework
soporta seis de las principales plataformas moviles del mercado: iOS, Android, BlackBerry,
PalmOS, Windows Mobile y Symbian. Por tanto, trata de solventar el problema de decidir la
plataforma con la que trabajar cuando se comienza a crear una aplicacion movil. Que ademas

también supone elegir el lenguaje de programacion, ya que cada plataforma utiliza un lenguaje.

Actualmente este proyecto en la Fundacion Apache recibe el nombre de “Apache Cérdova” aunque
se sigue manteniendo PhoneGap como una especie de marca comercial y por ello se sigue
conociendo al framework como PhoneGap. Dependiendo de la plataforma se usa un sistema
distinto. En el caso de Android se utiliza Eclipse, disponible en Windows, Mac y Linux y una
plantilla especifica proporcionada por PhoneGap. Para iOS se usa XCode, que solo esta disponible
en Mac y otra plantilla especifica. Para el desarrollo en la plataforma de BlackBerry no hay un
entorno especifico, se usa Java SDK y BlackBerry SDK. También es necesario instalar los SDKs
de cada plataforma. Siendo SDK el conjunto de herramientas, librerias y compiladores que

permiten desarrollar aplicaciones en un sistema concreto.

PhoneGap no se trata de un IDE, es decir, un entorno de programacion como Eclipse o XCode, no

dispone de constructor de interfaz grafica, ni de editor de codigo, tampoco de simulador.
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Es posible encontrarlo en formato de plugin para utilizarlo en varios programas, como por ejemplo
para Eclipse o como plantilla para XCode en Mac. Y es compatible con frameworks de desarrollo

web movil como por ejemplo JQuery Mobile, Sencha Touch, jQToucho y muchos mas.

Figura8. Esquema de las aplicaciones PhoneGap.
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Fuente disponible en: http://academica-e.unavarra.es/bitstream/handle/2454/7545/578082.pdf?sequence=1

La interfaz de usuario con PhoneGap consiste en una vista de navegador web pero sin la barra de
Url. Ocupa el 100% del ancho y del alto del dispositivo. Se trata de la misma vista web que en el

sistema nativo.

Figura9. Interfaz de Usuario con PhoneGap.
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Fuente: http://facademica-e.unavarra.es/bitstream/handle/2454/7545/578082.pdf?sequence=1
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Estas APIs permiten desarrollar la aplicacién sin utilizar ningun lenguaje especifico de cada
plataforma como Java. Se crean con tecnologias web alojadas en la propia aplicacién a nivel local
en la mayoria de los casos. También cuenta con una serie de librerias desarrolladas en codigo
nativo, es decir, en el codigo especifico de cada plataforma. Estas actdan como un “puente” entre
JavaScript y cada una de las plataformas nativas. Lo cual reduce las limitaciones que podian existir,

ayudando a los desarrolladores en sus disefios'’.

4.7.1. PHONEGAP BUILD.

Una vez realizado el proceso para una plataforma, se deben tener en cuenta algunas
especificaciones concretas de cada plataforma, también es necesario obtener los SDKs de cada
plataforma e instalarlos y conseguir los entornos de desarrollo. Todo esto puede llevar un tiempo
ademas del espacio en la memoria que ocuparan todos los sistemas que se deben instalar. Nitobi
comenzd a pensar una alternativa, consistente en un compilador en la nube y cuando Adobe
adquirio Nitobi fue mejorado. Este compilador en la nube se denomina PhoneGap Build, no forma

parte del framework anterior pero es una herramienta muy util.

Figural0. Esquema del proceso de compilacion de Adobe PhoneGap Build.

PhoneGap Build

7 Fuente: http://academica-e.unavarra.es/bitstream/handle/2454/7545/578082.pdf?sequence=1
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De esta forma el un Gnico cddigo fuente que se debe desarrollar mediante el uso de algun
framework de desarrollo web mévil como JQuery Mobile o Sencha podemos obtener las

aplicaciones compatibles con cada sistema.

4.7.1.1. Ventajas

* Programacion: HTMLS, CSS3 y javascript. Los programadores web se pueden adaptar
facilmente al mundo movil mediante este framework.

* Integracion: con frameworks de desarrollo web: JQuery Mobile.

* Rapidez: Con PhoneGap puedes realizar una aplicacion sencilla en poco tiempo.

* Multiplataforma: EI mismo c6digo fuente es usado en todas las plataformas.

« Stores: Una vez finalizado el proyecto se puede empaquetar y subir facilmente a las diferentes
stores (AppleStore, PlayStore, etc.).

* Facilidad de Uso: Existe multitud de formas de usar PhoneGap, con Adobe DreamWeaver(a partir

de CS6) o con el plugin para XCode o Eclipse o directamente mediante la SDK.

4.7.1.2. Desventajas

* Rendimiento, El HTML, CSS y Javascript debe ser leido e interpretado por el navegador web del
dispositivo. En cambio una aplicacion nativa no depende del navegador.

» No es recomendable para aplicaciones que requieran de animaciones avanzadas y calculos
intensivos. Anton (2013).

4.8. PHPMYADMIN VERSION 4.0.5

Es una herramienta de software libre escrito en PHP, la intencion de manejar la administracion de
MySQL a través de Internet. PhpMyAdmin es compatible con una amplia gama de operaciones de
MySQL, Operaciones de uso frecuente (gestion de bases de datos, tablas, columnas, relaciones,
indices, usuarios, permisos, etc.) Se puede realizar mediante la interfaz de usuario, mientras que

usted todavia tiene la capacidad de ejecutar directamente cualquier sentencia SQL.
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4.8.1. CARACTERISTICAS
e Interfaz web intuitiva
e Apoyo para la mayoria de las caracteristicas de MySQL.:
e Buscar y eliminar bases de datos, tablas, vistas, campos e indices
e Crear, copiar, borrar, renombrar y modificar bases de datos, tablas, campos e indices
e Mantenimiento del servidor, bases de datos y tablas, con propuestas sobre la configuracion
del servidor
e Ejecutar, editar y marcar cualquier SQL -declaracion, incluso lotes-consultas
e Administrar usuarios y privilegios de MySQL
e Gestidn de procedimientos almacenados y disparadores
e Importar datos desde CSV y SQL
e Laadministracion de varios servidores

e Busca a nivel mundial en una base de datos o un subconjunto de la misma!®

4.9. APACHE VERSION 2.2: SERVIDOR WEB.

Es un servidor web de software libre desarrollado por la Apache Software Foundation, cuyo
objetivo es servir o suministrar paginas web (en general, hipertextos) a los clientes web o

navegadores que las solicitan.

La arquitectura utilizada es cliente/servidor, es decir, el equipo cliente hace una solicitud o peticion
al equipo servidor y éste la atiende. En el equipo cliente se ejecuta una aplicacion llamada
'navegador o cliente web que:

« Sirve de interfaz con el usuario: atiende sus peticiones, muestra los resultados de las consultas y
proporciona al usuario un conjunto de herramientas que facilitan su comunicacion con el servidor.
* Se comunica con el servidor web: transmite las peticiones de los usuarios.

El servidor web Apache 2.2 proporciona contenidos al cliente web o navegador como:

8 Fuente: http://www.phpmyadmin.net’/home_page/index.php
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1. Paginas estaticas: es el uso mas generalizado que se hace de un servidor web. De esta forma se
transfieren archivos HTML, imagenes, etc. No se requiere un servidor muy potente en lo que al

hardware se refiere.

2. Paginas dinamicas: la informacion que muestran las paginas que sirve Apache cambia ya que
se obtiene a partir de consultas a bases de datos u otras fuentes de datos. Son, por tanto, paginas

con contenido dindmico, cambiante?®.

4.10. MySQL.

MySQL, es un sistema de gestion de bases de datos relacional, licenciado bajo la GPL de la GNU.
Su disefio multihilo le permite soportar una gran carga de forma muy eficiente. MySQL fue creada
por la empresa sueca MySQL AB, que mantiene el copyright del cddigo fuente del servidor SQL,

asi como también de la marca.

Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor mas usado en el mundo del software
libre, debido a su gran rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptacidn es debida, en parte, a que
existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a través de gran cantidad de

lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacién y configuracién?

4.11. HTML5

HTML, es el acronimo en inglés de HyperText Markup Language (en espafiol se traduce como

lenguaje de marcado de hipertexto).HTML 5 es el nombre que se usa para referirse a la quinta

19 Fuente: http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/software/servidores/580-elvira-mifsud
20 Fuente: http://danielpecos.com/docs/mysql_postgres/x57.html
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revision del lenguaje HTML. Una caracteristica especial de HTML 5 es que es el resultado de
agrupar las especificaciones relacionadas al desarrollo de paginas web.

La sintaxis de HTML 5 es compatible con HTML 4 y XHTML 1. Con HTML 5 se puede usar
sintaxis de XML. Con HTML 5 se puede usar sintaxis de MathML, que es un lenguaje usando para
describir notaciones matematicas, permitiendo la integracién de formulas matematicas a Internet.
Castro, L. (2013)

4.12. CSS3

La especificacion de CSS3 viene con interesantes novedades que permitirdn hacer webs mas
elaboradas y mas dinamicas, con mayor separacion entre estilos y contenidos. Dard soporte a
muchas necesidades de las webs actuales, sin tener que recurrir a trucos de disefiadores o lenguajes
de programacion. El objetivo inicial de CSS3, separar el contenido de la forma, se cumplio ya con
las primeras especificaciones del lenguaje. Sin embargo, el objetivo de ofrecer un control total a
los disefiadores sobre los elementos de la pagina ha sido mas dificil de cubrir. Las especificaciones
anteriores del lenguaje tenian muchas utilidades para aplicar estilos a las webs, pero los
desarrolladores adn contindan usando trucos diversos para conseguir efectos tan comunes o tan
deseados como los bordes redondeados o el sombreado de elementos en la pagina .La novedad méas
importante que aporta CSS3, a los desarrolladores de webs, consiste en la incorporacién de nuevos
mecanismos para mantener un mayor control sobre el estilo con el que se muestran los elementos
de las paginas, sin tener que recurrir a trucos o hacks, que a menudo complicaban el codigo de las

web?!

4.13. JQUERY

JQuery, es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que permite

simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar

21 Fuente: http://www.desarrolloweb.com/manuales/css3.html
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eventos, desarrollar animaciones (FLV) y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

JQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

JQuery, es software libre y de codigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la Licencia MIT
y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos libres y privativos; al
igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra
manera requeririan de mucho mas cddigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se
logran grandes resultados en menos tiempo y espacio. Hace las cosas como documento HTML
recorrido y la manipulacién, el control de eventos, animacion y con un API facil de usar que

funciona a través de una multitud de navegadores??

4.13.1. JQUERY MOBILE

JQuery Mobile, es un framework desarrollado por JQuery que combina HTML5 y JQuery para la
creacion de portales web méviles. Nos permite generar aplicaciones cuya apariencia sera siempre
la misma independientemente del dispositivo desde el que acceda un usuario siempre que este

usuario acceda desde un dispositivo que acepte HTML5.

Este framework nos provee de ciertas herramientas que nos hacen la tarea de crear una pagina
mucho més sencilla. Con unas pocas asignaciones de atributos HTML podremos generar increibles

interfaces muy usables y accesibles®
4.14. SUBLIME TEXT VERSION 2
Sublime Text 2 es un editor de cddigo al estilo TextMate, Kate o Redcar, su interfaz es limpia e

intuitiva y soporta el uso de Snippets, Plugins y sistemas de construccién de cddigo (Build

Systems). En un principio fue creado por Jon Skinner como una extension rica en features de vim

22 Fyente: http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery
23 Fuente: http://www.genbetadev.com/frameworks/jquerymobile-introduccion-al-desarrollo-web-para-moviles
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pero poco a poco fue adoptando identidad propia, debido a ello, Sublime Text 2 alin conserva un

modo de edicion tipo vi llamado “Vintage mode*.

El modo Vintage esta desactivado por defecto pero puede ser activado cambiando las opciones del

editor en la configuracion global.

Sublime Text 2 estd escrito en C++ y Python, La interfaz de plugins esta programada en Python
por lo que podemos programar plugins para el editor en ese lenguaje de programacién. Los modulos

que podemos importar y utilizar son: sublime, sublimelog, Windows y view?*

4.15. PHP

PHP, lenguaje de programacion pero también conocido como una tecnologia de codigo abierto
que resulta muy util para disefiar de forma rapida y eficaz aplicaciones Web dirigidas a bases de
datos. PHP es un potente lenguaje de secuencia de comandos disefiado especificamente para
permitir a los programadores crear aplicaciones en Web con distintas prestaciones de forma rapida.
MySQL es una base de datos rapida y fiable que se integra a la perfeccion con PHP y que resulta

muy adecuada para aplicaciones dindmicas basadas en Internet. Manrique (2006)

4.16. JSON

(JavaScript Object Notation), Esun formato sencillo para intercambiar datos. Consiste basicamente
en un array asociativo de JavaScript, que se utiliza para incluir informacion del objeto. JSON ofrece
2 grandes ventajas para las interacciones Ajax: es muy facil de leer en JavaScript y puede reducir
el tamafio en bytes de la respuesta del servidor. Ademas, JSON es un formato de texto que es

completamente independiente del lenguaje pero utiliza convenciones que son ampliamente

24 Fuente: http://www.genbetadev.com/herramientas/sublime-text-2-el-editor-de-texto-definitivo
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conocidos por los programadores de la familia de lenguajes C, incluyendo C, C++, C#, Java,
JavaScript, Perl, Python, y muchos otros. Estas propiedades hacen que JSON sea un lenguaje ideal
para el intercambio de datos. Este formato JSON es el mas adecuado para la respuesta del servidor
cuando la accion Ajax debe devolver una estructura de datos a la pagina que realizo la llamada de
forma que se pueda procesar con JavaScript. Este mecanismo es util por ejemplo cuando una sola

peticién Ajax debe actualizar varios elementos en la pagina.

JSON esta constituido por dos estructuras:

e Una coleccion de pares de nombre/valor. En varios lenguajes esto es conocido como
un objeto, registro, estructura, diccionario, tabla hash, lista de claves o un arreglo
asociativo.

e Una lista ordenada de valores. En la mayoria de los lenguajes, esto se implementa como
arreglos, vectores, listas o secuencias. Estas son estructuras universales; virtualmente todos
los lenguajes de programacion las soportan de una forma u otra. Es razonable que un
formato de intercambio de datos que es independiente del lenguaje de programacion se base

en estas estructuras?®

4.17. AJAX

Ajax, es el acronimo de Asynchronous Javascript and XML, es decir: Javascript y XML
Asincrono. Normalmente, AJAX se define como una técnica para el desarrollo de paginas (sitios)

web que implementan aplicaciones interactivas.

Las palabras que conforma AJAX se definen como:
e Javascript es un lenguaje de programacién conocido por ser interpretado por los navegadores

de paginas web.

%5 Fuente: http://www.json.org/json-es.html
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e XML es un lenguaje de descripcidn de datos pensado fundamentalmente para el intercambio
de datos entre aplicaciones, mas que entre personas.

e Asincrono: en el contexto de las comunicaciones (y la visualizacion de una pagina web no deja
de ser una acto de comunicacién entre un servidor y un cliente) significa que el emisor emite
un mensaje y contina son su trabajo, dado que no sabe (ni necesita saberlo) cuando le llegara

el mensaje al receptor?®

4.18. NODE.JS

Es un entorno JavaScript de lado de servidor que utiliza un modelo asincrono y dirigido por
eventos. Node, usa el motor de JavaScript V8 de Google: una VM tremendamente rapida y de gran
calidad escrita por gente como Lars Bak, uno de los mejores ingenieros del mundo especializados
en VMs. No olvidemos que V8 es actualizado constantemente y es uno de los intérpretes mas
rapidos que puedan existir en la actualidad para cualquier lenguaje dindmico.  Ademas las
capacidades de Node para I/0O (Entrada/Salida) son realmente ligeras y potentes, dando al
desarrollador la posibilidad de utilizar a tope la 1/O del sistema.

Node soporta protocolos TCP, DNSy HTTP.

Las diferencias entre Node.js y otros servidores son considerables. Por ejemplo comparandolo con
Apache, este crea un nuevo hilo por cada conexion cliente-servidor. Esto funciona bien para pocas
conexiones, pero crear nuevos hilos es algo costoso, asi como los cambios de contexto. Como se
observa en la gréafica, a partir de 400 conexiones simultaneas, el nimero de segundos para atender
las peticiones crece considerablemente. Podemos decir que Apache funciona bien pero no es el

mejor servidor para lograr maxima concurrencia.

26 Fuente: http://librosweb.es/ajax/capitulo_1.html
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Figurall. Concurrencia en ambos servidores.
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Fuente: http://www.rmunoz.net/introduccion-a-node-js.html

Uno de los puntos fuertes de Node es su capacidad de mantener muchas conexiones abiertas y
esperando. En Apache por ejemplo el parametro MaxClients por defecto es 256. Este valor puede
ser aumentado para servir contenido estatico, sin embargo si se sirven aplicaciones web dinamicas
en PHP u otro lenguaje es probable que al poner un valor alto el servidor se quede bloqueado ante
muchas conexiones esto dependera del trabajo que la aplicacion web de al servidor y de su

capacidad hardware?’.

4.19. JAVASCRIPT

Es un lenguaje de programacion que permite a los desarrolladores crear acciones en sus paginas
Web, el cual puede ser utilizado por profesionales y para quienes se inician en el desarrollo y disefio
de sitios web. No requiere de compilacion ya que el lenguaje funciona por lo general del lado del

cliente, los navegadores son los encargados de interpretar estos c6digos. Javascript tiene la ventaja

7 Fuente: http://www.rmunoz.net/introduccion-a-node-js.html
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de ser incorporado en cualquier pagina web, puede ser ejecutado sin la necesidad de instalar otro

programa para ser visualizado?.

Con Javascript se pueden programar pequefios scripts, pero también programas mas grandes,
orientados a objetos, con funciones, estructuras de datos complejas, etc. Ademas, Javascript pone
a disposicién del programador todos los elementos que forman la pagina web, para que éste pueda
acceder a ellos y modificarlos dindmicamente. Con Javascript el programador, que se convierte en
el verdadero duefio y controlador de cada cosa que ocurre en la pagina cuando la esta visualizando

el cliente.

4.20. GOOGLE MAPS

Es un servicio de Google que ofrece imagenes via satélite de todo el planeta, combinadas en el
caso de algunos paises, con mapas de sus ciudades, lo que ha aumentado las utilidades ofrecidas
desde numerosas paginas web. Desde su lanzamiento en febrero de 2005, la aplicacidn cartografica
de Google ha conmocionado a la comunidad de desarrolladores. Si bien sus principios técnicos de
base eran ya conocidos, incluso utilizados desde hacia tiempo, la aplicacién de Google los combina

de manera inteligente, y sobre todo ofrece una accesibilidad sin igual.

Como todas las demas aplicaciones Google, Google Maps descansa poderosamente sobre la
utilizacion de JavaScript. La carga y el deslizamiento de imagen no podrian efectuarse sin este
cadigo. Segun el nivel de zoom, un mapa podria descomponerse en varias decenas de miles de
cuadrados. Esta descomposicion se realiza automéaticamente por un script del lado servidor. Cuando
el utilizador hace deslizar la imagen en un sentido, JavaScript calcula cuales son los cuadrados
involucrados, envia al servidor una pregunta sobre las imagenes en cuestion, y las coloca alineadas

junto a las otras.

28 Fuente: http://www.maestrosdelweb.com/editorial/%C2%BFque-es-javascript/
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Cada cuadrado es almacenado en un fichero cuyo nombre indica su longitud, su latitud, y el valor
del zoom. Recuperar estas informaciones para todos los cuadrados a colocar, no es sino una
cuestion de derivacion de los datos conocidos para un solo cuadrado. Por tanto, una sincronizacion
perfecta entre lo que puede preguntar el codigo JavaScript, y lo que esta efectivamente disponible
en el servidor. El programa de recorte inicial de la imagen completa es por tanto extremadamente
importante, porque es el responsable, para la precision del corte y el rigor de su etiquetamiento, del

buen desenvolvimiento de los acontecimientos desencadenados por las acciones del usuario.

Google Maps provee a los desarrolladores un API capaz de aprovechar los datos disponibles a
través del servicio, en el seno de las propias aplicaciones. Y mas interesante para el funcionamiento
mismo del servicio, Google da acceso a AjaXSLT, un proyecto Open Source que propone una

biblioteca JavaScript.

Con las API de Google Maps publicadas, numerosos sitios han aparecido proponiendo sus propias
maneras de extraer los datos de los mapas de Google y presentarlos en la pagina a través de scripts

especificos, proponiendo un servicio particular.

4.20.1. TIPOS DE MAPAS

Para expresar el tipo de mapa inicial hacemos lo siguiente:

mapTypeld: google.maps.MapTypeld. ROADMAP

Se admiten los siguientes tipos de mapas:
> Roadmap, que muestra los mosaicos normales en 2D predeterminados de Google
Maps.
> Satellite, muestra imagenes de satélite.
Hybrid, muestra una mezcla de mosaicos fotograficos y una capa de mosaicos para los

elementos del mapa mas destacados (carreteras, nombres de ciudades, etc.).
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> Terrain, muestra mosaicos de relieve fisico para indicar las elevaciones del terreno y

las fuentes de agua (montafias, rios, etc.).

4.20.2. SERVICIOS WEB DEL API DE GOOGLE MAPS

El API de Google Maps proporciona estos servicios web como una interfaz para solicitar a servicios
externos datos del APl de Google Maps y utilizarlos en las aplicaciones de google Maps. Estos

servicios se han disefiado para utilizarse en combinacion con un mapa.

Estos servicios web envian solicitudes HTTP a URL especificas, transmitiendo a los servicios
parametros de URL como argumentos. Normalmente, estos servicios devuelven los datos de la

solicitud HTTP en formato JSON o XML para que tu aplicacion los analice o procese.

4.20.2.1. API de Rutas

El API de rutas de Google es un servicio que utiliza una solicitud HTTP para calcular rutas para
Ilegar de una ubicacion a otra. Las rutas pueden especificar los origenes, los destinos y los limites
como cadenas de texto o como coordenadas de latitud/longitud. EI API de rutas puede devolver
rutas segmentadas mediante una serie de limites. Por lo general, este servicio esta disefiado para
calcular rutas a partir de direcciones estaticas (conocidas previamente) para la ubicacion del
contenido de la aplicacion en un mapa. Sin embargo, este servicio no esta disefiado para responder

en tiempo real a la informacion introducida por el usuario.

4.20.2.2. API de Matriz de Distancia
El API de matriz de distancia de Google es un servicio que proporciona el tiempo y la distancia de
viaje para una matriz e origenes y destinos. La informacidn devuelta se basa en la ruta recomendada

entre los puntos de partida y llegada, segun los calculos del API de Google Maps.
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4.20.2.3. API de Codificacion Geografica

La codificacion geografica es el proceso de transformar direcciones (como "Tierralta, Cérdoba,
Colombia™) a coordenadas geograficas (como 8.265779 de latitud y -76.81823 de longitud),
colocando marcadores o situar el mapa. EI APl de codificacion geografica de Google
proporciona una forma directa de acceder a un geocoder mediante solicitudes HTTP. Ademas,
el servicio te permite realizar la operacion contraria (convertir coordenadas en direcciones);

esto es llamado codificacidn geografica inversa.

4.20.2.4. API1 de Google Places
Las funciones de la biblioteca de JavaScript de Google Places permiten que una aplicacion
busque lugares (definidos en esta APl como establecimientos, ubicaciones geograficas o puntos

de interés destacados) incluidos en un éarea definida®®

4.21. XAMPP

Es un servidor de plataforma libre, es un software que integra en una sola aplicacion, un servidor
web Apache, intérpretes de lenguaje de scripts PHP, un servidor de base de datos MySQL, un
servidor de FTP FileZilla, el popular administrador de base de datos escrito en PHP, MySQL, entre
otros modulos. Te permite instalar de forma sencilla Apache en tu propio ordenador, sin importar
tu sistema operativo (Linux, Windows, MAC o Solaris). Y lo mejor de todo es que su uso es

gratuito®

2 Fuente: https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/?hl=es

30 Fuente: http://myu-charly.blogspot.com/
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5. METODOLOGIA

En este proyecto de investigacion la metodologia la define las fases requeridas para el desarrollo
de la aplicacion. Se realizé primeramente un estudio previo sobre el area de cada sitio ecoturistico,
se identifica las problematicas mediante entrevistas a los administradores y pobladores del lugar,
donde se midio la riqueza ambiental con las que cuenta cada sitio y la incidencia que tienen ellos a
nivel tecnoldgico con los usuarios, luego se procedid a realizar una descripcion a grandes rasgos
del problema. Se efectlio también una investigacién y planteamiento de un nuevo modelo de
sistema que permitio darle solucidn a las falencias y brinde la posibilidad de mostrar a gran escala

cada uno de estos sitios.

Este trabajo se encuentra enmarcado dentro de un estudio de investigacion descriptivo, porque se
enfoca y se estudiara la manera en como interacttan los turistas con los sitios eco-turisticos frente
a los ambientes naturales es decir, se describira el manejo de técnicas y proceso en la integracion
con la geolocalizacién en el &mbito turistico, en donde buscamos realizar un sistema que solucione
y promueva el turismo en el Departamento de Cdrdoba, adaptando las nuevas herramientas
tecnoldgicas e innovadoras como lo son los dispositivos moviles y asi proporcionar a través de

estos, rutas ubicacion e informacidn eficaz al alcance de los usuarios.

5.1. POBLACION Y MUESTRA

Dentro del proyecto, la poblacion a la que va dirigida la investigacion es a los sitios ecoturisticos
de la region. Los cuales cuentan con un grado de riquezas naturales que son del gusto de los

turistas, visitantes y transelintes; que estan en constante bdsqueda de lugares para visitar.
Tomando en cuenta que la poblacion con la que contamos es un poco amplia, la informacién que
se debe recoger se formara a partir de 3 sitios ecoturisticos como son: Santa Cruz de Lorica (ciénaga

de bafio), San Antero (Estacion cimaci- cvs) y Tierralta Arriba (Ecorel). De esta forma los
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elementos de la muestra van a representar las caracteristicas del sitio y una generalizacion de los

datos obtenidos; puede aplicarse a todo el conjunto de la poblacion.

Una vez escogida la muestra esto ayudara a medir el grado de informacion de las riquezas
ambientales y los procesos de conservacién que realizan cada sitio, al igual que sus respectivos

beneficios y servicios que ofrecen.

5.2. FASES DEL PROYECTO

El proceso de la investigacion de este proyecto, se realizara teniendo en cuenta la secuencia de las
siguientes fases de desarrollo.

FASE I: INVESTIGACION

Esta fue realizada principalmente a través de la web, buscando y recolectando todo tipo de
informacién relacionada con el turismo, dispositivos méviles, GPS, geolocalizacion.
Actividades:
v Recoleccion de informacion relacionada con los principales temas de investigacion sitios
ecoturisticos y Dispositivos moviles.
v" Recoleccion de informacién necesaria para el desarrollo y construccién del proyecto.

v Investigacion acerca de los proyectos actuales y que se han hecho con relacidn a este.

FASE Il: ELABORACION

Actividades:
v’ Especificacion y Analisis de requerimientos necesarios y a los cuales el software dara
solucion.
v Disefio inicial del sistema

v Disefio de la arquitectura del sistema.
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v Realizacion de diagramas correspondientes al sistema.

FASE I11: DISENO Y DESARROLLO DEL SISTEMA

Actividades:
v' Desarrollo del aplicativo
v" Instalacion y configuracion de las tecnologias implicadas para el completo desarrollo del
sistema.
v' Codificacion del sistema.
v" Disefio de clases.

v" Prueba inicial del aplicativo.

FASE IV: TRANSICION

Actividades:
v Realizacion de pruebas finales, que permitan evaluar el rendimiento y éptimo
funcionamiento del sistema.

v Elaboracion de encuestas para verificar la aceptacion del sistema propuesto.

<

Documentacion del proyecto.

v Entrega Final.
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5.3. METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL PRODUCTO

En cuanto a las fases de desarrollo de la aplicacion se opté por la metodologia RUP (Proceso

Nacional Unificado), ya que es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje

Unificado de Modelado, es constituida como la metodologia estandar mas utilizada para el anélisis,

implementacion y documentacién; por tanto es adaptable al contexto y a la necesidad de cada

organizacion.

RUP divide el proceso en 4 fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en numero

variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié en las distintas

actividades. En las iteraciones de cada fase se hacen diferentes esfuerzos en diferentes actividades.

Las fases y sus iteraciones visibles de la siguiente manera:

Figural2. Fases e iteraciones de RUP.
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En las iteraciones de cada fase se realizaron diferentes actividades y se aplicaron al proyecto

aplicativo web y moévil de la siguiente forma.

INICIO: Se realiz6 un plan de fases, primero se identifico los principales factores y casos
de estudio para identifican los riesgos. Se definié el alcance del proyecto. Esta fue realizada
principalmente a través de la web, buscando y recolectando todo tipo de informacion

relacionada con el turismo, dispositivos moviles, GPS, geolocalizacidn.

ELABORACION: Se elabor6 una planificacion en el proyecto, se especificaron el analisis
de requerimientos a los cuales el software proporcionaria una solucion. Se obtuvo un disefio
inicial del sistema, se elaboro la arquitectura del sistema. Los diagramas u explicacion de

los mismos.

CONSTRUCCION: Se concentra principalmente en lo que fue la elaboracion del producto
totalmente funcional, operativo y eficiente. se desarrollé el manual para los usuarios del

sistema.

TRANSICION: Se instalé el producto en el sitio o dominio destinado para la préctica y
gjercicio del producto en cuestion. Como también se obtuvo la eficiencia del software, se
evalUa el funcionamiento por completo y a través de los resultados se capturan las pruebas
del sistema implementado con los usuarios que manejan la informacion real de los sitios
ecoturisticos en la region de Cordoba en los municipios mas cercanos y que nos brindaron

acceso total a los datos requeridos por el personal.
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6. DESARROLLO DEL SISTEMA

6.1. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Figural3. Arquitectura del Sistema Ecotravel.
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6.1.1. FUNCIONAMIENTO DE LA ARQUITECTURA

Desde el punto de vista funcional, se puede definir la arquitectura a realizar como un
funcionamiento totalmente Cliente/Servidor como una arquitectura distribuida que permite a los
usuarios finales obtener acceso a la informacion en forma transparente aun en entornos

multiplataforma.

En el modelo cliente servidor, el cliente enviard un mensaje solicitando un determinado servicio a
un servidor (realiza una peticién), y este envia uno o varios mensajes con la respuesta (provee el

servicio).

La capa de presentacion es aquella en que se relacionan con los computadores clientes o aquellos
usuarios que interaccionan con el aplicativo en cierto caso los clientes ecoturisticos; son aquellos
que gestionan cada sitio ecoturistico, el administrador que gestiona la parte de los usuarios y
acciones del sistema, por ultimo los usuarios interesados en el aplicativo que obtendra informacion
de los sitios turisticos y rutas del sistema en la region, en esta también se ubican toda la parte de
los servicios que se le ofrecen al usuario a través del navegador y el aplicativo mévil. Estos serias

las paginas, librerias, estilos entre otros.

La capa de negocio esta constituida por los servicios de negocios, que responden a peticiones del
usuario para ejecutar una tarea. En este nivel aparecen los servidores Web, los que procesan las
reglas solicitadas por el usuario en la capa de presentacion y efectian los requerimientos a los
servidores de datos, los cuales son: el servidor web en este caso un servidor apache encargado de
las peticiones de las consultas y el contenido web. Por otra parte el servicio movil PhoneGap y
google Maps que ofrecera servicios en la parte de las rutas de los mapas y rutas del aplicativo para

los sitios turisticos.
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Y por ultimo, tenemos la capa de datos que ubica como respuesta a la base de datos, responden a

su vez a la peticion del servidor web, este contiene la persistencia en los datos del sistema de una

base de datos en la web para disposicion de todos los datos de ingreso, usuarios, sitios, etc.

6.2. DISENO DEL SISTEMA

6.2.1. MODELO ENTIDAD - RELACION

Figural4. Modelo E-R del Sistema EcoTravel

Contenido

Nombres Fecha
Apellidos Correo Id
\ / [l \ / Nombre Usuario
Foto  J——— ' |suarios Genera Mensajes Hora
Tipo |
Nombre Descripcion
Logo
[1,M] [1.1] Codigo_Usuario
Realiza Tiene Longitud
Codigo
— o Latitud
id Sitios —_—
it ~ Telefono
Nombre_Sitio \
1] Correo
Direccion_Sitio Tiene
Direccion
Telefono_sitio
—_— T
Solicitudes
_________—————‘" Twitter Key [1.M]
Nombre_diente Facebook
— \ / Codigo_Sitio Tiene
e
Apellidos_Cliente Subtitulo Contenidos
= P
- Mision Nombre
Contrasefia Comreo Codigo
Parrafo ~ ~
Lema Vision Foto Fotos
Descripcion Codigo_Sitio
Codige_Sitio
Mombre Codigo
Descripcion \ /
— [1.M]
Actividades Tiene

Responsable

—

Hora_Inicio

Hora_Fin

-




6.2.2. MODELO RELACIONAL

Figural5. Modelo Relacional del Sistema Ecotravel.
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6.2.3. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Figural6. Diagrama Caso de uso Control de Acceso.
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Figural?. Diagrama Caso de Uso Gestion de Sitios.
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Figural9. Diagrama de Caso de Uso Gestidn de Cuentas.
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Figura2l. Diagrama de Caso de Uso Estudiar Cuentas.
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Figura22. Diagrama caso de Uso Gestion de Mensajes.
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Figura23. Diagrama Caso de uso Gestion de Actividades.
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Figura25. Diagrama Caso de uso Gestion de Contenidos.
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6.2.4. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Los diagramas de actividades de ECOTRAVEL brindan una vision simplificada de lo que pasa
durante una operacién o proceso. Describen de manera clara los pasos o actividades de cada uno

de los actores implicados y los diferentes puntos de decision que pueden encontrarse en un
determinado proceso.

Figura27. Diagrama de actividad Control de Acceso.
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Figura28. Diagrama de actividades Crear Cuenta.
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Figura29. Diagrama de Actividades Escribir Comentario.
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Figura30. Diagrama de Actividades Generar Actividad.
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Figura3l. Diagrama de Actividades Generar Contenido.
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Figura32. Diagrama de Actividades Generar Galeria de Imagenes.
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Figura33. Diagrama de Actividades Generar Cuenta.
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Figura34. Diagrama de Actividades Gestién de Sitios.
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Figura35. Diagrama de Actividades Solicitar Sitios.
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Figura36. Diagrama de Actividades Visualizar Informacion.
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6.2.5. DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Figura37. Diagrama de Secuencia Control de Acceso.
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Figura38. Diagrama de Secuencia Enviar Solicitud.
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Figura39. Diagrama de Secuencia Listar Solicitud.
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Figura40. Diagrama de Secuencia Listar Solicitud.
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Figura4l. Diagrama de Secuencia Eliminar Solicitud.
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Figura42. Diagrama de Secuencia Aceptar Solicitud.
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Figura43. Diagrama de Secuencia Generar Contenido.
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Figura44. Diagrama de Secuencia Actualizar Contenido.
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Figura45. Diagrama de Secuencia Listar Actividades.
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Figura46. Diagrama de Secuencia Eliminar Actividad.
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Figura47. Diagrama de Secuencia Insertar Actividad.
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Figura48. Diagrama de Secuencia Listar Fotos.

A ;

Usuario IU_Usuario GestionFotos

' 4 T DataBase

: : ! :

1 1 ) |

1 1 | I

1 1 I I

1 1 I !

1 1 ) !

1 1 :

1 1 !

) ! :

1: VerFotos() i !

> : ,

i :

. 1

1

4: ListarDatos() i

> 1

~ &

6: Listar(Fotos)
N
P
4: GaleriaFotos

fF~—————=-~ ;

|

i :

1 1

1 1

1 1

1 1

| 1 :

1 1 ;

1 1 I

1 1 I

1 1 | I

1 1 I !

1 1 | |

1 1 ) !

1 1 | !

1 1 | !

107



Figura49. Diagrama de Secuencia Eliminar Foto.
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Figura50. Diagrama de Secuencia Insertar Foto.

X

Usuario

IU_Usuario

Validar

GestionFotos

1: CargarFoto()

Vv

2: ValidarCampos();

3: Return True

~

I
I
;1: Guardarimagen (data)

9: Mensaje(Succesfull)

6: Return True

~

5: Insertar(fotos)

X

Data Base

\\ 74

109



Figura51. Diagrama de Secuencia Listar Cuentas.
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Figura52. Diagrama de Secuencia Eliminar Cuenta.

X

Usuario

GestionCuentas %

Data Base

IU_Usuario

1 1
1 I |
I I 1
1 I |
I I 1
I I 1
1 1 1
1:BorrarCuenta() : :
] 1
I 1
] |
2: Confirm(); : :
_______ ! !
i I 1
I I 1
[ I |
3: Aceptar ol ; !
4: Eliminar(Usuario) !
S 1
g o

6: Buscar(id)
>~
~
5: Eliminar(Sitio)
~
”~

11: Mensaje(Succesfull)|

7:Return True

8: Eliminar(id)

Vv

9: Return True

111



Figura53. Diagrama de Secuencia Enviar Mensaje.
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Figurab54. Diagrama de Secuencia Eliminar Mensaje.

Usuario IU_Usuario GestionMensajes %
! T T Data Base
1 I 1 |
I I 1 |
I I 1 I
I I 1 |
I I 1 )

1 1 |
. : 1 |
1: BorrarMensaje() : |
”~ | i
J I
' | I
I 1 I
Z 2: Confirm(); : :
_______ ! |
1 1 |
I 1 |
I 1 |
3: Aceptar % : I
”~ § |
4: Eliminar(Mensaje) ) !
; = 5: Buscar(id)
I ~
I >
I
I
: 6: Return True
T sTses———————
1
: I
: I
1
10: Mensaje(Succesfull)| 7: Eliminar(id) i
_______ ”~
I
! 8: Return True
I ———————
I
: 9: Return True 'i
A | R I
: : I
1 1 :
I s 1 I
I | 1 1
I I 1 |

113



Figurab5. Diagrama de Secuencia Geolocalizar.
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6.2.6. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Figura56. Diagrama de Despliegue.
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6.2.7. DIAGRAMA DE CLASE

Figura57. Diagrama de Clases del Sistema.
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8. CONCLUSIONES

La investigacion realizada permitié identificar la problematica que se estaba presentando en el
departamento de Cérdoba, especificamente en el area de Ecoturismo, debido a que no existian las
herramientas necesarias para generar la informacion referente a cada sitio, no se efectuaban
registros de las estaciones ecoturisticas, asi como las coordenadas exactas para llegar a ellos ya que

la mayoria estan ubicados en vias terciarias, es decir quedan fuera del perimetro urbano.

Las dificultades encontradas fueron muy importantes para la toma de decisiones. De esta manera
se pudo brindar soluciones agiles y eficientes que permitieron conocer una extensa informacion
(coordenadas, rutas, servicios, eventos, imagenes, noticias, etc.).Teniendo, en cuenta la
colaboracion de las instituciones encargadas de fomentar el eco-turismo en el departamento de
Cordoba, fue fundamental para alcanzar los objetivos propuestos en éste proyecto de investigacion,
ya que fueron quienes explicaron el funcionamiento de cada sitio para el 6ptimo desarrollo del

mismo.

Cabe resaltar, que la elaboracion de esta investigacion esta reflejada en las nuevas tecnologias, las
cuales se ha enfocado en el departamento de cordoba, para dar a conocer cada uno de los lugares
ecoturisticos (Econbiba bafio, estacion cimaci cvs, Ecorel, entre otros. ), Ademas de Impulsar su
desarrollo econémico, social y tecnolégico. La correcta integracion de tecnologias Méviles, GPS,
y Web da como resultado aplicaciones robustas y versatiles; y al ser la telefonia mévil un recurso
importante en la actualidad, permite a los desarrolladores explorar nuevos campos de accion, como

lo es el Ecoturismo.

Finalmente, la adquisicién de nuevos conocimientos a través de la exploracion de tecnologia poco
difundida en nuestro medio, dio como resultado la aplicacion movil “EcoTravel”, que ademas de
permitir a los usuarios conocer la diversidad y riquezas ecoturisticas del departamento de Cérdoba,

trae beneficios para ellos, como el tener centralizada la informacion ecoturistica de cada estacion,
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para ser consultada de forma rapida y oportuna, ubicacion exacta del sitio a través de la creacion
de rutas en tiempo real, alertas recibidas en el dispositivo mdvil cuando el usuario o turista se
encuentre a una cercania de 2km. Siendo de gran precedente el campo de accion que actualmente
existe en el mercado movil y los beneficios que se obtienen al integrar diversas tecnologias; como

es el crecimiento econémico y reconocimiento del departamento con las visitas masivas de turistas.
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ANEXO1. INSTRUMENTOS Y RECOLECCION DE INFORMACION

Para el desarrollo de este proyecto se utilizaron diferentes instrumentos de recoleccion de informacion,
entre ellas se encuentran las encuestas, que se utilizo para conocer cual seria el grado de aceptacion

de nuestra aplicacién movil.

Otro medio importante de recoleccion de informacidon fue la red de redes: Internet, en donde se realiz6

una busqueda exhaustiva de informacion que permitié dar soporte a nuestro proyecto de investigacion.

Y por altimo la entrevista, en ella se elaboraron preguntas cerradas y abiertas sobre el
conocimiento de informacidn que tienen las personas encargadas de cada estacion, el servicio y
los beneficios que brindan estos sitios ecoturisticos en el departamento de cordoba. A continuacion

se muestra el formato de entrevista. (Ver Tabla3)

Fuentes de Informacién

En la recoleccion de informacién se realizaron entrevistas al personal que hace parte de la
administracion de cada sitio, principalmente a administradores quienes son los encargados de
controlar y disponer de las bases informativas del lugar. A partir de reuniones realizadas se nos
suministré informacion detallada sobre cada zona ecoturistica y de la falta de medios publicitarios
que de una u otra forma ayude a los usuarios al acceso de busquedas de experiencias ecolégicas y

ambientales, las cuales son desglosadas en los diferentes sitios ecoturisticos.
Para lograr la investigacion de este proyecto se dispuso de un gran material informativo obtenido

principalmente a través de:

e Consultas bibliograficas en bases de datos especializadas.
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e Consultas en internet y en bibliotecas nacionales e internacionales que tengan revistas
asociados con el tema de investigacion.

e Documentacion respecto a algunas aplicaciones ya realizadas.

FUENTES PRIMARIAS

Se tomd, como principal fuente primaria de informacidon para el desarrollo de esta investigacion,
evidenciar los problemas que se presentaban en cada lugar ecoturistico donde se realizan las

actividades ecoldgicas.

Por otro lado, se recurrieron a fuentes de informacion que afianzaran los conocimientos en el
desarrollo de aplicaciones moviles en Android integradas con el turismo ecolégico, asi como

también acerca de cada una de las tecnologias utilizadas en el desarrollo del mismo.

Otra fuente importante, fue la recoleccion de informacion por medio de entrevistas a personas
encargadas de estas reservas naturales, la cual permitié profundizar acerca de la problematica
observada inicialmente. Con esto se logré contribuir consciencia ecoldgica e interés de proteccion
del medio ambiente y asi como también difundir informacion y tener reconocimiento tanto con los

visitantes como la poblacion residente en los lugares del ecoturismo.

FUENTES SECUNDARIAS

Las fuentes de informacion secundarias utilizadas en esta investigacion, se suministraron de la
internet, en ella se hall6 informacién concerniente a las nuevas herramientas de disefios
tecnologicos para dar solucion a los problemas generados en cada lugar ecologico del
departamento. A demés por medio de la informacion encontrada en la web se enriquecio el estado
del arte de este proyecto, las investigaciones, la recoleccidn de articulos que mencionan o tratan

acerca de las tecnologias utilizadas.
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SISTEMA DF CFOTOCATIZACTON MOVIT

OBJETIVO: Caracterizar los sitios ecoturisticos para identificar sus riquezas
ambientales y las acciones de conservacién de especies silvestre que se visualicen en

cada sitio.

¢ Como se llama el sitio Ecoturistico?

¢ Cuantos afios tiene de estar funcionando?

¢ Cual es el objetivo principal de ustedes como manejadores del sitio?

¢ Cuales son las riquezas ambientales con la que disponen? Mencidnelas

¢ Cuales son los tipos de especies que existen en el sitio? Mencidnelas.

¢ Cuantas personas visitan el sitio en un promedio anual?

¢Por qué medio da usted a conocer la existencia de este sitio?

Manejan procesos de conservacion. Si su respuesta es SI Mencione ¢Cuales y Por

Qué?

¢ Queé tipos de servicios le ofrecen al turista?

¢Através de qué medios tecnoldgicos se promocionan el sitio?

Tabla3. Formato de Entrevista Realizada.
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AXEXO2. RESULTADOS OBTENIDOS EN LA ENTREVISTA

Se realizd una entrevista inicial, a un total de 3 sitios ecoturisticos.

Esta entrevista permiti6 dar respuesta al primer objetivo especifico planteado en esta investigacion.

Donde se pudo medir el grado de informacién que estos lugares posen a nivel ambiental.
De acuerdo a la informacion obtenida se generaron las siguientes conclusiones:
e Enlos tres sitios se maneja un grado de conservacion de especie muy acrecentado.
e Los sitios estudiados a traves de la entrevista, no tienen un medio tecnoldgico para dar a
conocer la estacion ecoturistica, aun manejan medios convencionales (radio, prensa, etc.).
Por tal motivo, nos da crédito llevar a cabo la implementacion del sistema mévil que les

genere una extensa y completa informacion de cada uno de ellos.

e Atravésde la entrevista, se pudo constatar que estos sitios constan de una variedad de flora

y fauna atrayendo notablemente a los turistas.
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ANEXO3. PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

CARACTERISTICA DE LOS SITIOS

Econbiba (ciénaga de bafio Cotoca arriba)

La ciénaga de bafio esta localizada en la margen izquierda del rio Sinl, mas exactamente en el
corregimiento de Cotocd arriba, jurisdiccion del municipio de lorica a 10,8 km. De la cabecera, por

la troncal de occidente.

Bafio, es el humedal mejor conservado en el Sind. En sus 326 hectareas es el habitat preferido
de chiguiros, nutrias, osos, ardillas, monos, iguanas, icoteas, babillas, chavarri, pato barraquete,
pisingo, malibues, &guilas, o0sos hormigueros, paloma torcasa, paloma cienaguera, cotorras,
pericos, patos cucharos, y otros, propios de este habitat. Serpientes como boas, candelillas,

culebra prieta, anguilas, culebras verdes vy otras variedades de esta espacie.

La flora la integran los Juncos, Buchu, Bocachica, Lechugas, Cilantro de Cienaga, Oreja e Mula,
firme, Hierba de Arroz, Eneas (con las que se hacen las esteras), Canutillo y arboles como higos

con y sin espinas, corozos, robles, ceibas y matas de lata.

Este humedal ha sido objeto de variados estudios y ha obtenido el reconocimiento como sitio Aica
(area importante para la conservacion de las aves), puesto que en el censo que anualmente se viene
realizando arroja un dato de mas de 160 especies de aves con 56 especies de aves acuéticas,
liderando en dos oportunidades el censo nacional de aves acuéticas. Las caracteristicas de su flora
arbdrea y herbécea junto a la fauna existente, le ha permitido ser uno de los ecosistemas cenagosos
mas ricos del departamento y del caribe, por lo cual se desarrolla el proyecto de ecoturismo
comunitario, a cargo de la coop. ECONBIBA, donde su principal estrategia es la conservacion de
vida silvestre como movil principal de la prestacion de servicios ecoturisticos, bajo el
empoderamiento comunitario, teniendo como eje transversal el componente de educacion

ambiental.
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Figurab57.Vista Aérea Cotoca Arriba

Q, Buscar

Fuente: Google Maps.
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Figura58.Vista Aérea Lorica.
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Estacion cimaci (bahia de Cispaté- san antero)

La estacion CIMACI de la CVS (Es el Centro de Investigaciones Marinas y Costeras de Cispata de
la Corporacion de los Valles del Sind y San Jorge CVS) estd ubicado en la vereda Amaya, San
Antero, Cérdoba, y tiene como objetivo fortalecer la capacidad de gestion ambiental de los
diferentes sectores y actores de la sociedad civil: Alcaldia Municipal, Instituciones Educativas,
Asociaciones Comunitarias, Empresa Privada; fortaleciendo la capacidad técnica de tomadores de
decisiones en los diferentes componentes que involucra la intervencion y a través de la

implementacion, por un periodo que hoy completa 10 afios de trabajo continuo.

Sus principales riquezas son el ecosistema de manglar y el ecosistema de playa, donde La

biodiversidad del lugar esta representada por especies de fauna y flora asociada a los bosques de
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manglar. Riqueza de aves (141 especies aprox.), mamiferos, reptiles, insectos y cinco especies de
manglar. Manejan procesos de Conservacion de los bosques de manglar a través de la
implementacion del plan de manejo integral de la zona de uso sostenible del sector estuarino de
plan de manejo integral de los manglares del sector estuarino de la Bahia de Cispata. En el marco
de lo anterior se adelanta el proyecto de conservacion de Crocodylus acutus por comunidades
locales. Ya que los bosques de manglar representan bienestar para las comunidades locales y su
conservacion es una prioridad para garantizar dignidad en las comunidades que histéricamente lo

han usado y protegido.

Figurab9. Vista Aérea San Antero.

Q, Buscar

Empresa ecoturistica Ecorel S.A.S (Ubicada en Tierralta Cérdoba Colombia)
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Ecorel, empresa Ecoturistica ubicada en el embalse de la hidroeléctrica Urra 1, en el municipio de
Tierralta, dedicada a la comercializacién de paquetes Ecoturisticos desarrollando proyectos

encaminados a la conservacion de los recursos naturales.

Su objetivo principal es Sensibilizar a los visitantes sobre la necesidad de conservar la
biodiversidad vy el potencial ambiental de las areas estratégicas en el municipio de Tierralta,
Brindando alternativas de ingresos econdémicos a los habitantes de la zona aledafia a la central
hidroeléctrica URRA | y al PNN Paramillo a través del desarrollo de actividades ecoturisticas,
desarrollando programasy proyectos de educacién ambiental que contribuyan a generar conciencia
sobre el impacto que le estdn causando a su patrimonio ambiental y la forma como podran mitigar

dichos impactos.

Sus principales riquezas son:
v Nudo del paramillo: Corresponde a las estribaciones de la cordillera occidental, se ramifica
en tres serranias: abibe, ayapel y san jerénimo.
Rios: Manso, Esmeralda, Tigre, Verde y Sinu
Embalse de URRA |
Cerro surucucu
Saltillos y Quebradas
Biodiversidad presente en el PNN Paramillo
Paisajes
Zonas de Reserva: PNN Paramillo y franja de la ley forestal del pacifico

Cerro el Higueron

NN N N N N N

Entre otras.

Manejan procesos de conservacion como lo es el zoo-criadero de agouti paca, un mariposario, un
vivero con plantas en peligro de extincion, coleccion de plantas medicinales y aromaticas,
coleccion de bromelias, orquideas y araceas, 750 especies vegetales de la zona, algunas extintas y

otras vulnerables.
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Figura60.Vista Aérea Tierralta
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SITIO

CARACTERISTICAS

SERVICIOS

ECOREL

Desarrollan programas y proyectos de
educacion ambiental que contribuyan a
generar conciencia sobre el impacto
ambiental y la forma como podriamos
mitigar dicho impactos.

Proyecto de Conservacion, zoocriadero de
agouti paca, un mariposario, un vivero con
plantas en peligro de extincion, coleccién de
plantas medicinales y aromaticas.

Senderismo interpretativo en el
BIOZOO.

Recreacion en la estacion ecoturistica
Descenso por el rio Sind.
Aprendizaje sobre los proyectos
Piscicolas.

Recorrido por las instalaciones de la
central hidroeléctrico de URRA .
Visita al museo arqueoldgico Zenu.

CIMACI

Implementan estrategias de conservacion de
los recursos naturales asociados a los
bosques de manglar.

Proyecto de conservacion de Crocodylus
acutus por comunidades locales.

Visita guiada en la estacion Cimaci.
Visita guiada al Manglar.

Taller de artesania en Madera.

Taller de conservacion de Cocodrilos.
Taller de conservacion de Manglares.

ENCONBIBA

Es el humedal mejor conservado en el Sind.
Ensus 326 hectareas es el habitat preferido
de chigliros, nutrias, o0sos, ardillas,
monos, iguanas, icoteas, babillas, chavarri.
Entre otros.

A demés las caracteristicas de su flora
arbdreay herbacea junto a la fauna existente,
le ha permitido ser uno de los ecosistemas
cenagosos mas ricos del departamento y del
caribe.

Ha obtenido el reconocimiento como sitio
Aica (&rea importante para la conservacion
de las aves), puesto que en el censo que
anualmente se viene realizando arroja un
dato de més de 160 especies de aves con 56
especies de aves acuaticas

Paseos en Lanchas.
Restaurantes.

Charlas Ambientales Educativas.
Caminatas.

Tabla4. Cuadro Comparativo Sitios Ecoturisticos.
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ANEXO4. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los requerimientos funcionales definen una funcion del sistema del software o sus componentes.

Los requisitos funcionales pueden ser calculos, detalles técnicos, manipulacion de datos y el

proceso de funcionalidad especifica que demuestre como utilice el caso de usoy ser satisfecha la

necesidad.

A continuacion se describen algunos requisitos funcionales por los casos de usos que se

describieron anteriormente:

REFERENCIA

REQUERIMIENTOS

PRIORIDAD

Alta

Media | Baja

RECO001

El sistema debe permitir capturar datos del
usuario que desea manipular la informacion de
la base de datos y su posterior acceso al menu
de opciones.

X

RECO002

El sistema debe permitir que al momento de un
ingreso se validen los caracteres del ingreso
sean los adecuados.

RECO003

El sistema debe permitir que al momento de
acceder al sistema se verifiquen si los datos son
correctos e invalidos.

RECO004

El sistema debe permitir listar los sitios
turisticos ingresados al sistema.

RECO005

El sistema permitir a los usuarios buscar sitios
turisticos ya ingresados al sistema.

RECO006

El sistema permitir al administrador listar
turistas en el sistema.

RECO007

El sistema permitir al administrador listar
turistas por los sitios turisticos que existen en el
sistema.

RECO008

El sistema permitir al administrador listar
cuentas de los usuarios y clientes que hay
inscritos en el sistema.

RECO009

El sistema permitir al administrador buscar
cuentas de los usuarios y clientes que existen en
el sistema.
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en el sistema.

RECO010 El sistema permitir al administrador eliminar X
cuentas de usuarios del sistema.

RECO011 El sistema permitir a un usuario crear una X
cuentas de usuario en el sistema.

RECO012 El administrador podra activar una cuenta de un X
usuario que se haya registrado como nuevo.

RECO013 El administrador podra enviar mensajes o X
comentarios de los sitios o actividades del
sistema.

REC014 El administrador podra enviar mensajes 0 X
comentarios de los sitios o actividades del
sistema.

RECO015 El administrador podra listar mensajes o X
comentarios de los sitios o actividades del
sistema.

RECO016 El administrador podrd eliminar mensajes o X
comentarios de los sitios o actividades del
sistema.

RECO017 El administrador podrd listar actividades del X
sistema

RECO018 El cliente podra eliminar actividades de los| X
sitios del sistema.

RECO019 El cliente podra ingresar actividades nuevas de | X
los sitios turisticos del sistema.

RECO020 El cliente visualizar la galeria de fotos de cada | X
sitio registrado en el sistema.

RECO021 El cliente puede ingresar fotos en la galeria de | X
fotos de cada sitio registrado en el sistema.

REC022 El cliente puede eliminar foto de cada sitio X
registrado en el sistema.

REC023 El cliente puede ingresar el contenido de cada X
sitio registrado en el sistema.

REC024 El cliente puede modificar el contenido de un X
sitio registrado en el sistema.

REC025 El cliente puede eliminar un sitio registrado en X
el sistema.

REC026 El cliente puede eliminar un cliente registrado X

Tabla5. Requerimientos Funcionales.
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CcODIGO

RECO001

NOMBRE Capturar Datos

PRIORIDAD Alta

ACTORES Administrador, Cliente.

DESCRIPCION El sistema debe permitir capturar datos del usuario que desea

manipular la informacién de la base de datos y su posterior
acceso al menu de opciones.

SECUENCIA NORMAL Paso Accién

1 El actor ingresar al sistema.

2 El actor digita los datos de ingreso.

3 El sistema valida los datos.

4 El sistema consulta y envia una respuesta.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion

1 Si el usuario ya existe accede al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe en el sistema.

POSTCONDICION

El usuario realizo su acceso exitosamente.

Tabla6. Descripcién caso de uso 001. Para Figura 16
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CcODIGO

RECO002

NOMBRE Validar Caracteres
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador, Cliente.
DESCRIPCION El sistema debe permitir que al momento de un ingreso se
validen los caracteres del ingreso sean los adecuados.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El sistema valida los caracteres.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 Si el usuario no haya digitado ningun dato.
PRECONDICION El usuario no presiona ingresar.
POSTCONDICION El sistema valida los datos.
Tabla7. Descripcién caso de uso 002. Para Figura 16
CODIGO REC003
NOMBRE Verificar Datos
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador, Cliente.
DESCRIPCION El sistema debe permitir que al momento de acceder al sistema
se verifiquen si los datos son correctos e invalidos.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El sistema verifica los datos en la bd.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 Si el usuario no ha presionado acceder.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema verifica los datos exitosamente.
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Tabla8. Descripcion caso de uso 003. Para Figura 16

CODIGO RECO004
NOMBRE Listar Sitios
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El sistema debe permitir listar los sitios turisticos ingresados al
sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El sistema visualiza el menu de opciones.
4 El actor selecciona listar sitios
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema lista los datos exitosamente.

Tabla9. Descripcion caso de uso 004. Para Figura 17

CODIGO RECO005

NOMBRE Buscar Sitios

PRIORIDAD Alta

ACTORES Administrador.

DESCRIPCION El sistema permitir a los usuarios buscar sitios turisticos ya

ingresados al sistema.

SECUENCIA NORMAL

Paso Accién
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El sistema visualiza el menu de opciones.
4 El actor suministra un sitio conocido.
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5 El sistema visualiza la informacion del sitio.

CAMINO DE EXCEPCION

Paso

Accién

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el listado del sitio buscado.

Tablal0. Descripcion caso de uso 005. Para Figura 17

CODIGO REC006
NOMBRE Listar Turistas
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El sistema permitir al administrador listar turistas en el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El actor selecciona listar los turistas.
4 El sistema visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el listado de los turistas.

Tablall. Descripcion caso de uso 006. Para Figura 18
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CODIGO REC007
NOMBRE Listar Turistas por sitio
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El sistema permitir al administrador listar turistas por los sitios
turisticos que existen en el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El actor selecciona listar los turistas por sitio.
4 El sistema visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el listado de los turistas por sitios.

Tablal2. Descripcion caso de uso 007. Para Figura 18

CODIGO REC008
NOMBRE Listar Cuentas
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El sistema permitir al administrador listar cuentas de los
usuarios y clientes que hay inscritos en el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accidn
1 El actor ingresar al sistema.
2 El actor digita los datos de ingreso.
3 El actor selecciona listar cuentas.
4 El sistema visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.
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PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el listado de las cuentas.

Tablal3. Descripcion caso de uso 008. Para Figura 19

CODIGO REC009

NOMBRE Buscar Cuentas

PRIORIDAD Alta

ACTORES Administrador.

DESCRIPCION El sistema permitir al administrador buscar cuentas de los

usuarios y clientes que existen en el sistema.

SECUENCIA NORMAL Paso Accién

1 El actor ingresar al sistema.

2 El actor digita los datos de ingreso.

3 El sistema visualiza el menu de opciones.

4 El actor suministra datos de la cuenta a buscar.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el resultado de la consulta.

Tablal4. Descripcion caso de uso 009. Para Figura 19

CODIGO RECO010

NOMBRE Eliminar Cuentas

PRIORIDAD Alta

ACTORES Administrador.

DESCRIPCION El sistema permitir al administrador eliminar cuentas de

usuarios del sistema.

SECUENCIA NORMAL

Paso Accion

1 El actor ingresar al sistema.
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2 El actor digita los datos de ingreso.

3 El actor selecciona una cuenta a eliminar.

4 El sistema visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el listado de las cuentas actualizado.

Tablal5. Descripcidn caso de uso 010. Para Figura 19

CODIGO RECO011
NOMBRE Crear Cuentas
PRIORIDAD Alta
ACTORES Usuario.
DESCRIPCION El sistema permitir a un usuario crear una cuentas de usuario en
el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor digita los datos de creacion de cuenta.
3 El actor completa los datos.
4 El sistema genera una cuenta nueva.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha suministrado datos.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito en la creacion.

Tablal6. Descripcion caso de uso 011. Para Figura 20

CcODIGO REC012
NOMBRE Activar Cuenta
PRIORIDAD Alta
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ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El administrador podra activar una cuenta de un usuario que se
haya registrado como nuevo.
SECUENCIA NORMAL Paso Accién
1 El actor accede al sistema.
2 El actor lista las cuentas.
3 El actor activa la cuenta seleccionada.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito en la activacion.

Tablal7. Descripcion caso de uso 012. Para Figura 21

CODIGO REC013
NOMBRE Ingresar Mensaje
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador, Cliente.
DESCRIPCION El administrador podrd enviar mensajes 0 comentarios de los
sitios o actividades del sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accién
1 El actor accede al sistema.
2 El actor agrega un nuevo mensaje.
3 El actor envia el mensaje.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito en su envio.

Tablal8. Descripcion caso de uso 013. Para Figura 22
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CODIGO RECO014
NOMBRE Ingresar Mensaje
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador, Cliente.
DESCRIPCION El administrador podra enviar mensajes 0 comentarios de los
sitios o actividades del sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor agrega un nuevo mensaje.
3 El actor envia el mensaje.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito en su envio.

Tablal9. Descripcion caso de uso 014. Para Figura 22

CODIGO RECO015
NOMBRE Listar Mensaje
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador, Cliente.
DESCRIPCION El administrador podra listar mensajes o comentarios de los
sitios o actividades del sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accidn
1 El actor accede al sistema.
2 El actor seleccion listar mensajes.
3 El actor visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.
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POSTCONDICION El sistema muestra un listado con los mensajes.

Tabla20. Descripcion caso de uso 015. Para Figura 22

CODIGO RECO016
NOMBRE Eliminar Mensajes
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El administrador podra eliminar mensajes o comentarios de los
sitios o actividades del sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor seleccion listar mensajes.
3 El actor escoge un mensaje y presiona eliminar.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha accedido al sistema.
PRECONDICION El usuario no existe.
POSTCONDICION El sistema muestra un listado actualizado.

Tabla21. Descripcion caso de uso 016. Para Figura 22

CODIGO RECO017
NOMBRE Listar Actividades
PRIORIDAD Alta
ACTORES Cliente.
DESCRIPCION El administrador podra listar actividades del sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor seleccion listar actividades.
3 El actor visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
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1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra un listado de actividades.

Tabla22. Descripcion caso de uso 017. Para Figura 23

CODIGO RECO018
NOMBRE Eliminar Actividad
PRIORIDAD Alta
ACTORES Cliente.
DESCRIPCION El cliente podré eliminar actividades de los sitios del sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accién
1 El actor accede al sistema.
2 El actor selecciona una actividad de la lista.
3 El actor visualiza la informacion.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra un listado nuevo.

Tabla23. Descripcion caso de uso 018. Para Figura 23

CODIGO REC019

NOMBRE Ingresar Actividad

PRIORIDAD Alta

ACTORES Cliente.

DESCRIPCION El cliente podrd ingresar actividades nuevas de los sitios

turisticos del sistema.

SECUENCIA NORMAL

Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor suministra una nueva actividad.

146



3 El sistema informa del registro nuevo.

CAMINO DE EXCEPCION

Paso Accién

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito en el ingreso.

Tabla24. Descripcion caso de uso 019. Para Figura 23

CODIGO REC020
NOMBRE Mostrar Galeria
PRIORIDAD Alta
ACTORES Cliente
DESCRIPCION El cliente visualizar la galeria de fotos de cada sitio registrado
en el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor selecciona la opcién mostrar galeria.
3 El sistema despliega la galeria.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema visualiza todas las fotos de los sitios.

Tabla25. Descripcion caso de uso 020. Para Figura 24

CODIGO REC021

NOMBRE Ingresar Foto

PRIORIDAD Alta

ACTORES Cliente.

DESCRIPCION El cliente puede ingresar fotos en la galeria de fotos de cada

sitio registrado en el sistema.

SECUENCIA NORMAL

Paso Accion

1 El actor accede al sistema.
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2 El actor suministra una nueva foto.

3 El sistema informa del registro nuevo.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito del ingreso.

Tabla26. Descripcion caso de uso 021. Para Figura 24

CODIGO REC022
NOMBRE Eliminar Foto
PRIORIDAD Alta
ACTORES Cliente.
DESCRIPCION El cliente puede eliminar foto de cada sitio registrado en el
sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accién
1 El actor accede al sistema.
2 El actor suministra una foto a eliminar.
3 El actor selecciona eliminar.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito de eliminacion.

Tabla27. Descripcion caso de

uso 022. Para Figura 24

CcODIGO

REC023

NOMBRE Ingresar Contenido

PRIORIDAD Alta

ACTORES Cliente.

DESCRIPCION El cliente puede ingresar el contenido de cada sitio registrado

en el sistema.

SECUENCIA NORMAL

Paso Accién
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1 El actor accede al sistema.

2 El actor suministra un nuevo contenido.

3 El sistema informa del registro nuevo.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra el ingreso exitoso.

Tabla28. Descripcion caso de uso 023. Para Figura 25

CODIGO RECO024
NOMBRE Modificar Contenido
PRIORIDAD Alta
ACTORES Cliente.
DESCRIPCION El cliente puede modificar el contenido de un sitio registrado en
el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accién
1 El actor accede al sistema.
2 El actor selecciona el contenido.
3 El actor selecciona editar.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito en la modificacion.

Tabla29. Descripcion caso de uso 024. Para Figura 25

CODIGO REC025
NOMBRE Eliminar Sitio

PRIORIDAD Alta

ACTORES Cliente.
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DESCRIPCION El cliente puede eliminar un sitio registrado en el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion

1 El actor accede al sistema.

2 El actor suministra un sitio a eliminar.

3 El actor selecciona eliminar.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion

1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito de eliminacion.

Tabla30. Descripcion caso de uso 025. Para Figura 26

CODIGO REC026
NOMBRE Eliminar Cliente o Dar de Baja
PRIORIDAD Alta
ACTORES Administrador.
DESCRIPCION El cliente puede eliminar un cliente registrado en el sistema.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor accede al sistema.
2 El actor suministra un cliente a eliminar.
3 El actor selecciona eliminar cliente.
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 El usuario no ha accedido al sistema.

PRECONDICION

El usuario no existe.

POSTCONDICION

El sistema muestra éxito de eliminacion.

Tabla31. Descripcion caso de uso 026. Para Figura 26
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ANEXOS5. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Estos definen las restricciones sobre las funcionalidades del sistema.

e Para que la aplicacién tenga un buen funcionamiento se exige una conexion constante a
internet. De esta manera se podra disfrutar de todos los beneficios que la aplicacion Web-

App Ecotravel ofrece.

e Para la gestion de sitios, el sistema se apoyara con la informacién que suministren las los
usuario/cliente ecoturisticos. Dicha informacién consultada hace referencia a los servicios,

coordenadas, noticias, instalaciones, descripcion de cada sitio, entre otras.
e Para realizar notificacién y coordenadas actuales de los sitios, se establecieron parametros

que ayudaran a que el funcionamiento del sistema sea el esperado, por lo cual se recomienda

que el dispositivo mévil soporte tecnologia A-GPS.
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ANEXO 6. MANUAL DE INSTALACION

INSTALACION DE PAQUETES DEL SERVIDOR APACHE Y EL SGBD MYSQL

XAMPP es una aplicacion que incluye la recopilacion de herramientas con las cuales se puede
crear un servidor local para alojar sitios web y archivos visibles en cualquier dispositivo con
acceso a Internet sin pagar costosos servicios. Lo que hace XAMPP es instalarnos un
servidor Apache con MySQL como gestor de base de datos, PHP como lenguaje de script del lado
del servidor y por si esto no fuera todo también contamos con el lenguaje de programacion Perl. A

continuacion veamos como instalarlo y configurarlo bajo el entorno de Windows.

Para descargar XAMPP nos dirigimos a la pagina oficial de Apache Friends
(http://www.apachefriends.org/es/xampp.html), nada mas entrar en su web comprobamos que esta
disponible para una amplia gama de Sistemas Operativos aparte de Windows, entre
ellos Linux, Mac OS Xy Solaris, como lo instalaremos en Windows seleccionamos la
opcion XAMPP para Windows. Luego de descargar el instalador procedemos a ejecutarlo y

realizamos lo siguiente:
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1. Luego de estar dentro de la interfaz de instalacion se da clic en el boton next.

= Setup EI@

‘ | Setup - XAMPP

E—
w Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

p ——

BitNami

< Back [ Next = |*>] l Cancel

Figura6l. Instalacion del paquete de herramientas XAMPP (Paso 1).
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2. Se seleccionan los paquetes que se desean instalar en esta ocasién principalmente MySQL y

Apache.

Figura62. Instalacion del paquete de herramientas XAMPP (Paso 2).

&) Setup

Select Components

=M

2§

= [

Server

[#] Apache

[¥] MysQL

[¥] FileZila FTP Server
[¥] Mercury Mail Server
[V] Tomecat

Program Languages
PHP

Perl

Program Languages
[¥] phpMyAdmin

[V Webalizer

[¥] Fake Sendmail

XAMPP Installer

=1 B =53

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Next when you are ready to continue.

Click on a component to get a detailed description

—
< Back ][[ Next>h]l Cancel
| S

3. Se selecciona la ubicacion en el disco duro donde quedara alojado el software.

Figura63. Instalacion del paquete de herramientas XAMPP (Paso 3).

&) Setup

Installation folder

Flease, choose a folder to install XAMPP
H

Selecta folderl Cilwampp '

XAMPP Installer

< Back ]’ Next)h]

Cancel
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4. Seinicia la instalacion de la aplicacion.

() setup [F=8(E=R ==
Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer,

XAMPP Installer

< Back ]I[ Next>r>][ Cancel
H

Figura64. Instalacion del paquete de herramientas XAMPP (Paso 4).

5. Se visualiza el estado del copiado de archivos para la ejecucién de XAMPP.

[ Setup EIIEI
Installing

Flease wait while Setup installs XAMPP on your computer,
Installing
Unpacking files

HKAMPP Installer

< Back MNext =
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Figura65. Instalacion del paquete de herramientas XAMPP (Paso 5).

6. Se selecciona la opcidn de ejecutar el panel de control de manera inmediata

() Setup lollo =]

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer,
o you want to start the Control Panel now?

BitNami

< Back Cancel

Figura66. Instalacion del paquete de herramientas XAMPP (Paso 6).

7. Si no se ejecuta de manera automatica se dirige a la barra de tareas del sistema operativo

Windows y se pulsa el icono de acceso rapido.

Persocnalizar...

9:09 ™

23/09/2013

ES B %t 0 s

ES - £ [ ] )
B, [f= i 23/09/2013

== ==

Figura 67. Ejecucién del panel de control del paquete de herramientas XAMPP.
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8. Se presionan los botones de Start a las opciones Apache y MySQL.

o]
XAMPP Control Panel | service.. || scm.. |

—Modules
I Status |
Apache Runnin
M svc p | g | Stop I I Admin I
Sve MySql Running [ Stop | | Admin... |
- Explore...

O sve FileZilla I Start | | Bdrif.. I Help

SVE Mercury | Start | | adrmin.., I
XAMPP Control Panel Version Z.5 (2. May, Z007) ‘:J

Windows 5.1 Build 2600 Platform Z Serwvice Pack Z
Current Directory: C:\Desarrollo'\xampp

Install Directory: C:\Desarrollo‘\xampp

Status Check OR

«| | 4 7

Figura68. Ejecucidn los servicios mysgl y apache.

9. luego de iniciados los servicios se abre una ventana del navegador de su preferenciay en la

barra de direcciones se digita la url: localhost/xampp y se selecciona el idioma requerido

[ B oo e
| [ xawee L+
€ | @ localhost/xampp/splash.php c | |B- Google P B + #

XAMPP

Enaglish f Deutsch / Francais / Nederlands / Polski f Italiano / Norwegian oo J Portugués (Brasil) f B4

Figura69. Seleccion de idioma de XAMPP.
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link phpmyadmin.

10. Luego de seleccionar el idioma ingresamos a la pantalla de bienvenida y damos click en el

Firefox =

[Elxampp183

) localhost/xampp/index.php v C | |[B) - Google
€)@ pp/indexphp g

XAMPP
1.8.3
[PHP: 5.5.3]

thequeo de seguridad
Documentacién
Componentes
Applications

Php
phpinfa()

Administracién de CD
Bioritmo

Instant Art

Agenda de telefonos

Perl
perlinfo()
Libro de invitados

i
Info
Tomcat examples

| XAMPP for Windows

[+]

LoD ]

English ; Deutsch / Francais ; Nederlands ;
Polski/ Italiano / Norwegian / Espafiol ; &
# ; Portugués (Brasil) / B#3E

Bienvenido a XAMPP para Windows!

Felicidades:
XAMPP se instalé con exito en su ordenador!

Ahora se puede empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse encima de »Estado« en la
parte izquierda. De esta manera tendra una vision de que es lo gue funciona ya. Algunas
funciones estaran desactivadas. Es intencionado. Son funciones, que no funcionan en
todas partes o eventualmente podrian ocasionar problemas.

Atencion: XAMPP fue modificado a partir de |a version 1.4.x 3 una administracion de
paquete Gnico. Existen los siguientes paquetes/Addons:

s XAMPP paguete bdsico

* XAMPP Perl addon

* XAMPP Tomcat addon

+ XAMPP Cocoon addon

s XAMPP Python addon (developer version)

¥ en un futuro:

* XAMPP Utility addon (Accesorio pero aun inactivo)
* XAMPP Server addon (otros servidores aun inactivos)
s XAMPP Other addon (otras cosas dtiles aun inactivas)

Por favor "instalad” las paquetes adicionales, que ain necesiteis, simplemente a
continuacién. Despues de subirlos con éxito, por favor siempre accionar
“setup_xampp.bat” , para inicializar nuevamente XAMPP. A bueno, las versiones Instalador
de los Addons individuales funcionan sélo si el paguete basico XAMPP tambien fue montado

AR ¥ @

Figura70. Ejecucion de la interfaz de configuracion phpmyadmin.

11. Se procede a crear la bases de datos de nombre ecotravel y se importan los archivos que

contienen el codigo sqgl que llenara la base de datos.

& Estadoactual (b Procesos ! Privilegios & Exportar i} Importar  © Variables Bl Juegos de caracteres

Coteamiento .

bar los pridlegios

phpMyAdmin
e
feoie
s Bases de datos
o
24 baska
PR 0 s e b e s
braskad P
. Base de datos
iy e
cam s
S
cteot
e s
cust_punte
@
_login_subportales
Gtoow
acchvond
clctromax
fonsteia
o0
notaizss
ot
information_schama
map
ol
mowrackiog

Figura71. Creacion de la base de datos para la aplicacion.

% Motores

:

£ sau
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phpMyAdmin

&3 @©0

ecotravel

]

actiidades
contenidos
fotos
instalaciones
mensajes
noticias
senicios
sitios
usuarios

]
]
]
=]
]
]
]
]
=]
Q

Crear tabla )

4 Estructura | L] sQL

4 Buscar | [(J Generarunaconsulta [ Exportar S} Importar | & O a5 g ®
" n
Importando en la base de datos "ecotravel
Abrir E

archivo a| @458

@Ov T[], « WINDOWS7 (C) » xampp » htdocs » ecotravel » sql <% [ Buscarsal 2|
El archivo pi SRS D By DURES
Un archivo Organizar v Nueva carpeta =+ M @
Buscar en P — ~ " Nombre - Fecha de modifica... Tipo
Conjunto dg ‘% Sitios recientes | ecotravel () 25/04/2014 02:50 ... Archivo SQL

42 Dropbox
k. Google Drive

I Escritorio
4 Bibliotecas
Descargas

@ Permiti
transacciond

Nimero del
[ Documentos
] Imégenes
Formato: [ mas Crtenidos
=& @ MIS PSD - . ‘
saL

Nombre: ecotravel (4)

~ | Todos los archives

método para importar archivos grandes; i embargo, puede dafiar las

Modalidad SQL compatible: | NONE v

@ Mo utilizar auto_mcament con el valor 0 g

Continuar

Figura72. Importacion de archivo SQL.

12. Se habra culminado el proceso de instalacidn y se visualizara la base de datos que se ha

generado.

phpMyAdmin

I Estructura [ SQL = -\ Buscar  [J Generaruna consulta = [i& Exportar
@O0 e Tabla . Accién
@ () Examinar 34 Estructura & Buscar ¥ Insertar (i Vaciar @ Eliminar
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|7] contenidos [ instalaciones [ Examinar 34 Estructura i Buscar 3¢ Insertar [{ij Vaciar @ Eliminar
|5 fotos () mensajes  [] Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar (§ Vaciar @ Eliminar
(] instalaciones [ noticias [E] Examinar £ Estructura ® Buscar ¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar
(] mensajes [ servicios  [o] Examinar A Estructura & Buscar 3¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar
| noticias 0 =
S [ sitios 5] Examinar 4 Estructura & Buscar ¥ Insertar i Vaciar @ Eliminar
= senicios - -
3 siios () usuarios [ Examinar 4 Estructura & Buscar 3 Insertar { Vaciar @ Eliminar
5 ususrios 9 tablas Nimero de filas
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=} Importar
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1 InnoDB
1 InnoDB
o InnoDB
o InnoDB
2 InnoDB
4 InnoDB
2 InnoDB
3 InnoDB
4 InnoDB
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Cotejamiento
Iatin1_swedish_ci
Iatin1_swedish_ci
Iatin1_swedish_ci
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| Continuar |

Figura73. Visualizacion de la Base de Datos creada.
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EJECUCION DE LA APLICACION ECOTRAVEL

1. Se inician los servicios requeridos para ejecutar la aplicacion los cuales son MySQL, Apache.

2. Se ejecuta un navegador de su preferencia y se digita en la barra de tareas la url:
http://localhost/ecotravel que ejecutara la aplicacion administrativa la cual llevara a la pagina de
bienvenida que contiene informacion acerca del sitio, galeria, fotos, contactos entre otros, el

formulario de control de acceso al sistema.

La informacion de los procesos siguientes se encuentra en el siguiente manual de usuario anexado
como documento. A continuacion se describe paso a paso la ejecucién del sitio web en todas las

gestiones administrativas que posee hasta el cierre de sesion de un usuario en el sistema.

La pagina index o inicial del sistema es la primera que aparece en la cual observaremos el siguiente
contenido como introductorio al sitio en la experiencia y muestras de especies de los sitios
ecoturisticos registrados en el sistema, también en que consiste el sitio y las noticias que se poseen
en el sistema para los usuarios que visiten el aplicativo y otros interesados en los sitios ecoturisticos

de la region.
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Articulos de interes

*’mmfwb‘;

ECOTURISMO

El Turismo ecoldgico o ecoturismo es
una nueva tendencia del Turismo
Altemativo  diferente  al  Turismo
tradicional. Es un enfoque para las
actividades turisticas en el cual se
pivilegia la  sustentabilidad, la
servacion, la apreciacion del medio
{tanto natural como cultural) que
sensibiliza a los viajantes

existen diferentes
iones, por lo general el
turismo ecoldgico se promueve como
un turismo "ético”, en el cual también
se presume como primordial el
bienestar de las poblaciones locales
y tal presuncion se refleja en la
estructura y funcionamiento de las
empresas, y cooperativas que se
dedican a ofrecer tal senvicio.

NIA AL A

CREAR CUENTA

INICIAR SESION CONTACTO

¢En que consiste EcoTravel?

Desde el comienzo de la existencia de la humanidad las sociedades han buscado la manera de subsistir sin importar el lugar o sitio demografico donde se encuentre
El mundo ha tenido subdivisiones teritoriales las cuales han provocado desigualdades enormes entre las economias de los continentes y el poder adguisitivo entre
ellos, logrando oportunidades y avances tecnoldgicos jamas pensados por los seres humanos que conformamos este planeta. Los paises industrializados se centran
en que la base de su economia se acrecienta en gran totalidad en las ciudades; ohidandose que la gran mayoria de los recursos a nivel mundial son ofrecidos o
suministrado por el sector turistico

NOTICIAS ECOTRAVEL
HICOTEA ALVINA

Pubicado por estacion cimaci el 2014-05-09

primera hicotea alvina nacida en la ciénaga de bafio y que es producto de investigacion en la estacion cimaci

DIA INTERNACIONAL DE LA TIERRA

Pubicado por ECOREL S.A.S Empresa Ecoturistica y Recreativa los Laureles S.A e 2014-05-09

2
Di&:‘d‘é“[averra
AN N e

Ecorel SAS participo en una charla sobre la biodiversidad del alto del si en la celebracién del dia de la tierra en la

Universidad de Cérdoba

LIBERACION DE NEONATOS DE TORTUGA DE RIO
Pubicado por CENTRO ECOTURISTICO Y COMUNITARIO ECONBIBA, CIENAGA DE BAWNO el 2014-05-09

La cooperativa ECONBIBA LTDA, Como lider en las acciones de conservacion del bajo Sind, desarrolla a
recuperacién y mantenimiento de especies silvestres en Ia ciénaga de Bafi6 y rio Sind, encaminadas a
tortuga de rio

dades para la
acies como la

Esperando a localh

Figura74. Pagina Principal.
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La siguiente ubica la galeria de imagenes y los paisajes recolectados como los mejores de la
region en cuanto a los sitios ecoturisticos representativos del sistema.

3.

GALERIA CREAR CUENTA INICIAR SESION CONTACTO

NUESTROS PAISAJES MAS HERMOSOS

Figura75. Galeria de Imagenes.

A continuacién la aplicacién podra recibir datos nuevos de usuarios en el sistema, tendra que
suministrarse datos personales luego le pedira confirmacién del sitio a que pertenece y finalmente
el administrador del portal web confirmara la creacidn de su cuenta.
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CREAR CUENTA INICIAR SESION CONTACTO

INGRESE LOS DATOS DEL PARQUE ECOTURISTICO QUE DESEA REGISTRAR EN ECOTRAVEL Y SUS
DATOS PERSONALES PARA SOLICITAR LA CREACION DE UNA CUENTA.

DATOS USUARIO

*NOMBRE *CONTRASENA
*APELLIDOS *VERIFICAR CONTRASERA

*CORREO

SIGUIENTE CANCELAR

Esperando a localhost.

Figura76. Crear Cuenta.

%’miﬂz'w& 00069

CREAR CUENTA INICIAR SESION CONTACTO

COMENTARIOS

que buena web para reconcer las especies y sitios turisticos.

hola mundo

Figura77. Pagina Contacto.

En esta pagina podra realizar comentarios del aplicativo, de sitios u otros que le serviran al sistema
y se almacenaran posteriormente y podran observarse por los usuarios que accedan al mismo.
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INGRESAR AL SISTEMA

Usuario

Contrasefia

===

Figura78. Ingreso al Sistema.

Otra opcidn que se puede realizar es el acceso al panel de administracién por medio del icono
iniciar sesion el sistema le pedira los datos requeridos su usuario y contrasefia de acceso, si los
datos son incorrectos el sistema no le permitird seguir adelante en su gestion.
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INICIO DE SESION PARA UN ADMINISTRADOR

Tomando como referencia un usuario de tipo administrador tenemos:

INGRESAR AL SISTEMA

Usuario
ecotravel@gmail.com

Contrasefia

El panel principal se presenta de la siguiente manera para el usuario ingresado.

0060

El parque ecoluristico ECOREL S.AS Empresa Ecoturistica y Recreativa los Laurele:

(EN QUE CONSISTE ECOTRAVEL?

D ad

suministrarl

> Universidad de cordoba 2014, Todos los derechos reservado

Figura79. Ingreso al Sistema tipo Administrador.

El ment de opciones de la parte superior le ayudara en la gestion que puede realizar como
primera opcion:
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Opcion Cuentas

%’mur)wﬁ; 0060

INICIO CUENTAS Noticias & GALERIA

BUSCAR SITIO O USUARIO

USUARIOS CON SITIOS REGISTRADOS EN ECOTRAVEL
Nombre del sitio:
Usuario: Ana Lopez

Nombre del sitio: estacion cimaci
Usuario: CLARA SIERRA DIAZ

Nombre del sitio: CENTRO ECOTURISTICO Y COMUNITARIO ECONBIBA, CIENAGA DE BARO

Usuario: LUIS CARLOS NEGRETE
3::;[:;:: (j:‘ln:;tié);r‘Ej%?rEa\;gSDA S Empresa Ecoturistica y Recreativa los Laureles S.A

Figura80. Gestion de Cuentas.

En esta pagina podra revisar los detalles de las cuentas, eliminarlas o modificarlas si es el caso.

Para una cuenta creada como nueva el usuario administrador podré activarla para que el usuario
pueda ingresar posteriormente al sitio web con su login de usuario.

o,
R 00060

INICIO CUENTAS NOTICIAS GALERIA SALIR

BUSCAR SITIO O USUARIO

INFORMACION DETALLADA DEL PARQUE ECOTURISTICO ECOREL S.A.S
EMPRESA ECOTURISTICA Y RECREATIVA LOS LAURELES S.A

Nombre del sitio: ECOREL S A S Empresa Ecoturistica y Recreativa los Laureles S.A
Descripcion: Es un proyecto empresarial ecoturistico que busca organizar y capacitar a las comunidades para aprovechar todo el potencial ecoturistico del municipio
de Tierralta e iniciar con ella proceso de generacion de una cultura ambiental acorde con las actividaes ecoturisticas tiene como radio de accion el smbalse de la
hidroelectrica urra | y el el PNN paramillo y pretender ser lideres en el desarollo

Telefono del sitio: 3114383632

Direccion del sitio: Colombia, Cordoba - Tierralta vereda nueva platanera sector los lagos

Nombre del usuario: Jaime Bertel Durango

Usuario: jaimebertel@hotmail. com

Contraseiia: 12345

ELIMINAR ACTIVAR REGRESAR

Estado del sitio: offline

Figura81. Cuenta sin Activar en el sitio.
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Opcion Noticias

& 0000

INICIO

GALERIA

Nueva Noticia NOTICIAS PUBLICADAS EN ECOTRAVEL
Listar Noticias HICOTEA ALVINA

Publicada por CLARA SIERRA DIAZ el dia 2014-06-09 £: a1

Loem ipsum dolor sit amet 5

consectetur adipisicing elt, sed do  Pimera hicotea ahina nacida en la ciénaga de bafio y que es producto de investigacion en la estacién cimaci

eiusmod tempor incididunt ut labore

et dolore magna aliqua. Ut enim ad

minim  veniam, quis  nostrud

exercitation ullamco laboris nisi ut

aliquip ex ea commodo consequat

Duis aute irure dolor in reprehenderit

in voluptate velit esse cillum dolore eu

fugat nla pariatur Exceprewr st DIA INTERNACIONAL DE LA TIERRA

occaecat cupidatat non proident, sunt Publicada por Jaime Bertel Durango el dia 2014-05-09 £ na

in culpa qui oficia deserunt moliit

anim id est laborum Ecorel SAS participo en una charla sobre la biodversidad del alto del sinu, en la celebracion del dia de la tiema en la
Universidad de Cérdoba

(5
pigideNdHierra
A S T "

LIBERACION DE NEONATOS DE TORTUGA DE RIO

Publicada por LUIS CARLOS NEGRETE el dia 2014-06-09 Eliminar

La cooperativa ECONBIBA LTDA, Como lider en las acciones de consenvacion del bajo Sinu. desarrolla actividades para la
recuperacion y mantenimiento de especies silvestres en |a ciénaga de Baii6 y rio Sind, encaminadas a especies como la
tortuga de rio

INAUGURACION DEL CENTRO ECOTURISTICO DE ECONBIBA

Publicada por LUIS CARLOS NEGRETE el dia 2014-05-09 =1ir

La cooperativa ECONBIBA LTDA, Como lider en las acciones de consenacion del bajo Sind, desarrolla actividades para la
recuperacion y mantenimiento de especies silvestres en la ciénaga de Baii6 y rio Sind, lo que le ha merecido un amplio
reconocimiento en el ambito departamental y un aporte significativo para la educacion ambiental a nivel territorial. el cual hace
participe de la inauguracion del Centro Ecoturistico y comunitario de la Cooperativa Econbiba y la Culminacion del Proyecto
de Medios de vida llevado a cabo en convenio con Colombia Humanitaria

ECOTURISMO

Publicada por Ana Lopez el dia 2014-05-08 Elimin

El Turismo ecolégico o ecoturismo es una nueva tendencia del Turismo Alternativo diferente al Turismo tradicional. Es un
enfoque para las actvidades turisticas en el cual se privilegia la sustentabilidad, la preservacion, la apreciacion del medio
(tanto natural como cultural) que acoge y sensibiliza a los viajantes. Aunque existen diferentes interpretaciones. por lo
general el turismo ecolgico se promueve como un turismo “ético”, en el cual también se presume como primordial el
bienestar de las poblaciones locales, y tal presuncion se refleja en la estructura y funcionamiento de las empresas, y
cooperativas que se dedican a ofrecer tal senicio

DIA DE LOS HUMEDALES

Publicada por Ana Lopez el dia 2014-05-07 Elimina

El eje central de la conmemoracion del Dia Mundial de los Humedales, sera un conversatorio en el que se presentaran una
serie de expeniencias sociales en torno a la gestion y el cuidado de los humedales.

LIBERACION DE COCODRILOS

Publicada por CLARA SIERRA DIAZ ! dia 2014-05-07 £ a

liberada por turistas que visitan lo zona

Figura82. Gestion de Noticas.

En esta pagina podra revisar los detalles de las noticias, eliminarlas, editar o si es el caso ingresar
nuevas noticias con imagenes y descripciones referentes a la noticia.
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Opcion Galerias

[E] EcoTravel %\, localhost /127,001 / ecc! x =
- C | [ localhost/ecotravel2.0/administrador/galeria.php w =

INICIO CUENTAS! NOTICIAS

Nueva imagen GALERIA PUBLICADA EN ECOTRAVEL

Listar imagenes

Galeria de todos los Sitios MONITOS

Reserva Natural Viento Solar

Figura83. Gestion Galerias.

En esta pagina podra revisar los detalles de las fotos de la galeria, se podran eliminar o si es el

caso ingresar nuevas imagenes a la galeria y el sitio al que pertenece.

Por ultimo el usuario podra cerrar sesion para terminar se gestiones.
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INICIO DE SESION PARA UN CLIENTE DE SITIO ECOTURISTICO

Tomando como referencia un usuario de tipo cliente del sitio tenemos:

INGRESAR AL SISTEMA

Usuario

econbiba@hotmail.com

Contrasefia

El panel principal se presenta de la siguiente manera para el usuario ingresado.

%vﬂw 2 0000

‘ ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS GALERIA INSTALACIONES MI CUENTA
ﬂ O s CENTRO ECOTURISTICO Y COMUNITARIO ECONBIBA, CIENAGA DE BANO
: NEGRETE ECOTURISMO SIN DEJAR HUELLA

EL CENTRO ECOTUTURISTICO OFRECE AL VISITANTE, ALOJAMIENTO, HAMACAS, RESTAURANTE, SALON
Editar Informacion PARA CHARLAS AMBIENTALES, ZONAS PARA GALERIAS, TORRE PARA AVISTAMIENTO DE AVES EN EL

PROCESO DE OBSERVATORIO AMBIENTAL, PASEOS EN CANOA, SENDERISMO, LIBERACION DE

TORTUGAS EN TEMPORADAS DE REPRODUCCION, ACTIVIDADES DE CONSERVACION EN RECUPERACION
Actividades DE COBERTURA VEGETAL, PLAYAS DE ANIDAMIENTO,MONITOREO DE AVES

cooperativa &
Direccion: Colombia, Cordoba - Lorica COTOCA ARRIBA COTOCA ARRIBA : e b b
Senicios Telefono: 3215101331 c o n l a
Email: econbiba@hotmail com
Facebook: econbiba ecoturismo en bafid - econbiba@gmail.com Logotipo
Imagenes Twitter:
Misién
Noticias

Promocionar el respeto hacia la naturaleza y la cultura local, mediante la practica del ecoturismo comunitario a través de la prestacidn de senicios ecoturisticos con
visitas guiadas a los programas de conservacion, logrando la sensibilizacion a los visitantes sobre la necesidad de proteger el medio ambiente

Instalaciones
Visién

Salir
Posicionar la iniciativa de de la Cooperativa Econbiba en la Ciénaga de Bafid, como un modelo atractivo de turismo y educacion ambiental de la
Regién Caribe en el proximo decenio, respaldado en el trabajo de la comunidad y los estudios cientificos, para generar beneficios econémicos que impacten la
economia local, mediante la implementacidn de acciones de conservacion y unidades de negocios

© Universidad de cordoba 2014, Todos los derechos reservado

Figura84. Ingreso al Sistema tipo Cliente del sitio.

El usuario podra observar el panel principal con la vision y mision del sitio. EI mend de opciones
de la parte superior e izquierda le ayudara en la gestion que puede realizar del sitio que tiene
registrado a su cargo. Como opciones se tienen los siguientes:
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Opcion Editar Informacién

o
%muuf'wﬁ'x
INICIO

‘ I ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS GALERIA INSTALACIONES Mi CUENTA SALIR

HOLA,
H toe” caros COMPLETA EL CONTENIDO DE TU SITIO

NEGRETE Completa los campos para guardar el contenido textual de tu sitio el cual podra ser visualizado por los turistas que desen tener informacion

Editar Informacién Nombre del sitio

©060

Actividades CENTRO ECOTURISTICO Y COMUNITARIO ECONBIBA, CIENAGA DE BANO

Frase caracteristica
Senvicios

ECOTURISMO SIN DEJAR HUELLA
Imagenes

Descripcion
Noticias

Instalaciones

Salir
Direccion:

Colombia, Cordoba - Lorica COTOCA ARRIBA COTOCA ARRIBA

Telefono:
3215101331
Correo del sitio:

econbiba@hotmail com

Facebook:
econbiba ecoturismo en bafid - econbiba@gmail.com

Twitter:

Misién

AMBIENTAL,
S DE CONSERVACION

7

Logotipo del sitio:

Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

T

© Universidad de cordoba 2014, Todos los derechos reservado

Figura85. Editar Informacion.

En esta pagina podra revisar los detalles del sitio registrado por el usuario, se podran editar toda la

informacién referente al mismo y guardarla.
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Opcion Editar Coordenadas
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2| ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS GALERIA INSTALACIONES MI CUENTA SALIR

Hola,
CLARA SIERRA
DIAZ

Editar Informacién

[1+] [==0]

Cambiar Coordenadas
Actividades

Senvicios

Imagenes

Noticias U]
Instalaciones

; LATITUD: 9.384364
Salir

Figura86. Editar Coordenadas.

DIRECCION DEL PARQUE ECOTURISTICO  Colombia, Cordoba - San Antero. amaya, vereda amaya

©0690

UBICAR

Turbaco
Mapa | Satélite
A ~
s Agus!
g Coda
Bosconia

£l Carmen  (Plato
San Onofre , De Bolivar 2 Becerri

a €l Paso 3
. 2 JLad
? Tolu ( Delt

San Antero {
San Bernardo \ \ o Chiriguana
Del Viento®, ©  }4corozal L‘l‘g'v%““ Chimiichagua
o Sincelejo e <
Magangue Guamal, { °
i & Curumani
£l 8anco

g 3 Pailitas  / parque,
ereté  Ciénaga Nat
Arboletes o Tamalameque s Catatur
Py e s San Mafcos Datosdemapa ©2014 Google . Téminosdeuso

LONGITUD: -75.75591299999996

ACTUALIZAR CANCELAR

El usuario turista podra cambiar las coordenadas geogréaficas del sitio ecoturistico, si este se llega

a desplaza hacia otro lugar.
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Opcion Actividades

o,
ok 0060

INICIO ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS INSTALACIONES MI CUENTA CERRAR SESION
HOLA,
H co1S €ARLOS ACTIVIDES PARA ESTA SEMANA
NEGRETE
[ lunes | Wares | wiercoles | Jueves | Viemes | Smbaio | Domingo |
Ingresar Actividad No existen actividades registradas

Listar Todas las Actividades

CENTRO
ECOTURISTICO Y
COMUNITARIO
ECONBIBA,
CIENAGA DE
BANO
ECOTURISMO SIN
DEJAR HUELLA
Promocionar el respeto hacia la
naturaleza y la cultura local, mediante
Ia practica del ecoturismo comunitario
a través de la prestacion de senicios
ecoturisticos con visitas guiadas a los
programas de consenvacion, logrando
la_sensibilizacion a los visitantes

sobre la necesidad de proteger el
medio ambiente

Figura87. Actividades del Sitio.

En esta pagina podra revisar las actividades del sitio en una semana destinada, se podran editar
toda la informacion referente e ingresar nuevas.
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Opcion Servicios

1iﬁ%§ﬁLaHuﬁb

INICIO

CARLOS

HOLA,
“ LUIS
NEGRETE

Nuevo Servicio

Ver Senvicios

CENTRO
ECOTURISTICO Y
COMUNITARIO
ECONBIBA,
CIENAGA DE
BANO
ECOTURISMO SIN
DEJAR HUELLA

Promocionar el respeto hacia la
naturaleza y la cultura local, mediante
Ia prctica del ecoturismo comunitario
a través de la prestacién de senicios
ecoturisticos con visitas guiadas a los
programas de consenvacion, logrando
la_sensibilizacion a los visitantes
snhre la necesidad de oroteaer el

sobre la necesidad de proteger el
medio ambiente

-TIVIDADES

000690

CERRAR SESION

GALERIA MI CUENT/

NOTICIAS

SERVICIOS OFRECIDOS
PASEO EN CANOA

Se realizan recorridos en canoas por el atractivo turistico la CIENAGA DE BARO, disfrutando de la mas exorbitante belleza
de flora y fauna, puestas de sol y acciones de conservacion llevadas a cabo en el humedal sobre especies amenazadas o
envia de extincién como son: la Hicotea (trachemis Callirostry), la Tortuga del rio (Podocnemis Lewyana) y el pato pisingo
(Dendrocina Autonalis) acompaiado de excelentes guias turisticos de la zona y rodeado de un ambiente totalmente natural

RESTAURANTE

Te offecemos senicio de restaurante con una gran variedad de platos tipicos que conforman la gastronomia costefia y bajo
sinuana, entre los que se resaltan el sancocho de bocachico, el de gallina criolla y el bocachico fiito con armoz con coco

CHARLAS AMBIENTALES EDUCATIVAS

Se dictan charlas sobre las acciones y procesos de consenvacién sobre especies en peligro de extincion llevados a cabo
durante la iitima década en el corregimiento de Cotoca Ariba, donde aprendes y explorar conocimientos sobre la flora y la
fauna y cada uno de sus actores, obsenvando de cerca cada uno de los procesos de mitigacion sobre la desaparicion y
perdida de especies de un habitat

CAMINATAS
Eliminar cio

Se realizan caminatas por el comegimiento de Cotoca Arriba, para conocer su historia y cada uno de los sitios importantes
del pueblo, donde podemos aprender un poco mas de nuestra cultura Zend y de los primeros colonizadores de las tierras del
bajo Sini. Ademas se hacen recorridos sobre las riveras del rio Sind, deleitandonos del asolear de una tortuga del rio y sus
sitios de postura.

Todos los derechos reservados.

Figura88. Servicios del sitio.

En esta opcidn se podra revisar los servicios que ofrece el sitio registrado, estos se podran se podran
eliminar e ingresar nuevos en el sistema.
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Opcion Noticias

T 0000

INICIO ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS GALERIA INSTALACIONES Mi CUENTA CERRAR SESION

HOLA,
u HOA  ilos  TUS NOTICIAS EN ECOTRAVEL
b LIBERACION DE NEONATOS DE TORTUGA DE RIO

Publicada 2014-05-09 Quitar noticia

pleatinas La cooperativa ECONBIBA LTDA, Como lider en las acciones de conservacion del bajo Sind, desarrolla actividades para la

recuperacion y mantenimiento de especies silvestres en la ciénaga de Bafid y rio Sint, encaminadas a especies como la

Listar Noticias tortuga de rio

CENTRO
ECOTURISTICOY  INAUGURACION DEL CENTRO ECOTURISTICO DE ECONBIBA

COMUNITARIO Publicada 2014-05-09 Quitar noticia

La cooperativa ECONBIBA LTDA, Como lider en las acciones de consenvacion del bajo Sind, desarrolla actividades para la B

ECONB'BA recuperacion y mantenimiento de especies silvestres en la ciénaga de Baiid y rio Sind, lo que le ha merecido un amplio
, i en el ambito y un aporte o para |a educacion ambiental a nivel territorial. el cual hace K
ClENAGA DE participe de la 6n del Centro E: y itario de la Cooperativa Econbiba y la Culminacidn del Proyecto
BANO de Medios de vida llevado a cabo en convenio con Colombia Humanitaria
ECOTURISMO SIN
DEJAR HUELLA

Promocionar el respeto hacia la
naturaleza y la cultura local, mediante
la practica del ecoturismo comunitario
através de la prestacion de senicios
ecoturisticos con visitas guiadas a los
programas de conservacion, logrando
la sensibilizacion a los visitantes
sobre la necesidad de proteger el
medio ambiente

Figura89. Noticias del Sitio.

En esta pagina podra el usuario del sitio revisar las noticias de ese sitio creadas y destinadas como

informacion, se podrén listar e ingresar nuevas noticias.
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Opcion Galeria

& o 0000

INICIO ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS INSTALACIONES Mi CUENTA CERRAR SESION
HOLA,
ﬂ LUIS ~ CARLOS  Galeria de Fotos
NEGRETE
BUSCAR IMAGEN
p

Cargar Imagen

CENTRO
ECOTURISTICO Y
COMUNITARIO
ECONBIBA,
CIENAGA DE
BANO
ECOTURISMO SIN
DEJAR HUELLA

Promocionar el respeto hacia la
naturaleza y la cultura local, mediante
la practica del ecoturismo comunitario
a través de la prestacion de senicios
ecoturisticos con visitas guiadas a los
programas de consenvacidn, logrando
la sensibilizacion a los visitantes
sobre la necesidad de proteger el
medio ambiente

Figura90. Galeria del Sitio.

En esta pagina podra el usuario del sitio revisar las fotos de ese sitio esta informacion, se podran
cargar e ingresar nuevas a la galeria existente.
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Opcion Instalaciones

& o 0000

INICIO ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS GALERIA INSTALACIONES MI CUENTA CERRAR SESION

HOLA,

ﬂ Lus . caros INSTALACIONES DEL PARQUE ECOTURISTICO
NEGRETE , 55
CENTRO ECOTURISTICO Y COMUNITARIO ECONBIBA, CIENAGA DE BANO

Nueva foto de instalaciones
infraestructura del centro ecoturistico

Ver Instalaciones

CENTRO
ECOTURISTICO Y !}EHSTAURANTE
COMUNITARIO se ofrecen variedad de platos tipicos de la regién, como son el sancocho de pescado,gallina guisada, arroz con coco, entre
ECONBIBA,
CIENAGA DE
BANO
ECOTURISMO SIN
DEJAR HUELLA HABITACIONES

Elimina
Promocionar el respeto hacia la
naturaleza y la cultura local, mediante
Ia practica del ecoturismo comunitario
a través de la prestacion de senicios
ecoturisticos con visitas guiadas a los
programas de consenvacion, logrando
la sensibilizacion a los visitantes
sobre la necesidad de proteger el
medio ambiente

contamos con dos habitaciones, cada una con capacidad de 8 personas, aire acondicionado, closet y sus respectivos bafios

Figura9l. Instalaciones del Sitio.

En esta pagina podrd el usuario del sitio revisar las instalaciones que posee un sitio, esta
informacidn, se podran ver e ingresar con una foto y descripcion relacionada.
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Opcion Mi Cuenta

QWMI 0000

INICIO ACTIVIDADES SERVICIOS NOTICIAS GALERIA INSTALACIONES CERRAR SESION

HOLA, ,
ﬂ Lus carLos CONFIGURACION DE CUENTA
NEGRETE

NOMBRE COMPLETO: LUIS CARLOS NEGRETE

Editar cuenta
Cuenta de correo (Usuario): econbiba@hotmail.com

CENTRO
ECOTURISTICO Y Contrasefia: luiscarlos
COMUNITARIO
ECONBIBA,
CIENAGA DE
BANO
ECOTURISMO SIN
DEJAR HUELLA

Promocionar el respeto hacia la
naturaleza y la cultura local, mediante
la practica del ecoturismo comunitario
a través de la prestacion de senvicios
ecoturisticos con visitas guiadas a los
programas de conservacidn, logrando
la sensibilizacion a los visitantes
sobre la necesidad de proteger el
medio ambiente

Figura92. Datos de la Cuenta del Sitio.

En esta pagina el usuario administrador del sitio sus datos personales y acceder a cambiarla en el
momento que desee.
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EJECUCION DE LA APLICACION MOVIL (USUARIO TURISTA)

Para la ejecucion del aplicativo movil se requiere tener un dispositivo de media-alta gama con
sistema operativo android, conexién a internet y GPS. A continuacion observamos paso a paso la
gjecucion de un usuario turista en el ejercicio y acceso por todas las actividades y paginas del sitio

movil. En cuanto al aplicativo mdvil la direccion URL a la que se podra acceder es la siguiente:
http://www.ecotravel.hol.es/ecottravel5.0/movil

Figura93. Pagina principal de la App-Maévil Ecotravel.

El ecoturismo en Cdérdoba permite acercarse
a maravillosos paisajes que logran transmitir
la serenidad de las sierras, y respirar aires
limpios en un entorno que se presenta como
de otro mundo, pero muy cerca de todos.

Mapa Turistico

Ubicacidén de sitios turisticos

Sitios

° Parques ecoturisticos
Articulos
Articulos interesantes

Galeria

Galeria de imagenes

Clima

Estado climatologico

Copyright 2014, Universidad de Cordoba
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En esta pantalla principal de la APP-MAvil se encuentra los items de mapa turistico, sitios,
articulos, galeria y clima. Si se pulsa la opcion mapa turistico la pantalla se presentara de la

siguiente manera.

Figura94. Mapa Turistico de la geolocalizacion de los sitios.

A Inicio A Notificacion

~ Turbaco
J Arjona

El C:
San (gnofre De B

Tolu =
& y "‘,:.
tero
San Bernardo | )
Del Viento ! [ 2 Cor¢
i Sincelejo
Cereté Ciénaqa
Arboletes g
° 7 “De Oro
o}
‘ i | Monteria san )
Pueblo
@ Nuevo
i o
L_ oPlaneta Rica
oo Valeonma Ay

Datos del mapa ©2014 Google_, Condicii

Pantalla de inicio que estd compuesta por una barra en la parte superior con las opciones de inicio
y notificacion, se mostrara un mapa donde se ubicara un marcador correspondiente a la ubicacion

del sitio, al existir desplazamiento se vera reflejado el trazo del recorrido.
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Figura9s. Interfaz pagina principal de los sitios.

FeoJhavel

Estacion Cimaci

Cuando se haya pulsado la opcidn sitios en la parte de la pagina principal de Ecotravel, se
encontrara esta seccion donde se podran visualizar los sitios que fueron creados por parte del

usuario sitio en la parte Web del aplicativo. Hacemos clic en el sitio llamado Estacion Cimaci
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Figura96. Interfaz del sitio Estacién Cimaci.

Galeria de imagenes

Servicios

Noticias
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Telefono: 3008101164

Correo: econbiba@hotmail.com
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Este sitio estacion Cimaci, cuenta con un Menu de informacién (Galeria de imagenes, servicios,
actividades, noticias). El turista se le ofrece contenido con informacion del sitio y un mapa con la

ruta trazada para llegar a ese destino. Luego se procede a pulsar la opcion galeria de imagenes

Figura97. Galeria de imagenes.

Aqui se puede visualizar las diferentes especies de conservacion y atractivos naturales

Después pulsamos inicio para desplazarnos a la pagina principal del sitio estacion cimaci. En
menu hacemos clic en servicios.
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Figura98. Servicios brindados en Estacién Cimaci.

Atras é' ,C()] wd

Servicios

Visita guiada en la estacién CIMACI,

aqui se da un recorrido amplio por las intalaciones
de cimaci

Taller de conservacion de cocodrilos

De igual manera regresamos al item Menu y hacemos clic en actividades, donde se tendra una

programacion por dia para recorrer las instalaciones del sitio.

feoJhavel

Actividades

Recorrido ecologico

Respira aire libre en una caminata de 5 km por
la rivera del rio

06:00:00 - 07:59:00
Jueves

Figura99. Programacion de Actividades
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Para finalizar con la opcion mend, pulsamos en noticias con este item el turista estara informado
de los eventos que se lleven a cabo en el sitio; como liberaciones de cocodrilos, conservacion de

manglares entre otros.

Figural00. Noticias de la estacion Cimaci.
Luego procedemos a ir nuevamente a la pagina principal de la App-Mdvil Ecotravel, pulsamos el

Noticias

LIBERACION DE COCODRILOS

liberada por turistas que visitan lo zona

Puclicado: 2014-05-07

item articulos
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Figural01l. Articulos publicados por Estacién Cimaci.

p EcoJhavel

Articulos
DIA DE LOS HUMEDALES

El eje central de la conmemoracion del Dia Mundial
de los Humedales, sera un conversatorio en el que se
presentaran una serie de experiencias sociales en
torno a la gestion y el cuidado de los humedales.

Puclicado: 2014-05-11

Accedemos a la opcion clima, aqui el turista estara informado del tiempo climatico de los sitios
donde se lleve a cabo la practica del Ecoturismo.

185



Figural02. Estado del Tiempo de los sitios.
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Figural03. Tracking del sitio Ecoturistico.
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© Sefior usuario, usted esta muy cerca del

EcoTravel

.‘ A Inicio gm]wd
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= Momil
San Juan Lorica
(o
=3 @)
Corregimiento ) )
- Remolino El Carito
Bonga Mella

Datos de mapa ©2014 Google

En la figura anterior se observa que un usuario esta a una distancia muy cercana al sitio, por tanto

le llega una notificacion o mensaje de alerta a través del aplicativo.
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ANEXO3. LOGOS DE SITIOS ECOTURISTICOS

<.V i
< “Yra\pahia de Cis

Sitio Ecoturistico Estacion Cimaci.

cooperativa

€conbiba

Ecoturismo sin dejar huella

Sitio Ecoturistico Cooperativa Econbiba.

Sitio Ecoturistico Ecorel S.A.S Empresa Ecoturistica y Recreativa Laureles S.A.
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ANEXO4. PRUEBAS DEL SISTEMA

Administrador del sitio utilizando el aplicativo web implementado.
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Administrador del sitio utilizando el aplicativo web implementado en su sitio de trabajo.

[0S DEL PARQUE ECOTURISTICO QUE DESEA REGISTRAR EN ECOTRAVEL ¥ SUS
PARA SOLICITAR LA CREACION DE UNA CUENTA
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Administrador del sitio utilizando el aplicativo web registrando su usuario y sitio.

Pagina principal de sitio del aplicativo web implementado en econbiba sitio turistico.
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Instalaciones parte frontal del sitio ecoturistico econbiba.
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Personal Turistico de econbiba sitio ecoturistico, guias, gestor de actividades, etc.
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Habitaciones del sitio ecoturistico econbiba en el corregimiento de Cotoca arriba.
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ANEXOS5. PRUEBAS DEL APLICATIVO MOVIL

Se realizaron pruebas del funcionamiento de las herramientas y tecnologia requerida para el
desarrollo de la aplicacion tales como los dispositivos moviles que tengan incorporado soporte
para GPS, se configura el servidor local y se procede a realizar el rastreo. Lo que arroja como
resultado la visualizacion en tiempo real de la ubicacion y desplazamiento de una persona que lleve

el dispositivo con la aplicacion ejecutada. Luego de realizado se deja apreciar su funcionalidad.
En cuanto al aplicativo movil la direccion URL a la que se podré acceder es la siguiente:

http://www.ecotravel.hol.es/ecottravel5.0/movil

Se llevaron a cabo pruebas para algunos usuarios en respuesta a ello se obtuvo.

Figural04. Prueba del aplicativo mévil en un usuario turista accediendo al sistema.
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Figural05. Prueba del aplicativo mévil cuando se le envia una notificacion cercana al sitio.
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Figural06. Prueba del aplicativo mévil en un usuario accediendo a la galeria.

De esto podemos decir que de los usuarios que realizaron el uso de la APP-Mdvil, se sintieron
satisfactorios con el aplicativo y nos refirieron que es una herramienta tecnoldgica muy usable para
conocer acerca del ecoturismo y ademas es una herramienta que a través de los méviles podremos
conocer de los sitios maravillosos que existen en el Departamento de Cérdoba, a traves de la API

de google Maps y el sistema GPS que poseen los dispositivos Android.
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