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Abstract

Denne artikel afspger den seneste internationale engelsk-
sprogede forskningslitteratur om anvendelse af digitale leerings-
platforme. Reviewet behandler forskning fra i alt 21 studier og
sammenfatter resultaterne i tre hovedkategorier, der henholds-
vis omfatter implementering af leeringsplatforme, kompetence-
udviklingsbehov i forbindelse med platforme og relationen
mellem elevers brug af platforme og deres faglige udbytte.
Reviewet afsluttes med en diskussion af, hvordan resultaterne af
litteraturgennemgangen kan have relevans for en dansk uddan-
nelseskontekst i forhold til seerlige opmaerksomhedspunkter i
den paedagogiske praksis, forskning og beslutningstagning.

The article is a review of current international research literature
on the use of digital learning platforms in educational settings.
The review includes a total of 21 studies and summarizes

the results in three main categories: 1. Support of students’
learning and performance, 2. implementation of digital learning
platforms, and 3. competence development of instructors.

The relevance of the results in a Danish educational context

is discussed in relation to educational practice, research and
decision making.
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Indledning

Implementeringen af digitale leeringsplatforme i de danske fol-
keskoler er ikke et enestaende initiativ, der forseger at forbedre
skole og uddannelse ved hjeelp af de muligheder, der er forbundet
med nye teknologiske landvindinger. Over store dele af verden er
deride senere ar sket en veekst af tiltag i uddannelsessektorer i
forhold til indkeb og implementering af digitale platforme eller
andre lignende teknologier. Meget tyder pa, at denne udvikling
fortsat vil accelerere i de kommende ar (Johnson, Adams Becker
& Hall, 2015). En af arsagerne til denne udvikling er, at teknolo-
gier som digitale laeringsplatforme ofte associeres med forhab-
ninger om at gge elevers leering (Edmunds & Hartnett, 2014; Lu

& Law, 2012; Psycharis, 2013), effektivisere leereres arbejde (KL,
Undervisningsministeriet, Finansministeriet & Ministeriet for
Bern, Ligestilling, Integration og Sociale Forhold, @konomi- og
Indenrigsministeriet, 2014; Johansson & Glauman, 2014) og
understgtte laerere i kollaborativt at producere, dele og videreud-
vikle undervisningsmaterialer (Gueudet, Pepin, Sabra & Trouche,
2016).

Den stigende anvendelse af teknologier som digitale leerings-
platforme, har betydet, at der efterhanden er akkumuleret en
raekke studier af empirisk baseret videnskabelig viden om, dels
hvilke potentialer digitale leeringsplatforme besidder, og hvilke
udfordringer der er relateret til at udnytte disse. Iseer i en dansk
kontekst, hvor den igangveerende implementering af laeringsplat-
forme omfatter alle landets folkeskoler, anser vi dette for et vigtigt
vidensfundament at have kendskab til. Formélet med denne arti-
kel er saledes at danne et overblik over resultaterne og indsigterne
i den internationale litteratur om digitale leeringsplatforme. Et
sadant overblik vil veere anvendeligt bade for forskere og prakti-
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kere, der beskeeftiger sig med omrédet. For forskere skaber det
et informationsgrundlag, som nye forskningsprojekter kan bygge
videre p4, og for praktikere kan indsigter fra litteraturen anven-
des til at informere og kvalificere beslutningsprocesser i forbin-
delse med implementering og ibrugtagning. Artiklen er siledes
rettet mod at besvare fglgende forskningsspergsmal:

Hvilke tematikker, potentialer og faldgruber
diskuteres i den internationale litteratur om digitale
leeringsplatforme? Og hvordan og i hvilket omfang kan
dette kvalificere fremtidig forskning i og praksis med
digitale leeringsplatforme i dansk kontekst?

o

Inden vi besvarer dette sporgsmal, vil vi redeggre for reviewpro-
cessen i form af spgning, screening af artikler og udveelgelseskri-
terierne. Derneest vil vi beskrive reviewets fund i forhold til de
tematikker, vi identificerede i reviewets artikler. Artiklen afslut-
tes med en diskussion af, hvordan og i hvilket omfang reviewets
fund kan kvalificere fremtidig forskning i og praksis med digitale
leeringsplatforme i en dansk kontekst.

Metode

Litteraturen i reviewet er udvalgt gennem en systematisk littera-
tursegning, som er foretaget i den abne database ERIC (Education
Resources Information Center; https://eric.ed.gov), som er den
forende database over engelsksproget litteratur specifikt relate-
ret til forskning pa uddannelsesomradet. I litteraturen gar det,
vi pa dansk forstér ved digitale leeringsplatforme, under mange
navne (Watson & Watson, 2007). For at indfange sa mange re-
levante studier som muligt i segeprocessen, afgreensede vi en
raekke forskellige, relevante ngglebegreber relateret til reviewets
omrade, som spgningen er gennemfgrt ud fra. Disse npglebegre-
ber omfattede:
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— Learning platforms

— Learning management system

— LMS

— Virtual learning environments

— Digital learning environments

— Course management systems

— Electronic learning environments

Segningen med disse spgeord ledte til i alt 73 artikler. De 73
artikler blev screenet ad to omgange - forst pa titel — og dernaest
péa abstract-niveau. I begge screeninger var selektionskriterierne,
at enten artiklernes genstandsfelt eller resultater skulle veere
eksplicit relateret til digitale leeringsplatforme. Desuden prio-
riterede vi, at artiklerne skulle have fokus pa enten grundskole-
eller gymnasieniveau, for at artiklernes resultater og kontekster
skulle komme sa teet pa den danske situation som muligt. Denne
prioritering medforte, at studier, der relaterede sig til universi-
tetssammenheenge, blev fravalgt. Screeningen efterlod os med i
alt 21 artikler, som udger vidensfundamentet for denne artikel.
De 21 artikler er markeret med (*) i referencelisten.

Efter artiklerne var udvalgt, foretog vi en systematisk gen-
nemlaesning af studierne med henblik pa at syntetisere de over-
ordnede tematikker, som artiklernes resultater kunne opdeles i.
Denne proces ledte til identifikationen af fplgende tematikker:

1. Digitale leeringsplatformes understottelse af elevers leering

2. Implementering af digitale leeringsplatforme

3. Kompetenceudvikling af peedagogisk personale i forhold til
brugen af digitale leeringsplatforme

I det fplgende vil vi preesentere resultatet fra reviewet ud fra
disse tre kategorier, hvilket vil lede til en diskussion af, hvordan
resultaterne af reviewet kan have relevans for en dansk uddan-
nelseskontekst i forhold til seerlige opmeerksomhedspunkter i
den paedagogiske praksis, forskning og beslutningstagning.

Understottelse af elevers leering

Elevers leringsudbytte

En af forhabningerne associeret med de danske digitale leerings-
platforme er, at de kan understotte elevers leering (KL, 2016).
Digitale leeringsplatforme har ofte funktioner, der muliggor on-
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line synkrone eller asynkrone informationsudvekslinger mellem
leerere og elever via eksempelvis elektronisk opgaveaflevering,
digitale logboger eller chatlignende services, som leereren har
adgang til at se, og en del af litteraturen om digitale leeringsplat-
forme underspger mulighederne for at anvende sddanne funktio-
ner til at understotte elevers leering (Edmunds & Hartnett, 2014;
Lu & Law, 2012; Psycharis, 2013). Et af studierne peger iseer pa
potentialerne i elevproducerede logtekster, hvor elever kan ned-
feelde refleksioner over deres aktiviteter og over de udfordringer,
de lgpbende mgderi arbejdet med at 1¢se opgaver. Edmunds og
Hartnett (2014) fremheever, at dette skaber en gget mulighed for
at dele informationer gennem digitale leeringsplatforme, hvilket
kan give leerere et veerdifuldt indblik i elevers aktuelle niveau og
udfordringer. En af de fordele, forfatterne fremhaever ved den-
ne mulighed, er, at den skaber bedre betingelser for, at leerere
kan tilrettelsegge og gennemfore differentieret undervisning
(Edmunds & Hartnett, 2014). Studiet papeger ogsa, at leereres
muligheder for at kommentere uploadede opgavebesvarelser
skaber gunstige betingelser og understotter lobende feedback og
feedforward (Edmunds & Hartnett, 2014).

Et andet studie har beskaftiget sig med at undersage rela-
tionen mellem elevers deltagelse i "peer assessment”-aktiviteter,
medieret via digitale leeringsplatforme, og deres leeringsudbytte
malt pa opnéede karakterer, efter forlgbet var gennemfort (Lu
& Law, 2012). Ifplge dette studie er der sammenhaeng mellem
omfanget af elevernes deltagelse i peer assessment-aktiviteterne
i platformene, malt pa antal af kommentarer til andre elevers
arbejde samt antal redigeringer i andre elevers wikier og den
karakter, eleverne fik for deres arbejde (Lu & Law, 2012). Digitale
leeringsplatforme giver ogsa laerere mulighed for at udvikle
undervisningsforlgb, der preesenterer elever for fagligt indhold
gennem flere forskellige modaliteter (fx tekst, billeder, videoer,
tabeller og figurer) (Psycharis, 2013). Et af studierne har under-
sogt elevers oplevelse af et fysikforlgb, hvor de forskellige moda-
liteter blev anvendt i formidlingen af fagligt indhold (Psycharis,
2013). Dette studie viste, at eleverne oplevede, at brugen af flere
modaliteter i undervisningsforlgb om fysiske faenomener gjor-
de det lettere for dem at forsta ellers komplekst fagligt indhold
(Psycharis, 2013).

En anden fordel ved digitale leeringsplatforme, som fremhae-
ves i litteraturen, er, at elever kan fa et digitalt rum i en skole-
kontekst, hvor de selv har mulighed for at personalisere layout

16 Learning Tech 06 | Den digitale lzeringsplatform i Danmark



og indhold (Camacho & Guilana, 2011; Johnson, Adams Becker &
Hall, 2015). Et af de interessante fund ved Camacho og Guilanas
(2011) studier er, at de fremhzaever muligheden for bade at styrke
feellesskabet og age elevers leering gennem gruppevise dialogba-
serede samtaler, der tager udgangspunkt i elevers eget persona-
liserede digitale rum. Dette fund er interessant, fordi netop den
personaliserende dimension ved digitale leeringsplatforme leenge
har veeret fremfprt som en af styrkerne ved digitale teknologier
(Pogorskiy, 2015), men ogsa har veeret anklaget for at accelerere
en individualiseret skolekultur pa bekostning af feellesskabet
(Biesta, 2011). Camacho og Guilanas (2011) studie bidrager med en
vigtig nuancering af denne diskussion og viser, at henholdsvis in-
dividualiserende og fzellesskabsprioriterende undervisning ikke i
sig selv kan tilskrives de teknologier, vi anvender i undervisning,
men snarere mdden de anvendes pé.

Anvendelse
Muligheden for, at digitale leeringsplatforme kan understotte
elevers leering, athaenger naturligvis bade af, i hvilket omfang
og hvordan elever bruger platformene og de aktiviteter, der
medieres gennem dem. Méske af denne arsag behandler en stor
del af de identificerede artikler om elevers arbejde med digitale
leeringsplatforme hvilke faktorer, der har betydning for elevers
oplevede nytteveerdi og indstilling over for platformene. En an-
den arsag til denne interesse kan findes i, at der tilsyneladende
er en generel tendens til, at eleverne er vanskelige at motivere til
at anvende digitale leeringsplatforme, hvilket bl.a. tilskrives det
forhold, at platformene opleves som teknisk besveerlige (McGill
& Hobbs, 2008). Et studie af Liu og Cavanaugh (2011) viser ek-
sempelvis, at den mest signifikante faktor i forhold til elevernes
leeringsudbytte, malt pa karakterer, er den tid, elever brugeri et
LMS. Liu og Cavanaugh peger af denne arsag pa, at leeringsplat-
forme skal designes pa méder, sé elever motiveres til at bruge
dem, og at dette bedst opnas ved at sikre brugervenlige og attrak-
tive brugerflader (Liu & Cavanaugh, 2011). Denne pointe under-
stottes af Friedrich og Horn (2010), der ogsa fremheever elevers
oplevede nytteveerdi som en signifikant positiv indikator for
elevernes modtagelse, mens faktorer som bade elevers generelle
holdning til computere og ken viser sig at have en meget lille eller
ingen betydning.

Flere af studierne nuancerer imidlertid den pointe, at
omfanget af elevers anvendelse af digitale leeringsplatforme er re-
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lateret til brugerfladen alene. Bl.a. fremfgres betydningen af for-
@ldres indstilling til platformene (Nasser, Cherif, & Romanowski,
2011), og at desto sterre opbakning til at bruge platformen,
eleverne har fra hjemmet, desto mere gor eleverne brug af dem.
Eleverne var desuden mere motiverede for at bruge platformen,
nar laererne byggede aktiviteter op omkring den. Studiet viser
ogsa det interessante forhold, at elever ikke npdvendigvis finder
det let at bruge platformene, selvom de pa daglig basis benyt-

ter sig af IKT i forskellige afskygninger. Studiet viser, at elevers
indstilling til platformene er af veesentlig betydning for omfanget
af deres brug af dem, og den negative indstilling til platformen
hos eleverne fra dette studie bliver isaer tilskrevet en oplevelse
af, at leeringsplatforme ikke bidrager til at oge deres leering, og at
tekniske nedbrud resulterede i mistede data (Nasser et al., 2011).
Studiet viser saledes, at bade elementer i og uden for platforme-
ne har betydning for elevernes indstilling til dem. Denne pointe
understottes af Psycharis (2013), der fremhaever faktorer sdsom
elevers generelle syn pa skolen og deres leereres made at anvende
platformene pa som faktorer, der har betydning for elevers op-
levede nytteveerdi og brugervenlighed af platformen. Bl.a. er der
tegn pa, at leereres entusiasme over for digitale leeringsplatforme
kan have positiv betydning for elevers motivation og lyst til at
bruge dem (Blair & Godsall, 2006).

Et andet studie (Tay, Lim, Nair & Lim, 2014), undersoger
elevers brugsmenstre og pavirkning heraf pa elevers leering i
forbindelse med bl.a. digitale leeringsplatforme (men ogsa blogs,
online uddannelsesspil og kommunikationsapplikationer) over
en periode pa to ar. Dette studie viser, at omfanget af elevernes
brug af alle de undersegte IKT er var hgjest lige efter, de blev im-
plementeret, og at anvendelsen af dem aftog, efter de havde vaeret
anvendt 1 ar (Tay et al., 2014). Platforme viste sig bemaerkelses-
vaerdigt at vaere den teknologi, hvis anvendelse aftog kraftigst.
Det kan altsé vaere vigtigt at veere opmeaerksom p4, at elevers
motivation til at bruge platforme efter en nylig implementering
kan veere en effekt af nyhedsveerdien, og at der derfor lgbende
skal arbejdes med at opretholde motivationen.

Implementering

I de udvalgte studier om digitale leeringsplatforme optreeder
tilgange og udfordringer relateret til implementering som en
central tematik. Vi identificerede to hovedkategorier under
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denne tematik: Dels aktorers oplevede bekymringer i forbindel-
se med implementering af digitale platforme (Lochner, Conrad
& Graham, 2015; Selwyn, 2011; Underwood & Stiller, 2014), og
dels brugeres accept af og tilfredshed med brug af leeringsplat-
formene (De Smet, Bourgonjon, De Wever, Schellens & Valcke,
2012; Granic & Cukusic, 2011; Hamdy, 2013; Selwyn, Banaji,
Hadjithoma-Garstka & Clark, 2011). Mens afsnittet om leerings-
potentialer overvejende fokuserede pa elevers anvendelse og
oplevelse af leeringsplatforme, behandler dette afsnit hovedsage-
ligt implementering af leeringsplatforme set fra perspektiver fra
henholdsvis paeedagogisk personale og skoleledelse.

Bekymringer
I flere af studierne i dette review fremgér bekymringer blandt
akterer involveret i kommende eller igangveerende implemen-
teringer af digitale leeringsplatforme som et tilbagevendende
tema. Et af disse studier er gennemfort af Lochner, Conrad og
Graham (2015), der underseger bekymringer blandt leerere i
secondary school (svarende til de danske ungdomsuddannelser)
i forbindelse med en forestdende implementering af en digital
leeringsplatform. Baseret pa et survey underseger artiklen, hvilke
bekymringer leerere oplever i forbindelse med den forestaende
implementering. Laererne i dette studie oplevede, at de ikke var
blevet informeret tilstraekkeligt om den kommende implemente-
ringsproces, og at de desuden havde meget ringe mulighed for at
have indflydelse p&, hvordan den skulle forlgbe. Disse to forhold
var kilden til hovedparten af leerernes bekymringer relateret til
implementeringsprocessen. Leererne udtrykte ogsa bekymrin-
ger for, hvorvidt de ville have den forngdne tid til radighed til at
indarbejde de digitale platforme som en integreret del af deres
professionelle virke. Pa grund af den manglende information
om implementeringsprocessen gav leererne ogséa udtryk for en
grundleeggende usikkerhed om, hvilke seendringer platformene
reelt ville medfere, og hvilken betydning de ville fa for deres ar-
bejdsliv. I forleengelse heraf udtrykker leererne ogsa bekymringer
for, om de i tilstreekkelig omfang far mulighed for at tilegne sig
viden om platformens funktioner og om samspillet mellem plat-
formen og deres eksisterende forpligtelser (Lochner et al., 2015).
Et studie af Selwyn fremhaever ogsé bekymringer blandt
skolepersonale som en vaesentlig faktor i forbindelse med imple-
mentering af leeringsplatforme. Dette studie fokuserer imidler-
tid ikke kun pa bekymringer, der kan opsta blandt paedagogisk
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personale, men inddrager ogsa bekymringer blandt ledelse og
administrativt personale. Leerernes bekymringer i dette studie
var iseer relateret til en oplevelse af, at platformen medfprte en
standardiseret tilgang til undervisning snarere end at understaot-
te professionel frihed og demmekraft (Selwyn, 2011). Oplevelsen
blandt leererne var desuden, at platformen hovedsageligt un-
derstottede produktion af data om, hvad der sker, og i mindre
grad data, der kunne understotte selve leeringsprocessen. Blandt
skoleledelsen finder studiet pa den ene side en oplevelse af, at di-
gitale leeringsplatforme understetter etableringen af sofistikeret
indsamling og bearbejdning af data (Selwyn, 2011). Pa den anden
side udtrykte skolelederne bekymringer relateret til, at imple-
mentering af platformene markerede et pget fokus pa effektivitet,
maldrevet overvagning, accountability og reduktion af udgifter
(Selwyn, 2011).

Ogsa Underwood og Stiller (2014) beskeaeftiger sig med leere-
res bekymringer i forhold til brug af digitale leeringsplatforme i
et studie, der kortlaegger barrierer for leereres brug heraf. Ifplge
dette studie forbinder leerere de digitale leeringsplatforme med
en oplevet pget arbejdsbyrde, og studiet viser tendens til, at leere-
re fraveelger at bruge platformen, hvis de vurderer, at den enten
er for tidskraevende eller ikke har nogen funktionel eller nogen
epistemisk veerdi (Underwood & Stiller, 2014).

Accept og tilfredshed

En anden gennemgéende tematik i den afspgte litteratur om-
handler leereres accept af og tilfredshed med digitale leerings-
platforme. Et af disse studier (De Smet et al., 2012) finder, méske
ikke sa overraskende, at den oplevede nytteveerdi, platformens
brugervenlighed og den enkelte laerers personlige erfarings-
grundlag er nogle af de mest signifikante faktorer for laereres
accept af platformen. Studiet finder ogs&, at bAde omfanget af og
maden, platformene anvendes (og kan anvendes) til at lagre og
finde informationer og kommunikere med leerere og elever, har
betydning for dette aspekt. Et af studiets gvrige fund er, at disse
faktorer ikke kan isoleres fra hinanden, men pavirker hinanden
gensidigt. Studiet af Underwood og Stiller (2014) har det interes-
sante fund, at leereres anvendelse af digitale leeringsplatforme
ikke korrelerer med deres viden om dem. Ifplge Underwood og
Stiller kan dette tilsyneladende paradoks forklares ved, at laerere
med stor viden om platformen fraveaelger den, fordi de oplever, at
den medforer en pget arbejdsbyrde og ikke ngdvendigvis forer en
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reel brugsveerdi med sig. Studiet konkluderer pa den baggrund,
at leererens viden om digitale laeringsplatforme ikke er en afgg-
rende faktor, og at en gget viden om platformene ikke ngdven-
digvis medfarer gget brug af dem. Snarere er leerernes oplevelse
af platformens brugsvaerdi og den oplevede arbejdsbyrde mere
vaesentlige faktorer for deres brug af den (Underwood & Stiller,
2014).

Foruden at veere en selvsteendig teknologi kan nogle typer af
digitale leeringsplatforme anvendes til at distribuere og udvikle
undervisningsmaterialer. Et af de identificerede studier (Hamdy,
2013) papeger, at design af aktiviteter medieret eller distribueret
gennem digitale leeringsplatforme ber gore det muligt for bade
leerere og elever at fa hjeelp til at udvikle og anvende aktiviteter,
der passer til teknologien, den individuelle peedagogiske tilgang,
det valgte indhold, elevernes leeringsstile og e-leeringskonteksten
(Hamdy, 2013). Studiet fremhaever saledes, at digitale leerings-
platforme bor stille béade leerere og elever et didaktisk handlerum
til radighed, der gor det muligt at tilpasse forlgb og aktiviteter til
lokale kontekster, hvis platforme skal kunne adopteres hensigts-
maessigt af bade laerere og elever.

De danske digitale leeringsplatforme er kendetegnet ved i
udgangspunktet at skulle bruges i alle fag pa alle argange. Et af
de forhold, der er af betydning i den sammenhsang er, at der er
forskel pa elevers tilfredshed og anvendelse af leeringsplatformen
afheengig af alder. Ifplge Granic og Cukusics (2011) brugereva-
luering af en e-leeringsplatform implementeret i 14 europaeiske
lande er der tendens til, at de seldste elever er mindst tilfredse
med platformen. Ifplge studiet har denne gruppe elevers vur-
dering af platformens interface og design tilsyneladende den
storste betydning for deres overordnede vurdering af platformen
(Granic & Cukusic, 2011). Hvad angér leererne, der deltog i denne
brugerevaluering, finder studiet meget lignende resultater, nem-
lig at leerernes bedemmelse af interfacedesignet og platformens
overordnede koncept er af stor betydning for deres bedgmmelse
af systemet. Samtidig fremhzever studiet, ikke overraskende,
at tiden, som det tog laerere at udfere nggleopgaver i systemet,
havde stor betydning for deres overordnede tilfredshed (Granic &
Cukusic, 2011).

Foruden skolepersonale og elever er elevernes foraldre ogsa
en akter, der kan involveres i deres berns skolegang gennem lae-
ringsplatforme. Et studie af Selwyn, Banaji, Hadjithoma-Garstka
og Clark (2011) undersgger, hvordan en digital leeringsplatform
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kan hjeelpe skoler til at pge foreeldres engagement i deres berns
skolegang. Dette studie viser tendenser til, at digitale leerings-
platforme forsteerker rutiner i den eksisterende kontakt mellem
skole og foraeldre og altsa ikke leder til etablering af nye prak-
sisser. Studiet fremhaever desuden, at platformen hovedsageligt
bliver anvendt til envejskommunikation (deling af information,
lektier, fremmede m.m.) fra leerer til foreseldre (Selwyn et al.,
2011).

Kompetenceudvikling

Foruden de ovenfor naevnte udfordringer forbundet med imple-
mentering af digitale leeringsplatforme fremhaever flere studier
behovet for efteruddannelses- og kompetenceudviklingstiltag,
hvis de digitale leeringsplatforme skal have en gavnlig effekt for
undervisning og elevers leering. Dette behov kan betragtes i lyset
af fundene beskrevet i afsnittet om elevers leering, der viste, at
det ikke er platformene i sig selv, men de mader de didaktiseres
pa, der kan veere veerdifuld. Litteraturen om kompetenceudvik-
ling i forbindelse med digitale leeringsplatforme beskaeftiger sig
dels med denne tematik gennem undersggelser og beskrivelser
af det vidensgrundlag og den professionsfaglige kapacitet, som
velovervejet og reflekteret anvendelse af digitale leeringsplatfor-
me forudseetter (Abar & Barbosa, 2011; Nokelainen, 2006), og dels
med de forskellige former for efteruddannelsestiltag, der kan be-
nyttes for at skabe disse faglige forudsaetninger (Abar & Barbosa,
2011; Blair & Godsall, 2006; Cano & Garcia, 2013; Papadakis,
Dovros, Paschalis & Rossiou, 2012). I det fplgende vil vi udfolde,
hvordan litteraturen forholder sig til disse tematikker.

Vidensgrundlag

En af fordelene ved digitale leeringsplatforme er, at digitale leere-
midler bliver lettere at tilga (Nokelainen, 2006). Digitalt forlags-
produceret undervisningsmateriale kan fx let integreres og tilgas
i de fleste platforme, og da leerere ogsa har mulighed for at produ-
cere deres eget materiale, som de kan dele med andre, skabes der
hele tiden flere ressourcer, som leerere har relativt let adgang til.
Forggelsen af tilgeengelige digitale ressourcer betyder imidlertid
ogsa, at vurderingen og udveelgelsen af digitale leeremidler bliver
en stadig vigtigere kompetence at vaere i besiddelse af som leerer.
Ikke alene handler det om at vurdere kvaliteten af materialer,
men leerere skal ogsé veere i stand til at udveaelge den eller de di-
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gitale leeremidler, der passer til elevsammensatningen og de ¢n-
sker og mal, leereren matte have for et givent forlgb (Nokelainen,
2006). For at understotte leerere i at treeffe kvalificerede valg
blandt de mange tilgeengelige digitale undervisningsmaterialer
har Nokelainen (2006) udviklet en raekke psedagogisk funderede
selektionskriterier, som leerere kan anvende i deres udveelgelse af
materialer. Disse kriterier omfatter elevens mulighed for at have
kontrol over aktiviteten, hvilke typer af aktiviteter, den laerende
engageres i, i hvilket omfang undervisningsmaterialet inviterer
til kooperativ eller kollaborativ leering, hvor klart malet for akti-
viteten fremgér for eleven, omfanget og karakteren af indbyggede
differentieringsmuligheder i aktiviteten og muligheden for, at
eleven kan fa hurtig feedback af god kvalitet (Nokelainen, 2006).
Nokelainen (2006) understreger desuden, at anvendeligheden af
digitale leeringsplatforme bor vurderes ud fra, hvilke undervis-
ningsmaterialer den gor brugeren i stand til at producere.

Ogsa Abar og Barbosa (2011) understreger, at digitale lee-
ringsplatforme kan medfgre s&endringer i undervisningen, som
stiller krav til leereres videns- og kompetencegrundlag. Foruden
teknisk viden og feerdigheder fremheever dette studie, at anven-
delse af platforme kan medfere forskydninger i leerer-elev og
elev-elev relationer (Abar & Barbosa, 2011). I arbejdet med digi-
tale leeringsplatforme skal leerere interagere med elever gennem
teknologier, og leerere kan let fgle sig som begyndere i forhold til
deres elever, der er vokset op med daglig brug af computere, tab-
lets og iPhones (Abar & Barbosa, 2011). Det betyder, at grundlaget
for leereres autoritet kan sendres, da det ikke er givet, at leererne
er eksperter og eleverne novicer. Studiet peger pa, at leereres ka-
pacitet til at hdndtere sddanne forskydninger er teet relateret til
leereres erfaring (Abar & Barbosa, 2011), hvilket betyder, at leerere
ikke ngdvendigvis kan rustes til at hdndtere dette gennem kurser
rettet mod at leere systemet at kende.

Efteruddannelse
Ilitteraturen er der bred enighed om vigtigheden af at priorite-
re kurser og uddannelse af leerere rettet mod at udstyre leerere
med viden om den platform, de skal anvende (Abar & Barbosa,
2011; Blair & Godsall, 2006; Cano & Garcia, 2013; Papadakis et al.,
2012). Disse studier peger samtidig pa en relation mellem leereres
viden om platforme og omfanget og maden, hvorpa de anvender
dem i deres undervisning.

Bl.a. understreger Papadakis et al. (2012) i lighed med
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Nokelainens (2006) pointe ovenfor, at digitale leeringsplatforme
ikke tilbyder feerdige undervisningstilgange eller undervisnings-
materialer og mader at anvende dem p4, og de fremheever, at de
peedagogiske implikationer af dette bor overvejes, hvilket bade
kreever viden om platformenes funktionalitet og om, hvordan de
kan didaktiseres. Litteraturen indeholder et veeld af forskellige
tilgange, der kan anvendes til at opbygge denne viden, heri-
blandt workshops (Papadakis et al., 2012), onlinekurser (Abar

& Barbosa, 2011) eller l&engerevarende efteruddannelsesforlob
(Blair & Godsall, 2006). En af de diskussioner, der synes at veere
gennemgaende i studierne inden for denne tematik, er, i hvilket
omfang leerere skal inddrages i diskussioner om, hvad det er
vigtigt at kunne for at undervise med de digitale leeringsplatfor-
me, og dermed ogsa, hvad det specifikke indhold pa kursus- og
efteruddannelsesaktiviteterne skal veere.

I en workshopbaseret efteruddannelse (Papadakis et al.,
2012) blev workshoppens indhold udvalgt pa baggrund af leerer-
nes sporgeskemabesvarelser af, hvad de havde behov for, for at
kunne blive fortrolige med platformen. Denne tilgang involvere-
de saledes leererne direkte i beslutninger om, hvad indholdet pa
workshoppen skulle veere, og pa den baggrund blev der anvendt
undervisere med specialiseret viden om netop det, leererne
efterspurgte. Pa et online-kursus derimod (Abar & Barbosa, 2011)
blevindholdet og tilrettelaeggelsen af kurset udarbejdet uden
involvering af leererne, men pa baggrund af, hvad instruktererne
pa kurset fandt vigtigt. En af de vaesentlige prioriteringer i dette
forlpb var at skabe situationer, hvor leererne kunne fa konkrete
hands-on erfaringer med platformen. Det var iseer til opgaver af
rutinekarakter sdsom at dele opgaver med eleverne og kommuni-
kere i platformens forum (Abar & Barbosa, 2011).

Blair og Godsall (2006) anvendte en lignende tilgang, hvor
underviserne udarbejdede en prioriteret liste over de centrale
funktioner i systemet, som de mente, leererne skulle erhverve sig
kendskab til for at kunne arbejde i platformen, seerligt i forhold
til en e-portefgljefunktion. Disse funktioner blev derefter prio-
riteret af underviserne efter en vurdering af, hvad der ville lede
til en effektivimplementering. Efteruddannelsen af lsererne blev
inddelt i fortlpbende dele efter en sékaldt “show, practice, run,
do”-tilgang. Der er saledes flere eksempler pé tilgange til efter-
uddannelse af leerere, hvor leerernes synspunkter og oplevede
behov enten slet ikke eller kun i meget begraenset omfang tages i
betragtning.

24 Learning Tech 06 | Den digitale laeringsplatform i Danmark



Ilitteraturen fremhaeves det ogs4, at digitale leeringsplatforme
kan medfgre efteruddannelsesbehov og kompetencelgft hos an-
dre end blot de leerere, der bruger dem til daglig (Cano & Garcia,
2013). I de tilfeelde, hvor leereres udvikling lebende understattes
gennem faglig vejledning, er der behov for, at paedagogiske it-vej-
ledere har solid viden om paedagogisk og didaktisk anvendelse af
platforme og IKT generelt, og at vejledere ofte ikke har de forned-
ne kvalifikationer til at understotte leerere, der arbejder i og med
digitale miljger som en del af deres undervisning (Cano & Garcia,
2013).

Diskussion

Viindledte denne artikel med at papege, at der internationalt ses
initiativer, der pa nogle omrader minder om implementeringen
af de digitale leeringsplatforme i Danmark. I det folgende vil vi
diskutere anbefalinger til praksis, der ligger i forleengelse af dette
reviews resultater. Dernaest vil vi diskutere mulighederne og be-
graensningerne ved fundene i studierne i dette review set i lyset
af forskellen mellem den danske situation og de kontekster, som
reviewets studier er gennemfort i.

Der er flere forhold ved den danske situation, der adskiller
sig fra de fleste af de kontekster, som forskningsresultaterne om
digitale leeringsplatforme er genereret inden for i de gvrige lande.
Initiativet, der ligger til grund for implementering af de danske
digitale leeringsplatforme, nemlig Brugerportalsinitiativet, ud-
stikker rammerne for en national lgsning, der er obligatorisk for
alle danske kommuner. I modseetning til en stor del af de gvrige
studier inkluderet i dette review, er beslutningen om at imple-
mentere platforme ikke truffet af den enkelte skole eller kommu-
ne. For en del af studierne i reviewet implementeres og anvendes
digitale leeringsplatforme derimod pa uddannelsesinstitutionens
eget initiativ med et bestemt mal for gje. For en del af de danske
skoler og kommuners vedkommende er processen naermere
omvendt, nemlig at l@sningen er givet, og at det derefter er op til
de enkelte skoler og kommuner at afggre, hvordan og med hvilke
mal for gje, platformene skal anvendes. Dette forhold skaber
vaesentlige udfordringer for implementeringsprocessen.

Overordnet tegner litteraturen om relationen mellem
elevers leering og brug af platforme et billede af, at platforme
medfprer nye muligheder for at understatte elevers leereproces-
ser. Studierne viser isaer, at platformenes funktioner til informa-
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tionsdeling kan understotte elev-elev og leerer-elev interaktioner,
hvilket i litteraturen fremhaeves som en veerdifuld funktion,

der kan indga i og kvalificere undervisningsaktiviteter. Selvom
studierne tilskriver disse ggede leeringsmuligheder funktioner

i de digitale platforme, viser litteraturen ikke, at brug af digitale
leeringsplatforme i sig selv hverken kan eller vil medfere et oget
laeringsudbytte hos elever. I alle de naevnte eksempler i littera-
turen anvendes udvalgte funktioner i platforme til at indga i og
understotte elementer af en i forvejen didaktisk eller didakti-
seret aktivitet som fx peer assessment, elevers logfaring eller
leereres systematiske arbejde med feedback og feedforward, hvor
platformens funktioner aktivt indteenkes som et understeottende
redskab i aktiviteten. Ligesom det tidligere er fremfprt i studier
om digitale leeremidler, tilfgrer digitale leeringsplatforme siledes
kun en veerdi til undervisning og elevers udbytte under forud-
seetning af, at de didaktiseres og anvendes med et reflekteret og
med et bevidst formal (Bundsgaard, 2010; Johansson & Glauman,
2014).

Studierne inden for tematikken om digitale leeringsplatfor-
me og elevers leering peger dog ogsa pa en raekke centrale udfor-
dringer i forhold til at udnytte de potentialer, der er forbundet
med digitale leeringsplatforme, selvom de didaktiseres. Et af de
mere overraskende fund er, at elevers motivation til at anvende
platforme fremstar som en kompleks og sammensat storrelse og
ikke kan tages for givet. Her viser litteraturen vigtige indsigter i,
at elevers motivation ikke alene er betinget af platformenes in-
terface, brugervenlighed og oplevede nytteveerdi, men at faktorer
uden for bade platformene (fx leereres made at bruge dem pa) og
skolen (fx foraeldrenes indstilling til platforme) ogsa kan have
stor betydning. En af konsekvenser heraf er, at elevers motivation
til at bruge platformene bgr fremmes gennem brede indsatser,
der foruden eleverne selv ogsa involverer skolens laerere, elever-
nes foreeldre og om muligt platformsudviklere. Selvom der er
belaeg for at gore sig forhabninger om, at digitale leeringsplatfor-
me kan forgge elevers leeringsudbytte, er det séledes hverken en
effekt, der indfrier sig selv, eller som er enkel at udnytte.

I litteraturen er det bredt anerkendt, at forestaende og
igangveerende implementeringer af digitale leeringsplatforme
fremkalder bekymringer blandt akterer pé skoler, og at sidanne
bekymringer er meget vaesentlige at veere opmeerksomme pa,
hvis en succesfuld implementering af digitale platforme skal
opnas. Det er imidlertid vigtigt at bemaerke, at en stor del af de
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identificerede usikkerheder og bekymringer ser ud til at veere
relateret til mangelfuld eller darlig kommunikation om, hvilke
@ndringer teknologien vil medfpre. Som det ogsa fremfores af
et af studierne (Lochner et al., 2015), kan en del af disse udfor-
dringer impdekommes gennem en hgjere grad af transparens
i beslutningsprocessen, gennem bedre information om imple-
menteringsprocessen og ved at give det paeedagogiske personale
indflydelse pa implementeringsprocessen (Lochner et al., 2015).
Fokus i studierne relateret til efteruddannelsesformer har
hovedsageligt veeret at beskrive de forskellige mader, hvorpa
efteruddannelsesaktiviteter rettet mod en leeringsplatform kan
designes, og méader, hvorpa leerere kan involveres og ikke invol-
veres i disse design. Pa baggrund af studierne er det saledes ikke
muligt at slutte, at nogle af disse efteruddannelsesformer er mere
effektive end andre. Studiernes fund viser imidlertid eksem-
pler pa, hvordan leereres viden og oplevede behov malrettet kan
inddrages, hvilket gvrige studier har fremhaevet vigtigheden af
(Lochner et al., 2015).

Laeringsplatforme i den danske folkeskole - et bud pa en
fremtidig forskningsagenda

En af indsigterne fra dette review er, at diskussionerne i litteratu-
ren om digitale leeringsplatforme bergrer en lang raekke prak-
sisser, processer og aktgrer, som bade selv kan pavirke og ogsa
pavirkes af forskellige former for anvendelse og implementering
af platforme. I forhold til den danske situation kan vi pa bag-
grund af dette review ogsa konkludere, at der er meget, vi endnu
ikke ved, og som der fremadrettet vil veere behov for malrettet at
generere forskningsbaseret viden om.

Et af de aspekter, som fortsat fremstar underbelyst, er,
hvilke nye betingelser for lokalt og platformsdistribueret samar-
bejde digitale leeringsplatforme skaber, og hvordan dette bedst
udnyttes. De danske digitale leeringsplatforme indeholder bl.a.
funktioner, der netop skal understegtte en hgjere grad af deling og
feelles produktion af undervisningsmaterialer, men der mangler
endnu danske studier af, hvordan eksisterende skole- og sam-
arbejdskulturer pavirker og pévirkes af disse nye muligheder.
Internationale studier har allerede peget pa en raekke potentia-
ler inden for produktion og deling af materialer (Gueudet et al.,
2016), men de af Gueudet et al. naevnte studier har indtil videre
begraenset sig til seerligt matematikdidaktik og har omhandlet
matematikdidaktiske platforme. Nationalt bliver der behov for
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flere almendidaktiske studier, der ogsa behandler eventuelle for-
skelle mellem delingsfunktionerne i de tilgeengelige platforme.

Et andet aspekt af platformene er, at de i hgjere grad end
tidligere og pa nye mader tilbyder forzldre at blive involveret
i deres borns skolegang. Et nyligt nationalt studie af foreeldres
brug af Foraldreintra har imidlertid vist, at digitale platforme
som Foreldreintra stiller skjulte krav til foreeldres akademiske
kompetencer, IT-kompetencer og tilgeengeligt IT-udstyr, som
ikke alle foraeldre har lige adgang til (Akselvoll, 2017). Ultimativt
kan dette betyde, at teknologier som leeringsplatforme skaber
ulige betingelser for forseldres muligheder for at involvere sig i
deres barns skoleliv. Det er vigtigt, at sadanne utilsigtede afledte
effekter af implementering af digitale leeringsplatforme afdaek-
kes fremtidigt, og at der udvikles tiltag, der kan hindre sddanne
ugnskede forhold.

Endelig er det bemeerkelsesveerdigt, at ingen af studierne
i reviewet konsekvent underseger betydningen af beslutnings-
processerne, der ledte frem til beslutning om valget af platform.
Seerligt i en dansk kontekst har dette veeret debatteret meget,
bl.a. hvilket nyt mulighedsrum, platformene er med til at skabe,
og hvordan skolernes paedagogiske personale kan navigere rundt
idet.

Konklusion

I denne artikel har vi vist, at digitale leeringsplatforme har poten-
tialer til at understotte elevers leering, men ogsa at der er vaesent-
lige udfordringer, der gar forud for anvendelse af platformene

(fx bekymringer i forhold til implementering), og at indfrielsen
af disse potentialer forudsaetter reflekteret didaktisk anvendelse
af platformene. Reviewet har vist, at implementering af digitale
leeringsplatforme kan involvere og medfere eendringer for mange
akterers arbejdsliv, hvilket er afgprende bade at veere bevidst om
og eksplicit handtere i implementeringsprocesserne.
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