I Encontro | W 1° ENCONTRO DA ALESDE
ALESD “Esporte na América Latina: atualidade e perspectiv. = as
As ican UFPR - Curitiba - Parana - Brasil

i 30, 31/10 e 01/11/2008

MANIPULACOES DE RESULTADOS NO TENIS: UMA ANALISE AT RAVES
DA TEORIA DOS JOGOS DE NORBERT ELIAS.

Carlos Eduardo Pijak Junifor
Fernando Marinho Mezzadri
Ledncio José de Almeida Reis

Resumo:

O objetivo do presente artigo é a utilizacdo ddrimeentos de andlise socioldgica, no
caso, a teoria dos jogos de Norbert Elias, para unehor compreensao do escandalo
de manipulagéo de resultados no circuito profisalomasculino de Ténis. Também é
preocupacdo deste ensaio colaborar com um melhoendimento dos fenémenos
esportivos, contribuindo com possiveis exercicara p analise socioldgica.
Palavras-chaveténis, teoria dos jogos, manipulacéo de resulsado

Abstract

The purpose of this article is the use of instrute@f sociological analysis, in case the
game theory of Norbert Elias, for a better undemsliag of the scandal of manipulation
of results in male professional circuit of Tennis.is also concern of this essay
supporting a better understanding of the phenomgmarts, contributing to possible
exercises for sociological analysis.

Keywords:leisure, emergence of leisure, configuration tlyeor

INTRODUCAO

Este trabalho discutira algumas denuncias de mkg@o de resultados no
circuito mundial de Ténis, e o possivel envolvinoede tenistas profissionais, sob a
Otica da Teoria dos Jogos, modelo de analise sgpoal desenvolvido por Norbert
Elias.

Podemos notar que atualmente o esporte vem seralisaalo por uma forte
corrente académica, que analisa o fendbmeno esp@diy um viés sociologico. Varias
publicacde’ e a formacdo de centros de estutBm objetivado entender como o
fendbmeno esportivo esta relacionado com os fendésnemaais, buscando entendimento
destas.

Nosso texto buscara um foco nas relacbes que otatevés do esporte —
nesse caso, especificamente, do ténis profissiam#izando ferramentas sociolégicas
para desvendar e melhor compreender alguns fadagem parte da dinamica do
cenario esportivo, propondo analises mais aprofiemiao fenbmeno, e o convite para
Novos exercicios que contribuam nesse sentido.

O texto esta fundamentado na obrmoducédo a sociologiaescrito por Norbert
Elias, e no modelo da teoria dos jogos, para onditeento e compreensdo das
dendncias de manipulacdo de resultados, e o emaito de casas de apostas com
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4 S30 inumeras as producdes cientificas que abod#gaformas diversificadas o fenémeno esportivo.
Dentre aquelas que partem da teoria sociolégicligoacionista podemos citar como exemplo: Lucena
(2002), Proni (2002), Marchi Jr. (2002;2005), Mairz@ Starepravo (2003).

®> Como exemplo, podemos citar o CEPELS - Centroasejliisa em Esporte, Lazer e Sociedade.
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tenistas profissionais, no circuito profissional Ténis. Para a andlise utilizaremos
como referéncia as noticias publicadas na intemetm sitio eletronico Para efeito
de andlise das noticias veiculadas neste site]ev@amos em consideragdo possiveis
posicionamentos dos jornalistas e dos demais eidoslvna producdo da noticia,
preocupamo-nos somente com o relato e a descrigEdalem si.

”

A TEORIA DOS JOGOS DE NORBERT ELIAS

Antes de nos atermos a apresentacao da teori@glos jcabe aqui ressaltarmos
um pouco das caracteristicas de Norbert Elias, elgens conceitos elisianos. O
socib6logo foi o precursor da sociologia configuoaail-ou sociologia figuracional. O
autor busca explicar as relagbes humanas de forroaegsual, utilizando a
configuracdd para ilustrar as redes de interdependéncia endligiduos, e como o
poder esta distribuido nessas relacdes. Elias 8aa wonfiguracdo da sociedade de
forma estanque, estética, ele a percebe como ucegs® em continua transformacao.
Da mesma forma que concebe que essas transformse@@ecessam de maneira nao
planejadas, ndo previstas, as considera como prodstinteracdes sociais (Elias, 1994,
p. 249).

Outro conceito importante para Elias é o podee, egtara sempre presente nas
relacdes interdependentes, e que representam uma fle desigualdade na sociedade.
O equilibrio do poder constitui-se em elementograkde todas as relagbes humanas, e
como tal, apresenta-se de maneira bipolar ou, msmée, multipolar. As pessoas
sempre buscardo o equilibrio do poder através dputdis, onde esse jogo estara
presente sempre que houver uma interdependéncitituéda em uma configuracio

Resquicio do ideario magico-mitico € a percepcaguaepoder € algo que possa ser detido de
forma pessoal, individualizada. Ele é, como deslacanteriormente, uma caracteristica
estrutural das relagdes humanas, o que a prindipita 0 modelo do jogo e da competicao
uma pertinente e compativel alegoria explicativaa@edade (MARCHI JR, 2002, p.66).

Assim a teoria dos jogos de Norbert Elias objetivaa analise socioldgica,
idealizando a sociedade, e as relagbes interdepgsdeomo jogos constantes, que
podem ou n&o ser regrados, e que explicitam nagded sociais, a disputa constante ou
a manutencdo do poder. A utilizacdo desse modalm& ferramenta valiosa para
facilitar a analise da sociedade, buscando a fegpmetacio e explicacdo, a partir dos
diferentes niveis de competicdo presente nas edagdciais. Os modelos de jogo
ajudam a mostrar como os problemas sociolégicésream mais claros e como é mais
facil lidar com eles se os reorganizarmos em terdeosquilibrio, mais que em termos
reificantes (ELIAS, 1994, p.81).

A teoria dos jogos de Norbert Elias divide as r@scsociais, em possiveis seis
enquadramentos. Assim o primeiro modelo de analishkamado de “priméario e sem
regras”. S&@o situacbes humanas basicas; sobreidvém@s sociedades primitivas;
apresentam um antagonismo relativamente estavetodlito existe, mas esta
adormecido, s0 sair4 da laténcia se houver umadecém dos jogadores); representa a
hostilidade, a divisdo social do trabalho; as regestabelecidas socialmente s&o
desconsideradas. Podemos exemplificar. guerra émb@s, um colega de trabalho

® www.globo.com

" O conceito deconfiguracéo difundido nos trabalhos de Norbert Elias enfatiza ligacdes entre
mudancas na organizacao estrutural da sociedadel@gas na estrutura de comportamento em redes de
interdependéncia (ELIAS, 1994).

8 Introduc&o & sociologia (ELIAS, 1970).
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passando o outro para trds, um torcedor invadindangpo. A Competicdo Primaria
apresenta-se como um caso de fronteira. Nela, wratims tem como fim privar o
outro, ndo s6 das suas fung¢des sociais com tambémuedprépria vida (ELIAS,1980, p.
86).

”

A segunda forma de jogo € a competicdo entre dessops a um sO nivel. S&o
relacbes entre duas pessoas, duas instituicoes,gdgpos; um dos agentes tem um
potencial de poder maior que o0 outro, controlanskina o jogo, podendo estipular as
regras; o potencial de poder vai determinar o otexte 0 decurso do jogo; apresenta
manifestacbes de desequilibrio nas relacdes spgaisdendo para um dos lados.
Citamos alguns exemplos como a relagcdo de um teahésportivo (chefe) e seu
jogador (empregado).

O préximo modelo sdo os jogos pessoais a um 8. rBé@o teias de relacdes
interdependentes que possui um limitado niumere@ldedes independentes, pois todos
0S jogadores estdo em um mesmo nivel, e na maiasiaezes as jogadas decorrem das
jogadas feitas anteriormente pela outra pessoard® ®s responsaveis pelas jogadas
futuras; nesse modelo j4 ocorre um aumento das deianterdependéncia mesmo que
de forma limitada. A disputa pela vaga de titular @ma equipe de basquetebol é um
exemplo que cabe nessa analise.

Continuando temos os jogos multipessoais a vdniesis. Nesse modelo ja é
visivel o planejamento das acbes pelas pessoadvielag) ocorrem aproximacoes
interdependentes para alcance de objetivos; celidéis acdes desse jogo € o numero de
aproximacdes que as pessoas fazem para alcangaarsseios; por esse motivo se as
relacbes nédo forem bem desenvolvidas, esse modd® regredir a uma competicao
primaria, ou entdo avancar a um novo modelo de jogo

E uma configuracdo que se estabelece entre jogadusedependentes e as estruturas para
cada uma das jogadas individuais. Existe um linpiira a expansdo da teia de
interdependéncia, pela qual o jogador pode orieatlrquadamente seu planejamento e
estratégia para uma série de jogadas. Com o an@sig jogadores na configuragdo, torna-se
cada vez mais improvavel a execucéo de jogadasiadas e pensadas a partir da sua posicao
individual estabelecida dentro da totalidade. Destaneira o desenvolver das
interdependéncias funcionais demonstrara a impbtdaitle de compreensdo e controle do
jogo (MARCHI JR, 2002, p.67).

O quinto modelo séo os jogos de dois niveis do dipggarquico. Decorrem de
uma pressao exercida pelo aumento das inter-rala@@oder; hd uma desintegragéo
interdependente; existem subordinados que daonsasi®; o confronto se estabelece
ao nivel secundério; a complexidade das relacOoegbiliza acdes por interesses
pessoas; ocorrem aliangas, rivalidades; potencelpdder no nivel superior é
desproporcional, tende a estabilidade.

O subsequente € o “jogo de dois niveis do tipcaddjgico”. Este pode decorrer
da pressao exercida por conta do aumento no niegamadores individuais dentro da
configuracdo. A desintegracao pode formar doisigide jogadores que se mantém
interdependentes, mas ja ndo atuam diretamenteamtia 0s outros. Somente no nivel
secundario é que se estabelece diretamente o ntmfrom os outros.

Tal configuragdo de jogo e jogadores, exprime uaugie complexidade que inviabiliza o
individuo de orientar sua decisdo por conta darsumade ou da manifestacdo dos seus
anseios e interesses. As acdes sao concretizadasptra fora como para dentro da teia de
interdependéncia. Percebemos aqui a formacdo das;ad, rivalidades e cooperacdo nos
diferentes niveis de interpenetracdo (MARCHI JRQZ p.68).
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Neste nivel, Elias destaca que o equilibrio do pedepender para aquele que
ocupa o nivel mais elevado, de caracterizando ge$proporcionalidade de poder,
mantendo aquele que mais o detém no jogo em unigépasgida e estavel. Entretanto,
a interdependéncia dos dois niveis na configuragd@mpobe limitacdes aos seus
componentes.

O ultimo modelo de anélise sdo os jogos de doisisiglo tipo democratico.
Existe um potencial de poder no nivel superior, Bse esta mais préximo das outras
pessoas do jogo, pois se torna alcancavel; ha esciorento do potencial de poder nos
niveis inferiores através de conquistas; acumulo pdeler por merecimento;
dependéncia mutua das pessoas, causando confliéos@es; o potencial de poder se
conquista através de competéncia técnica e intglled®oderiamos citar um porta voz
de uma associacao democratica.

Nesse modelo de jogo, cada individuo apresentaagelimitado e constrangido pelo nimero
de jogos que se vé obrigado a realizar com um gdepjogadores que estdo cada vez menos
inferiores socialmente. Os grupos de jogadoresmkosa 0s niveis tendem a reunir-se e
organizar-se, de modo que a configuracdo permitadividuo manter um certo equilibrio
entre grupos interdependentes e rivais. O decumsgodo pelas acdes individuais se
enfraquece e o0 entendimento dessa incapacidadenttelé-lo, deriva da dependéncia matua
das posicBes que os jogadores ocupam e das teasé@sflitos inerentes da teia que os
entrelacam. (MARCHI JR., 2001, p.69)

Assim podemos concluir que a utilizacdo do modkigogos de Norbert Elias
seja uma das ferramentas possiveis para andligaieesportivos, e o utilizaremos
objetivando a discussdo do escandalo de manipuldgdaesultados no circuito
profissional de Ténis, que descreveremos na se@ilénc

MANIPULACOES DE RESULTADOS NO TENIS

Em agosto de 2006 uma noticia abala o0 mundo dis.T@ma simples zebtalo
esporte, a vitéria de um tenista relativamente fnaco tecnicamente, sobre um dos dez
melhores tenistas do ranking, tornou-se um escaragglortivo. Supostamente o sétimo
melhor tenista naquela época, teria facilitado slearota. Dendncias também
explicitavam que o0 mesmo teria estabelecido umeeparnaquele momento com uma
casa de apostas, que acumulou um namero de palfiesente superior, € pasmem, a
sua grande maioria acreditando na vitéria de unstEerque pouco provavelmente
venceria aquela partida.

As suspeitas foram levantadas principalmente j@es chotivos: o volume de
apostas acreditando na vitéria do tenista congidenaais fraco tecnicamente, e o fato
do tenista N, ter abandonado a partida ainda no primeiro fEgaado uma contusao.
Duas observacfes. Para aqueles que ndo acompadbate perto o Ténis, e mesmo
agueles que nao tem um entendimento técnico dq ghfgwentemente do futebol, que
uma equipe considerada teoricamente mais fracag mmbrepujar uma equipe
tecnicamente mais privilegiada, isso no Ténis é&idanado algo totalmente anormal,
improvavel, quase impossivel. Os jogos sdo bastdisfgutados e seus resultados
imprevisiveis naqueles que envolvem os tenistas 10@', ou ainda jogos que

° Referéncia a um jogador, equipe, consideradaiimferm um evento esportivo, que consegue superar
seu adversario, considerado favorito absoluto aaitiria naquele momento.

19 Garantiremos o anonimato dos tenistas, até pasgpeesente artigo objetiva o exercicio da anélise
sociolégica, a observancia o fato, e ndo estalbedpéquer juizo de valor sobre os tenistas engobui

1 Referéncia utilizada aos 100 melhores tenistasuoking.
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envolvam tenistas promissores, porém sem rankig. impensado que um tenista de
26 anos, ja conhecido, e considerado pelo ciraotno um tenista mediano, estando
em 345° no ranking, vencer uma partida normalmeéatem tenista que ocupa a sétima
colocacao entre os tenistas profissionais. E fed igue aconteceu. Outro fato que
levantou suspeita foi o abandono do tenista N,aaimol primeiro set do jogo, sem
qualquer demonstracao de lesédo ou outro fato careedasse seu abandono. Apesar de
todos os indicios nada concretamente foi provadtrg® tenista N, mas mesmo assim
este foi multado por teoricamente nao se esforgdionneio de S&o Petesburgo.

ApoOs isso varios tenistas do circuito mundial coanem a expor suas opinides a
respeito. Uns criticando a postura de N, outros auderendo comentar o assunto, e
outros muitos citando que o fato ndo lhes causat@mrdieza, pois ja teriam sido
procurados pela mafia das apostas, para particpdoeesquema.

Outro fato que desestabilizou a credibilidade dando do Ténis foi a
participacdo de jogadores profissionais como afdostde suas proprias partidas. Esses
tenistas, que chamaremos aqui de apostadoresiraggia on line, volumes muito
grandes de aposta em seus proprios jogos. O faleripondo causar tanta estranheza,
pois eles seriam como qualquer outro apostador,onfa® é que os “apostadores” tém
o controle do jogo e do resultado em todo o decatceprocesso. Os trés tenistas
envolvidos foram afastados do Ténis por trés messsm como foram multados, e a
ATP (Associacdo dos Tenistas Profissionais) regetdou o banimento de qualquer
jogador que tenha envolvimento com apostas reladema jogos de Ténis.

Apos a publicacédo dos escandalos, a ATP, agiuabhdscmoralizar esse cenario.
Comecou a rastrear possiveis envolvimentos detasni®m casas de apostas, e andlise
de alguns resultados considerados “estranhos” gsdaciacdo. A cacada as bruxas
culminou com a elucidacéo de vérias outras irreglddes envolvendo facilitagdo de
derrota, envolvimento de jogadores com casas detagoe principalmente apostas
feitas pelos proprios tenistas. Alguns tenistasbtamvieram a publico revelando que
teriam em algum momento de sua carreira sido padogr por casas de apostas, que
ofereciam volumosas quantidades de ddlares patiaiparem do esquema.

Todas as informacBes estdo presentes no site.gtolid, e sintetizamos as
noticias para desenvolvermos a analise do congsportivo, no caso o0 Ténis, nos
seguintes fatos: a) facilitacdo de resultado epelpdo tenista considerado favorito; b) a
ATP e as regras do jogo; c) jogadores que apostamseus proprios jogos; d)
envolvimento de jogadores limitados tecnicamentsem ambicdes profissionais, no
esquema de manipulagéao de resultados.

”

UTILIZACAO DO MODELO

Para iniciarmos o exercicio da aplicacdo da tedom jogos de Norbert Elias,
vamos mais uma vez esclareceremos quais os fatosigtetizamos, das dendncias
ocorridas no circuito profissional de Ténis, paemnalise do fato esportivo: a facilitagéo
de resultados, descumprimento das regras da ATRJIvmento de jogadores, e 0
esquema de manipulagéao de resultados.

Inicialmente percebemos nesse fato, um total desite as regras do esporte, ja
que as orientacdes e regras da ATP da ITE* ndo prevéem que as partidas tenham
seus resultados pré-determinados, muito menosilitdiaento de qualquer uma das
partes em uma partida de Ténis. Assim esse deieggeregras do jogo nos leva a

12\sww.globo.com
13 Essas orientacdes e regras foram consultadas ematmcom
4 Federacdo Internacional de Ténis.
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visualizd-lo de acordo com o modelo de competigiodria. Mas cabe aqui ressaltar

um fato interessante: ao desrespeitar as regrgggdayeralmente aqueles que assim se
comportam, tentam sobrepujar seu adversario. Nw dagacilitacdo dos resultados das
partidas, o tenista envolvido, que poderia utiigarde meios ilicitos para vencer a

partida, “passar a perna no adversario”, tentait@ia a qualquer custa, tém uma

atitude contraria. Ele se utiliza, da ndo obsen#das regras do jogo, para provocar
sua derrota. Mas ao agir dessa forma ele venceadeira diferente: utiliza seu revés

para “ganhar” beneficios financeiros, muito maiogee um possivel triunfo nessa

partida poderia Ihe render.

Avancando no exercicio de andlise quando pensamaslacdo entre os tenistas
top™ e as casas de apostas, e a relacdo dos tenistapamas ambices, menos
habilidosos, e com pequena visibilidade no circyitofissional, podemos enquadrar
estas no modelo de competicdo entre duas pessoasmesnd nivel. Esse modelo
caracteriza-se principalmente entre o diferenagbadder dos dois agentes, instituicdes,
pessoas, onde aquele que tem mais poder comanadgbes, influenciando o jogo.
Nessa Otica quando uma casa de apostas procumnistattop, no caso do escandalo o
tenista N (sétimo colocado do ranking na épocalutnadiferencial de poder nessa
relacdo. A casa de apostas tem o interesse fimanceissa jogada, mas quem
comandard as acdes € o tenista, pois este terhahiidades técnicas como o potencial
de poder; ele comandara o decurso do jogo: vendeodcamente de forma natural, ou
perdendo venha a facilitar, ou “ndo esforcar-seotafrica claro que o estabelecimento
dessa relacédo interdependente sG ocorre por isggres de acordo com as regras
propostas pelo tenista top.

Ja na relacdo entre a casa de apostas e os tepistas ranqueados, “menos
habilidosos”, quem comanda as acdes € a casa d@gphsse jogador que ndo tem a
técnica apurada como um potencial de poder paraot@no jogo, se submetera as
acdes propostas pelos donos dessas casas, enddrbemeficios financeiros, que séo
muito maiores que suas ambicgdes profissionais.

Prosseguindo nesse exercicio conseguimos fazer leinaa onde esse fato
apresenta momentos que pode ser explicado pelolondelgogos multipessoal a varios
niveis. Isso fica claro quando notamos a aproximalgd casas de apostas aos tenistas,
estabelecendo acdes planejadas, para alcancarjeis/ax propostos nessa relagéo.
Outra caracteristica do modelo € a limitacdo dassagObviamente ficamos chocados
com a revelacdo de uma possivel mafia das apostss,percebemos que sao fatos
isolados. Talvez pelo esquema envolver apenas flgoacos tenistas, os limites das
acOes se tornou reduzido no cenario do Ténis. Quatracteristica notoria € que o
controle do jogo depende de como as relagbes sdoetcidas, e em uma tentativa de
analise poderiamos vir a entender que em algum monessas relacdes estremeceram.
E segundo esse modelo o desenvolvimento dessepgode vir a se tornar uma
competicdo primaria, que percebemos na sequénaiaactroca de ofensas entre os
tenistas envolvidos, ATP, casas de apostas, cad&ntando estabelecer seu objetivo:
sair ileso dessa historia.

Outro decurso para o modelo citado acima € o avaaca um novo modelo de
jogo: dois niveis do tipo oligarquico. Nao consegus com os fatos citados estabelecer
um enquadramento nesse modelo, mas podemos peresamgalguns momentos, ou as
casas de apostas, ou 0s tenistas top, mantiver@igaaquia do jogo, mantendo uma
posicdo mais rigida e estavel, devido a uma despmmalidade de poder presente
nessa interdependéncia.

”

'% Designacéo aos tenistas com melhores posicdemRking.
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Concluindo, acreditamos que estabelecermos anabbee fatos sociais é um

desafio instigante. Uma das ferramentas possiess tal misséo, € a teoria dos jogos
de Norbert Elias. Este modelo nos propde a andlissociedade, para uma melhor
compreensao das relacdes interdependentes, eecentifs potenciais de poder contidos
nas acdes das pessoas, como se estas fossem eante jdgo. AssSim esse ensaio
objetivou a andlise de um fato esportivo, a maagitd de resultados no circuito
profissional de Teénis, onde consideramos que comseg estabelecer algumas
relacdes importantes, mas logicamente esse temaenésgotou. Pela limitacdo de um
artigo, fica como desafio para futuros estudos, oma@r profundidade nessa analise.
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