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Resumo. Este trabalho tem por finalidade apresentar as etapas do Design
Instrucional (DI) de um Objeto de Aprendizagem (OA) em que 0 objetivo
principal é a exploracdo e aprendizagem colaborativa de conteudos
matematicos especificos (Fracdes, Numeros Decimais e Porcentagem).
Considerando a metodologia ADDIE para o DI, este artigo aborda as etapas
de Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacdo com énfase na etapa de
Avaliacdo. Os resultados obtidos com o estudo de caso realizado na etapa de
Avaliacdo, ratificam a importancia da adocdo de uma metodologia para o DI
de OAs, especialmente no que se refere a interdisciplinaridade destas
solucdes.

Palavras-chave: Ensino de Matemética, Design Instrucional, ADDIE.

Analysis, Development and Evaluation of a Learning Object to
Collaborative Learning of Fractions, Decimal Numbers and
Percentage

Abstract. This work aims to present the Instructional Design (ID) stages of a
Learning Object (LO) in which the main goal is the exploration and
collaborative learning of specific mathematical content (Fractions, decimal
numbers and percentage). Considering the ADDIE methodology for DI, this
paper discusses the Analysis, Design, Development, Implementation, and
emphasizing the Evaluation stage. The results obtained from the case study in
the evaluation stage confirm the importance of adopting a methodology for the
ID of LOs, especially with regard to interdisciplinarity of these solutions.

Keywords: Mathematics Teaching, Instructional Design, ADDIE.

1. Introducéao

Entende-se como Objetos de Aprendizagem (OA) todo e qualquer recurso digital que
possa ser usado, reutilizado ou referenciado durante a aprendizagem apoiada por
tecnologia (WILEY, 2002, p. 115-126). Do ponto de vista tecnologico, eles séo objetos
autocontidos, marcados por descritores de identificacdo que, também denominados
metadados, podem ser pesquisados e compartilhados em acdes educacionais
(FILATRO, 2008, p. 123). A implementacéo de objetos de aprendizagem tem entre seus
pré-requisitos a utilizacdo de uma metodologia que se proponha a suportar todas as
etapas do processo de forma que o resultado final se converta na aprendizagem dos
conteudos propostos por meio de sua utilizacéo.
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A aprendizagem colaborativa pode ser entendida como a troca de saberes e tem
sido defendida por educadores e praticada por muitos professores nos diversos niveis
escolares. Apesar desta pratica ndo ser uma novidade, para Castro (2011) a
disponibilidade das tecnologias de comunicacdo e de interacdo social tem contribuido
para melhorias e a adesdo de novos interessados. Entre os beneficios desta pratica
pedagdgica, destacam-se: a preparacdo para a vida em sociedade, o desenvolvimento do
espirito critico e a competéncia para resolver problemas de grande porte a partir das
contribuic¢des individuais.

O objeto de aprendizagem implementado tem o intuito de trabalhar conteddos
matematicos especificos em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) de forma
colaborativa. A metodologia utilizada para o Design Instrucional de Objetos de
Aprendizagem apresentada nesse artigo foi o Modelo ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation — em Portugués Andlise, Projeto,
Desenvolvimento, Implementacdo, Avaliacdo). Suas etapas serdo descritas em cada uma
das secdes desse artigo: Andlise, Projeto, Desenvolvimento, Implementacdo com énfase
na secdo de Avaliacdo. Na sequéncia, serdo apresentados e discutidos os resultados
obtidos na etapa de Avaliacdo e por fim, serdo apresentadas as consideragdes finais
referentes ao processo de DI dessa solucao.

2. Analise (Analysis)

A metodologia ADDIE, de acordo com Filatro (2008), considera que a etapa de analise
consiste na compreensdo do problema educacional bem como na projecdo de sua
solucdo aproximada. Na sequéncia, apresentam-se 0s levantamentos das necessidades
educacionais, a caracterizagdo do publico-alvo, objetivos e restri¢des.

Desde sua concepcdo, o OA implementado teve como premissa a
“Aprendizagem Colaborativa de Conteudos Mateméticos” sendo disponibilizado para
utilizacdo on-line de forma colaborativa aqueles interessados em seu conteudo através
da ferramenta AdaptWeb® (Ambiente de Ensino-aprendizagem Adaptativo na Web) que
é um sistema hipermidia adaptativo de educacdo a distancia baseado na Web que tem
como finalidade adaptar o contedo, a apresentacdo e a navegacdo de acordo com o
modelo do usuario (GASPARINI, 2003).

Os contetidos foram disponibilizados na ferramenta AdaptWeb® e organizados
em tdpicos, sendo que cada topico abordado foi dividido de acordo com a estrutura do
Ambiente, em: Conceito, Exemplos, Exercicios e Material Complementar e a interacao
entre 0s estudantes pode ser realizada via Férum de Discussdo, Mural de Recados e
Chats®. As avaliaces de aprendizagem podem ser colaborativas e individuais para cada
topico abordado.

No que tange ao publico alvo, o OA pretende atender aos conteudos curriculares
especificos de estudantes do 5° Ano do Ensino Fundamental I, podendo estender-se a
todo aguele que tenha interesse por seu contetdo e que tenha apropriado 0s requisitos
minimos para compreensdo dos mesmos. Salienta-se ainda que a proposta favorece
aqueles que se interessem pela forma colaborativa de aprendizagem.

Ferramenta a ser escolhida pelo aluno (e.g. Skype, Hangout, Telegram e outros)
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Do ponto de vista pedagdgico, os seguintes objetivos devem ser atingidos
mediante a utilizacdo do OA implementado: (a) interpretar diferentes tipos de desenhos
e graficos referentes a fragdes e porcentagens; (b) aprender a resolver exercicios e
problemas de fragdes e porcentagens; (c) conhecer e diferenciar diferentes tipos de
problemas de fracbes e porcentagens; e (d) aprender sobre as caracteristicas de
diferentes tipos de problemas de fracBes e porcentagens.

Considerando o carater multidisciplinar do OA, a equipe de trabalho foi
constituida desde a etapa de analise até a de avalicdo pelos seguintes especialistas: (a)
um profissional da area de Tecnologia da Informac&o; e (b) dois docentes com formacéo
em Matematica.

A abordagem pedagodgica considerada na concep¢do do OA foi a socio-
interacionista de Vygostky que privilegia as relacGes sociais, 0 uso de instrumentos e a
mediacdo como base do conhecimento que, de acordo com Vygotsky, é socialmente
construido e culturalmente transmitido. Essa abordagem entende que a aprendizagem
ocorre cada vez que a “Zona de Desenvolvimento Potencial” se transforma em “Zona de
Desenvolvimento Real” por conta da acdo do mediador na “Zona de Desenvolvimento
Proximal”. Esta mediacdo € realizada por meio de instrumentos e de um sistema
simbdlico. Assim sendo, foi possivel estabelecer as seguintes relacées:

e Zona de Desenvolvimento Real: conhecimentos prévios que o usuario do OA
possui e, neste contexto, sdo considerados minimos para compreensao e
aprendizagem dos conceitos matematicos propostos;

e Zona de Desenvolvimento Potencial: conhecimento a ser adquirido dos
conceitos de Fracdes, Numeros Decimais e Porcentagem;

e Zona de Desenvolvimento Proximal: é o “delta” entre a Zona de
Desenvolvimento Proximal e a Zona de Desenvolvimento Real. E nesta area em
que o mediador ira atuar para a promocao da aprendizagem. Vale ressaltar que,
neste contexto, ndo ha somente um mediador, mas sim, esta funcdo podera ser
exercida pelo usuario do OA que tiver um conhecimento maior do que os demais
envolvidos no assunto/conceito abordado;

e Sistema Simbolico: refere-se a “linguagem” utilizada para transmissdo do
conhecimento, por exemplo, os signos utilizados nos conceitos matematicos
propostos e o video tutorial.

e Instrumento: representado pelo OA implementado.

Filatro (2008) ratifica que tal abordagem, também denominada “Construtivista
Social”, implica ambientes colaborativos com desafios apropriados, encorajamento a
experimentacdo e a descoberta compartilhadas, foco em conceitos e habilidades
existentes, além da modelagem de habilidades, inclusive sociais.

Quanto ao modelo de estilo de aprendizagem o OA baseia-se no modelo
proposto por Felder e Silverman (1998) e atualizado por Felder e Brent (2005).
Considerando as propriedades da mesma, acredita-se que sejam favorecidos o0s
aprendizes que, privilegiem a aprendizagem conforme as dimensdes abaixo (SANTOS;
MONGON, 2010):

e ativos: tendem a compreender melhor as informagdes, discutindo, aplicando ou
explicando para 0s outros;
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e intuitivos: frequentemente saem-se melhor com conceitos, abstracdes e formulas
matematicas; gostam de inovacdo e ndo apreciam a repeticdo, sdo rapidos e
criativos;

e visuais: lembram-se mais facilmente de figuras, diagramas e de filmes;

e sequenciais: avancam com entendimento parcial, preferem a logica e aprendem
melhor por meio de conteudos lineares, com cada passo derivando do anterior.

3. Projeto (Design)

Esta etapa contempla o planejamento e o design da situacdo didatica propriamente dita
(FILATRO, 2008). As informagdes foram expressas por meio das Unidades de
Aprendizagem, Matriz de DI e Projeto dos Componentes. Conforme Filatro (2008),
Unidade de Aprendizagem (UA) é uma unidade atdmica ou elementar que contém os
elementos necessarios ao processo de ensino-aprendizagem e sua granularidade é
definida pelos seguintes aspectos:

e uma Unidade de Aprendizagem ndo pode ser subdividida em partes sem perder o

significado;
e tem extensdo e tempo limitados; e
e ¢ autocontida no que se refere a processos, objetivos e conteudos.

As unidades de aprendizagem deste OA foram didaticamente agrupadas em
macro-unidades com a finalidade de relacionar conteudos afins, determinando assim
uma relacdo de interdependéncia e sequenciamento conforme apresentado na Figura 1.

C N N N NN

1.1 NGmero na 2.1 FragBes 2.1 Mais frag8es 2:1 Divisdo de o1 Nomeros 1
- - et I 4.1 Porcentagem; | decimais por 10, | forma de fragio e

forma de fragio; equivalentes; equivalentes; 00 & 1000; o forma decmal:

2.2 Comparagdo 3.2 FragBes que
I denimeros I equivalema
decimais; ntmeros naturais;

| | 4.2 Porcentagem e |_| 5.2 Representacdo |_| 6.2 Multiplicagio
fragBes; dos decimais; de fracBes;

3.3 Composicho e 4.3 Decomposiio 5.3 Operagio com 5.2 Problemas
L{ demonstragio de defragBese | porcentagens e
nimers : decimais; decimais;

com fragdes;

2.4 Adiglo e 4.4 Multiplicagdo 5.4 DivisSo de
L subtragio de |— de nimero natural L decimal por um
fragdes; por decimal; nimero natural;

4.5 Multiplicago
| de decimais por
10, 100 & 1000;

Figura 1 - Unidades de Aprendizagem e Estrutura Organizacional

A matriz de design instrucional (MDI) proporciona uma visao panoramica de
cada unidade de aprendizagem, explicitando quais atividades serdo necessarias ao
atendimento dos objetivos propostos (FILATRO, 2008). Neste trabalho, para cada
unidade de aprendizagem, a MDI contém: objetivo da unidade, conteddo a ser
abordado, cursos vinculados, pré-requisitos necessarios, qual a forma de entrega e como
é avaliado.

Em relagdo ao projeto dos componentes, as unidades de aprendizagem
contempladas foram disponibilizadas no AdaptWeb® sendo que a utilizagdo desta
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ferramenta, enquanto ambiente virtual de aprendizagem, precede de sua configuracédo
para contemplar os contetidos desejados. Com base na M DI, Estrutura Organizacional e
dos materiais elaborados pela equipe de docentes, os conteldos foram atualizados no
ambiente pelo profissional de tecnologia da informacéo.

4. Desenvolvimento (Development)

Considera-se esta etapa, como sendo a producédo e a adaptacdo dos recursos e materiais
didaticos impressos e/ou digitais, a parametrizacdo de ambiente virtuais e a preparacao
dos suportes pedagogico, tecnoldgico e administrativo (FILATRO, 2008). Sendo uma
etapa de cunho pratico e executivo, seus resultados serdo explicitados na sec¢do a seguir
sobre a Implementacdo.

5. Implementacéo (Implementation)

De acordo com o Filatro (2008), a implementacdo constitui a situacdo didatica
propriamente dita, quando ocorre a aplicacdo da proposta de design instrucional e
subdivide-se aqui em duas fases: publicacdo e execucao.

O projeto, em sua totalidade, foi configurado para ofertar seis unidades de
aprendizagem e estas foram subdividas em tdpicos especificos. Todas as Unidades
apresentadas na Figura 1 foram implantadas no AdaptWeb®, em relacio aos respectivos
conceitos abordados (topicos explorados e explicacdo tedrica sobre o tema). Entretanto,
somente a Unidade 1 foi desenvolvida na integra, ou seja, além dos conceitos, também
foram preparados exemplos, exercicios, outros materiais complementares e uma
avaliacao.

6. Avaliacdo (Evaluation)

Esta etapa consiste nas consideracdes sobre a efetividade da solugéo proposta bem como
a revisdo das estratégias implementadas (FILATRO, 2008). Optou-se pela realizacédo de
uma avaliagdo na forma de um estudo de caso e de cunho qualitativo em que a
utilizacdo da ferramenta foi realizada por duas alunas do 5° Ano de uma Escola
Fundamental I, com idades entre 11 e 12 anos. Para tal, elas foram convidadas a irem a
um laboratério na Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC). Inicialmente,
todas as orientagdes foram repassadas aos participantes, explicando os objetivos do
estudo aos estudantes e seus responsaveis. Os responsaveis assinaram um Termo de
Consentimento Livre Esclarecido, autorizando a participacdo de suas dependentes bem
como a utilizagdo dos resultados obtidos no processo avaliativo.

Os seguintes instrumentos foram utilizados para avaliagio do OA: um
Questionario chamado Inventario de Estilo de Aprendizagem (ILS) de Felder adaptado
para 0 idioma portugués (ILSQ, 2015), Desempenho nos Exercicios (Colaborativo),
Desempenho nas Avaliagdes (Individual), Informacbes disponiveis na Ferramenta de
Analises de Aprendizagem (extraidas do AdaptWeb), Questionario de Satisfacdo e
Observacdes (Ensaio de Interacdo). A apuracdo dos resultados foi efetuada por meio
da triangulacéo dos resultados obtidos nos instrumentos de avaliagao.
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7. Apresentacao dos Resultados

Os resultados apresentados a seguir referem-se a etapa de avaliacdo realizada em
Novembro de 2015. A avaliagdo contou com a participacdo de duas estudantes do sexo
feminino denominadas de Participante 01 e Participante 02. A Participante 01 tem 11
anos e cursa 0 5° Ano do Ensino Fundamental | em uma instituicdo particular enquanto
a Participante 02 tem 12 anos e cursa 0 6° Ano do Ensino Fundamental Il em uma
instituicdo publica. Ambas se conheciam previamente a realizacdo da avaliacdo. A
avaliacdo seguiu o protocolo de aplicacdo desenvolvido pela equipe do projeto. A
seguir, o detalhamento dos resultados obtidos na etapa de avaliagéo.

7.1 Resultados do Inventario de Estilo de Aprendizagem (ILS)

Nesta secdo é apresentado o resultado do ILS de cada uma das participantes. Estas
informacdes foram obtidas utilizando a correcdo automatica disponivel em ILSQ
(2015). O ILS organiza o Estilo de Aprendizagem em quatro dimensfes propostas por
Felder e Silverman (1998) e adaptadas por Felder e Brent (2005): (1) Ativo x Reflexivo,
(2) Sensorial x Intuitivo, (3) Visual x Verbal e (4) Sequencial x Global. O resultado ¢é
apresentado para cada dimensdo. Quando o resultado é apresentado na escala de 1-3,
isso significa a faixa de equilibrio, ndo havendo preferéncia a um determinado estilo;
quando o resultado esta em 5-7, indica preferéncia modera, (i.e. 0 estudante aprende
com mais facilidade em um ambiente de ensino que favoreca o estilo apresentado), e
quando o resultado esta em 9 — 11, hd uma forte preferéncia a um determinado estilo, e
0 estudante pode apresentar dificuldade caso o0 ambiente desconsidere este estilo.

As participantes preencheram o ILS sob a orientacdo de um dos integrantes da
equipe e posteriormente suas respostas foram submetidas a correcdo on-line
apresentando os resultados, que podem ser visualizados na Figura 2.

Results for: Particpante 01 Results for: Participante 02

REF act I}
1 1 3 E 7 9 11 11 9 7 5 3 ll } 1 3 5 7 9 11
< > ¢-4 >

INT SEN X [ INT

REF

VRB

GLO SEQ x GLO

(a) (b)
Figura 2 — (a) ILS Participante 01 e (b) ILS Participante 02

Analisando a Figura 2, pode-se constatar que a Participante 01 tem uma preferéncia
equilibrada entre as dimensdes. Isso expressa que ela pode receber diferentes tipos de
materiais, adequados aos diferentes estilos, sem afetar seu processo de aprendizagem.
Ja a Participante 02 possui uma preferéncia equilibrada entre os estilos Ativo e
Reflexivo e preferéncias moderadas para os estilos Intuitivo, Visual e Sequencial, ou
seja, 0 ambiente deve estar preparado, com materiais adequados a estes estilos. Vale
ressaltar que tanto os materiais elaborados quando o préprio ambiente AdaptWeb®
foram preparados de modo a atender os diferentes estilos de aprendizagem.
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7.2 Progresso e Desempenho Geral
As informagdes a seguir foram extraidas

unidades estudadas. Em relacdo as cores

representam conceitos ja acessados € o |
estd sendo estudado no momento.

da ferramenta de Andlise de Aprendizagem do
AdaptWeb® e do score obtido na realizagdo dos exercicios realizado de forma
colaborativa e da avaliagcdo final realizada individualmente. As Figuras 3(a) e 3(b)
apresentam respectivamente um OA desenvolvido e 0 menu navegacional por todas as
apresentadas no menu da Figura 3(b), os links
estdo em azul representam conceitos ainda ndo visitados, os links na cor puarpura
ink na cor vermelha representa o conceito que

__ Conceito

Unidade 1
Nim;

Unidade 2
Frag salentes
Comparagdo de nimeros decimais
Escrita fracionéria e escrita decimal

Adigdo e subtragdo de fragies
Unidade 3
Mais Fragdes Equivalentes
Fragies que equivalem a nimeros naturais
Composicao & demonstragio de nimeros decimais
Unidade 4
Porcentagem
Porcentagem & fragtes
Decomposicio de fragbes e decimals
Mutiplicagio de nimero natural por decimal

(a)

Muttiplicag do de decimais por 10, 100 & 1000
Unidade 5
Divisdo de decimais por 10, 100 & 1000

Divis:

Unidade &
Niimeros c
Multipicagio de fracdes
Problemas com fragbes

(b)

Figura 3 - (@) Visualizacdo de um OA e (b) Menu com as UAs

O Quadro 1 apresenta o progresso geral d

as participantes e o Quadro 2 o desempenho.

Quadro 1 - Progresso geral das participantes

Progresso
Meu Progresso na Disciplina

% QtdTotal

Participante 01

Participante 01 29,711 37
Participante 02 35,113 37
Média 32,4%
Disciplina por tipo de Recurso
Conceitos Exemplos Exercicios Materiais Complementares
% QtdTotal% QtdTotal% QtdTotal% Qtd Total
Participante 01 1153 26 1002 2 1008 8 100 1 1
Participante 02 19,25 26 1002 2 1008 8 100 1 1
Média 15,3% 100,0% 100,0% 100,0%
Na disciplina por To6pico
Unidade 1 Unidade 2

% QtdTotal% QtdTotal
76,910 13 201 5

Participante 02

76,910 13 60 3 5

Média

76,9% 40,0%
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Quadro 2 - Desempenho geral das participantes

Desempenho
Meu desempenho nos exercicios

% OtdTotal

Participante 01 1257 8 Errou Questdo 8
Participante 02 1257 8 Errou Questdo 8
Média 12,5%

Meu desempenho na avaliagao

% OtdTotal
Errou Questdes 1,5¢e9

Participante 01 7777 9
Errou Questdes 1 e 5
Participante 02 88,88 9
Média 83,3% * Questdo 5 anulada)

Os exercicios e a avaliacdo estdo inseridos no ambiente, sendo apresentados por
questdes fechadas (por exemplo, questdes de multipla escolha, verdadeiro e falso, etc.) e
abertas (discursivas). Quanto a realizagdo dos exercicios, as participantes poderiam se
comunicar por meio de ferramentas de comunicacdo adicionais (Skype, chat, etc.), para
resolver as questdes. J& para a avaliagdo esses recursos de comunicacdo ndo foram
utilizados, e cada participante a realizou de forma individual.

7.3 Questionério de Satisfacao

Este questionario foi respondido pelas participantes juntamente com o observador que
as acompanhou durante a avaliacdo. As questdes destacadas em vermelho ndo puderam
ser avaliadas pelas participantes, pois as participantes ndo acessaram 0s exemplos
propostos. Além das questdes objetivas, as participantes realizaram pontuacfes sobre a
experiéncia. A Tabela 1 apresenta a pontuagédo de cada participante sobre a Experiéncia
e a Tabela 2 sobre sua Satisfacdo.

Tabela 1. Pontuacdes das Participantes sobre a Experiéncia

Sobre o Contetido

Pontos Positivos Pontos Negativos
Participante 01 E muito mais pratico Demora para fazer uma conta e saber
onde comecar as atividades
Participante 02 Jogo, Exercicios e Explicagdes Néo foi possivel assistir ao video

(referindo-se aos exemplos)

Sobre a Ferramenta

Pontos Positivos Pontos Negativos
Participante 01 Explicou bem o que é fragdo Na avaliacdo as questdes dos exercicios
foram citadas de novo
Participante 02 Jogo (Enigma das FracGes) Ndo foi possivel assistir ao video

(referindo-se aos exemplos)

Tabela 2. Resultados do Questionario de Satisfacao

Questionario de Satisfacéo
Participante  Participante

Sobre sua motivacéo 01 02
Me senti motivado a participar durante todo o curso 10 7
Gostei do assunto abordado (matematica/fragdes) 10 10

Sobre o contelido
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Achei o contetdo claro e facil de entender 10 7
Achei a quantidade de exercicios suficiente 10 10
Achei a quantidade de exemplos suficiente

Achei a quantidade de materiais complementares suficiente 10 7
Sobre seus estudos

Vi todo o contetdo 10 10
Resolvi todos os exercicios 10 10
Vi todos os exemplos 7 10
Vi todos 0s materiais complementares 7 10
Aprendi o que sdo fraces e como representa-las 10 10
Sobre o sistema

Achei o sistema facil de utilizar 7 7
Consegui navegar no conteido do minicurso sem dificuldade 10 10
Consegui acessar 0s exemplos sem dificuldade

Consegui resolver os exercicios sem dificuldade 10 10
Consegui acessar 0s materiais complementares sem dificuldade 10 10
Consegui enviar recados aos meus professores e colegas sem 7 7
dificuldades

Consegui utilizar o forum de discusséo sem dificuldades

Meédia Geral: 9.1 9.2 9

8. Analise dos Resultados Obtidos

A avaliacédo foi realizada por meio de um estudo de caso com duas participantes e teve
um carater qualitativo. Mesmo fazendo uso de métricas objetivas como o Inventario de
Estilo de Aprendizagem de Felder, desempenho de progresso analitico e o questionario
de satisfacdo, a observacdo e a entrevista realizada com as participantes foram o0s
instrumentos mais importantes para a analise dos dados.

Considerando os objetivos pedagdgicos definidos neste projeto e o processo de
avaliacdo realizado, foi possivel verificar que houve um resultado positivo apds a
utilizacdo do OA no que se refere a interpretacdo de diferentes tipos de desenhos e
graficos referentes a fracGes. Ambas as participantes declaram ter aprendido tais
conceitos o que ficou evidenciado tanto nos exercicios como na avaliag&o.

Com relacao aos estilos de aprendizagem estabelecidos como sendo favorecidos
pela abordagem adotada, a Participante 01 apresentou um equilibrio em todas as
dimensbes, enquanto a Participante 02 mostrou-se moderadamente intuitiva e
sequencial e fortemente visual. Considerando a percepcdo de cada uma quanto a sua
aprendizagem, o resultado do inventario corrobora a proposta do projeto.

Neste estudo de caso ndo foi possivel mensurar a colaboracdo entre as
participantes, entretanto, elas ndo s6 buscaram a interacdo entre si, como a Participante
02 demonstrou claramente a necessidade de mediacdo (na figura da integrante
responsavel pela observacao) tanto durante a avaliacdo quanto na entrevista final.

9. Consideracgdes Finais

Este projeto viabilizou, na pratica, a constatacdo da importancia da utilizacdo de uma
metodologia para que DI de OAs alcancem seus objetivos. A metodologia adotada,
contemplou desde a etapa de andlise e concepcdo da ideia até sua avaliacdo final onde
foi possivel identificar pontos a melhorar e aprimorar.
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Também foi possivel perceber o qudo importante é a participacdo de todos os
envolvidos de forma efetiva para que o objeto de aprendizagem cumpra seu papel
pedagogico por meio da tecnologia. Assim sendo, ndo ha protagonistas neste processo,
mas sim, profissionais trabalhando em conjunto onde cada um dos envolvidos contribui
com seu expertise, técnicas e habilidades para que o resultado final se converta em
aprendizagem daqueles que fardo uso da ferramenta.

A etapa de avaliagdo mostrou-se extremamente valida para que fosse possivel
observar aspectos importantes como a usabilidade, assimilacdo de conteldos e,
principalmente, aspectos a serem aprimorados ou mesmo descartados. Acredita-se que
esta primeira avaliacdo sirva como input para a continuidade dos trabalhos considerando
uma amostragem maior de forma que a mesma possa assumir um carater quantitativo,
contribuindo ainda mais para o aprimoramento da solucéo.
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