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Resumo

Este artigo trata sobre processos de producdo de videos educacionais, buscando
identificar as influéncias resultantes da interacdo entre professor e equipe de producao.
Trata-se de um levantamento obtido a partir de pesquisa de doutorado, demarcando como
objeto analisado uma arte dos resultados obtidos para elaboracéo de tese.

Palavras Chave: Video Educacional; Video Aula; Producdo Audiovisual

Abstract

This article deals with educational video production processes in order to identify the
influences resulting from the interaction between teacher and production team. This is a
survey obtained from doctoral research, demarcating object as an art analyzed the results
obtained for the preparation of thesis.

Kewords: Educational Video; Video Lessons; Video Production

1. Introducéo:
A incluséo das Tecnologias de Informacéo e Comunicagdo (TIC) em processos de ensino
e aprendizagem demarca um dos mais expressivos desafios da transicao entre os séculos
XX e XXI, sendo que uma das caracteristicas mais marcantes dessas tecnologias é a
mistura entre linguagens e meios, dentro do ambiente digital, favorecendo experiéncias
interativas, mutacGes metodoldgicas e o processo nao linear (SANTAELLA, 2010).

O audiovisual € um recurso de comunicacdo que emprega a linguagem direta e
coloquial, se comunica através de emocGes e amplifica o efeito de presenca mediante sua
distribuicdo. Inserido dentro deste panorama tecnoldgico, o audiovisual, como
instrumento de apoio aos processos de ensino e de aprendizagem, € um tema recorrente
em pesquisas que envolvem as TIC e a educacdo, pois desde o inicio do século XX 0 uso
pedagdgico do audiovisual se manifesta na histéria ocidental em paises como Estados
Unidos, Canada, Franca, Alemanha, Inglaterra e antiga Unido Soviética. (CATELLI,
2003).

Durante a década de 90, Ferrés sistematizou o0 uso das tecnologias audiovisuais
no ambiente de sala de aula, verificando tanto o uso do video como objeto de ensino e de
aprendizagem, como capacitando o professor para que este faca (ndo seria fizesse?) uso
eficiente da ferramenta audiovisual na sua rotina docente, exigindo uma formacéo
especifica, sistematica e generalizada (FERRES, 1996).

A participacao do professor como ator de um video educacional foi uma tendéncia
que se manifestou a partir do desenvolvimento das midias digitais, uma vez que o
ambiente de producgdo deste tipo de audiovisual tem caracteristicas muito particulares,
com tecnologias e processos especificos. Trata-se de um verdadeiro desafio para o
professor apropriar-se de mais essa competéncia em seu cotidiano, sobrecarregando o
processo de construcdo de suas aulas, uma vez que a producdo audiovisual é
necessariamente um trabalho em equipe, com diversas etapas envolvidas (SILVA, 2012).

A abordagem central deste artigo € um recorte de uma pesquisa realizada para tese
de doutorado, sobre as estratégias de producdo audiovisual e seus reflexos sobre a
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participacdo do professor na elaboracdo de videos educacionais, com demarcagdo
especifica sobre as relagdes e influéncias da equipe de producdo no desempenho do
professor, durante a realizacao do video (CABRAL Jr., 2016).

O conteudo aqui analisado resulta de dados coletados no ano de 2015, a partir de
observacdo direta em ambientes de producdo audiovisual e entrevistas com professores
que participaram da producdo de videos educacionais, em duas instituicdes de ensino
superior, com setores de desenvolvimento de contetdo para ensino a distancia, destinados
para disciplinas de cursos de graduacdo e de pos-graduacdo. Também foi demarcado
como sustentacdo teorica a revisdo bibliogréfica utilizada na tese, abrangendo as rotinas
de producéo audiovisual, com fundamentacédo a partir de literatura da area e exemplos de
sistematizacdo de producdo de videos educacionais, com sustentacdo em artigos
publicados sobre o tema.

A estrutura deste artigo segue a seguinte organizacdo: a secdo 2 apresenta o
cendrio da producdo audiovisual na educacéo; a secdo 3 descreve a metodologia aplicada
ao trabalho desenvolvido; a secdo 4 apresenta os resultados e discusséo dos dados
analisados; e ao final, na secdo 5, sdo apresentadas as conclusdes e consideragdes finais.

2. O audiovisual no cenario da educagao

Buscando atender a perspectiva proposta neste artigo, esta secdo apresentard o
levantamento realizado através de buscas automatizadas em bases de dados dos portais
de Periddicos da Capes e Web of Science. A estratégia de busca considerou o cruzamento
de palavras-chave utilizando os termos: Videoaula, Video Educacional, Formacdo
Docente e Capacitacdo com Tecnologias da Informacéo e Comunicacao.

Observa-se que a maioria dos debates relativos a inser¢do das TIC nos processos
de ensino e aprendizagem, tratam principalmente sobre questdes envolvendo seus efeitos
junto aos alunos. Em sintonia com o escopo do tema abordado neste artigo foram
selecionadas as publicacBes que abordam as questdes relacionadas a utilizacdo da
tecnologia audiovisual dentro do cendrio da educacdo, especificamente com o
envolvimento do professor dentro desse processo de producao.

2.1 Producdo de video educacional

O processo de producdo de video educacional exige pessoas com conhecimentos
especificos e diferenciados, mesclando profissionais em audiovisual e professores.
Dentro deste contexto se estabelece a sistematizagdo de uma relagéo interdisciplinar, com
um planejamento que garanta a qualidade do produto final, como por exemplo: reunides
de producdo, elaboracdo de roteiro, gravacdo e edicdo do contetdo da aula. (MAZZEU,;
AMBROZIO, 2012).

Algumas iniciativas de sistematizar o processo de producdo de videos
educacionais foram investigadas por instituicbes nacionais, como o0 projeto
videoaula@RNP da Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (BARRERE et al., 2011), que
aborda principalmente as formas de armazenagem e distribui¢cdo de um acervo de videos
educacionais, tratando a producdo audiovisual de uma forma mais simplificada e sem
aprofundar a performance do professor diante da cAmera neste processo.

Outros exemplos tratam especificamente sobre o processo de produgéo
audiovisual, como o caso da Secretaria Geral de Educacdo a Distancia (SEaD) da
Universidade Federal de S&o Carlos (UFSCar) que sistematizou uma metodologia
especifica de producéo, para atender a demanda de uma realizagéo significativa de videos
educacionais. Nesse exemplo sdo apresentadas trés etapas distintas, compostas por Pré-
Producédo (contato com o professor, reunido entre professor e a producdo do roteiro),
Producdo (revisédo do roteiro, a producéo de material para ilustracdo e a gravagdo do video
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educacional) e Pds-Producdo (edi¢do e animacdo, revisdo do produto para aprovacéo,
catalogacdo, autoracdo de DVD, duplicacdo e impressdo e distribuicdo). (MAZZEU,
AMBROZIO, 2012). Percebe-se, no exemplo proposto, uma preocupacio em adaptar o
conteudo a linguagem audiovisual, servindo como exercicio para o professor apropriar-
se da cultura de producéo de videos educacionais.

Ainda sobre o processo de producdo, Spanhol e Spanhol (2009) analisaram o fluxo
desses processos, observando o gerenciamento e buscando a identificacdo de problemas
e de melhorias no desempenho para a producdo de videos educacionais. Apesar de
também evidenciar uma aproximacdo do professor em relagdo a cultura e a linguagem
audiovisual, o artigo ndo aborda os efeitos do ambiente na manifestagéo do sujeito.

A elaboracéo do video educacional demanda um dominio técnico fundamentado
em rotinas bem sistematizadas e, sob esta perspectiva, deve-se pensar na capacitacdo do
professor contemplando o conhecimento das técnicas audiovisuais, do ambiente e dos
recursos de producdo, estimulando que o docente absorva esta cultura. A principal
questdo abordada neste artigo tem o foco na observacdo do exercicio de interacdo entre
professor e 0 ambiente e a equipe de producdo, para a absorcéo da cultura audiovisual e
um resultado eficiente no produto final do video educacional.

Conforme verificado nos exemplos mencionados nesta secdo, & perceptivel o
impacto que o professor vivencia durante o processo de producdo audiovisual com fins
educacionais. Nas sec¢Oes a seguir serdo descritas as etapas de investigacdo que buscam
desvendar o desafio de identificar fenbmenos que promovem a inibi¢cdo do desempenho
do professor, permitindo que este professor consiga transmitir seu conteddo de forma
eficiente e produtiva em seu video educacional.

3. Metodologia

Esta secdo apresenta a estratégia metodoldgica que se baseia em uma abordagem

qualitativa, com procedimento de estudo de caso, através de investigacdo descritiva e
exploratoria (YIN, 2001). O corpus de pesquisa foi elaborado a partir de transcricdo de
entrevistas, com participacdo de professores de ensino superior, tendo como pré-requisito
a interacdo entre o professor e 0 ambiente de producdo audiovisual e de transcricdo de
notas de campo registradas pelo autor, em observacédo direta. Desta forma, o corpus esta
elaborado por material homogéneo e demarcado dentro de um periodo especifico de
tempo, conforme proposto por Bauer et al. (2008).

3.1 Selecdo dos sujeitos

Os sujeitos participantes foram selecionados em meio social especifico, com a finalidade
de observar suas opinides e suas representacdes a respeito do tema abordado, resultando
em um espectro com os pontos de vista dos mesmos. (GASKELL, 2008).

Foram selecionados sujeitos com perfis enquadrados conforme a classificacéo
proposta por Tardif (2014), definindo a formacdao profissional do professor em funcéo da
natureza do seu saber dentro de uma perspectiva social, organizacional e humana,
conforme seus saberes provenientes de sua formacdo escolar e de sua experiéncia
profissional, em sala de aula.

A partir desta classificacao, foram estabelecidos trés perfis de sujeitos, compostos
primeiramente por um grupo de até 10 (dez) individuos que atuam como professores em
instituicdo de ensino superior, com saberes provenientes de sua propria experiéncia na
profissdo, na sala de aula e na universidade. Dentro deste perfil foram entrevistados até 5
(cinco) individuos que ja& haviam participado de projetos de producdo de videos
educacionais (primeiro perfil) e os outros 5 (cinco) individuos estavam pela primeira vez
participando de projetos de producéo de videos educacionais (segundo perfil). O terceiro
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perfil foi composto por mais 5 (cinco) individuos com atuagdo como monitores em
disciplinas de graduacdo, com “saberes provenientes da formacao escolar anterior” e que
pela primeira vez participavam de projetos de producdo de videos educacionais. Desta
forma, o numero total de participantes foi estabelecido no decorrer da coleta dos dados,
totalizando 15 (quinze) sujeitos, importando essencialmente o testemunho oral do sujeito
participante, por meio de entrevistas (GASKELL, 2008).

3.2 Instrumentos de Coleta
Os dados foram coletados em diferentes fontes de evidéncia, possibilitando a triangulagéo
das informac6es durante a fase de andlise. Conforme Yin (2001) esta diversidade de
fontes de evidéncias assegura diferentes perspectivas dos participantes envolvidos e
disponibiliza mais de uma medida analitica de um mesmo fendmeno, resultando em uma
gama diversificada de tdpicos para andlise e, paralelamente, comprovando o mesmo
fenémeno.

Os instrumentos escolhidos para coleta das maltiplas fontes de evidéncia foram a
entrevista semiestruturada e a observacdo direta com participacdo do pesquisador nos
bastidores do estudio de gravagdo, a seguir apresentadas.

3.2.1 Entrevista
As entrevistas aplicadas foram do tipo semiestruturadas e realizadas individualmente.
Objetivando a percepc¢éo dos sujeitos participantes a respeito do tema proposto, essa etapa
foi realizada a partir da elaboracdo de tépicos guia com as seguintes abordagens: 0s
topicos 1 e 2 tinham como objetivo a aproximagdo com o entrevistado, atraves de uma
conversa informal, contextualizando sua experiéncia na pratica docente, sua area de
atuacdo e seu envolvimento em projetos de EAD; os topicos 3, 4 e 8 foram elaborados
para identificar interferéncias ou influéncias do ambiente de producéo, dos equipamentos
de gravacdo e acOes da equipe de producdo no desempenho do professor durante a
gravacdo do video educacional; os topicos 5 e 6 atendem 0s questionamentos sobre as
reacOes do professor durante o processo de producdo do video educacional e o topico 7
abordava especificamente sobre a percepcdo do professor a respeito das estratégias de
interacdo com o processo de producdo audiovisual;

As entrevistas foram realizadas em ambiente reservado, individualmente entre
pesquisador e professor, nas dependéncias das instituicdes, apds as gravacdes dos videos
educacionais conforme calendario de producdo disponibilizado pelas instituicGes
parceiras, ou conforme a disponibilidade de agenda do entrevistado, em local, data e hora
estipulado pelo mesmo. A escolha dos participantes atendeu aos critérios indicados na
definicdo do perfil dos sujeitos, mencionado na se¢do 3.1, até completar o nimero
méaximo estabelecido.

Os professores foram convidados para participar da pesquisa atraves da entrevista,
sendo assegurado o direito de concordarem em participar ou ndo. Aos individuos que
concordaram em participar foram informados detalhadamente os objetivos da mesma,
com garantias de sigilo de sua identificagcdo e de posterior verificagdo da transcricdo do
audio gravado para aprovacdo de conteudo. Também foi informado que o tempo de
duracdo da entrevista seria de, no méaximo, 30 minutos e apresentado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido que foi datado e assinado pelo pesquisador e pelo
professor.

Foi solicitado aos professores que, antes da entrevista, ja tivessem assistido o
video educacional gravado, como estratégia de reforco para a investigacdo da historia
oral, quando uma imagem colabora ao evocar memdrias e auxiliando na compreensao do
relato e na reconstrucdo de um acontecimento passado. Este procedimento se propde a
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enriquecer uma discussdo mais aprofundada através da revisdo de situacdes “retro
informadoras”, permitindo a recuperacdo de informagOes eventualmente esquecidas
(LOIZOS, 2008).

3.2.2 Observacéo direta
A observacéo direta possibilitou ao pesquisador testemunhar os bastidores das gravacoes
dos videos educacionais, acompanhando o0s processos de producdo dos videos,
registrando em anotac6es de campo, as rotinas de gravacdo em estidio e no suite de pos-
producdo, relacionando 0s recursos técnicos empregados, as equipes que atuam no
processo e as influéncias deste ambiente no desempenho do professor.

Também foi observado como o professor e as equipes se relacionam, como o
material a ser apresentado foi preparado, que tipos de observacfes séo feitas para o
professor interagir com o ambiente e como a equipe reagiu ao desempenho do professor.

3.3 Andlise dos dados

Como estratégia de pesquisa qualitativa baseada em material resultante de entrevistas ou
observacg0es, foi realizada a Andlise Textual Discursiva, segundo proposto por Moraes
(2003).

Essa estratégia de analise foi desenvolvida através de quatro etapas, sendo a
primeira a “unitarizagdo”, que compreende a desconstrucdo e desmontagem dos textos,
detalhando o material em unidades constituintes e enunciados referentes aos fendmenos
investigados. A segunda etapa é a ‘“categorizacdo”, combinando e classificando as
unidades em conjuntos de categorias, através de relacfes estabelecidas entre as unidades
bésicas. A terceira € a emergéncia de uma compreensdo renovada do todo, resultando em
um “metatexto” que representa o esforco em explicitar os elementos construidos nas
etapas anteriores. A quarta etapa constitui um processo “auto organizado” do qual
emergem novas compreensoes.

4. Resultados e discussao

Os dados coletados através da desmontagem dos textos promoveram a emergéncia de
uma nova compreensdo do todo, subsidiando a discussdo dos resultados. Os resultados
serdo a seguir apresentados em duas categorias, cujas denominagdes foram estabelecidas
na etapa de analise, conforme proposto pela Analise Textual Discursiva.

4.1 Categoria ambiente de producao

O ambiente de producéo abordado na perspectiva deste artigo abrange toda etapa
de constru¢cdo do video educacional, incluindo o desenvolvimento do roteiro, o
levantamento das necessidades de producdo e a captacdo de imagens em estudio,
conforme exemplos mencionados na secdo 2.1. Foram compiladas as informagdes
apresentadas pelos sujeitos de pesquisa, relativas a interferéncias do ambiente no
desempenho do professor durante a gravacao e os reflexos destas influéncias no resultado
final do video educacional.

Foi observado que emerge da fala dos entrevistados (tanto sujeitos com
experiéncia em gravacgdo de videos educacionais, como sujeitos que participavam de uma
gravacao pela primeira vez) algumas considera¢Ges do quanto o ambiente interfere neste
processo, como a obrigatoriedade de adaptacdo do roteiro, a limitacdo espacial, a presséo
do tempo disponibilizado para a gravacdo, a estranheza do meio e, principalmente, a
responsabilidade em n&o errar, em deixar um registro sem falhas.

A preocupacdo em adaptar o contetdo de apresentacdo para a linguagem
audiovisual foi considerada como ponto inicial para evitar interferéncias do ambiente de
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producdo no resultado final do material a ser produzido. Houve relatos sobre a dificuldade
na construcdo do material, sobre o quanto demanda em esforgo e responsabilidade, como
a preocupacao com o resultado, com o compromisso em ficar certo e com qualidade,
cabendo destacar as falas “...6 um ambiente que nos coloca muito a prova, € um registro
permanente nosso...”, ou ainda “...vai ser visto por muitos alunos, por muitas pessoas e
por muito tempo...”.

Sob a perspectiva da limitacdo de um espaco especifico para posicionamento do
professor diante da cadmera de video destacam-se algumas observacdes relativas aos
movimentos do corpo, dos bracos e das méos, da dificuldade em se manter na marca
fixada no chdo do estudio e o quanto a falta de liberdade de movimento representa em um
posicionamento pouco natural. Também manifestaram a falta de referéncia espacial em
frente ao chromakey, além da sensacdo de falta de liberdade com a limitacdo da
demarcacdo de espaco. Como representacdo significativa desta interferéncia cabe
destacar um depoimento onde o sujeito declara que: “...tentava me mexer o minimo
possivel, ficava estaqueado ali e ndo me mexia, quase ndo respirava para ndo mexer
cabelo, ndo mexer microfone... isso influenciava inclusive na voz...”.

Uma sintese sobre a influéncia desse ambiente de producdo no resultado do
processo pode ser percebida nas seguintes manifestacfes a respeito do momento de
gravacao “...e um ambiente que ndo conhecemos...”, “...tem uma estranheza do meio...”
e “..0 ambiente me assustou, fiquei pressionado para ndo errar, tinha que ser
perfeccionista...”.

Este ambiente desconhecido, que assusta e pressiona o professor é composto por
elementos cénicos que inevitavelmente interferem no desempenho, como os refletores de
iluminacdo (...tinham refletores muito fortes em cima da gente...), o microfone de lapela
que fica preso na roupa do professor (...precisaram fazer ajustes com fitas adesivas e me
senti amarrado...) e o reduzido espaco onde o professor deve permanecer parado para ndo
extrapolar o enquadramento da camera (...n4o me mexia muito, fazia pouco gestos, muito
parado... senti falta de liberdade, ndo podia agir naturalmente...).

4.2 Categoria equipe

A composicdo da equipe de producdo configura-se a partir da definicdo das tarefas
necessarias para a operacdo dos equipamentos envolvidos no processo. Dentro desse
processo as funcbes da equipe devem ser planejadas para atender principalmente aos
objetivos propostos no roteiro elaborado previamente. Essa equipe € composta por
individuos com diferentes especialidades profissionais, ou dominio pratico para operar 0s
equipamentos necessarios (camera, iluminacdo, 4audio etc.), conforme relatado
anteriormente na secdo 2.1. O objetivo especifico de identificar as acGes da equipe de
producdo, que interferem no desempenho do professor durante a gravacdo de um video
educacional, revelou interferéncias relatadas a seguir.

Esta categoria apresenta uma caracteristica que também se confirmou na
observacao direta, que trata da importancia fundamental do bom relacionamento pessoal.
Conforme a fala dos sujeitos entrevistados, as interferéncias da equipe de producéo, na
maioria das vezes, resultam em acdes positivas para o desempenho do professor, tanto no
momento da gravacdo, como na preparacdo do material e organizacdo do roteiro.
Algumas das expressdes mais citadas nesta etapa sdo “apoio, cuidado e seguranca”.

Em relacdo a esta interacdo destaca-se primeiro a preocupacdo inicial na
construcdo conjunta do roteiro e do material de apoio, como ilustragdes, animacdes,
figuras etc. O suporte especializado das equipes de producdo na preparacdo do material
que o professor ird apresentar colabora para transmitir seguranca e credibilidade no

resultado final. A participacéo da equipe em todas estas etapas, demonstrando que existe
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um grupo de pessoas preocupadas com a eficiéncia do resultado final, ajuda a acalmar o
professor, deixando-o mais a vontade, mais seguro, mais estimulado.

A importancia do acolhimento do professor desde 0 momento em que comeca a
desenvolver seu material de apresentacdo até a hora da gravacdo é essencial para o
individuo superar suas dificuldades diante da cdmera, conforme relato de um dos sujeitos
“...consegui superar minhas dificuldades gracas ao apoio da equipe... eles transmitem
seguranga, brincam quando comegam a acontecer muitos erros, para relaxar a gente...”
e ainda outro testemunho “...eles sabem o que estdo fazendo... se eu errar alguma coisa
eles avisam, estdo preocupados com a qualidade do resultado final... isto ajuda a
tranquilizar, eles passam confianca...”. Desta forma o professor se sente cuidado,
sabendo que sua imagem esta sendo resguardada e que existe uma equipe preocupada
com a qualidade do material final.

Uma das demonstragcGes da harmonia entre o professor e a equipe pode ser
verificada no momento de projecdo do texto no teleprompter®. A velocidade de passagem
do texto é um determinante para o professor ficar seguro em relacdo a apresentacao de
seu contetido. Cada individuo tem um ritmo de interpretagdo do texto e o objetivo
principal é que ndo fique um texto lido, por isso essa intera¢do, no momento da gravacao,
determina parte do sucesso do desempenho do professor diante da cAmera, acrescentando
o timming para insercdo de ilustragdes ou animacdes no conteddo que estd sendo
apresentado. A equipe pedir para o professor interpretar o texto mais devagar, ou o
proprio professor pedir para a equipe rodar o texto conforme o seu ritmo de interpretacéo
sdo combinagfes que transmitem seguranca e resultam em processos colaborativos com
interacdes positivas.

Em uma percepgao geral, todos os sujeitos manifestaram o espirito de atengéo e
colaboracdo das equipes, revelando que o acolhimento proporcionado transmitia muita
seguranca e tranquilidade. Cabe destacar a fala em que um sujeito revela que “...se por
um lado o medo de errar é muito forte, por outro o apoio da equipe passa
tranquilidade...”. O testemunho de outros sujeitos demonstra 0 quanto essa preocupagao
da equipe de producdo com o bem-estar do professor colabora para o andamento da
gravacdo, como por exemplo: “...a tranquilidade que a equipe passa é muito importante,
eles tém a percepcao de fazer pausas para agua ou café quando erramos muito...” e ainda,
“...a equipe de producéo foi muito atenciosa, muito calma, tem habilidade em nos deixar
confortaveis...”.

Outra manifestacao significativa para os sujeitos trata da importancia de presenca
em estadio apenas do pessoal envolvido na gravacdo, com cada pessoa ocupada
especificamente com uma funcéo ligada ao processo de producédo, sem plateias ou pessoas
servindo apenas de audiéncia. Também manifestam a importancia de se sentirem
“dirigidos” por um integrante da equipe, que geralmente era um papel desempenhado pelo
operador de camera ou o produtor. Isto representava um feedback essencial para 0 bom
desempenho do professor, funcionando como cumplicidade interativa e como uma
referéncia para corrigir erros na fala, na postura ou qualquer outra interferéncia na
gravacao.

Em contrapartida, algumas situagdes interferem nesta harmonia interativa, como
casos de eventuais falhas técnicas na hora da gravacgdo, ou ajustes de iluminagdo, som,
figurino e cenario. Essas situac@es ilustram muito bem a importéncia da interacdo entre a
equipe de producdo e o professor para o desenvolvimento do processo, uma vez que deve
sempre ter alguém de prontiddo para resolver qualquer imprevisto ou problema que
apareca no momento da producao do video educacional.

! Sistema acoplado no tripé da camera de video que projeta texto a ser lido pelo apresentador do
audiovisual
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Os resultados aqui apresentados demarcaram evidéncias claras para comparar as
situacbes empiricas coletadas em campo e os indicadores do referencial tedrico
apresentado anteriormente. Essas comparacGes subsidiaram as conclusdes a seguir
apresentadas.

5. Concluséo

O foco principal deste artigo foi apresentar parte dos resultados de uma pesquisa de tese
de doutorado, onde foi investigada a relagdo entre o ambiente e a equipe de producéo de
videos educacionais e os desafios encarados pelo professor a partir da sua participagédo
neste processo.

Ao investigar estas relacOes, percebe-se que muitas discussdes ainda sdo
propostas segmentando as &reas envolvidas, ao invés de buscar uma percepcao
interdisciplinar para a elaboracdo de um novo paradigma que atenda a construgdo do
video educacional, enquanto um objeto de aprendizagem eficiente e integrado ao
ambiente tecnologico.

No entanto, pode-se concluir que muitas questdes contribuiram para aprofundar o
entendimento do fenémeno resultante das manifestaces do professor dentro de um
ambiente tecnoldgico desafiador, identificando procedimentos para reduzir interferéncias
e estabelecendo estratégias de producdo adaptadas ao padrdo necessario para o
desenvolvimento de videos educacionais.

Com base nos resultados apresentados sobre a influéncia da participagdo da
equipe de producdo na manifestacdo emocional do professor durante a gravacao do video,
pode-se concluir que sim, as agdes, a presenca e a participacdo da equipe influenciam no
desempenho do professor, principalmente com uma abordagem positiva, através de
cumplicidade e de transmissdo de confianga.

Tanto na observacdo de campo, como no depoimento dos entrevistados ficou
evidente a importancia de equipe técnica. Manifestacdes de acolhimento e receptividade,
atencdo com detalhes do figurino e cuidados com o desempenho do professor diante da
camera sdo caracteristicas das equipes em ambas as institui¢cfes analisadas. Nos dois
casos observados ficaram evidentes o envolvimento com os projetos dos professores
desde a preparacdo do material com a contetido da disciplina a ser apresentado, até a etapa
de finalizacdo dos videos. A preocupacdo e o0 zelo das equipes durante as gravacdes eram
demonstrados através do estado permanente de alerta, com atencdo a qualquer detalhe
gue comprometesse o resultado final do video educacional.

Outra sensibilidade percebida por parte da equipe no momento das gravagdes era
quando o professor comecava a errar muito sua fala e a equipe interferia, como forma de
tranquilizar o professor através de uma pausa ou de uma oferta de dgua ou café para
relaxar. Este procedimento transmitia mais seguranca, deixando o professor mais
tranquilo e relaxado para retomar a gravacdo. Muitos sujeitos manifestaram a
preocupacdo com a pressdo do tempo, a pressdo do comprometimento de envolver toda
uma estrutura com pessoas e equipamentos para sua apresentacao. A percepcao da equipe
em interromper estes momentos de tensdo, provocados por alguma sequéncia de erros,
contribui habilmente para diminuir esta pressao e inserir o professor como um integrante
do processo e ndo apenas o alvo que centraliza toda a atencéo.

Mas uma das maiores dificuldades percebida na relacdo entre professor e equipe
de producéo ocorre em funcéo da preparacdo do material de apresentagdo, que necessita,
em um primeiro momento, ser adaptado para a linguagem audiovisual. Esta dificuldade
ocorre principalmente quando o professor ndo tem experiéncia com gravacao de video e
desconhece os processos de producdo. E comum o professor trazer uma quantidade de
informagdo (principalmente escrita) maior do que a necesséria para a apresentagdo do
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conteudo em video. Ficou evidente a preocupacédo dos professores em esquecer de alguma
parte do contetdo (alguns manifestaram claramente ter medo), que comprometesse o0
entendimento do material final. Neste momento a habilidade da equipe de producdo em
sugerir solugdes criativas, como a inser¢do de imagens, ou uso de animagdes no lugar de
descricdes complexas, auxilia na preparacdo de um material mais eficiente e adaptado
para o potencial criativo da narrativa audiovisual.

Outra manifestacdo que indicou cuidados foi em relacdo a conducéo do texto na
projecdo do teleprompter. A equipe deve estar atenta ao ritmo do professor e ensaiar a
passagem do texto antes de comecar a gravacdo. Cada professor tem seu ritmo e, no
resultado final, deve ser evitada a sensacdo de que o material esta sendo lido. Essa é uma
preocupacdo manifestada pelos professores e que provoca desconcentracdo na hora da
gravacao.

A equipe também deve estar atenta a todos o0s problemas técnicos que
eventualmente possam ocorrer durante a gravacdo. Esses problemas técnicos além de
perturbar a concentragdo do professor, também podem ocasionar inseguranca. Dentro
desse contexto deve-se evitar o envolvimento do professor com o problema, sendo
aconselhdvel que um integrante da equipe interaja com o professor, tratando sobre o
conteudo que esta sendo abordado na apresentacdo e, preferencialmente, levando o
professor para outro ambiente longe do problema técnico (se possivel), enquanto outro
integrante da equipe trata da solucdo do problema ocorrido.

Nesta questdo da relagdo entre equipe e professor, pode-se verificar que um novo
tipo de audiovisual se configura, ndo apenas no momento da gravacdo, mas desde o inicio
do processo de preparacdo e planejamento do video educacional, com uma linguagem
prépria, com sustentacdo no conhecimento formal e permitindo a liberdade criativa
através da narrativa baseada em imagem e som.

A equipe de producdo, segundo identificado na analise dos dados, deve ter uma
postura de cumplicidade para entender a necessidade de adaptacdo do contetdo, agir com
habilidade para perceber o nervosismo ou inseguranca do professor, transmitir a
seguranga necessaria para realizacdo da gravacao e zelar pela qualidade final do material
a ser produzido. Estes cuidados e atencdo com o processo de producdo do video
educacional também se estendem para a manutencdo do ambiente de producdo e dos
equipamentos, que configuram o cenario e as ferramentas de trabalho da equipe. A
verificacdo sistematica destes itens € uma responsabilidade da equipe, garantindo
seguranca para realizacdo das atividades e um padrdo de qualidade que influencia
diretamente nos resultados.
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