-

View metadata, citation and similar papers at core.ac.uk brought to you by .i CORE

provided by Archives of the Faculty of Veterinary Medicine UFRGS

TIC E CURRICULO - UMA CONJUGAGCAO POSSIVEL

Jéssica Zacarias de Andrade — PUC Rio — professorajessica@yahoo.com.br
Gilda Helena Bernardino de Campos — PUC Rio — gilda@ccead.puc-rio.br

Resumo

O presente artigo procura refletir acerca da conjugacédo entre o curriculo e as TIC
por intermédio da chamada pedagogia de projetos. A partir da analise da unidade
curricular Curriculo, projetos e tecnologias do curso Tecnologias na Educacdo: ensinando
e aprendendo com as TIC (100h), do Programa Nacional de Formacdo Continuada em
Tecnologia Educacional (Prolnfo Integrado), procura-se depreender e discutir a proposta
de insercdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC) nas escolas publicas
brasileiras, seu vinculo com a pedagogia de projetos — explicitando suas principais
caracteristicas constituintes — e a viabilidade de apropriacéo e incorporacéo pela estrutura
curricular escolar. A atualizacéo constante e ininterrupta se apresenta como condi¢éo sine
gua non na formacdo dos professores inseridos no contexto da chamada sociedade do
conhecimento, onde a construcdo do conhecimento pelos alunos — através da mediacao
do professor como um orientador e problematizador — e o trabalho colaborativo, surgem
como pilares de um novo paradigma na educacao.

Palavras-chave: TIC e Educacdo, TIC e Curriculo, Formagdo Continuada de
Professores.

ICT AND CURRICULUM: A POSSIBLE COMBINATION

Abstract

This article aims to reflect on the conjunction between the curriculum and ICT through
the project pedagogy. From the analysis of the unit Curriculum, projects and technologies,
part of the course Technologies in Education: Teaching and Learning with ICT (100h),
included in the National Program for Continuing Education in Educational Technology
(Proinfo Integrado), seeks to infer and discuss the insertion of Information and
Communication Technologies (ICT) in Brazilian public schools and the project
pedagogy, explaining its main features and the feasibility into the school curriculum. The
continuous teachers training appears as a sine qua non condition in the for the-so-called
knowledge society, where the construction of the students' knowledge - through the
pedagogical mediation, arises as pillars of a new paradigm in education.

Keywords: ICT and Education, ICT and Curriculum, Continuing Teacher
Training.
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1. Introducéo

A partir do panorama tracado com o advento da chamada sociedade/economia do
conhecimento — sobre a qual nos deteremos especificamente na primeira sessdo do
presente artigo - fica clara a necessidade de integracéo das TIC de maneira definitiva ao
universo escolar. Atendendo a esta demanda, em 2007, a Secretaria de Educacdo a
Distancia elaborou o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO) — em
consonancia com o Plano de Desenvolvimento da Educacdo (PDE) — o qual postulava a
integracéo e articulacéo de trés componentes: a instalacdo de ambientes tecnoldgicos nas
escolas publicas, formacao continuada dos profissionais da educacdo — rede publica - para
0 uso das TIC e disponibilizacdo de conteudos e recursos educacionais multimidia e
digitais, solucdes e sistemas de informagéo. Neste contexto, surge o Programa Nacional
de Formacao Continuada em Tecnologia Educacional (Prolnfo Integrado) que congrega
um conjunto de processos formativos, dentre eles o curso Introducéo a Educacao Digital
(40h), o curso Tecnologias na Educacgédo: Ensinando e Aprendendo com as TIC (100h) e
o curso Elaboracdo de Projetos (40h). Seu principal objetivo é a inser¢do das TIC nas
escolas publicas brasileiras, visando a promocdo da inclusdo digital da comunidade
escolar e a dinamizacdo e qualificagdo dos processos de ensino-aprendizagem com vistas
a melhoria da qualidade da educacéo bésica.

O curso Tecnologias na Educacéo: Ensinando e Aprendendo com as TIC (100h)
— do qual trataremos especificamente da terceira unidade na segunda sessao deste artigo
- é apresentado como uma aventura fascinante que pretende levar o cursista a refletir sobre
as caracteristicas da época vigente — a sociedade do conhecimento -, tomar consciéncia
do papel da tecnologia na vida cotidiana, compreender a constru¢éo do conhecimento na
sociedade da informacdo e descobrir como participar mais efetivamente desse processo e
como inseri-lo em sua agdo profissional de educador. Os pressupostos basicos do curso
sdo a utilizacdo da experiéncia pratica de sala de aula do cursista e a construcao coletiva
do conhecimento. O objetivo primordial é oferecer subsidios tedrico-metodoldgico-
praticos que permitam aos cursistas compreender o potencial pedagogico das TIC,
utilizando-as em sua pratica — através do planejamento de estratégias de ensino integrados
a recursos tecnologicos - com a promocdo de situacdes de ensino que aprimorem a
aprendizagem dos alunos, levando-os a constru¢cdo do conhecimento e habilidades
esperados, a criatividade e ao trabalho colaborativo. Para realizar esta empreitada, o curso
propde a chamada pedagogia de projetos — melhor analisada na segunda sesséo deste
artigo -, que segundo Prado (2005) deve permitir que o aluno aprenda fazendo e reconheca
a propria autoria naquilo que produz por meio de questdes de investigacdo que lhe
impulsionam a contextualizar conceitos ja conhecidos e descobrir outros que emergem
durante o desenvolvimento do projeto.

Nesta mesma dire¢do, a UNESCO apresenta em 2009 o documento Padrbes de
Competéncia em TIC para Professores — com propostas que se assimilam as do curso
oferecido pelo Prolnfo Integrado -, respondendo as suas fun¢bes enquanto agéncia que
estabelece padrdes, seus mandatos no Programa de Educacéo para Todos e como agéncia
lider nas linhas de acdo C4 em capacitacdo com o PNUD - e C7 em aprendizagem
eletronica com a CMSI - Capula Mundial da Sociedade da Informacdo e seu esforco para
construir sociedades de conhecimento inclusivas por meio da comunicagéo e informacao.
Em suma, a construcao do conhecimento pelos alunos, atraves da mediacéo do professor,
traz a tona as tematicas da problematizacdo e da autonomizacdo no processo de ensino-
aprendizagem. Assim como a ideia de uma construcao coletiva deste conhecimento, traz
em seu escopo a proposta dos grupos colaborativos e das organizagOes de aprendizagem.
Estes quatro pilares de um novo paradigma da educacgéo sdo tratados na terceira sessao
deste artigo.
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2. A sociedade/economia do conhecimento

Atualmente, as expressdes sociedade do conhecimento ou economia do
conhecimento sdo bastante utilizadas quando se discute temas como educacdo e
tecnologia. Entretanto, antes de explicitar os possiveis significados da(s) mesma(s), €
relevante uma apresentacdo do que a sociedade contemporanea entende por conhecimento
para se adjetivar de tal forma. Para Sanchez, Heene e Thomas (1996) o conhecimento é o
conjunto de crencas mantidas por um individuo acerca de relagdes causais entre
fendmenos. Para Fleury e Oliveira Junior (2001), o conhecimento pode ser entendido
como um conjunto de informacdes associadas a experiéncia, a intuicdo e aos valores.
Nonaka e Takeuchi (1997) apresentam uma distincdo entre dois tipos bésicos de
conhecimento: o explicito ou codificado — de natureza objetiva, transmissivel em
linguagem formal, sistematica — e o tacito — de natureza subjetiva, profundamente
enraizado na a¢do, no comprometimento e no envolvimento em um contexto especifico,
0 que dificulta sua formalizacdo e comunicacao.

A partir das definicGes propostas acima, € possivel iniciar o percurso para uma
melhor compreensdo da expressao sociedade/economia do conhecimento - tomando-a
como um novo paradigma de sociedade - discutindo o que realmente esta quer designar
assim como suas implicacdes para a educacdo. Para tanto, é interessante a andlise da
abordagem feita por David Guile (2008), recuperando a tradicdo sociologica —
insuficiente do seu ponto de vista - acerca da teorizacao a respeito desta tematica. Bell e
Castells apud Guile (2008) definiram a economia do conhecimento, em termos de
conhecimento, como principal fator da producdo e a tecnologia como seu principal
recurso, concordando que o conhecimento tem importancia fundamental para o
desenvolvimento econdmico das sociedades industriais avancadas. Enquanto Bell (apud
Guile, 2008) se concentra na contribuicdo da tecnologia intelectual — ou seja, aplicacédo
da ciéncia como estimulo - para o desenvolvimento econémico, Castells apud Guile
(2008) concentra-se na valorizagdo da tecnologia da ciéncia enquanto Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo e seu impacto na sociedade, preocupando-se com a aplicacao
tecnoldgica da ciéncia na forma de TIC e com a aplicacdo dos dados gerados pela mesma.

Gibbons apud Guile (2008) defende a distincdo entre dois modos de
conhecimento: 0 Modo 1, que se refere a pesquisa vinculada as disciplinas do
conhecimento realizadas na universidade e o Modo 2, que se refere aos modos de
conhecimento heterogéneos e transdiciplinares criados em contextos de aplicacéo,
caracterizados por um fluxo constante entre o tedrico e o pratico. O modo 2 de
conhecimento seria portanto uma mistura de componentes codificados e tacitos, distin¢ao
cunhada por Polanyi apud Guile (2008) e apropriada por Nonaka e Takeushi (1997).
Gibbons aposta em uma supremacia do conhecimento tacito, pois este atribuiria as
empresas vantagem competitiva na economia global. Ja Nonaka e Takeushi defendem o
conhecimento, criado por profissionais e ndo somente cientistas, que facilitam uma
espiral de interagdes entre o conhecimento explicito e 0 conhecimento técito.

Em suma, pode-se constatar a primazia do conhecimento tedrico no pensamento
tradicional de Bell e Castells em contraposicdo ao pensamento contemporaneo de
Gibbons, Nonaka e Takeushi que apontam o conhecimento t&cito como recurso
primordial da producgéo de conhecimento. Esta distingéo esclarece bem como o paradigma
contemporaneo de sociedade/economia do conhecimento se constituiu e em que bases ele
esta assentado, o que indica em termos de implica¢des na educagdo, que a mesma devera
se estruturar de forma mais pragmatica e menos tedrica. Esta concepcao da educacéo fica
clara no documento da UNESCO - Padrdes de Competéncia em TIC para Professores -
quando este afirma que:
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Para viver, aprender e trabalhar bem em uma sociedade cada vez
mais complexa, rica em informacéo e baseada em conhecimento,
os alunos e professores devem usar a tecnologia de forma efetiva,
pois em um ambiente educacional qualificado, a tecnologia pode
permitir que os alunos se tornem: usuarios qualificados das
tecnologias da informacdo; pessoas que buscam, analisam e
avaliam a informacéo; solucionadores de problemas e tomadores
de decisdes; usuarios criativos e efetivos de ferramentas de
produtividade; comunicadores, colaboradores, editores e
produtores; cidaddos informados, responsaveis e que oferecem
contribuicdes.

3. Curriculo, projetos e tecnologias: a proposta do proinfo integrado

Para compreender os objetivos desta unidade do curso Tecnologias na Educacao:
Ensinando e Aprendendo com as TIC (100h) é importante apresenta-los e discuti-los
individualmente, analisando sua constituicdo e propostas de concretizacdo. O primeiro
objetivo consiste em contextualizar a tematica tratada na unidade a partir das
contribuicdes das tecnologias digitais ao desenvolvimento de projetos. Neste ponto é
importante explicitar o significado do termo projeto?, que envolve a antecipagdo de algo
desejavel que ainda néo foi realizado, pensar uma realidade que ainda ndo aconteceu. O
projeto € uma construcdo propria do ser humano que se concretiza a partir de uma
descricdo inicial de um conjunto de atividades, cuja realizacdo produz um movimento no
sentido de buscar no futuro, uma nova situacdo que responda as suas indagacfes ou
caminhe no sentido de melhor compreendé-las.

Posto isto, a contextualizacdo da tematica se realiza a partir de uma entrevista feita
com Pedro Demo intitulada Os desafios da linguagem no século XXI para a aprendizagem
na escola, na qual o autor instiga a reflexao sobre o desafio da superac¢do do descompasso
entre a cultura cotidiana do aprendiz e aquela vivenciada na escola. Dentre outras
questdes, o0 autor alerta que as novas alfabetizacGes estdo entrando em cena, e o0 Brasil
ndo esta dando muita importancia a isso, afirmando que estamos encalhados no processo
do ler, escrever e contar; em uma escola, onde a crianga escreve porque tem que copiar
do quadro ao passo que na internet, esta escreve porque quer interagir com o mundo.
Outras contribuicdes sdo a defesa da ideia de aprendizagem situada - um aprendizado de
tal maneira que apareca sempre na vida da crianga -, e da concepcdo de linguagens
multimodais — como por exemplo a ideia de um texto hoje, ja tem vérias coisas inclusas:
som, imagem, texto, animacao. Por fim o autor ressalta que a escola precisa se restaurar
para se situar nas habilidades do século XXI e 0 caminho para isso é cuidar do professor,
porque segundo ele, todas as mudancas sO entram bem na escola se entrarem pelo
professor: ele é a figura fundamental, ndo ha como substituir o professor; ele é a
tecnologia das tecnologias, e deve se portar como tal. As ideias defendidas por Demo
subsidiam e justificam a opcao do curso em trabalhar por meio da pedagogia de projetos,
que para seus autores, € a abordagem pedagogica adequada a integragédo da realidade do
aprendiz ao curriculo trabalhado na escola.

Esta contextualizacdo é seguida de uma proposta de atividade — a primeira da
unidade — de reflexdo sobre a préatica docente do cursista, uma espécie de auto-analise
necessaria para a realizacdo da segunda atividade da unidade, onde se propde colocar a

! Definigédo extraida do material impresso - Unidade 3: Curriculo, projetos e tecnologias - do curso
Tecnologias na Educagdo: Ensinando e Aprendendo com as TIC (100h), pagina 148.

V. 13 N° 2, dezembro, 2015




CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educagéo

teoria em pratica, ou seja, 0 cursista — a partir da leitura de estratégias compartilhadas no
férum do ambiente virtual de aprendizagem - deve planejar e executar uma atividade junto
a seus alunos, a partir de suas necessidades de aprendizagem, integrando tecnologias que
facilitem sua percepcéo da realidade. Posteriormente ele deve avaliar alguns aspectos da
pratica, tais como, a necessidade de modificacbes ou adaptacBGes, novas ideias ou
aprimoramentos surgidos na acdo, o atingimento ou ndo dos objetivos propostos. Com
iSs0 0 objetivo do curso - e mais especificamente desta unidade do mesmo — de se preparar
0 escopo de um projeto, se materializa. A ideia de grupos colaborativos - concepgao a ser
discutida na ultima sessdo deste artigo — € presente no curso nao so atraves do forum de
discussdo como também dos portfolios criados pelos cursistas — onde relatam as
experiéncias realizadas a partir das atividades propostas - posteriormente postados no
blog, 0 que permite a interacéo e troca de experiéncias.

O segundo objetivo é propiciar o planejamento e a aplicacdo de acbes na
perspectiva da pedagogia por meio de projetos. A partir da concepgdo de projeto
supracitada, entende-se a pedagogia de projetos como aquela segundo a qual a
aprendizagem do aluno é favorecida por meio de uma abordagem construcionista — a
construcdo do conhecimento acontece na realizacdo de uma acdo concreta que produz
algo palpavel, de interesse de quem produz — que se utiliza de recursos tecnoldgicos. A
intencdo é fazer com que o aluno busque informacdes ou as extraia de experiéncias em
curso ou vivéncias anteriores, facilitando o processo de atribuicdo de significados as
diferentes situacGes com as quais se confrontam. A abordagem construcionista defende
entdo uma aprendizagem significativa, através da qual o aluno seja capaz de selecionar e
articular informacGes, tomar decisGes, trabalhar em grupo, gerenciar o confronto de
ideias, aprender colaborativamente com seus pares, fazer indagacdes, levantar duvidas,
estabelecer relagcbes com aquilo que ja sabe e descobrir ideias e novas compreensdes. O
papel do professor nessa abordagem pedagdgica é entender o0 mundo do aluno através do
didlogo, identificando o conhecimento que ele traz do cotidiano; orientando-o para que
ele possa ter acesso a informacdes em diferentes fontes a fim de atribuir-lhes significado
e construir conhecimento, assim como auxilid-lo na reconstrucdo de significados e
formalizacdo do conhecimento cientifico.

Visando elucidar o planejamento e aplicacdo de a¢des por meio da pedagogia de
projetos, é proposta a leitura do artigo Blog, wiki e mapas conceituais digitais no
desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem com alunos do Ensino Fundamental
(DUTRA, PICCININI, BECKER, JOHANN E FAGUNDES, 2006). Neste artigo os
autores fazem um relato do funcionamento do Projeto Amora, do Colégio de Aplicacdo
da UFRGS que tem por objetivo o desenvolvimento da autonomia — a discussdo de
autonomizacdo do processo de ensino-aprendizagem é feita mais detalhadamente na
sessdo a seguir — e criatividade dos alunos. Com os projetos de aprendizagem, os alunos
desenvolvem pesquisas a respeito de temas cientificos, aliando os objetivos mencionados
anteriormente ao uso de ferramentas de interagdo e intervencéo suportadas por tecnologia
e 0 uso de trés ferramentas digitais: blogs, mapas conceituais e wiki. Na sequéncia, o
cursista é convidado & experimentacdo da pedagogia de projetos na sala de aula com a
integracdo das TIC ao curriculo. O objetivo da atividade e aplicar o conjunto de
aprendizagens construidas durante o curso acerca das TIC na educagdo, como
possibilidade de inovar a pratica educativa, ultrapassar os limites da sala de aula e dos
contetdos programaéticos. O tempo é tratado como varidvel fundamental na elaboracéo
do projeto e a interdisciplinaridade- vista como uma categoria de acdo, ou seja, a efetiva
integracdo das disciplinas na pratica - o caminho para a construcdo do curriculo como um
elemento que reconhece o conhecimento em sua globalidade — topico a ser discutido no
terceiro objetivo da unidade. Em suma, o projeto deve explicitar quais conhecimentos se
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espera construir, reconhecer os conhecimentos prévios — certezas provisorias nas palavras
de Fagundes et al. (2006) -, indicar as estratégias e recursos de aula assim como recursos
complementares e apresentar a(s) formas(s) de avaliacdo do desenvolvimento dos alunos
COm 0 Mmesmo.

O terceiro objetivo é identificar as caracteristicas do curriculo construido por meio
do desenvolvimento de projetos, com uso de tecnologias. A elaboracdo de um curriculo
depende diretamente da concepcao de conhecimento, ensino e aprendizagem que se tem.
O curriculo tem sido orientado historicamente a transmissdo de conhecimentos
socialmente validos e resultantes de uma selecdo organizada intencionalmente com o
objetivo de que o aluno alcance determinados resultados. O curso defende que o
desenvolvimento do curriculo, na realidade da escola e do contexto da sala de aula, vai
além das grades curriculares, envolvendo toda a escola, o seu entorno, a vida dos alunos,
0s acontecimentos locais e globais que sdo variaveis intervenientes no sistema de relacdes
estabelecido na dindmica do processo de ensino-aprendizagem. A integragdao das TIC
permite interligar essas duas vertentes em novas praticas pedagdgicas com o uso da
internet e web, proporcionando a expansao das situagdes de aprendizagem e englobando
a complexidade crescente do conhecimento, da ciéncia e da tecnologia. A caracteristica
principal de um curriculo que aposte na pedagogia de projetos é a flexibilizacdo, o
curriculo passa ter uma visdo mais ampla e integradora entre os conhecimentos
sistematizados e aceitos socialmente e os conhecimentos que emergem do contexto, na
vida das pessoas, nas diferentes linguagens de comunicacdo que fazem parte de uma
cultura. Nesta perspectiva, durante o desenvolvimento de um projeto o aluno tem a
oportunidade de recontextualizar conceitos e estratégias, estabelecendo relacdes
significativas entre as varias areas do conhecimento. O professor, por sua vez, deve adotar
uma postura de observacao e analise - professor pesquisador ou professor reflexivo - sobre
as necessidades conceituais que emergem no desenrolar do projeto e desenvolver
estratégias pedagdgicas que possibilitem o aprendizado do aluno, tanto no sentido da
abrangéncia — quando diversos componentes curriculares e as tecnologias se articulam —
como no sentido do aprofundamento — no que se refere as particularidades de uma
area/disciplina do curriculo. Isto deixa claro que a postura interdisciplinar dos projetos
ndo elimina as disciplinas como um corpo organizado de conhecimentos, mas estes
podem se integrar a conhecimentos de outras disciplinas no estudo de um mesmo
fendmeno. O uso das tecnologias permite o retorno a visdo de conhecimento em sua
unicidade, por meio do estabelecimento de ligacdes em redes que integram ideias,
conceitos, experiéncias e padrdes, reafirmando a relatividade da ciéncia e da nocdo de
espaco-tempo.

O quarto e Ultimo objetivo é propiciar a identificacdo das concepgdes de curriculo
e sua ressignificacdo diante das possibilidades de integracdo da escola com diferentes
espacos de producdo do conhecimento. O curso trabalha com o conceito de curriculo na
perspectiva de situa-lo historicamente, tratando-o assim como conhecimento organizado,
sistematizado, aceito socialmente, selecionado em estruturas previamente concebidas,
mas também como o conhecimento que o aluno traz de seu contexto, da vida, mas que
ndo se limita ao conhecimento cotidiano — o chamado conhecimento tacito — até porque
esse aluno também traz consigo conhecimento codificado. O curriculo ndo se configura
apenas como uma lista de contetdos prontos a serem transmitidos aos alunos e nédo se
esgota na aplica¢do do conhecimento no cotidiano. A divisdo entre as disciplinas ndo é
estatica e ocorre a medida que se aprofundam os conhecimentos de determinada area cuja
compreensdo exige estudos especializados. Com a intensificacdo do processo de
especializacdo, os vinculos entre as disciplinas foram se perdendo e cada uma passou a
ser ministrada de forma isolada sob a ética de um corpo tedrico que também foi perdendo
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sua ligacdo com a pratica, tudo isso consubstanciado por uma estrutura de sistema de
ensino que se apoia em um quadro de professores e de horarios pré-estabelecidos para
cada disciplina. Entretanto, a pedagogia de projetos carrega consigo a necessidade da
criagdo de uma nova cultura educacional, onde a utilizagdo das tecnologias potencializa
a construcdo de redes de conhecimento e comunicacgéo, transformando-se em ferramenta
para a compreenséo e resolucéo de problemas da realidade. Esta nova viséo educacional,
com o uso das TIC no desenvolvimento de projetos, vislumbra a escola como espaco
privilegiado de interacdo social quando integrada a outros espacos de producdo do
conhecimento, pois o dialogo é facilitado quando se constroi um curriculo com base na
acdo — identificado atraves das diferentes formas de registro digital.

Nesta perspectiva é proposta a Ultima atividade da unidade: uma reflexdo sobre o
conceito de curriculo e o processo de integracdo das TIC a este. Os cursistas devem
avaliar se conteudos presentes no projeto estdo inseridos no curriculo formal, inferir
conceitos, atitudes e procedimentos desenvolvidos no projeto e se 0S mesmos estdo
inseridos no curriculo, identificar se e como os alunos absorveram o uso das TIC como
parte constituinte do curriculo para finalmente chegar a sua propria definigdo de curriculo.

4. Problematizacdo, autonomizacdo, grupos colaborativos e organizacdes de
aprendizagem: um novo paradigma na educacao

A partir da proposta do curso de 100h do Proinfo Integrado e mais especificamente
da unidade curricular analisada na sessdo anterior, € notoria a defesa do que denominamos
0s quatro pilares de um novo paradigma em educacdo: a problematizacdo, a
autonomizacao, os grupos colaborativos, e as organizacdes de aprendizagem. No que se
refere & problematizacdo, apesar de ndo ser algo eminentemente inovador ja que
especialistas da educacdo como John Dewey e Paulo Freire defenderam-na como uma
etapa e/ou ferramenta fundamental no processo de ensino-aprendizagem ha muito tempo,
esta surge na sociedade vigente ndo como uma alternativa para a educacgdo, mas sim como
um pilar de sustentacdo do novo paradigma de educacdo em uma sociedade/economia do
conhecimento. Para prosseguir com a discussdo julgamos procedente levantar algumas
defini¢des/concepcdes de problematizacéo.

A habilidade de problematizar foi definida por Zanotto e De Rose (2003) como a
habilidade de relacionar de forma coerente e sequencial trés momentos: identificacdo de
um problema, busca de explicacdo e proposicdo de solucdes. Problematizar, portanto,
seria mais do que tdo somente formular questbes ou perguntas, como se encontra no
Iéxico, porque nem toda pergunta contém um problema. Problematizar significa ser capaz
de responder ao conflito que o problema traz de forma intrinseca e que o sustenta ou, nas
palavras de Paviani apud Zanotto e De Rose (2003) é a necessidade de solucdo de
conflitos que marca e delimita o problema.

A proposta de Dewey visava que 0 sujeito fosse ativo no seu processo de
problematizar pois 0 aluno deveria ter uma situacdo auténtica de experiéncia, na qual
estivesse interessado; as atividades deveriam ter propositos definidos; o pensamento
deveria ser estimulado; o aluno deveria observar para utilizar as informacbes e
instrumentos; o resultado do trabalho deveria ser algo concreto; o aluno deveria ter a
oportunidade de comprovar as ideias que tenha tido, por meio da sua aplicacido (NERICI
apud ZANOTTO e DE ROSE, 2003).

A pedagogia freireana apresenta trés dimensdes que constituem sua concepg¢éo de
teoria de conhecimento: a leitura de mundo, a tematizagéo e a problematizagdo. Nesta
concepcao
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0 que esta sendo enfatizado é o sujeito praxico: a acdo de
problematizar acontece a partir da realidade que cerca o sujeito; a
busca de explicacdo e solucdo visa a transformar aquela realidade,
pela acdo do proprio sujeito (sua praxis). O sujeito, por sua vez,
também se transforma na acao de problematizar e passa a detectar
novos problemas na sua realidade e assim sucessivamente.
(ZANOTTO e DE ROSE, 2003)

As trés concepcOes apresentadas se aproximam e se complementam e fornecem
os elementos necessarios para compreender melhor a proposta de uma pedagogia de
projetos baseada em uma abordagem construcionista que toma a metodologia da
problematizacdo como ponto de partida da pratica docente.

No documento da UNESCO — Padrées de Competéncia em TIC para Professores,
a proposta é um pouco diferente, ndo se trata de problematizar a realidade, mas sim de
uma aprendizagem baseada em problemas? - proposta curricular onde os problemas de
ensino sdo elaborados por uma equipe de especialistas para cobrir todos 0s conhecimentos
essenciais do curriculo - como um instrumento importante para o aprofundamento do
conhecimento, para a apropriacdo da tecnologia, ap6s a inser¢do da mesma na escola
através da capacitacdo dos professores — a alfabetizacdo em tecnologia. Para tanto é
necessaria uma mudanga na avaliacdo, trazendo em seu escopo a proposta de que a mesma
deve se concentrar na solucdo de problemas complexos e se incorporar nas atividades de
sala de aula. A pedagogia de sala de aula deve incluir o aprendizado colaborativo com
base em problemas e projetos. O aprendizado colaborativo ou 0s grupos colaborativos se
configuram - na perspectiva tanto da UNESCO quanto do Prolnfo Integrado -, na
construcdo coletiva do conhecimento e no trabalho em rede. O foco do processo de
ensino-aprendizagem é no aluno e o professor assume um papel de mediador, orientador
e facilitador. Neste momento, apesar da proposta do foco no aluno, ainda ndo hd uma
proposta de autonomizacdo do mesmo — o que também ndo ocorre no caso do Prolnfo
Integrado -, mas sim de uma parte do processo de ensino-aprendizagem, como por
exemplo a autonomizacdo da estrutura curricular e de avaliacdo. Na proposta da
UNESCO ¢ o professor que estrutura as questdes-problema, baseadas em problemas do
mundo real — metas politicas e prioridades sociais -, mas ndo especificamente dos
problemas da realidade dos alunos, como proposto pelo Prolnfo Integrado, que defende a
problematizacdo para além de uma aprendizagem baseada em problemas.

Por ultimo os dois pilares que se encontram na condicdo de consequéncia dos
processos de implementacdo e consolidacdo da metodologia de problematizacdo e dos
grupos colaborativos na escola: a autonomizacdo — do aluno, especificamente — e as
organizagOes de aprendizagem. Segundo o documento da UNESCO - e pode-se inferir o
mesmo da proposta do Prolnfo Integrado — os professores precisam estar preparados para
oportunizar autonomia aos alunos com as vantagens que a tecnologia pode trazer. Para
tanto o professor primeiramente tem que passar, ele mesmo, por um processo de
autonomizacao em relacdo as TIC — na alfabetizag&o digital — para entdo ser mediador no
processo de autonomizagdo do aluno — na apropriacdo da tecnologia, com o
aprofundamento do conhecimento da mesma. Este processo de autonomizagao do aluno
se concretiza quando ha a incorporacdo da tecnologia e se cria conhecimento com ela.
Seria no momento em que 0s alunos estabelecessem suas proprias metas e planos de
aprendizagem, entendidos como a habilidade de definir o que ja sabem, avaliar
competéncias e deficiéncias, elaborar planos de aprendizagem, permanecer na tarefa,

2 Defini¢do de BERBEL, N.A.N. em “A problematizacdo e a aprendizagem baseada em problemas:
diferentes termos ou diferentes caminhos?”. Interface, Comunic, Satde, Educ, 2, Fev de 1998.
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verificar seu proprio progresso e se basear nos sucessos para corrigir falhas. Com isso, o
professor teria a fungdo de modelar esses processos, construindo assim comunidades de
aprendizagem nas salas de aula, onde os alunos estdo permanentemente envolvidos na
construcdo de suas proprias habilidades de aprendizagem, partilhando do
desenvolvimento destas com seus pares. A consequéncia disso € a elevacao da escola ao
patamar de uma organizacdo de aprendizagem, com o envolvimento de todos os atores
no processo de ensino-aprendizagem. Neste momento além de se utilizar das TIC na sala
de aula e como apoio aos projetos colaborativos, devem ser criados dispositivos de rede,
recursos digitais e ambientes eletrénicos como apoio a comunidade na produgdo do
conhecimento e ao aprendizado colaborativo sem importar o momento e o lugar.

5. Conclusédo

A proposta geral da unidade curricular Curriculo, projetos e tecnologias - do curso
Tecnologias na Educagéo: ensinando e aprendendo com as TIC (100h), do Programa
Nacional de Formacdo Continuada em Tecnologia Educacional (Prolnfo Integrado) - de
instigar e encorajar os cursistas a reconstruir uma concepgdo de curriculo com a
integracdo das TIC por meio da pedagogia de projetos é muito bem estruturada e atende
a demanda de reestruturacdo da educacdo na sociedade do conhecimento, contemplando
seu pilares constituintes. Entretanto, para se tornar uma pratica pedagogica, deve ser
compartilhada por todos os membros do corpo docente da escola — j& que pressupde a
interdisciplinaridade — e de sua equipe diretiva — que na funcéo de gestdo deve coordenar
0 processo. O primeiro momento, constituido por uma auto avaliagdo do cursista de sua
pratica docente, assim como o segundo momento, a proposta de acdo a partir da
problematizacdo da realidade discente e seus possiveis vinculos com o curriculo se
caracterizam em procedimentos ja bastante disseminados na escola — apoiados por teorias
pedagdgicas como o construtivismo e o socio-interacionismo — até mesmo por facilitarem
0 processo de ensino-aprendizagem. A insercao das TIC — proposta no segundo momento
—, com o objetivo de facilitar a percepcao do aluno com relacdo a sua realidade, ainda é
subutilizada, limitando-se por vezes a usar um suporte tecnolégico — datashow para a
reproducéo de slides, por exemplo — sem a producéo efetiva de conhecimento sobre a
realidade do aluno com o auxilio das TIC. Com a instrumentalizacdo tedrica no que
concerne a integragdo das TIC ao curriculo e os meios de concretizé-la, através da
indicacdo de sites com importantes referéncias tais como textos e entrevistas com
especialistas e estudiosos da area de educacdo e tecnologia, assim como com a
instrumentalizacdo técnica com a indicacdo de sites com materiais especificos — portal do
professor, por exemplo - para uso de tecnologia como ferramenta pedagogica — sofwares
como hagaqué, por exemplo —, 0 curso estimula a escola repensar a sua visao de curriculo
e o0 professor a sua pratica docente, entretanto a viabilizacdo da proposta de insercao das
TIC na escola precisa ir além desta instrumentalizacdo e fazer parte definitivamente do
curriculo e do projeto politico pedagogico da escola.
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