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Resumo

Diante da necessidade de tornar as aulas de Ciéncias mais atrativas para oS
estudantes, o professor precisa criar novas estratégias para aumentar o interesse e 0
entusiasmo do aluno em sala de aula. Pensando nisso, este trabalho teve como objetivo
investigar as possiveis contribuicdes de uma sequéncia didatica eletronica, utilizando
atividades ludicas, na plataforma SIENA, nos processos de ensino e aprendizagem em
contetdos de Ecologia. Para tanto, foi desenvolvida uma sequéncia didatica eletrdnica
com conteldos de Ecologia do 6° ano do Ensino Fundamental e avaliados, através de
pré-teste e poOs-teste, a aquisicdo destes pelos alunos e o grau de satisfacdo em realizar
as atividades. A comparacdo das respostas entre os testes revelou que a maioria dos
alunos teve desempenho melhor no pos-teste, 0 que indica que a sequéncia didatica
eletronica pode ser Util ao professor, na promocdo da aprendizagem desses conteudos e
no estreitamento da lacuna entre o aluno e o conhecimento. Os resultados também
demonstram que é possivel revisar e aprender conteudos de Ecologia de forma mais
simples e divertida.

Palavras-chave: sequéncia didatica eletronica; ecologia; SIENA; ludico; TIC.

Abstract

In light of the need to make science classes more attractive to pupils, the teacher
has to develop new strategies to rouse interest and enthusiasm in the classroom. In this
sense, this article investigates the possible contributions of an electronic didactic
sequence based on ludic activities constructed in the Integrated Teaching and Learnin%
System SIENA platform, in the teaching and learning of Ecology contents by 11°
graders in an elementary school. The acquisition of these contents and the satisfaction
with carrying out the activities were evaluated in tests taken before and after the
sequence was applied. The comparison of answers between tests revealed that most
pupils performed better in the second test, which indicates that the electronic didactic
sequence may be useful to the teacher in promoting the learning of contents and
bridging the gap between pupils and knowledge. It was also demonstrated that it is
possible to revise and learn Ecology contents in a simpler and funnier way.
Keywords: electronic didactic sequence; ecology; SIENA,; ludic; TIC

Introducéo

Considerando as dificuldades de ensinar os conteddos de Ciéncias no Ensino
Fundamental séries finais, pensou-se em uma forma de contribuir para o ensino desta
disciplina de forma mais divertida e prazerosa para os alunos. Isto levou ao interesse de
pesquisar como a construcdo e a utilizagdo de uma sequéncia didatica no Sistema
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Integrado de Ensino e Aprendizagem (SIENA) pode contribuir para auxiliar nos
processos de ensino e aprendizagem em contetdos de Ecologia do 6° ano do Ensino
Fundamental.

Os contetdos de Ciéncias, por tratarem do estudo do ser humano, de outros seres
vivos, do ambiente e das suas interagdes, frequentemente, séo vistos pelos alunos como
complexos e dificeis. Esta complexidade e dificuldade geralmente estdo ligadas as
metodologias com que estes temas sdo explorados em sala de aula. As metodologias
empregadas no ensino de Ciéncias sdo discutidas ha muito tempo no Brasil, desde a
fragilidade dos métodos tradicionais, até as dificuldades em operar as estratégias
contemporaneas (CAMPQOS, 2013).

Por ser repleta de conceitos, a disciplina de Ciéncias tem dificultados os seus
processos de ensino e aprendizagem. Para Zabala e Arnau (2010) os conceitos e 0s
principios sdo conteddos de aprendizagem de carater abstrato, que exigem compreensao.
Segundo eles, a criagdo de atividades complexas que promovam um verdadeiro
processo de elaboracdo e construcdo pessoal deste conceito, que relacionem os
conceitos a serem adquiridos com os conhecimentos prévios, que favorecam a
compreensdo do conceito para utiliza-lo na interpretacdo, no conhecimento de situacoes
ou na construcdo de novas ideias, sdo condicBes para ajudar na sua aprendizagem. Por
outro lado, o ensino de Ciéncias deve contemplar trés caracteristicas principais: a
aprendizagem da teoria e do conceitual cientifico, a aprendizagem sobre a natureza e 0s
métodos das ciéncias e a aprendizagem sobre a pratica das ciéncias (HODSON, 1994).

Silva e Ribeiro (2009) consideram que 0s processos de ensino e aprendizagem
ndo devem ser unilaterais, ou seja, com o professor sendo a fonte soberana do
conhecimento. Para os autores, faz-se necessario criar meios para que o aluno
desempenhe um papel mais ativo nas atividades realizadas.

Para os Parametros Curriculares Nacionais das Ciéncias Naturais, o estudo de
ciéncias de forma exclusivamente livresca, sem interacdo direta com os fendémenos
naturais ou tecnoldgicos, deixa uma enorme lacuna na formagdo dos estudantes e
sonega as diferentes interacdes que podem ter com seu mundo, sob orientacdo do
professor. Ao contrario, os métodos ativos, como a utilizacdo de jogos, despertam o
interesse dos estudantes pelos contetdos e conferem novos sentidos a natureza e a
ciéncia (BRASIL, 1998).

A teoria da aprendizagem significativa, do psicélogo cognitivista David
Ausubel, implica em sempre tentar assimilar explicitamente os materiais de
aprendizagem a conhecimentos prévios. “Se tivesse que reduzir toda a psicologia
educacional a um sO principio, diria o seguinte: o fator isolado mais importante que
influencia a aprendizagem é aquele que o aprendiz j& sabe. Descubra isto e ensine de
acordo com isso” (AUSUBEL apud MOREIRA, 2003).

Moreira (2006), baseado na teoria de Ausubel, diz que para que a aprendizagem
mecanica ndo ocorra e sim a significativa, é necessario dar atencdo a trés aspectos
importantes: 0 material a ser apresentado ao aprendiz tem que ser potencialmente
significativo; o aluno precisa possuir em sua estrutura cognitiva 0s subsuncores
adequados; deve manifestar uma predisposicao para aprender.

Para Moraes, Laurino e Machado (2013), a concepgéo de tecnologia voltada para
a educacdo, instituida atualmente, € aquela que considera tudo o que os professores
fazem a cada dia para desenvolver com seus estudantes determinados conteudos. As
tecnologias de informacdo e de comunicagdo (TIC) podem constituir um elemento
valorizador das praticas pedagdgicas, ja que acrescentam, em termos de acesso a
informacdo, flexibilidade, diversidade de suportes no seu tratamento e apresentacéo
(MARTINHO e POMBO, 2009). Estando a disposi¢do de todos e os alunos cada vez
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mais se apropriando delas, criam grandes oportunidades para os professores,
constituindo-se no grande desafio dos processos educativos contemporaneos, pois
representam oportunidades que os professores devem saber explorar (CARVALHO e
IVANOFF, 2010). Se as tecnologias fazem parte da vida do aluno fora da escola, elas
devem fazer parte também de sua vida dentro da escola, pois um dos motivos para que
assim seja estd na constatacdo de que o sucesso do aluno na escola depende da
capacidade do professor de incorporar as experiéncias e 0s conhecimentos dos alunos,
utilizando-os como ponto de partida e como referéncia para a sistematizacdo de
contetdos (SAMPAIO e LEITE, 2004).

Dentre as diferentes ferramentas tecnoldgicas utilizadas nos processos de ensino
e aprendizagem, a ferramenta SIENA €& um sistema inteligente para apoio destes
processos de um contetdo qualquer. Conforme Groenwald e Ruiz (2006) o SIENA ¢é
capaz de comunicar informag6es sobre o conhecimento dos alunos em determinado
tema e tem como objetivo auxiliar no processo de ensino e recuperacdo de conteddos,
utilizando a combinagdo de mapas conceituais e testes adaptativos. O sistema permite
ao professor uma analise do nivel de conhecimentos prévios de cada aluno, e possibilita
um planejamento de ensino de acordo com a realidade dos mesmos.

Para Rizzo Pinto (1997) ndo ha aprendizagem sem atividade intelectual e sem
prazer, e que a motivacdo através da ludicidade é uma boa estratégia para que a
aprendizagem ocorra de forma efetiva, uma vez que situacdes ludicas mobilizam
esquemas mentais além de desenvolver véarios aspectos da personalidade como a
cognicdo, afeicao, socializacdo, motivacao e criatividade.

O objetivo deste trabalho foi investigar as possiveis contribuicbes de uma
sequéncia didatica eletronica, utilizando atividades Iudicas, na plataforma SIENA, nos
processos de ensino e aprendizagem em contetdos de Ecologia.

Material e métodos

A amostra foi constituida por uma turma de 23 alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental — séries finais, da Escola Municipal de Ensino Fundamental Primo Vacchi,
em Sapucaia do Sul, RS.

A elaboracdo do instrumento de pesquisa na plataforma SIENA envolveu as
seguintes fases: a) a elaboracdo de um mapa conceitual do contetdo a ser desenvolvido;
b) a construcdo de um grafo com os conceitos de Ecologia; ) a criacdo de um material
de estudo, englobando texto com resumo da matéria, jogos, videos online e exercicios
de revisdo para os alunos estudarem o contetdo de forma ludica e didatica; d) a
ordenacdo dos conteudos na sequéncia I6gica em que foram apresentados aos alunos; e)
para cada conceito do grafo foram criadas trinta perguntas de mdltipla escolha, com
cinco alternativas de resposta, onde para cada pergunta foram definidos o grau de sua
relacdo com cada conceito, o grau de sua dificuldade (dez dificeis, dez médias e dez
faceis), a resposta verdadeira, a possibilidade de responder a pergunta considerando
apenas a sorte ou azar, a estimativa do conceito prévio do aluno, o tempo em segundos
para o aluno responder a pergunta e um peso para cada questéo.

Para a sequéncia didatica eletrénica, foram inseridos na plataforma SIENA o
grafo com os contetdos de Ecologia e 0 banco de questdes para 0s testes adaptativos. O
grafo foi composto por trés nodos: Conceitos Basicos de Ecologia, Relagbes Ecoldgicas
e Cadeia Alimentar. A sequéncia didatica eletronica iniciou no nodo Conceitos Basicos
de Ecologia e o nodo posterior sé foi liberado apds o aluno ter feito todas as atividades
do nodo anterior.
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O teste adaptativo administra questdes de um banco de questdes, que
correspondem ao nivel de capacidade de quem realiza o realiza. Para compor o banco de
questdes, foram criadas 30 perguntas para cada conceito do grafo e cadastradas na
plataforma SIENA no seu nodo especifico, com o objetivo de avaliar o grau de
conhecimento individual do aluno. Essas perguntas sdo de multipla escolha, com cinco
alternativas de respostas, numeradas de 1 a 5, sendo necessario definir para cada
questdo: o grau de sua relagdo com o conceito; a resposta verdadeira; o grau de sua
dificuldade (facil, média ou dificil); a possibilidade de responder a pergunta
considerando exclusivamente sorte ou azar; o tempo para o aluno responder a pergunta
(300 segundos) e a estimativa do conhecimento prévio do aluno sobre esse conceito.
Essas definicbes sdo importantes, para que atraves do teste adaptativo, por meio das
respostas dadas pelos alunos, seja possivel estimar o grau de seu conhecimento prévio
em relacdo ao conceito trabalhado.

As questbes foram classificadas em trés niveis de dificuldades, seguindo os
critérios: as questbes classificadas como faceis, eram as que abordavam apenas um
conceito ou ndo necessitavam de muita interpretacdo; as consideradas medias
abordavam um conceito considerado um pouco mais complexo, podiam misturar
conceitos ou exemplos, necessitando de um pouco de interpretacdo; as consideradas
dificeis necessitavam de interpretacdo e geralmente vinham mescladas de conceitos e
exemplos ou misturavam os conceitos.

A aplicacdo do instrumento de pesquisa iniciou com a exposi¢do dialogada da
tematica Ecologia, com os Conceitos Basicos de Ecologia, Relacbes Ecoldgicas e
Cadeia Alimentar, em sala de aula, feita pela professora titular da turma, durante trés
aulas de ciéncias no més de agosto, e ap0os a explicagdo do tema, aplicou-se o pré-teste.
A sequéncia didatica eletronica foi executada na sala de informatica da escola, em
quatro etapas, porque a turma precisou ser dividida em dois grupos, pois a sala ndo
comportava toda a turma. A aplicagdo da sequéncia didatica com o primeiro grupo
aconteceu em duas aulas, e com o segundo grupo em outras duas, envolvendo: a) a
explicacio de como se realizam as atividades na plataforma SIENA; b) o
desenvolvimento das atividades de estudo dos conteddos de Ecologia na plataforma; c)
a realizagdo dos testes adaptativos; d) se algum aluno ndo conseguiu acertar 0 minimo
de perguntas necessérias para terminar o teste, precisou refazé-lo até acertar o minimo
de perguntas estipuladas pelo programa e estar escrito “passado” ao lado do teste; €) se
o aluno demonstrasse muita dificuldade em responder os testes, a professora o auxiliava
a sanar as dificuldades.

Apos a aplicacdo do instrumento, foram realizados: a) a anélise dos contetidos
adquiridos pelos alunos através do teste adaptativo do SIENA; b) o grau de satisfacdo
dos alunos em realizar as atividades programadas, através da aplicacdo de um
questionario.

Para avaliacdo da aprendizagem, foram aplicados pré-teste, apds a exposi¢cdo
dialogada da matéria, e pds-teste, apds a realizacdo da sequéncia didatica eletronica,
ambos contemplando os contetidos estudados.

Os dados obtidos foram avaliados com base nas ferramentas da estatistica
descritiva ou na Analise de Conteddo, como proposta por Bardin (2011). Para
comparacdo entre os valores do pré e pds-teste, utilizou-se o teste t de Student para
amostras pareadas e o teste Nao paramétrico de Wilcoxon. As diferencas foram
consideradas significativas quando p< 0,05. A analise estatistica dos dados foi feita no
software SPSS verséo 10.1.

Resultados e discussao
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A idade média da turma foi de 12,2 anos, com desvio-padrdo de 1,1, sendo a
idade minima 11 anos e a maxima 14 anos. Entre os alunos, 13 (56,5%) foram do sexo
feminino e 10 (43,5%) do masculino.

Através dos resultados do teste t de Student para amostras pareadas verificou-se
que houve diferenca significativa para o0 niUmero de acertos entre o pré-teste e pos-teste.
Observou-se um aumento significativo no nimero de acertos no periodo pos-teste
(Tabela 1). Esses dados sdo semelhantes aos encontrados por Castro e Costa (2011) que
relataram que o lddico sanou algumas dificuldades encontradas no ensino de ciéncias
como a superacdo do modelo tradicional, pois a transmissé@o do conhecimento deixou de
ser unidirecional, e os estudantes passaram a receber e a armazenar as informagdes de
modo ativo e significativo.

Tabela 1- Comparacdo do numero total de acertos entre o pré-teste e o0 pos-teste.

Comparagao M DP P
Total de acertos do pré-teste 4,0 2,3 0,001
Total de acertos do pds-teste 6,0 2,3

M= Média de acertos, DP= Desvio padrao.

Através dos resultados do teste Ndo paramétrico de Wilcoxon verificou-se que
as seguintes questes apresentaram diferenca significativa para seus escores de acerto
entre o0 pré-teste e pos-teste: “O que é Ecologia?”, “Conceitos de populacao,
comunidade e biosfera”, “O que é uma relacdo harmoénica?” e “Dé um exemplo de
relacdo ecoldgica”. Para todas essas questdes verificou-se que houve um escore de
acerto significativamente maior no pos-teste. A sequéncia didatica pode ser considerada
um material potencialmente significativo, pois se encaixa nas especificacfes da
aprendizagem significativa de Ausubel citadas por Moreira (2006), possibilitando aos
alunos incorporar de maneira ndo arbitraria e ndo literal o conhecimento, ou seja,
permitindo que as novas informacg6es fornecidas pelas atividades, sejam relacionadas
com os subsuncores dos aprendizes e incorporadas a estrutura cognitiva.

Na pergunta “O que € Ecologia?” o pré-teste revelou que apenas 13% se
aproximaram do conceito Ecologia, referindo-se aos seres vivos, aos animais, porém
nenhum aluno comentou sobre 0 meio ambiente. No pos-teste, a turma permaneceu com
dificuldade em conceituar Ecologia, pois apenas 14,3% dos alunos conseguiram
conceituar corretamente.

Em relagdo a pergunta “Conceitos de populagdo, comunidade e biosfera”,
percebemos que houve um aumento significativo na apreensdo destes conceitos do pré-
teste para o pds-teste, subindo o nimero de acertos de 39,1% para 78,3%.

Em “O que é uma relacdo harménica”? no pds-teste, o niumero de alunos que
deixaram em branco ou disseram que ndo sabiam baixou de 21,8% para 13,1%, e 0
namero de alunos que responderam de forma correta que aumentou de 21,8% para
43,5%.

Quando questionados “Dé um exemplo de relacdo ecologica” o numero de
alunos que deixou em branco ou disse que ndo sabia baixou de 50% para 4,3% no pos-
teste e 0 numero de alunos que souberam citar exemplos de uma relacéo ecoldgica subiu
de 25% para 65,4%. Estes resultados aproximam-se dos obtidos por Castro e Costa
(2011), que comentam que apos a atividade ludica o nimero de acertos do pré-teste para
0 pos-teste subiu significativamente, demonstrando que o instrumento IUdico atendeu as
condicdes para a ocorréncia de uma aprendizagem significativa, conforme o0s
pressupostos da teoria da aprendizagem.
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As perguntas “Conceitos de héabitat e nicho ecoldgico”, “Conceito de cadeia
alimentar”, “Definicdes de organismo autotrofico, animal herbivoro e animal
carnivoro”, “O que € uma relacdo desarmdnica?”, “Quais séo as relacbes harmoénicas?”
e “Quais sdo as relagdes desarmonicas?” ndo apresentaram diferenca significativa para
seus escores de acerto entre o pré-teste e pos-teste, embora, através da analise
qualitativa, perceba-se uma visivel evolucao na apreensdo dos conceitos.

Na pergunta “Conceitos de habitat e nicho ecologico” houve um aumento, entre
0 pré e o pbs-teste, 60,8% para 74%.

Na pergunta “Conceito de cadeia alimentar” percebemos a dificuldade dos
alunos em dar este conceito, pois no pré-teste 52,2% dos alunos ndo souberam
responder, 17,4% disseram que € quando um animal se alimenta de outro, 26,1%
tentaram explicar exemplificando, e 4,3% se aproximou mais do conceito de cadeia
alimentar, referindo-se aos animais que se alimentam de plantas e animais. Ja no pos-
teste, 34,8% dos alunos tentaram conceituar exemplificando, 8,7% disseram que é 0
conjunto de individuos diferentes que se alimentam uns dos outros para sobreviver,
8,7% falaram dos produtores até os consumidores quaternarios e 17,4% deram uma
resposta inespecifica ou deixaram em branco. Esses resultados se assemelham com 0s
obtidos por Paz et al. (2006), para os quais a constru¢do de uma cadeia alimentar na
forma lGdica possibilitou aos alunos, além da simplificacdo do modelo, um afastamento
da informacdo que se queria ensinar, possibilitando, assim, que os alunos
estabelecessem relacdes com os fatos reais. Ainda para 0s autores, € necessario que nos
objetivos de ensino sejam considerados ndo apenas 0os modelos conceituais ensinados,
mas 0s modelos mentais construidos pelos alunos, visto que 0s modelos mentais
ensinados devem produzir as mesmas explicacbes, por exemplo, sobre uma cadeia
alimentar gerada pelo modelo conceitual.

Quando questionados sobre “Definicbes de organismo autotréfico, animal
herbivoro e animal carnivoro”, percebemos uma melhora na compreensdo dos alunos
com relagdo a estes conceitos, aumentando o nimero de acertos de 65,2% no pré-teste
para 82,6% no pos-teste. Esses dados reforcam o que dizem Paz et al. (2006), que
comentam que este € um assunto relativamente conhecido pelos alunos, ou seja, as
criangas tém conhecimento que na natureza os seres vivos se relacionam em funcéo do
tipo de alimento e que 0s organismos maiores normalmente consomem 0s menores.

Na pergunta “O que é uma relacdo desarmdnica?” percebemos que o numero de
alunos que entenderam este conceito subiu do pré-teste para o pds-teste de 39,1% para
43,6%. Percebemos aqui uma dificuldade dos alunos em conceituar, talvez por a
disciplina de Ciéncias conter muitos conceitos e nomes cientificos, isto corroborado por
Pery (2011), para a qual o grande numero de informagdes e nomes a serem
memorizados dificulta a abordagem do tema.

Ja nas perguntas “Quais sdo as relacdes harménicas?” e “Quais sdo as relacdes
desarmdnicas?” houve 0 mesmo nimero de acertos para as duas, tanto no pré-teste,
onde 65,2% dos alunos souberam marcar a resposta certa, quanto no pdés-teste, que
aumentou para 73,9%.

Analisando estes dados podemos concluir que as atividades da sequéncia
didatica eletrénica ajudaram os alunos a compreender os tipos de relacfes ecologicas e
como elas ocorrem, indo ao encontro de Castro e Costa (2011), comentando que o fato
dos alunos aprenderem por meio do ladico, somente foi possivel porque ele ndo induzia
os alunos apenas a memorizar o conteldo e a aprendizagem mecanica, mas sim a
raciocinar, ja que se tratava de uma atividade desafiadora que apresentava um processo
dindmico, onde as novas informacgfes tinham que interagir constantemente com as
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preexistentes, transformando a estrutura cognitiva dos alunos e gerando, assim, a
aprendizagem significativa.

Os resultados da avaliacdo do grau de satisfacdo dos alunos em realizar as
atividades séo apresentados na Tabela 2. Os resultados evidenciaram a boa
receptividade da atividade pelos alunos, com 92,3% dos mesmos considerando-a boa,
muito boa ou 6tima.

Tabela 2 — Avaliacéo da atividade.

Categoria Subcategoria n %
Avaliagédo da atividade Ruim 0 0
Razoavel 2 8,7
Boa 3 131
Muito boa 13 56,5
Otima 5 21,7
Total 23 100
A atividade auxiliaa Sim 18 78,3
aprender melhor a matéria?  Mais ou menos 1 4,3
N&o responderam sim 4 17,4
ou ndo
Total 23 100
Como a atividade auxiliaa  Ajuda a aprender e 13 40,2
aprender melhor a matéria?  entender
Ajuda através de 2 7,7
desenhos
Da entusiasmo e ajuda 2 7,6
a memorizar
Ajuda a prestar 3 11,5
atencao e escutar
E mais legal e criativo 1 3,8
Ajuda na prova 2 7,7
Resposta inespecifica 3 11,5
Total 23 100

Quando questionados se “A atividade auxilia a aprender melhor a matéria?” a
maioria, 78,3%, respondeu que sim. Na pergunta “Como a atividade auxilia a aprender
melhor a matéria?”, a subcategoria com maior numero de ocorréncias foi “Ajuda a
aprender e entender”. Esses dados vdo ao encontro com o exposto por Silva (2013), ao
destacar que 98% dos alunos que participaram da sua pesquisa frisaram o interesse em
novas aulas utilizando o ladico como ferramenta didatica e como forma de aprimorar e
compreender melhor o conteido de Ciéncias, e aproximam-se de Pery (2011), para o
qual os alunos se sentiram mais motivados ao aprendizado, porque além de preferirem
atividades ludicas, a resolucdo de desafios estaria relacionada ao uso do conhecimento
cientifico.

Os resultados obtidos neste trabalho sugerem uma evolucdo satisfatéria dos
alunos na compreensao dos contetdos trabalhados sobre Ecologia, pois comparando as
respostas entre os testes, podemos observar que a maioria dos alunos apresentou maior
namero de acertos no pds-teste, constituindo-se em um indicador de que a sequéncia
didatica eletrdnica pode ajudar o professor a promover a aprendizagem dos contetdos e
possibilitar a aproximacdo dos alunos ao conhecimento. Também percebemos que esta
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atividade pode ser utilizada como mais um recurso, por facilitar a aprendizagem dos
alunos, promovendo a interacdo entre estes em um processo colaborativo, além de
proporcionar uma troca de saberes, fazendo com que a aprendizagem ocorra de forma
facilitada e significativa.

Considerac0es finais

A partir da realizacdo da sequéncia didatica eletronica, observamos a sua
contribuicdo para o aprendizado dos alunos. Segundo eles, “ela contribuiu para a
aprendizagem, ajudou a prestar mais atencdo, aumentou o entusiasmo, sendo mais
atrativa e criativa”. Sendo assim, a sequéncia didatica eletronica pode se tornar uma
grande aliada das aulas de Ciéncias por despertar o interesse dos alunos nos conteidos
estudados. E importante ressaltar que o SIENA foi um elemento muito importante
dentro da investigacdo, uma vez que viabilizou a sequéncia didatica eletrénica sobre
Ecologia.

Durante 0 experimento, observamos que essa pesquisa alcangou 0s objetivos
propostos de desenvolver uma sequéncia didatica eletrdnica com o conteddo de
Ecologia para auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem, atraves do material de
estudo disponibilizado.

Percebemos que a interacdo entre metodologias de ensino pode favorecer, de
modo pratico, 0s processos de ensino e aprendizagem, colaborando para a atuacdo do
professor. Além disso, para que a apreensdo dos conceitos pelos alunos se concretize,
novas estratégias didaticas devem ser oportunizadas por meio de atividades ludicas.

Referéncias Bibliograficas
BARDIN, Laurence. Analise de contetido. S&o Paulo: EdicGes 70, 2011. 223p. BRASIL.

Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais:

Ciéncias Naturais / Secretaria de Educacdo Fundamental. Brasilia: MEC / SEF,
1998. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/livro04.pdf>. Acesso:
31 mar. 2013.

CAMPOS, Felipe Pereira. Pluralismo metodoldgico no ensino de Ciéncias: uma
experiéncia em um centro educacional, no Estado de Brasilia. Brasilia: Universidade
de Brasilia, 2013. 16 p. Trabalho de Concluséao de Curso.

CARVALHO, Fabio Camara Araujo de; IVANOFF, Gregorio Bittar. Tecnologias que
educam: ensinar e aprender com tecnologias da informacdo e comunicacdo. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. 184p.

CASTRO, Bruna Jamila de, COSTA, Priscila Caroza Frasson. Contribui¢cOes de um
jogo didatico para o processo de ensino e aprendizagem de quimica no Ensino
Fundamental segundo o contexto da aprendizagem significativa. Revista Electronica
de Investigacion en Educacion en Ciencias, Buenos Aires, jul-dez. 2011. Disponivel
em:<http://www:.scielo.org.ar/scielo.php?pid=S185066662011000200002&script=sci_a
rttext>. Acesso em: 15 jan. 2014.

V.12 N° 1, julho, 2014



http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/livro04.pdf
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?pid=S185066662011000200002&amp;script=sci_a

r CINTED-UFRGS 9 Novas Tecnologias na Educacéo

GROENWALD, Claudia Lisete Oliveira; RUIZ, Lorenzo Moreno. Formacdo de
professores de matematica: uma proposta de ensino com novas tecnologias. Acta
Scientiae, Canoas, v.8, n.2, p 19-28, jul./dez. 2006.

HODSON, Derek. Hacia un enfoque mas critico del trabajo de laboratorio. Ensefianza
de las Ciencias, Barcelona, v.12, n.3, p 299-313, 1994.

MARTINHO, Tania; POMBO, Ldcia. Potencialidades das TIC no ensino das Ciéncias
Naturais — um estudo de caso. Revista Electronica de Ensefianza de las Ciencias,
Vigo, 2009. Disponivel em: <
http://www.saum.uvigo.es/reec/volumenes/volumen8/ART8_Vol8 N2.pdf>. Acesso
em: 20 jan. 2014.

MORAES, Maritza Costa; LAURINO, Débora Pereira, MACHADO, Celiane Costa.
Praticas docentes atualizadas na Ecologia digital. Novas tecnologias na Educacao.
CINTED-UFRGS. Porto Alegre, dez. 2013. Disponivel em:
<http://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/44448>. Acesso em: 22 abr. 2014.

MOREIRA, Marco Antbnio. Aprendizaje significativo: fundamentacion tedrica y
estrategias facilitadoras. Porto Alegre: UFRGS, 2003. 164p.

MOREIRA, Marco Antonio. Teorias de aprendizagem. Sdo Paulo: Editora Pedagdgica
e Universitaria, 2006. 196p.

PAZ, Alfredo Millen; ABEGG, llse; ALVES FILHO, José de Pinho e OLIVEIRA,
Vera Lucia Bahl. Modelos e modeliza¢des no ensino: um estudo da cadeia alimentar.
Ensaio Pesquisa em Educacdo em Ciéncias, Minas Gerais, v.8, n.2, p 133-146,
dez.2006.

PERY, Liliana Cristina. O Ludico na lousa digital: uma abordagem interativa no
ensino de Ciéncias nas séries iniciais do Ensino Fundamental, no Estado do Rio de
Janeiro. Nilopolis: Instituto Federal de Educacgdo/Ciéncias e Tecnologia, 2011, 157p.
Dissertacdo de Mestrado.

RIZZO PINTO, José. Corpo, movimento e educacdo — o desafio da crianca e
adolescente deficientes sociais. Rio de Janeiro: Sprint, 1997. 364p.

SAMPAIO, Maria Narciso; LEITE, Ligia Silva. Alfabetizagdo tecnoldgica do
professor. 4.ed. Petrdpolis: Vozes, 2004. 112p.

SILVA, Benicia Oliveira da; RIBEIRO, Paula Regina Costa. Sexualidade no ensino de
Ciéncias: a revista Capricho enquanto um artefato cultural na sala de aula. In: Encontro
Nacional de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias (ENPEC), 7., 2009, Florianopolis.
Anais. Floriandpolis: Associacdo Brasileira de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias
(ABRAPEC).

SILVA, Josinalva Nunes da Costa. A importancia da ludicidade no ensino de

Ciéncias, no Estado de Paraiba. Jodo Pessoa: UFPB, 2013. 67p. Trabalho de conclusdo
de curso.

V.12 N° 1, julho, 2014



http://www.saum.uvigo.es/reec/volumenes/volumen8/ART8_Vol8_N2.pdf
http://www.saum.uvigo.es/reec/volumenes/volumen8/ART8_Vol8_N2.pdf
http://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/44448

10

ZABALA, Antoni; ARNAU, Laia. Como aprender e ensinar competéncias. Porto
Alegre: Artmed, 2010. 197p.

V.12 N° 1, julho, 2014




