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Resumo. Com o surgimento do Sistema Brasileiro de TV Digital Terrestre — SBTVD-T

— um deslocamento no eixo paradigmético dos modelos de producdo de contelidos
educativos em teledifusdo tornou-se possivel. De um modelo unidirecional de difuséo
da programacdo televisiva educacional nativa da TV analdgica, cuja abordagem
pedagdgica € behaviorista, evoluimos para uma concepg¢do hipermidiatica interativa,
onde uma abordagem pedagdgica conexionista ganha corpo através do t-learning. Este
trabalho tem como objetivo discutir o perfil semidtico na construcdo de solucgdes
hipermidiaticas educativas na plataforma do Sistema Brasileiro de TV Digital, buscando
uma identificacdo dos aspectos convergentes entre educagdo, novas tecnologias e
comunicacéo social na producéo de conteudos.
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A semiotic approach Applied to Educational Hypermedia
Objects in SBTVD.

Abstract. With the advent of the Brazilian Terrestrial Digital TV - SBTVD-T - a shift
in paradigmatic axis production models of educational content in broadcasting was
made possible. A unidirectional diffusion of educational analog television native
programming TV, whose pedagogical approach is behavioral, we evolved into a
hypermedia design interactive pedagogical approach where a connectionist become
effective through the t-learning. This paper aims to discuss the semiotic construction
profile of hypermedia educational solutions on the platform of the Brazilian Digital TV,
seeking a convergent identification of aspects of education, new technologies and media
in content production.

Keywords. Semidtic, hypermedia, education, SBTVD.

| INTRODUCAO

Na década de 90 iniciou-se o processo de implantacdo da TV digital no Brasil. A
partir da assinatura do decreto n® 4.901/2003 — Presidéncia da Republica — os pilares do
Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD) foram conhecidos, dentre os quais
destacam-se, no artigo 1° do referido decreto, incisos | e Il, a democratizagdo da
informacdo (pela promocdo da inclusdo social, da diversidade cultural e da lingua
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patria) e a criacdo de uma rede universal de educacdo a distancia, respectivamente
(BRASIL, 2003).

No bojo da concepcdo do SBTVD, ha uma perspectiva de superacdo das
dificuldades de acesso a informacdo e a educagdo, enfrentadas por parcelas da
populacdo, quando da migracdo de todo o sistema televisivo nacional ao padrao digital.
Dado o fato de que, j& em 2009, foi atingido o indice percentual de 95,7% dos lares
brasileiros possuidores um aparelho de televisdo (IBGE, 2010), vislumbra-se a
possibilidade do provimento de acesso a informacdo e contetdos interativos por
multimeios, de modo universal, devido a capilaridade da rede de comunicacdo de dados
que constituira o SBTVD.

Do ponto de vista educativo, desde a inauguracdo dos processos de distribuicéo
audiovisual da informacdo em teledifusdo por broadcasting' no Brasil, ainda nos idos
da década de 1950, percebeu-se a TV como um canal viavel para a democratizacdo do
ensino. Ocorreu a criacdo de um espago no qual o saber e o saber fazer podiam ser
apropriados, bem como a capacidade de ampliar a percepcdo pela simultaneidade da
visdo e da audicdo tornou-se presente (SILVA, 2001). Porém, a possibilidade de
distribuicdo da informacédo, de maneira massiva e unidirecional do fluxo das midias da
TV analdgica (ou convencional), colocou o telespectador em uma posi¢do de
consumidor passivo de conteudos. Especialmente no caso brasileiro verificou-se, com o
passar do tempo, que o viés mercadoldgico contaminou negativamente a qualidade da
producdo de contetdos, levando a priorizacdo de géneros televisivos que, raras
excegOes, possuem uma carga pobre em contetdos formativos. N&o obstante, a TV
analogica contemplou a populacdo com o acesso, em larga escala, a processos de ensino
e aprendizagem a distancia quando da implantacdo de projetos especificos. Monteiro et
al. (2008) ilustram algumas iniciativas em TV ao aludirem que “Por ser um recurso
acessivel a grande maioria da populagdo, na area educacional, a TV ja possui uma
histdria de cursos a distancia, como por exemplo, TV Escola [...] e o Telecurso 2000

[.]".

Com o avancar do desenvolvimento dos recursos tecnolégicos e a digitalizacao
das formas de producdo e veiculacdo de contetdos em TV, o caminho da interatividade,
em tempo real, atraveés do proprio aparelho televisor, via sistemas nele embarcados,
passou a ser factivel. Em especial para o caso brasileiro, a definicdo pelo padrdo de
infraestrutura de rede japonés Integrated Services Digital Broadcasting Terrestrial
version b (ISDB-Tb), que se deu pelo Decreto Presidencial n® 5.820 de 29 de junho de
2006 (BRASIL, 2006), bem como a adocdo do software Ginga®, instalado nos
aparelhos receptores de TV digital, criaram as condi¢0es iniciais para a implantagédo do
Sistema Brasileiro de TV Digital Terrestre (SBTVD-T). Nesta configuracdo
tecnoldgica, surge a possibilidade de serem veiculados, na rede de teledifusdo,
conteudos hipermidiaticos, concebidos e desenvolvidos para contar com o0 apoio de
aplicacOes em software capazes de realizar processamento de dados e de promover a
interacdo entre telespectador e conteudo. Uma nova forma de se pensar o papel da
teledifusdo passou a instigar trabalhos de pesquisa, notadamente na éarea da
Comunicacao Social.

! Trata-se da transmisséo e difusdo de informacdo na qual ocorre o envio para muitos receptores ao
mesmo tempo.
% desenvolvido pela PUC-RIO e Universidade Federal da Paraiba
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I PESQUISAS RELACIONADAS A TELEDIFUSAO

Conforme descrito por Fechini (2001), pesquisas em TV até entdo vinham
refletindo preocupacbes na busca pela compreensdo do poder exercido pela televisao
nos sistemas politico, social e cultural, sendo que tais estudos adotaram proposi¢fes nas
quais a TV assume o papel de suporte ao regime econdmico, ou ainda como
empreendimento mercadolégico ou de mediacdo nas sociedades contemporaneas, dentre
outras feicdes a ela atribuida. Tais abordagens, segundo a autora, derivam das visdes de
um campo interdisciplinar que orbita a sociologia da comunicacdo, que aponta a TV
como 0 meio hegemdnico no sec. XX.

Em Machado (2000), uma abordagem semiotica voltada a producdo de
contetdos, direcionada a qualidade da producdo da programacéo da TV analdgica, é dita
viavel pela alianca entre sua tecnologia e sua capacidade de expressdo audiovisual
intrinseca. Para tanto, o autor coaduna a visdo da producdo a visdo da recepgdo, na
figura dos produtores e receptores (ou telespectadores), observada a forma de
organizacdo das idéias, dos meios e dos recursos de modo culturalmente estratificado,
buscando com isso obter a comunicabilidade dos produtos pela observacdo da
intencionalidade na producao de géneros televisivos.

Em Angeluci e Castro (2010), podemos verificar uma sinalizacdo dos efeitos
provocados pela necessidade de criagdo de modelos interativos e convergentes na
producdo de contetdos audiovisuais com o advento do SBTVD. Os autores apontam a
necessidade de adogdo de uma abordagem paradigmatica que leve em consideragdo o
carater interativo, a perspectiva ndo linear e a aderéncia a tecnologias multiplataformas
que extrapolam os limites da propria TV digital. Entretanto, esta proposi¢do, ainda
segundo os autores, enfrenta resisténcias, uma vez que o modelo de negdcio adotado
pelos teledifusores ndo acomodou, ainda, as possibilidades de construcao interativa aos
géneros televisivos.

As potencialidades de interacdo proporcionadas pelo SBTVD exigem a
preocupacdo com aspectos de construcdo dos conteudos. H& de se destacar a
necessidade da observacdo da ndo-linearidade dos programas em TV digital, que
rompem com o modelo tradicional de roteirizacdo linear — inicio, desenvolvimento,
climax e desfecho — e que implica uma abordagem modular, onde um “mdédulo visual”
pode ser relacionado a outros e pode, per se, possuir conteudo semantico (ANGELUCE
e CASTRO, 2010).

Il O POTENCIAL HIPERMIDIA DO SBTVD

Em Barroso e Schwabe (1998), ha a descricdo da estrutura de navegagdo de uma
aplicacdo hipermidia, proposta como sendo classes navegacionais que sao organizadas
num modelo conceitual de classes de dominio, de acordo com os requisitos da aplicagdo
a ser projetada. As classes navegacionais sao 0s ndés, os elos, a estrutura de acesso e 0
roteiro pré-definido. Barros e Rezende (2005) complementam a descri¢do de aplicacGes
hipermidia ao afirmarem que se trata de sistemas computacionais, onde podem ocorrer
ligagcdes interativas e ndo sequenciais entre nds de informagdo, tal como ocorre com 0s
hipertextos, sendo que estes nds, na verdade, se constituem nas midias que comporao o
objeto hipermididtico. Em outras palavras, o objeto hipermidia é construido por
composicao de midias, resultando num conjunto estruturado de itens informacionais que
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é navegavel, ou seja, o objeto hipermidia pode ser processado através de sua estrutura
de acesso (composta por menus e indices hierarquicos). Os elos, por sua vez, interligam
0S nos e sdo ativados por ancoras (palavras marcadas ou botes). Em Nunes Filho
(2003) ¢ feita uma caracterizacdo dos objetos hipermidia:

O principal traco do que podemos denominar hipermidia é a
conjungdo bésica de trés elementos que se associam a outros:
imaterialidade, interatividade e velocidade. Isso implica em afirmar
qgue os diferentes processos de construcdo signica na esfera digital
operam com informagfes vinculadas, interconexdes de narrativas,
multiplicidade, instantaneidade e estruturacdo nédo linear. (NUNES
FILHO, 2003, p.57)

O autor pondera, assim, que a forma como um ambiente hipermidia é
estruturado e acessado adere a um modelo semidtico que possui interfaces com o
usuario numa representacdo aberta, trazendo consigo um volume de informacdes capaz
de produzir novas referéncias signicas de modo gradual.

Como ja mencionado, o SBTVD adotou o software Ginga, um middleware®
embarcado nos aparelhos receptores de tv digital, que se utiliza das defini¢des de uma
linguagem declarativa, denominada NCL, para executar aplica¢fes hipermidia. Assim,
h& a possibilidade da aplicacdo dos conceitos hipermidiaticos na plataforma do SBTVD
por agregacdo dos elementos de midia sincronizados, que se tornam modulos
relacionados entre si, interligados através de cadeias temporais e sobre os quais o
middleware atua como software controlador, permitindo a sele¢do do “o que” (médulos
ou nos de informacgdo), do “onde” (definido por regibes na tela do aparelho de TV) e do
“quando” (o momento adequado para 0 acionamento de um determinado elo). Angeluce
e Castro (2010) afirmam:

[...] o conteudo, agora interativo, pode também partir da Idgica nédo-
linear, utilizando 4udio, imagens e dados separados ou juntos. Isso
tornaré a programacéo (em termos de contetdos — grifo nosso), de um
lado, muito mais complexa no campo da producdo, mas, por outro,
muito mais interessante e atraente para as audiéncias. (ANGELUCE e
CASTRO, 2003, p.7)

v APRENDIZAGEM EM TV DIGITAL

As teorias de aprendizagem que vém orientando a promocdo da educacgdo
contemporanea estdo ligadas, de algum modo, ao Comportamentalismo e ao
Construtivismo. Outra corrente de pensamento, esta mais proxima das aplica¢fes das
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (NTIC), é a do Conexionismo. Cabe
uma breve discussao sobre estas correntes como se segue.

IV.1 — Comportamentalismo (Behaviorismo)

® Middleware é uma camada de software posicionada entre o cédigo das aplicacdes e a infra-estrutura de
execucao (plataforma de hardware e sistema operacional). Um middleware para aplicacdes de TV digital
consiste de maquinas de execucdo das linguagens oferecidas, e bibliotecas de funces, que permitem o
desenvolvimento rapido e facil de aplicaces. (disponivel http://www.ginga.org.br/pt-br/sobre)

V. 11 N° 1, julho, 2013



http://www.ginga.org.br/pt-br/sobre)

r CINTED-UFRGS 5 Novas Tecnologias na Educagao

O norte-americano John Broadus Watson (1913), em seu trabalho intitulado
“Psicologia: como um behaviorista a v&” (trabalho que foi consagrado como “Manifesto
do Behaviorista”), defende no Comportamentalismo a ideia de que o foco dos processos
de Ensino e Aprendizagem deve ser direcionado a analise do comportamento humano
baseado num bindmio estimulos externos/respostas, o que privilegiaria, assim, o
objetivo em detrimento dos processos cognitivos individuais. Trata-se de uma
abordagem de previsdo e controle da conduta humana pela observagdo do meio no qual
o individuo vive, que acaba por deflagrar um processo de condicionamento operante.
Numa sintese da proposicdo do Comportamentalismo, & possivel verificar que a
abordagem propfe a estruturacdo rigida e compartimentalizacdo do conhecimento,
numa perspectiva onde sdo subestimadas a sua complexidade e a multiplicidade de
contextos onde ele é aplicavel. No professor reside, de modo exclusivo e autoritario, o
conhecimento, cabendo ao aluno o papel de mero receptor de informacdes
(disponibilizadas de forma repetitiva visando a internalizagdo), que deve ser estimulado
de modo especifico e que reponde de maneira adequada (BRANCO E BARBAS, 2012).

1V.2 — Construtivismo

O construtivismo traz em seus fundamentos as proposi¢des do psicologo e epistemélogo
suico Jean William Fritz Piaget (1896-1980) — teoria da Construcdo do Conhecimento
ou Epistemologia Genética. Em linhas gerais, 0 construtivismo preconiza que a
inteligéncia e o conhecimento se manifestam a partir da interacdo do homem com o
meio e, em termos pedagdgicos, é centrado no aluno.

Atribuido ao filésofo russo Lev Semenovitch Vygotsky (1896-1934), o Sdcio-
construtivismo contribuiu para a corrente de pensamento construtivista pela proposi¢do
da apreciacdo do meio social, a partir do qual sdo promovidas interacdes sociais capazes
de levar ao aprendizado e o desenvolvimento do individuo aprendente. Aspectos
emocionais permeiam a visdo vygotskiana. A motivacdo (fator motriz), e a afetividade
assumem papel relevante na geragdo do pensamento. Agrupados, a interacdo existente
entre os elementos envolvidos no processo de Ensino e Aprendizagem (alunos e alunos,
alunos e os artefatos culturais e alunos e professores), permite a construgdo sécio-
cultural do conhecimento. Surge a idéia de Zonas de Desempenho (ZD), divididas em
Zona de Desempenho Atual (ZDA) e Zona de Desempenho Proximal (ZDP), sendo que
na ZDA prepondera o conjunto de capacidades do aluno para a resolugdo de problemas
de modo auténomo, enquanto que na ZDP prepondera a idéia de colaboracdo entre
alunos, artefatos culturais e professores (BRANCO E BARBAS, 2012).

IV.3 — Conexionismo (ou Conectivismo)

O canadense George Siemens (Athabasca University de Alberta — Canadd) vem se
destacando no desenvolvimento de teorias sobre os impactos da era digital nos
processos de aprendizagem. Ele propbe a transposi¢cdo da visdo de produgédo do
conhecimento construtivista (interacdo do aluno com 0 meio), para a producao centrada
num ambiente de rede, em especial de carater cibernético, na qual o conhecimento
encontra-se distribuido numa rede social de ligagdes (ou conexdes). Na visdao do
pesquisador, o fendbmeno das redes sociais online afeta as formas de interagdo entre
pessoas, informacodes e, consequentemente, das pessoas com o conhecimento, que agora
passa a ser dependente da conexdo entre os varios intervenientes. Em sua publicacdo
artigo “A Learning Theory for the Digital Age” (2004), George Siemens aponta tendéncias

V. 11 N° 1, julho, 2013




r CINTED-UFRGS 6 Novas Tecnologias na Educagao

para o aprendizado nesta era cibercultural, assinalando os seguintes aspectos da sociedade
conectada:

e A variedade e a mutabilidade das opinides dos aprendentes em relacdo aos possiveis
campos do conhecimento;

e A importdncia do aprendizado informal na experiéncia pessoal do aprendizado,
influenciado pelas associagOes coletivas, redes de relacionamento pessoal e pela
realizacdo de tarefas relacionadas;

e A sua percepcdo de que o aprendizado ocorre ao longo de toda a vida, ndo sendo
possivel separar o aprendizado do trabalho, que podem até mesmo se confundir;

» A reconfiguracdo de nossos cerebros a partir do uso de ferramentas tecnologicas;

e A concepcéo de que o individuo e o coletivo organizacional s&do ambos aprendentes;

e Os processos de aprendizado preconizados por teorias anteriores, especialmente a
cognitiva, pode ser transferido ou suportado pela tecnologia;

e Os saberes “como” e “0 que” passam a ser complementados pelo saber “onde”
encontrar o conhecimento necessario.

Assim, Siemens desenvolve o texto estabelecendo principios do conexionismo a partir dos
quais propde um ambiente nebuloso no qual se da a aprendizagem e onde o individuo nem
sempre pode controlar seus elementos centrais. A aprendizagem pode vir a ser fruto de
conhecimento acionavel, externo ao aprendente, bem como o conjunto de conexdes que nos
permitem aprender mais assume maior relevincia do que aquilo que conhecemos
(BRANCO E BARBAS, 2012). Pode-se inferir, sob esta 6tica, que a producgéo e retencdo do
conhecimento deixam de ser processos unicamente dependentes do individuo e sdo
transladados para o ambiente cibernético. Podemos observar uma manifestacdo desse
pensamento conexionista em Parente (2004), quando o autor afirma:

Um dia, os teoricos e historiadores da comunicacdo vao se dar conta
de que pensar em rede ndo é apenas pensar na rede, que ainda remete
a idéia de social ou a idéia de sistema, mas é sobretudo pensar a
comunicagéo como lugar da inovagéo e do acontecimento, daquilo que
escapa ao pensamento da representacdo. Neste dia, a comunicacgdo tera
se tornado, para além de suas tecnologias, fundamento. (PARENTE,
2004, p.92)

IV.4 -~ ATV HIPERMIDIATICA

O governo brasileiro, através da extinta Secretaria de Educacdo a Distancia - SEED/
Ministério da Educacdo - MEC), implantou em 1996 o canal TV Escola. O projeto,
dentre outros objetos, busca promover o aperfeicoamento de professores, bem como
apoiar o processo de ensino e aprendizagem em prol da qualidade do ensino. Com
cursos veiculados atraveés do sistema de teledifusdo aberto analdgico, sua proposta
pedagdgica mostrou-se centralizada devido aos limites que a solucdo tecnoldgica
impunha. A abordagem comportamentalista, com contetdos previamente definidos e
conhecimento residente no professor conteudista, mostrou-se a mais aplicavel. Apds
2011, as funcbes da SEED foram transferidas para a Secretaria de Educagéo
Continuada, Alfabetizacéo, Diversidade e Inclusdo (SECADI/MEC).

Com o surgimento da interatividade em TV digital, o cenario hipermidiatico torna-se
concebivel na teledifusdo. Monteiro et. Al (2008) esclarecem:
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...0 usuario pode agora interagir com o contetdo apresentado,
permitindo direcionar a exploracdo desse conteldo, buscar novas
fontes de informagdo, trocar mensagens com outros USUArios e
participar de simulacBGes. Estes recursos respeitam os limites e
habilidades de cada aprendiz, tornando-o livre para construcdo do seu
conhecimento, interagindo como preferir com o contetdo que esta
sendo apresentado. (MONTEIRO et Al, 2008, p.4)

Na visdao dos autores Arbex, Sens e Spanhol (2009), com o advento do SBTVD
materializou-se a possibilidade de se abandonar o modelo de transmissdes massificadas
e unidirecionais em prol de um modelo de comunicacdo bidirecional, onde a
personalizacdo a o estabelecimento de preferéncias individuais transforma o mero
expectador em um potencial usudrio, capaz de consumir contetdos e de também gera-lo.
A quebra da linearidade do fluxo da programacéo se da pela possibilidade de gravacéo,
pausa, retorno a pontos especificos ou mesmo a retomada do fluxo linear através do
controle remoto. A mudanca do perfil de telespectador para usuério, segundo os autores,
ocorreu de forma gradual. Esse processo de migracdo nos é apresentado em termos de
niveis de interacdo, quais sejam: o nivel “0” (TV preto e branco com a possibilidade
apenas da troca de canais, ligar/desligar o aparelho e regulagens de volume, brilho e
contraste); o nivel “1” (surgimento do controle remoto e a navegagdo por entre 0s
diversos canais por zapping); o nivel “2” (possibilidade de gravacdo, fragmentagdo e
leituras ndo lineares de conteudos audiovisuais); o nivel “3” (interacdes do telespectador
com a equipe de producdo através de telefones e internet, afetando a programacao) e; o
nivel “4” (onde surge a TV interativa, com interacdo reativa que é viabilizada por
mecanismos computacionais integrados ao aparelho televisor). Foi proposto por Montez
e Becker (2005), mais trés niveis de interacdo: nivel “5” (ao telespectador é permitido
além de escolher o contetdo, submeter videos de baixa resolucdo que for capaz de
produzir & produtora pelo canal de interacdo); nivel “6” (que supera o nivel “5” pela
qualidade das midias que o telespectador pode produzir e submeter devido ao aumento
na largura de banda do canal de interatividade) e; nivel “7” (dito de interatividade plena,
onde o telespectador pode gerar conteldo e sua producdo pode ser veiculada, como
ocorre na internet).

O MEC procurou avangar no modelo da TV Escola com a proposicdo da TV Escola
Digital Interativa, mas segundo Arbex, Sens e Spanhol (2009), devido a falta de sintonia
politica entre os projetos governamentais de Educacdo a Distancia e as acdes em TV
Digital, o resultado obtido com essa iniciativa destoou absolutamente daquilo que a
tecnologia digital desenvolvida para TV aberta permite. Os autores assinalam,
entretanto, que tais esfor¢os rumam a efetivagdo do conceito de convergéncia entre
tecnologias computacionais e televisivas da internet aplicaveis a educagdo, denominado
t-learning (que, ainda segundo os autores, consiste de aplicacdo dos conceitos de
Educacdo a Distancia mediada pela TV digital interativa). Ha, portanto, indicacdes de
que a producdo de ambientes educacionais hipermidiaticos e o emprego de ferramentas
colaborativas séo viaveis em SBTVD, havendo condigdes para a producéo de conteudos
educacionais de carater pedagdgico potencialmente conexionista nesta plataforma
tecnoldgica.

\% DISCUSSAO SEMIOTICA
A Semidtica de Charles Sanders Peirce (1839-1914), trata da relacdo entre o

signo e seu referente por uma tricotomia: do icone (primeiridade, o signo e sua
qualidade), do indice (secundidade, objeto e o fato) e o simbolo (terceiridade, o
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interpretante e sua existéncia). O icone, na perspectiva semidtica peirciana, possui
relacbes de similaridade (analogia), podendo ou ndo o objeto representado por ele
existir. O indice, por sua vez, faz a correspondéncia de fato, causa e efeito, com seu
objeto. Por ultimo, o simbolo se constitui no fundamento da imposicdo de uma relagédo
da representacdo com seu objeto. Santaella (2005), afirma:

A primeiridade aparece em tudo que estiver relacionado com acaso,
possibilidade, qualidade, sentimento, originalidade, liberdade,
monada. A secundidade esta ligada as idéias de dependéncia,
determinacdo, dualidade, acdo e reagdo, aqui e agora, conflito,
surpresa, duvida. A terceiridade diz respeito a generalidade,
continuidade, crescimento, inteligéncia. A forma mais simples da
terceiridade, segundo Peirce, manifesta-se no signo, visto que o signo
€ um primeiro (algo que se apresenta a mente), ligando um segundo
(aquilo que o signo indica, se refere ou representa) a um terceiro (0
efeito que o signo ira provocar em um possivel intérprete). Santaella
(2005, p. 7)

V.1-SEMIOTICA HIPERMIDIATICA

Aplicar a semiotica aos objetos de aprendizagem hipermidiaticos traz em seu
amago a intencionalidade. Assim como pode ser percebido em Braga et. Al (2009), o
principio semidtico da significacdo reside na organizacdo de quaisquer representacoes,
em termos de processos e procedimentos, de leitura.

Uma identificacdo qualitativa, prépria de seu modo de ser, relacionada a
imagens e objetos da representacdo e a maneira como essa relacdo se estabelece
(interpretante), permitem interpretacfes de fato e interpretacGes potenciais. Trata-se
aqui da producédo de abstracGes que a corporeidade da imagem (cores, luzes e outras
substancias) pode suscitar. Ao compor uma hipermidia por agregacao de diversos nés
(informacdo), o objeto resultante torna-se um conjunto de signos que pode, por si so,
também se constitui num novo signo. A relacdo entre imagem e referente pode ser
estabelecida de maneira indireta ou por relacGes naturais ou culturais, por codificagéo
que, ao ser atualizada, gera um interpretante. A figura 1 busca ilustrar este raciocinio.

possui P | consciéncia |4 é um estado de

s s (1) 1

resgata

observador |

gera

” que
éum—p S ;
retrato representa —| objeto

interage com

q——implica em um [outra presenca mental |q4——é

Figura 1 - O signo semidtico segundo Charles Peirce
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Os videos, tanto quanto a fotografia, o cinema, a TV e a holografia, séo
enquadrados no paradigma fotografico, no qual ha a conexdo dindmica e captacgéo fisica
de fragmentos do mundo visivel, prestando-se a documentacdo informativa e que
possuem um poder referencial sobre aquilo que existe na realidade (SANTAELLA,
2005, P.112). Ainda segundo a autora, os videos sdo midias que combinam audio e
imagem, sendo que, no caso dos videodocumentarios, ha uma insercdo no mundo dos
signos das linguagens hibridas, pois possuem génese na mistura de linguagem verbal e
imagem (tanto quanto ocorre com a TV).

Na construcdo de objetos de aprendizagem hipermidiaticos, deve-se levar em
conta a interacdo do telespectador/usuario com os nos (informagdes midiaticas) sob o
foco da semidtica. Em Candido, Valentim e Contani (2005), é feita uma analise sobre
0s estados mentais de uma pessoa diante de um grande volume de informacéo. Segundo
0s autores, uma multiplicidade incontrolavel de informagdes pode remeter uma pessoa a
um estado semiotico de primeiridade, no qual forma-se uma consciéncia imediata nao
analisavel, onde o sujeito vé-se lancado ao acaso, ausente de consciéncia critica e sem
acdo. Certo grau de desorganizacdo pode levar a indeterminagdo, ao caos, com
potenciais impactos afetivos de estresse, depressao, angustia, dentre outros. Os autores
afirmam que a secundidade esta ligada as experiéncias, relaciona-se ao esfor¢o pela
materializacdo do indice, e a terceiridade € a aplicacdo de uma camada interpretativa,
que faz a unido do primeiro com o segundo, produzindo valor cognitivo. Assim, 0
produto cognitivo é dependente da interpretacdo e acdo em relacdo a uma determinada
situacdo percebida, e sua producdo se baseara no suporte dos signos dispostos em um
cenario, permitindo a compreensdo do problema (assunto), que leve aos caminhos de
uma solugéo ajustada.

O fato de um objeto de aprendizagem hipermidia ser, em si, uma composicéo de
nos midiaticos (informagdes) deve nos remeter ao tratamento adequado do gradiente
cognitivo que se pretende alcancar, observadas as cargas cognitivas que cada nd pode
conter e a forma mais adequada de organizacgéo e disposicao das informacGes. Volumes
adequados de informacdo e a atengdo para com a organizacdo do hiperdocumento,
atraves da concepcao de elos e ancoras ajustados, devem ser observados.

V.2- AESTETICAEM TV DIGITAL

Ao pensarmos em teledifusdo no Brasil, remetemo-nos as perspectivas da
producdo artisticas que, segundo Arantes (2005), passou por um processo de
revigoramento nos idos finais de 1970. A autora assinala o surgimento no Museu de
Arte contemporanea da Universidade de S&o Paulo de uma iniciativa de implementacéo
de uma politica cultural de incentivo a producéo de jovens artistas pelas méos do Prof.
Walter Zanini. A partir de entdo, jd& nos anos 1980, ocorre uma proliferacdo de
experimentacGes da aplicacdo de meios tecnoldgicos e comunicacionais no meio
artisticos, dos quais destacam-se, dentre outras, a utilizacdo de videos e holografias,
“telefones, fax, televisdo de varredura lenta (slow scan tv), radio, videotexto, rede de
computadores pessoais e[...] satélites” (ARANTES; ARANTES, 2005, p.57), que
evidenciaram a preocupacdo do mundo das artes nacional com a utilizacdo de novos
meios de expressdo a partir da génese tecnologia/comunicacdo. Ainda segundo Priscila
Arantes, a partir de 1977 percebe-se que a ubiquidade, a imaterialidade e a
simultaneidade da pratica artistica passam a ser exploradas, num processo de
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rompimento com o sistema de galerias e circuitos tradicionais de exposicoes,
permitindo ainda o surgimento de uma arte participativa e dialogica.

Ao se observar a convergéncia entre arte e tecnologia, também € possivel
imaginar uma proposi¢do das hipermidias que explorem o poder comunicacional
semidtico e as capacidades interativas existentes no SBTVD, como é possivel perceber
na fala que se segue:

[...] as experimentacbes em animacdo e cinema de animacdo s&do
alguns exemplos, e uma outra linha de trabalho que, atenta a teoria da
cibernética e as possibilidades de feedback oferecidas pelas
tecnologias informacionais, procura focalizar seus estudos no campo
da interatividade, isto €, na participacdo do interator a partir da
mediacdo de uma interface. (ARANTES, 2005, p.59)

VI CONCLUSOES

A interatividade em TV digital pode contribuir para com 0s processos
cognitivos, pois possui em sua concepcdo tecnoldgica um carater hipermidiatico que
pode comportar a producdo de conteudos carregados de proposicbes semioticas. A
exposicdo de nos informacionais (midias) aos telespectadores, organizados numa
estrutura navegacional, deve ser pensada sob a perspectiva da intencionalidade. Os
potenciais efeitos cognitivos do t-learning ndo sdo ainda conhecidos, mas o fato de sua
proposta possuir interse¢cdes com as concepcdes do e-learning, indica haver viabilidade
em suas aplicacGes. De modo adicional, o histérico da teleducacdo no Brasil aponta para
um possivel grau satisfatorio de aceitacdo do t-learning por parte da populagéo, ja
habituada a lidar com a tecnologia televisiva.

A possibilidade de utilizacdo da teledifusdo digital como mecanismo de
distribuicdo da informacéo e a possibilidade de elevados graus de interacdo que a sua
tecnologia em hardware e software permitem, poderdo proporcionar a concepgao e o
desenvolvimento de novos paradigmas educacionais televisivos. Cumulativamente, a
capilaridade da infraestrutura que lhe dara suporte traz uma perspectiva de abrangéncia
de incluséo digital e social sem precedentes. A familiaridade com que a populagdo em
geral trata a tecnologia da teledifusdo e a tradicdo historica de producdo estética
alinhada aos aspectos cultural e artistico de seus contetdos, apontam para uma
possibilidade de maior adesdo dos telespectadores aos processos de ensino e
aprendizagem baseados em t-learning, devendo haver uma convergéncia ndo apenas
entre a educacdo e a tecnologia, mas também de esforcos conjuntos entre estas areas € a
de comunicagéo social.
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