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Resumo. O avango tecnoldgico proporciona uma nova realidate processo
educacional, a possibilidade de usar ferramentass nrderativas no ensino-
aprendizagem. Entre tantas ferramentas, os olgjet@prendizagem podem agir como
facilitadores deste processo. Dispde-se, no angbiartual de ensino-aprendizagem —
Moodle, de uma ferramenta, o médulo Licdo, que pgerrnombinar instrucdo e
avaliacdo. Pode-se afirmar que se trata de umootgtaprendizagem, considerando a
baixa granularidade, no entanto, num contexto mdmrque simplesmente uma
sequéncia de contelddos. O objetivo deste trabaltaprésentar um maddulo, em
conformidade com o padrdo SCORM, para exportar lgstas de aprendizagem
desenvolvidos no modulo Licdo do Moodle, para firmaconceito de reutilizacdo de
conteudos nos ambientes virtuais de ensino-aprageiz. Com isso, procura-se afirmar
que as Li¢cdes do Moodle sédo objetos de aprendizageis) possuem as caracteristicas
de: reusabilidade, adaptabilidade, granularidadeessabilidade, durabilidade e
interoperabilidade.
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Abstract. The technological advance promotes a new realityh¢oeducation process,
the possibility of using more interactive toolg@aching-learning. Among several tools,
the learning objects may act like facilitators mmst process. It is used, in on-line
teaching-learning — Moodle, a tool, the Lesson n@dwhich allows us to combine
instruction and evaluation. It is possible to affithat it is a learning object, considering
the low granularity, however, in an environmentdag than simply a sequence of
contents. Thus, this work aims to present a moduaeording to the pattern SCORM, in
order to export learning objects developed in theotMe Lesson Module, in order to
firm the concept re-use of contents in on-line anbof teaching-learning. This way, it
is possible to affirm that the Moodle Lessons a@ring objects, because they have
characteristics, which are: re-use, adaptatiomudaaity, access, durability and inter-
operation.

Keywords: Lesson, Moodle, SCORM, Learning objects.

1. Introducéo

O avanco tecnoldgico proporciona uma nova realidaoleprocesso educacional, a
possibilidade de usar meios de comunicacdo masatntos no ensino-aprendizagem o
torna mais dinamico, o que exige um estudante atwobusca do conhecimento,
engajado nas atividades educacionais suportadagestde um ambiente colaborativo
de aprendizagem. Este pressupde a construcaocdonsertroca de informacdes pelos
participantes num espaco de interacdo, visandonatragdo e a producdo social do

" Artigo extraido da dissertacdo “EXPORTSCORM: m6d@CORM para exportar objetos de
aprendizagem do modulo Licdo” do Programa de Péshiacao de Informatica da UFSM.
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conhecimento. Apdés conhecer o funcionamento despace, ambiente virtual de
aprendizagem, os estudantes estdo preparados mgaragir com as ferramentas
disponiveis (MAGALHAES, 2001).

Entre tantas ferramentas, os objetos de aprendizggedem representar para o
estudante um ganho de tempo no processo de apgadiz pois, podem ser
facilitadores. Além disso, tornam as aulas maer@gsantes e diversificadas.

O objeto de aprendizagem é uma ferramenta quehjildaso desenvolvimento de um
recurso a ser usado tanto na educacdo presenaratoca distancia, suas caracteristicas
sdo: reusabilidade, autonomia, interatividade, geaidade, interoperabilidade e
facilidade de busca.

Existem diversos conceitos sobre objetos de amagedm, mas aqui serdo definidos
como qualquer material didatico desde que utilizatdo um processo de ensino-
aprendizagem com base tecnoldégica.

Um objeto de aprendizagem é construido para trainami conhecimento sobre uma
matéria especifica de maneira autbnoma e rapidad®@o tempo empregado na sua
elaboracdo, uma das principais caracteristicabncoé que este deve ser reutilizavel.
A adocdo de um padrdo para o desenvolvimento detasbfde aprendizagem visa a
facilitar a portabilidade para diferentes ambierdesaprendizagem e contribui com a
reutilizacdo e interoperabilidade desses ambienéggalmente, existem diversas
especificagcdes que normatizam o desenvolvimentoiderificacdo dos objetos de
aprendizagem, entre as principais pode-se desta8&X. SCORM (Sharable Content
Objetct Reference Model). O padrdo SCORM, cujo fazoa preocupacdo na
organizacdo, sequenciamento e visualizacdo do wbmteestd fundamentado em
algumas caracteristicas como: reusabilidade, didathe, acessibilidade e
interoperabilidade.

Dispbe-se, no ambiente virtual de ensino-aprendimafAVEA) Moodle, de diversos
moédulos que auxiliam no desenvolvimento de contgiamla web, sendo que o mais
completo é o modulo Licdo. Esse permite combinstriigdo e avaliacao, oferecendo a
flexibilidade de uma pagina web e a interatividddeum teste de conhecimento. Pode-
se afirmar que se trata de um objeto de aprendizafgyando em consideracdo a
caracteristica de granularidade, no entanto, numegto maior do que simplesmente
uma sequéncia de conteudos.

Sabe-se que o0 Moodle possui um modulo SCORM/AICE agrega um conjunto de
conteudos criados sob a forma de pacotes, o gsaliilita a importagdo, mas o que é
desenvolvido em alguns médulos ndo pode ser exjmoréaaderéncia do modulo Licao
do Moodle aos padrdes do padrdo SCORM 2004 fundanaeabjetivo deste trabalho:
a exportacdo dos objetos de aprendizagem desedwslub modulo Licdo do AVEA —
Moodle, para firmar a principal caracteristica deutitizacdo de contedados e
interoperabilidade. Ressalta-se que ndo ha umaafoda reutilizar as Licdes
desenvolvidas no modulo em outros Learning Manage®@gstem (LMS), pois, apesar
do Moodle ser amplamente utilizado, ndo se preocapa padres para exportacao.
Segundo Silva (2010, p. 59), “o Moodle ainda n&ua f#ugins ou médulos internos
para a producao de Scorm”.

Assim, pergunta-se: o modulo Licdo pode ser coraifteum objeto de aprendizagem?
Ele pode ser reaproveitado em outros LMS?

O restante deste artigo esta organizado da sedom@: a secdo 2 discorre sobre o
ambiente virtual de aprendizagem Moodle, objetoaptendizagem e o mddulo Ligé&o.
Na secdo 3 é apresentado o desenvolvimento do m&apbrtSCORM. Para finalizar,
as conclusoes e as consideragdes finais sao afa@sema secao 4.
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2. Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem MOODLE

O Moodle foi criado em 2001 pelo educador e citmtisomputacional Martin
Dougiamas, com as vantagens de ser codigo fonteoabema solida filosofia
educacional, a pedagogia socioconstrucionista, @ womunidade ativa. Estas
vantagens fazem do Moodle um dos Sistemas de Gdstdourso (CMS - Course
Management Systems) que visa a melhoria do ensino roveito da Internet. A
Universidade Aberta do Brasil (UAB) é uma das togtbes que incentiva a utilizacao
do Moodle nos seus cursos, isso “faz parte dasiqadlitracadas pelo MEC” (UAB,
2006).

O ambiente virtual de aprendizagem Moodle é umepoojivre que esta sempre
evoluindo para se adequar as necessidades da dadanO Moodle permite a gestéo
da aprendizagem e de trabalho colaborativo, perdatia criacdo de cursos on-line,
paginas de disciplinas, grupos de trabalho e comades de aprendizagem. Para isso, 0
Moodle tem ferramentas/médulos que auxiliam na adhtnacéo do site, dos usuarios,
dos cursos e das atividades. Através da sua coadaidoodle.org € possivel agregar
outras ferramentas/médulos desenvolvidas pelo Moadl por terceiros. A cada
atualizacao, novidades e melhorias sao incorporadas

2.1 Mddulo Licao

O mobdulo Licdo do ambiente virtual de ensino-apimagem Moodle é a
atividade/tarefa mais complexa e poderosa do AVEMGedle. Basicamente, uma
lichio é uma série de péaginas web que apresentamiafes e perguntas, uma
combinacdo de instrucdo e avaliacdo de maneiranend partilhavel, para outras
disciplinas no AVEA. Permite incluir conteldo em gorso de uma maneira flexivel e
interessante, como uma pagina web, a interatividldem teste de conhecimento e
capacidades de ramificacdo, caminhos alternateragjue o estudante faz a selecdo em
cada pagina (RICE, 2008, p. 192).

Uma licdo consiste num certo nimero de paginas wetmalmente, uma pagina da
licdo contém alguns materiais didaticos e uma §oestalternativas de resposta sobre o
conteudo. A questdo é usada para testar a compreeits estudante do conteudo,
dependendo da resposta escolhida, ele prossedigimau retorna para a pagina de
instrucdo ou para a pagina de reparacao (RICE,, 2008®2-193). Esta sequéncia linear
€ a mais simples que o modulo Licdo apresenta nodMp entretanto, necessita de
planejamento da navegacéo, direcionando o mesmagppginas especificas. O modulo
proporciona outras sequéncias ou hierarquias com@agle

O modulo Licdo tem algumas vantagens, como: integatos, imagens e videos
através de paginas web, sem a necessidade denseetente na criagcdo ou editoracéo
de documentos em HTML. Outra vantagem é a aplicalgiexercicios, com carater
avaliativo complementar, ou seja, servem paraavalentendimento do conteudo.

2.2 Objetos de Aprendizagem

Existem diversos conceitos sobre objetos de apragein, no entanto, fazer o uso de
maneira mais generalizada nao limitara seu des@mhto, mas sim possibilitara que
qualquer material seja considerado um objeto denaliwagem. Basta utiliza-lo em um
processo de ensino-aprendizagem com base tecrenldgic

Wiley (2000) define objeto de aprendizagem coma]“fualquer recurso digital que
pode ser reusado para apoiar a aprendizagem.d&wécao inclui qualquer coisa que
pode ser disponibilizada através da rede sob deamaaddo isto grande ou pequeno.”

O autor (2000b) ainda estabelece duas metaforasogawbjetos de aprendizagem: uma
associada ao brinquedo LEGO e a outra associadara®ito do atomo. A metéafora
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qgue melhor define um objeto de aprendizagem é&atno, por mostrar que somente é
agrupado se suas caracteristicas forem compatiged) LEGO essa ideia é vaga, pois
0s objetos combinam entre si desde que tenham mone®delo.

Segundo Mendes, Souza e Caregnato (2004, p. 4-Bbjetos de aprendizagem sao

caracterizados por sete propriedades:

* reusabilidade: reutilizavel diversas vezes ememios ambientes de
aprendizagem;

» adaptabilidade: adaptavel a qualquer ambientendmmo;

» granularidade: contedo em pedacos, para faclita reusabilidade;

» acessibilidade: acessivel facilmente via Interpata ser usado em
diversos locais;

e durabilidade: possibilidade de continuar a seados independente da
mudanca de tecnologia;

» interoperabilidade: habilidade de operar atraésuma variedade de
hardware, sistemas operacionais e browsers, imiioaefetivo entre
diferentes sistemas.

No desenvolvimento de um objeto de aprendizagene-devievar em consideracdo o
nivel de agregacdo do objeto para aumentar sew.rds® define o grau de
granularidade, quanto maior o nivel de granulaedagenor € sua reutilizacao, porém,
é de facil administracdo, quando o nivel é baix@ eusabilidade é alta e de facil
localizac&o, porém, intensificam-se as atividadea prganiza-lo ( WARPECHOWSKI,
2005).

No Brasil, ha alguns projetos que desenvolvem objete aprendizagem como: o
Programa Rede Internacional Virtual de EduchcBRIVED), desenvolvido pelo
Ministério da Educacdo (MEC), pela Secretaria dacBdao a Distancia (SEED), em
parceria com a Secretaria de Ensino Médio e Tegimdd{SEMTEC); e a Coletanea de
Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Azegeht (CESTA) que sistematiza
e organiza os objetos de aprendizagem desenvolviBOESTA € um projeto
desenvolvido pelo Centro Interdisciplinar de Novascnologias na Educacéo
(CINTED) da Universidade Federal do Rio Grande do(8FRGS).

Outras instituicdes comecaram a se interessargo@lgdo de material didatico digital
para potencializar o processo de ensino-aprendizagdesse sentido, pode-se
mencionar dois objetos de aprendizagem: o Labadraf@idatico Virtuaf (LabVirt),
uma iniciativa da Escola do Futuro da UniversidddeSao Paulo (USP), atualmente
coordenado pela Faculdade de Educacdo; e o MecAfdtaial’, um objeto de
aprendizagem premiado pelo MEC.

Pode-se concluir, a partir da observacado dessesoshjle aprendizagem, que a Licéo
desenvolvida no mdédulo trata-se de um objeto deralizagem, desde que levada em
consideracao a granularidade, num contexto mai@uecsimplesmente uma sequéncia
de conteudos.

Ressalta-se a complexidade do mddulo Licdo, emuquerofessor pode desenvolver
todo o contetdo da disciplina a partir dele, ncaetat, se por qualquer motivo, for
necessario deixar de usar o Moodle, perde-se tamabalho, pois 0 modulo Licdo &
exclusivo deste AVEA, ou seja, ele ndo € aderenenaum padréo existente.

Por esse motivo, observam-se a seguir as caraic&sie como trabalhar com o modelo
de referéncia SCORM, uma das especificacbes cupp ® a preocupacdo na
organizacdo, sequenciamento e visualizacdo do (mmtevisando a elaboracdo do
exportador para o modulo Licao.

! Disponivel em: http://rived.mec.gov.br/

2 Disponivel em: http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/
% Disponivel em: http://www.labvirt.futuro.usp.br/

“ Disponivel em: http://www.mecanicavetorial.com/
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3. MODULO PROPOSTO: EXPORTSCORM

O Modelo de Referéncia para Objeto de Conteudo @ditiavel (Sharable Content

Object Reference Model — SCORM) € um conjunto cadd de especificacées para a
disponibilizacdo de conteudos e servicos de edlggriste conjunto de especificacdes
define um modelo de agregacdo de conteudo, um matkelsequenciamento e um

ambiente de execucéo para objetos de aprendizaggeados na Web (ADL, 2010).

O padrdo SCORM permite o empacotamento de conteigoconsiste em
agregar todos os objetos de aprendizagem de urdadende aprendizagem
em um Uunico local, definidos a partir de uma debeaola sequéncia e
contendo os metadados deste conjunto. Ao finakedesicesso, através da
‘scormizacao’ do conteldo, este se transforma em auquivo Unico
compactado denominado de pacote, o qual poderédmpertado para os
ambientes virtuais de aprendizagem compativeis, ctaho o Moodle
(RODRIGUES et al., 2009, p. 3).

Enfim, a utilizacdo do padrdo SCORM é adequada gau@ientes computacionais que
utilizam Web, o que permite, por exemplo, que unetobde aprendizagem seja
modificado facilmente e usado por diferentes feaatas de desenvolvimento e
plataformas e, também, ser aplicado em varios ktm#eCom isso, é referéncia para a
maioria das ferramentas de autoria, editores déo tex outros aplicativos para
especificacao de conteudos para web, neste casbjetss de aprendizagem.

Para comprovar que as Licdes desenvolvidas no mddgdio do Moodle sdo objetos
de aprendizagem necessita-se firmar o conceiteutdizavel em qualquer LMS. Por
este motivo, sera desenvolvido um mdédulo ExportSRIOR

O ExportSCORM é um moédulo que pode ser agregrado ao Moodleabeoportard os
objetos de aprendizagem desenvolvidos no modulodekic do Moodle, em
conformidade com o padrdao SCORM.

Para desenvolvimento do modulo ExportSCORM, utilise 0 modelo apresentado na
Figura 2.

XML XSD

\@tém o arquivo de manifey/

[ ZIP J [ SCORM 1.2 e 2004}

gera um arquivo esta em conformidade

Export SCORM J

é agregado ao

Moodle }

possui 0 médulo possui 0 médulo

[ SCORM/IACC J [ Licéo J

Figura 1 — Visao geral do médulo ExportSCORM

A Figura 1 apresenta uma visdo geral do modulo ES@ORM. O foco do mdodulo
seria somente o SCORM 2004, no entanto, quandaiigesips players para a versao
2004, foram encontrados varios players pagos, e enotivo, decidiu-se por
desenvolver também o médulo para o SCORM 1.2.

Esse médulo gera um pacote (contetido de embalagent)po ZIP, que contém o
arquivo de manifesto, arquivo com as informacOesbjeto de aprendizagem e os

® Disponivel em: http://moodle.org/mod/data/view.ptip13&rid=4713&filter=1
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arquivos de configuracao (Quadro 1), que sédo padod8CORM. Estes arquivos sao
compactados de acordo com o Modelo de Agregac&pdtetdo, o que torna o objeto
de aprendizagem reutilizavel nos LMS compativera cdSCORM.

Quadro 1 — Arquivos de configuracédo padrdao do SCORM

SCORM 2004

adlcp_v1p3.xsd

elementos e/ou atributos que valid@ontetdo do pacote

adlnav_v1p3.xso

elementos e/ou atributos que val@aavegacdo das informacdes

adlseq_v1p3.xs0

informacgoes.

elementos e/ou atributos que walida sequenciamento d

as

imscp_vlpl.xsd

elementos e/ou atributos que valid@ontetdo do pacote

imsss_v1p0.xsd

informacdes

elementos e/ou atributos que validaaquenciamento simples ¢

las

Fonte: ADL (2009)

As informacdes sobre copyright, direitos de prajade intelectual e de condicdes de
uso nado foram implementadas. Estas informacdesidepeda politica de contratacdo e
cessao dos direitos autorais de cada instituicao.
No desenvolvimento dos arquivos de manifesto e adaacteristicas do objeto, as
informacdes se relacionaram com a base de dadddoddle, como apresentado na
Figura 2, em que nao estao representados tod@srgsos das tabelas.

IMSMANIFEST.XML

Titulo do Curso e Titulo da Licdo
Recursos (Tag <resource>)
Arquivos HTML

ftens (Tags <item>)

Arquivos HTML

Titulo do Curso
Titulo da Ligdo
Titulo da pagina

Paginacgdo de acordo com a ordem das paginas

Contetdo da pagina

Perguntas/respostas das paginas

Css
Is

Figura 2 — Mapeamento do XML em relacdo ao banco déados do Moodle 1.9.9

Foram utilizadas quatro tabelas para a criacdcadpsvos HTML, imsmanifest.xml e

md|_course v
N  id: BIGINT(10)

@ category: BIGINT(10)
/ o fulname: VARCHAR(254)
@ shortname: VARCHAR(100)

& lan: VARCHAR(30)

(Tag <title>)

md|_lesson

 id: BIGINT(10)
@ mdl_course_id: BIGINT(10) (FK)
@ course: BIGINT(10)

& name: VARCHAR(255)

@ practice: SMALLINT(3)

¢ modattempts: SMALLINT(3)

@ usepassword : SMALLINT(3)

3 md_les:

o md

md|_lesson_answers hd
¥ id: BIGINT(10)

@ mdl_lesson_pages_id: BIGINT(10) (FK)
@ mdl_lesson_id: BIGINT(10) (FK)

@ lessonid: BIGINT(10)

@ pageid: BIGINT(10)

@ answer: TEXT

@ response: TEXT

Rel 01

@

FKIndex1

s_FKIndex!

s FKIndex2

IMSLRM.XML

Titulo do curso (Tags <title>)

Titulo da licio (Tag <catalogentry>)
Nome da li¢do (Tag <catalogentry> <entry>)
Idioma configurado do Moodle (Tag <language>)
Data atual (Tags <date>)

md|_lesson_pages v
¥ id: BIGINT(10)

@ mdl_lesson_id: BIGINT(10) (FK)
@ lessonid : BIGINT(10)

@ prevpageid: BIGINT(10)

@ nextpageid : BIGINT(10)

@ gtype: SMALLINT(3)

@ qoption : SMALLINT(3)

& display: SMALLINT(3)

imslrm.xml, que séo:
« mdl_course— nome e codigo das disciplinas
 mdl_lesson — licbes de cada disciplina
 mdl_lesson_answers — respostas e feedback das perguntas

» mdl_lesson_pages — titulo e conteudo das paginas

® E um formato de compactacéo de arquivos.
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As tabelasmdl_course e mdl_lesson forneceram as informacfes para 0s arquivos
imsmanifest.xml e imslrm.xml. E as tabeladl |esson answers e mdl_lesson pages
fornecem as informacBes para a criagcdo dos arquiMddlL, que fazem parte do
imsmanifest.xml.

Com a instalacdo do ExportSCORM no modulo Li¢doddicionado a guia, como
mostra a Figura 3.

Visualizar Editar Relatdrios Avaliar dissertacies Export SCORM
Colapsado  Expandido
0 que vocé gostaria de fazer primeiro?
Importar questdes
Importar PowerPaoint
Inserr pagina com painel de navegacio

Insenr pagina com questdes

Figura 3 — Guia ExportSCORM
Nessa guia, depois de criado o objeto de aprerstizagp mdédulo Licdo, ao editar a

Licdo o usuério podera escolher o padrao de exg@mte&ECORM 1.2 ou SCORM 2004
(Figura 4).

| Visualizar | Editar | Relatorios | Avaliar dissertacdes Export SCORM

Exportar pacote SCORM.

Download de um arquiva ZIP ‘ Download SCORM 2004 ‘
contendo o HTML da ligdo.

‘ Download SCORM 1.2 ‘

Figura 4 — Mddulo ExportSCORM

Ao selecionar o padrao, sera aberta uma janeladoeavaload do pacote de contetudo do
tipo ZIP. ApGs concluir o desenvolvimento do ExS@ORM utilizou-se do médulo
SCORM/AICC do Moodle para importar o objeto de adieagem, que teve resultado
satisfatorio.

4 CONCLUSAO

Hoje, a educacao presencial e a distancia possoarlinha ténue que as distingue, a
educacao presencial incorpora algumas TIC e a edlacadistancia, a interacdo, para
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. Nesstgxto, uma das TICs é
incorporada e a interagcdo € realizada através dtaf@imas de aprendizagem
educacionais on-line ou ambientes virtuais de ergprendizagem (AVEA). Os AVEA
mais conhecidos sdo o Moodle, TelEduc, AulaNetiatkke, WebCT, E-proinfo, Solar,
ROODA, NAVI. Pode-se afirmar que o AVEA Moodle é wims mais populares, sendo
utilizado em 195 paises.
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Outra TIC que vem se tornando uma alternativa emfegsores no apoio ao processo de
ensino-aprendizagem é o objeto de aprendizageneyWa000) define-o como um
recurso digital reutilizavel para apoiar a apreagem. Para o desenvolvimento de um
objeto de aprendizagem, observou-se que a grashadlEi deve ser levada em
consideracdo, pois, 0 nivel de agregacédo do otgataelacdo com o seu reuso, quando
o nivel € baixo, sua reusabilidade ¢ alta e déltaalizacéo.

O Moodle possui varios modulos, um deles desenvilgi@es, é uma atividade/tarefa
mais complexa e poderosa do AVEA. Uma Licdo € uprée Sle paginas web que
apresenta informacdes e perguntas, uma combinagdmstfucdo e avaliacdo de
maneira online e partilhavel, para outras discgdino AVEA (RICE, 2008, p. 192).

A complexidade do médulo Licdo esta relacionada condesenvolvimento do
conteudo, sendo que um professor desenvolve a pa@oum determinado conteudo, e
gue, se, por qualquer motivo, precisar deixar @& asvioodle, perde todo o trabalho,
pois 0 modulo Licdo € exclusivo deste AVEA, ou seje ndo € aderente a nenhum
padrdo existente.

Com a utlizagdo do padrdo SCORM no desenvolvimed& um objeto de
aprendizagem, ou a scormizacdo de um objeto dendipegem, é possivel torna-lo
reusavel, acessivel, interoperavel e duravel.

Segundo Silva (2010, p. 59), “0 Moodle ainda n&u fdugins ou moédulos internos
para a producdo de Scorm”. Ressalta-se que ndmadarma de reutilizar as Ligbes
desenvolvidas no modulo em outros LMS, pois, apdsaMoodle ser amplamente
utilizado, n&o se preocupa com padrdes para ex@ort&or este motivo, desenvolveu-
se um modulo, ExportSCORM, para exportar as Lighesenvolvidas no Moodle,
baseado no modelo de referéncia SCORM, para fienmmcipal caracteristica de um
objeto de aprendizagem, a de reutilizacdo de cdote@ interoperabilidade. Esse
modulo faz a “scormizacéo” do objeto de aprendiragesenvolvido no modulo Licéo,
gue gera um pacote, do tipo ZIP, que contém o awqdé manifesto, arquivo com as
informacdes do objeto de aprendizagem e os arqde@®nfiguracdo, de acordo com o
Modelo de Agregacao de Conteldo, o que torna dalg aprendizagem reutilizavel
nos LMS compativeis com o0 SCORM.

A “scormizacao” foi validada no AVEA Moodle, e, thém, no RELOAD e SCORM
Player. No Moodle e no Reload Editor validou-sédanpacote do SCORM 1.2 quanto
do SCORM 2004. No Reload SCORM 1.2 Player validomente para o pacote do
SCORM 1.2, e, no SCORM Player somente para pacoBC@DRM 2004.

Nos AVEA TelEduc e Tidia-Ae néo foi possivel valids pacotes de conteudo gerados
pelo médulo desenvolvido, ExportSCORM. O TelEduec péssui suporte a0 SCORM
e o Tidia-Ae informa que os padrdes internacionaedo englobados no
desenvolvimento, mas esta versao sera disponitélizamente em 2011 e, na verséo de
demonstracao, ndo foi encontrada uma ferramentéanmpertasse o pacote de conteudo
SCORM. Nestes casos, tem-se a opc¢éo de dispoarbdiarquivo ZIP e utilizar-se de
um dos players testados.

Com isso, afirma-se que a Licdo desenvolvida noutadél um objeto de aprendizagem,
desde que levada em consideracdo a granularidaste, aontexto maior do que
simplesmente uma sequéncia de conteudos, que podeaproveitado nos AVEA,
desde que disponham de player para SCORM. Neste &dscao passa a ter todas as
caracteristicas de um objeto de aprendizagem, &@tersusabilidade, adaptabilidade,
granularidade, acessibilidade, durabilidade e aperabilidade.
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