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Resumo O artigo trata de uma pesquisa sobre planejamentom artefatos
tecnoldgicos digitais para a pratica pedagdgica canciberinfancia, sob a
perspectiva dos Estudos Culturais. Realizou-seosude extensao para educadores
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental para ingestsobre o que eles pensam
sobre a ciberinfancia e como podem criar préaticadggogicas que envolvam
artefatos tecnoldgicos digitais. Também realizoutsa levantamento de sites
voltados ao publico infantil e verificou-se comoinfntis podem ser constituidos
pelos jogos e sites. Esse levantamento e a ina€éilg com 0s professores
possibilitou o desenvolvimento de hip6teses acgocdesafio docente de educar na
contemporaneidade.
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Cyberinfancia: a challenge foreducational planning
Abstract. The article deals with research on planning witlgitl technology artifacts
for teaching practice with cyberinfancia the persipee of Cultural Studies. We
conducted extension courses for teachers in tret fiears of elementary school to
investigate what they think about how they can teregberinfancia and pedagogical
practices involving digital technological artifactalso performed a survey of sites aimed
at children and found children as may be estabtishy the games and sites. This survey
and research with the teachers allowed the devedmpnof hypotheses about the
challenge of educating teachers nowadays.

Keywords: cyberinfancia, digital technological artifacts, méng, teachers
1. Introducéo

Atualmente, como educadores, encontramos nas ssguldas criancas que utilizam
celular, computador, notebook, internet, iPhoneds? iPads, entre outros dispositivos.
Sabendo disso, ndo podemos mais negligenciar teeciomentos dos estudantes. Assim,
com esta pesquisa, realizada junto a professoras Alws Iniciais do Ensino
Fundamental, tem-se 0s seguintes objetivos: apam@® da ciberinfancia, conhecer e
analisar alguns artefatos tecnoldgicos digitaiemspr sobre planejamentos pedagdégicos
interessantes para praticas dindmicas, utilizarglesaberes produzidos sobre/com as
tecnologias. Para isso, foram desenvolvidos cuceos professores a fim de apurar
dados a respeito da infancia e de planejamentosvigaen as praticas pedagdgicas
integradas a artefatos tecnoldgicos digitais.

A ciberinfancia refere-se as criangcas que lidam emrtecnologias, sendo essa
apenas uma das diferentes infancias que constituanssa sociedade (DORNELLES,
2005). As tecnologias digitais, como computadoterimet e seus conteddos, s&o
chamadas, neste estudo aefatos tecnoldgicos digita{fATD). Eles estéo inseridos no

" Artigo elaborado a partir da Dissertacdo de Mestithmada “Desafio da ciberinfancia: modos de
composicao de praticas pedagdgicas com artefatoslégicos digitais” de 2010 — PPGEDU/UFRGS.
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cotidiano de muitas criancas e escolas, por istenda-se que 0s professores precisam
conhecer e refletir sobre seu uso nas praticagpgdas. O tipo de infancia que acessa e
manipula facilmente os recursos tecnoldgicos teln someado por diferentes autores e
de formas distintas, como “nativos digitais” (PRENS 1999), “infancia hiper-
realizada” (NARODOWSKI, 2000), “Homo Zapping” (VEEN/RAKKING, 2009),
“cyber-infancia” (DORNELLES, 2005) — termo aquiligado — e “geracao digital” e
“geracdo-net” (TAPSCOTT, 1999). Este ultimo € uns @dmtores pioneiros em tratar
dessa geracao de criangas que usufruem da teanaegido bastante otimista em relagéo
a apropriacdo de habilidades e conhecimentos tagicok por parte desses individuos.
Cada autor descreve de forma diferenciada seugitosi@ traga o contexto de cada um
em suas producdes. Acerca do tema informética dugagdo, utilizaram-se obras de
Armando Valente, Piérre Levy, André Lemos, entréras) os dois Ultimos também
contribuiram com o conceito de ciberculfurA partir desses autores e dos Estudos
Culturais, entende-se, nesta pesquisa, que cuftacgdade e tecnologia possuem uma
relacdo de implicacdo que produz certas vivén@asontemporaneidade.

2. Contextualizando a pratica pedagodgica e a ciberfiancia

A prética pedagogica com artefatos tecnolégicostaitsy (ATD) prevé procedimentos
indispensaveis a acao do professor. Conforme Z&b8@8),a pratica deve ser reflexiva,
prevendo planejamento e avaliacdo, “ja que o qumntace nas aulas, a prépria
intervencao pedagdgica, nunca pode ser entendidaise analise que leve em conta as
intencdes, as previsdes e as expectativas e agd@ldos resultados” (ibidem, p. 17).
Assim, a pratica pedagdgica é intencional e nace (gt vista apenas pela acédo do
professor, separada da teoria. O ato pedagdégiéoiraglicado com a(s) cultura(s) de
docentes e discentes, conforme Corazza (1999, )p.“[200 pedagogia € uma pratica
cultural que s6 pode ser compreendida atraves elgt@ps sobre historia, politica, poder
e cultura”. A préatica pedagdgica é, portanto, ooatro das acfes intencionadas pelos
educadores com as acdes dos estudantes no coetediar. Os professorés loco
precisam coordenar planejamentofazer pedagogicocom o0s pensamentos e a(s)
cultura(s) dos alunos; o que faz da pratica ummne@ingular.

Os artefatos tecnologicos digitais devem servirappotencializar as praticas
pedagogicas e, para isso, é necessario mudar graigsli Como afirma Behar (2009, p.
1) “pode-se dizer que o atual momento é de tramsfpiio, no qual os paradigmas
presentes na sociedade ja ndo estdo dando mais damtrelacdes, das necessidades e
dos desafios sociais”. Portanto, este trabalhoupaoanalisar a constituicdo de praticas
pedagogicas para ciberinfancia sob a otica dos atl@snEstudos Culturais. Segundo
Johnson (2004), os Estudos Culturais examinam&gas sociais de um ponto de vista
cultural, atentando para as subjetividdgesduzidas pela cultura. Os artefatos culturais,
como aweb, na medida em que educam e produzem subjetividddesyém s&o
considerados pedagodgicos. Isso significa que napedas a escola e a familia que
educam as criancas, mas também outros meios. €atast sdo instrumentos carregados
de significados, por isso ensinam modos de serta eara 0S sujeitos. Assim, 0S
artefatos tecnologicos digitaifATD) sdo sistemas complexos que carregam praticas
discursivas a serem interpretadas de diferentesafopor seus usuarios.

Nesse contexto, o poder da palavra ndo esta apemasma determinada cultura,
nem apenas com o professor, no caso de uma saldaleConforme Foucault (1996), o
poder esta presente em todas as relacdes; € comoeder disseminado na sociedade,
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nao ocupa um lugar privilegiado. O poder produzesd) modos de agir, modos de ser
sujeito.

A partir da perspectiva cultural, o conceito déindia foi construido culturamente
a partir de necessidades sociais que surgiram em determinada época. Esse
entendimento advém de estudos como o de Aries (198Infancia idealizada pela
modernidade vem sendo problematizada, hoje, a pladiestudos pés-estruturalistas, os
quais acreditam que ndo existe apenas uma infaacg&m, multiplos modos de ser
crianca. Como afirma Buckingham (2007, p. 19), f&rigia “é variavel — histérica,
cultural e socialmente variavel”. Portanto, o pssfr precisa entender mais sobre o
contexto em que vivem as criangas, participands sulturas e, com isso, repensar suas
praticas pedagogicas e, possivelmente, (re)invasta-

3. Cursos com professores do Ensino Fundamental

Esta pesquisa compbs-se de trés etapas: 1) camteagdio histérico-social da
ciberinfancia e dos artefatos tecnoldgicos digita)sdesenvolvimento de um objeto de
aprendizagem que trata do referencial tedrico Haricifancia e artefatos tecnoldgicos
digitais; 3) realizag&o de trés cursos destinaduef@ssores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, a fim de se pensar sobre os planejasmeom artefatos tecnolégicos
digitais para ciberinfancia. Utilizou-se a abordaggualitativa para a analise dos dados,
qgue ocorreu de forma processual, dentro de um xtonspecifico e considerando o
ponto de vista dos participantes. As fontes deéemihs compdem-se de registros em um
ambiente virtual de aprendizagem chamado PLANETAOR®® questionario
semiestruturado e um diario de campo constituidtaspebservacbes/falas das
professoras, durante 0s cursos.

O conteudo do curso teve como base 0 objeto dedipegemA producdo da
cultura infantil e os espacos digitdiso qual contém o material levantado sobre
tecnologia, infancia e educacao. Durante os ema®nforam realizadas explanacgdes,
discussoes e atividades de criagcdo de mapa coalcditina do tempo, entrevistas com
criancas e adultos, blogs, analise de site e/dward e planejamento pedagogico com
artefatos tecnologicos digitais. As producdes rforeegistradas no AVA, para serem
acessadas a qualquer momento por todas as pra@esdonas, servindo de referéncia
para coleta de dados. O uso desse recurso tameémae que o educador se aproprie de
suas funcionalidades, podendo significar o ambieoteo uma ferramenta de apoio a sua
acao pedagdgica.

De forma mais objetiva, apresenta-se um quadraoapiene dados do curso:

Oficina em uma A .
Curso a : Escola publica Escola particular
Conferéncia Mundial

N° de professoras-|

L 44 4 12
participantes
N° de hora-aula 12 6 24
Atuacéo das| Ensino Fundamental e Ensino Ensino Fundamental, Educagap

Infantil, laboratérios de

rofessoras laboratérios de informatica Fundamental . L
P informatica

Tabela 1. Professores participantes nas diferentes edicbes dos cursos

4. Andlise dos dados e resultados
4.1. Entendimentos dos professores sobre a ciber@mitia
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Um dos primeiros temas abordados nos cursos referéainfancia atual. As professoras
entusiasmavam-se, descreviam atitudes de seussakefacionadas a tecnologia e
opinavam. Vejam suas respostas quando questiosadesa ciberinfancia:

Professora AD. (questionariy: Uma nova concepc¢do de infancia, partindo dosreetiais
atuais/contemporaneos. O conceito € movel, ap@sena partir de diferentes culturas.
Professora CR. (questionari® A infancia que tem como “brinquedos”: computadorTVs,
palms celulares... no seu dia-a-dia de forma natural.

O entendimento das professoras vai ao encontroodalusdo de Buckingham
(2007, p. 92): “todos parecem convencidos de gteres atravessando um periodo de
mudanca intensa e de longo alcance, tanto no queasibeito aos conceitos dominantes
de infancia quanto a propria experiéncia vividapeariancas”. Por outro lado, no debate
presencial, surgiram falas das professoras, cod®:ctiancas encontram a informacao
pronta na internet e fazem coépias”; “As criancaefia tudo ao mesmo tempo”; “Alunos
sé utilizam a internet e ndo sabem manusear /Wesfrde um livro”. Com esses
excertos, percebe-se que as professoras veenaagaszide acordo com suas percepcoes
tradicionais, de uma infancia com base naqueladaivbou naquela com as quais
trabalhavam h& anos. Elas estdo atentas as désredfiservaveis nos ciberinfantes,
porém nédo estdo conseguindo vé-los com um olharod®reensdo, que considere as
vivéncias dessa infancia. Quando as professorasndigie seus alunos s6 sabem utilizar
a web e que ndo sabem manusear um livro, estdudéalaso a partir do seu modo de
aprender e de ler. Segundo Prensky (2001), o adolie ser visto como um imigrante
digital, pois lida com a tecnologia de forma difée=da crianga. Precisa-se considerar
que as criancas dao outros significados para efatus tecnologicos digitais e confiar
que elas irdo aprender, pois os livros ndo sa@aiea forma “qualificada” de ensinar.
Portanto, as professoras sabem falar de diferedegasfancia, mas a forma como elas
compreendem os diferentes modos de agir da ciBedi# ainda esta fundada na
concepcao de uma infancia moderna.

4.2. Artefatos tecnoldgicos digitais que atraem asriancas na perspectiva dos
professores

Um dos principais questionamentos langados no f@arAVA tratava sobre softwares,
jogos e sites que atraem as criangas a partirdi@gidos professores.

Professora M.A. (férum): [...] Sitesde MSN,Skype Club PenguimBarbie, etc. Atraem, pois
possibilitam a comunicacgéo, séo divertidos, colzsjektc.

Professora T. L. (forum): [...] as criangas demonstram bastante interesegogos bem
interativos, que tenham sequéncia, que possibiliteéar personagens e se relacionar gom
outras criangas atraves destes [...].

Um dos desafios propostos no curso envolveu pemgaabre gostos e usos das
criancas em relacdo ao computador e a internet Padessora realizou entrevistas com
uma crianga e com um adulto a fim de verificarréifigas no uso da tecnologia. A partir
da pesquisa, confirmaram-se alguns interessesra@ag;as. Uma crianca de dez anos
disse: [gosto do] “Club Penguin porque da parar gré&asonagem, tem jogos divertidos
em que a gente ganha moedas para fazer compragertea pode se comunicar com
outras criangas”. Outro programa recorrente nagwstas foi o MSN, que, conforme
respostas de criancas, € usado para falar com igpsae colegas, inclusive para fazer
trabalhos. Porém, os sites de jogos prevaleceramespostas, por isso eles precisam ser
analisados pelos docentes e inseridos em algum ntomas suas praticas pedagdgicas,
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também para problematiza-los. As professoras reiggam no forum também que as
criangas gostam do:

Professora R. M. (férum): [...] Caca-Pistas usado pelos alunos da 32 s¢@tualmente, o
blogs .

U7

Percebe-se que o conhecimento de professores sofpe atrai as criangas no
computador e na internet advém do contato didrim @s alunos e com as suas
experiéncias nos laboratorios de informética deslas. Pode-se inferir, a partir das
contribuicbes das professoras, que 0s jogos s@oaiivos, coloridos e desafiadores.
Saber sobre 0 que as criancas gostam € apenasmporgente para a criacdo de praticas
pedagdgicas para ciberinfancia, a seguir veremimesocomponentes.

4.3. Conhecimento de artefatos tecnoldgicos digitaipelos professores e suas
praticas pedagogicas

Questionou-se as professoras sobre suas expesiécmia 0 computador. ISso serviu
especialmente para saber de seus conhecimentas @osr ATDs e de onde partir. Para
entender melhor este processo, perguntou-se, clamdescobrem os artefatos:

Professora A. M. (questionario): “Aprendo conversando com as profes de informética,
mexendo no computador”.

Veja aqueles que as professoras utilizam em saéisqs:

Professora R. M (féorum): [...]Jatividades em softwares [...], blogs, jogodesafios ensites
interativos, podem ser citados como exemplos dessanhada, sempre planejada juntamente
com a professora responsavel pelo laboratorio fdenmética.

Segundo citou a professora R. M., o blog passau atdizado na escola particular
e teve uma 6tima repercussdo junto as criancaxkesive, aos pais. Uma professora
iniciou o trabalho e devido a grande quantidadaassos e comentarios, a experiéncia
se consolidou e serviu de exemplo para outrasgsofas. E importante que o professor
busque formacgé&o para ter no¢cdes de como navegathessoftwares e sites. Por outro
lado, para se criar um habito de uso da tecnolégmeciso aventurar-se neste “mundo”,
com a simplicidade das criancas, sem medo de expetar-se como usuario dessas
ferramentas. Outra forma € aproximar-se das crsancarincar junto com elas daquilo
gue gostam de fazer no computador. Assim, o professnbém poderd analisar e
verificar possibilidades pedagdgicas dos ATDs.

4.4. Critérios de analise de artefatos tecnologicatgitais

Ao longo dos cursos, exploraram-se questdes cidtupaesentes nos artefatos

tecnoldgicos digitais e nas praticas pedagoégicastds conversas, parecia haver uma
compreensdo das professoras sobre possiveis eesitogmculturais atraves desses
artefatos para as criancas. A maioria destacou @uit@pios importantes para analise de
softwares e sites, a intencionalidade, a objetdeda o conhecimento dos ATDs. Veja 0s
extratos:

Professora N. T. (férum): o professor deve ter clara a sua intencionalidid&abalho, a fim
de esclarecé-la ao aluno. A partir de seus objetile trabalho, pensar no software adequado
para o desenvolvimento do trabalho. Para issogaemws conhecer softwares educativos, [...].

Este entendimento demonstra o comprometimento defesgoras com seu
trabalho. Isso inclui todos os aspectos da prgtedagogica, mas especialmente o
planejamento, o qual tera mais sucesso quandofespoy prepara-se e prepara a sua
aula. O aspecto da escolha do material € muitofisigtivo para pensar as possibilidades
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de intervencdes pedagogicas na pratica. Observactegsticas didaticas, informéticas,
de interface e ter um olhar diferenciado sobreissudsos presentes nos ATDs auxilia 0
trabalho e também amplia os saberes dos profess@msontraram-se algumas
consideracgdes das professoras nos foruns:

Professora C. P. (forum):Um dos fatores a serem analisados refere a plidad® do software
ser aberto, onde a crianca possa intervir criattraen na atividade proposta pelo site |ou
software. Outro critério para andlise s&o os valgree estdo incutidos subjetivamente na criagdo
e desenvolvimento desse software ou no site queenpothterferir negativamente no
desenvolvimento da personalidade da crianca. Jogds o preconceito e a violéncia sao
estimulados.

Assim, nos registros apareceu a necessidade dseaaidtica dos ATDs, porém no
desafio proposto isso ndo se confirmou. Dianteedgaadro, pode-se imaginar que essas
professoras ainda ndo costumam explorar os arsgpatodiferentes ambitos, o que pode
interferir significativamente no momento da aciosata de aula. E possivel que muitas
delas utilizem os softwares apenas como uma foeneochplementar um conteddo, ja
que n&o mostraram profundidade em suas anélistesde a fase da escolha e de anélise
do recurso que se pensa na pratica pedagdgicaagmim ja se visualizam possibilidades
de uso e estratégias para desafiar as criancamnag\pema dupla de professoras
desenvolveu de forma mais aprofundada dentro de perepectiva cultural. Vejamos
uma amostra do trabalho:

Extrato de um atividade postada em Projetos:

O siteescolhido € o CANAL KIDS . O “quarto de menina” ical que este lugar é direcionagdo
somente para as meninas. Onde tem links com dedwseléza, diario virtual, brincadeiras de
meninas, dicas de moda, horéscopo. E&&ee bastante colorido e infantil, ensinando modos de
ser menina e como viver isto no dia a dia. As didmbeleza e moda indicam que esta menina
deve estar atualizada com as ultimas tendénciamedocado. Ensinando como ser uma menina
(mulher) antenada no estilo de vestir e ser. Esteub0s sobre beleza e moda interpelam as
meninas através da cultura do consumo, fortementeilada a midia. Estas meninas estjo a
todo momento sendo capturadas pela ordem de umrstismnde, devem ser magras, bonitas,
inteligentes e super antenadas com o mundo da mpdlapa pedagogia cultural que ensina [até
mesmo formas de escritas sobre si, no diario Vjraedocando ali sentimentos ou qualquer coisa
sobre a vida desta menina.

Estas duas professoras compreenderam o interaggeddgogia cultural, que é
trazer um pouco daquilo que as criangas vivenciarma fla escola para contribuir,
enriquecer, problematizar em aula. Na linha de i@ 995, p. 90), “ao analisar lugares
diversificados de aprendizagem, tais como, a malieyltura popular, o cinema, entre
outras, 0s estudos culturais ampliam nossa comgieetio pedagdgico e de seu papel
fora da escola como local tradicional de aprendizdg

Muitos outros artefatos além dos livros didatipaslem ser objetos de estudo.
Precisamos nos perguntar: O que nossas criancasisalo que precisam saber? O que
serd mais significativo para suas vidas? Refletinégsa linha, compreendemos a
necessidade de inovar os planos, as praticasaliages, de pensar sobre os ATDs e de
ir além. Buckinghan (2007) propde que sejam criagtaglices para que as criangas
sejamprodutoras culturais

4.5. Praticas pedagdgicas: planejamento e papel goofessor
Ao longo dos cursos, foram trabalhadas questbesaada infancia, da sociedade

atual, da informatica, da web e do contexto esc@arprofessoras contribuiram com
seus olhares/posicdo a respeito e verificou-se cesses conhecimentos podem ser
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aplicados no contexto escolar das participanteavédr dos seugplanejamentos
pedagdgicos.

O planejamento faz parte da pratica pedagdgica,implicar o dominio do
contetdo, na acdo, na exposi¢do, na articulacéo jaos alunos e também para a
reflexdo, como um processo de avaliacdo. Confornoelrifues (2003, p. 53),
“planejamento € processo constante através do @uyaleparacdo, a realizacdo e o
acompanhamento se fundem, sdo indissociaveis. ¥isaremos uma acao realizada,
estamos preparando uma nova a¢cdo num processaumaetiininterrupto”. Nos féruns,
apareceu a preocupacao com a questéo do planegament

Professora C. G (férum):[...] O professor precisa ter presente na horaedoptanejamento,
perfil de crianca que temos hoje na sala de ala.@\mais possivel “limitar-se” a quadro e g
Professora C. Z. (férum): [...] aulas desafiadoras, tem que utilizar estestrumentos
tecnoldgicos na construgdo do conhecimento. Plarejto € fundamental.

N U

O que seria desafiador para a ciberinfancia? Atereséi que a simples manipulacao
desses artefatos € um desafio infimo para essascas. O que as desafia pode estar
relacionado a narrativa envolvente, ao caraterligivo”, & competicdo, as conquistas, a
interface gréfica, a criacdo, a acdo e a intera&8sim, como diz a professora C. G.,
precisa-se planejar de acordo com o perfil de caartual e local, ou seja, para aquelas
criangcas com as quais se trabalha. Ao planejataqtor € necessario perguntar-se “para
guem” sdo estas as aulas? Outro aspecto fundamaestcado nos foruns, é a escolha
dos ATDs. Apenas inserir os artefatos nas prapeasagradaras criancas ndo garantira
sucesso no processo educacional. Nao pode-se tesamahogia apenas para despertar o
desejo de gostar da escola, mas principalmenteguesiaar as criancaisasque elas
nao conhecem e que serdo importantes, Uteis, esddaras para sua vida e para a vida
na sociedade contemporanea.

O dultimo desafio proposto foi planejar uma aula cam ou mais ATDs e
compartilha-la nos seus blogs criados durante socMejamos exemplos:

Planejamento da professora C. G. postado na funciafidade Projetos:

- Atividade desencadeadora: trabalhar com o tékhat dono para Busca-pé€” (trata sobre um
menino que precisa se desfazer do seu cachorrorgog@a familia iria se mudar para um
apartamento);

- Fazer um levantamento sobre os bichinhos de agfionda turma;

[...] - Data-show (sites relacionados: animais &timeéo no RS);

- QUIZ sobre os animais em extingdo no RS —
http://www.clicrbs.com.br/especiais/furiadanaturga&/animais/quizmaker.htmi

- Pesquisa sobre a fauna do RS (animais em exjin¢ao

- Apresentacao da pesquisa, discussao e reflekdie apesquisa,

- Montagem de uma lista dos animais em extincaB 0

Neste planejamento, a professora faz uma composmaodiferentes ATDs para
trabalhar um conteddo. No entanto, ficou mais doltao uso de ATDs como mais um
recurso didatico, ndo potencializando as poss#ilkd especificas desses meios, tais
como a producdo e a troca de contetdo. De formal, gemtiu-se falta, nos cursos, de
verificar mais planejamentos que contemplassemabisarcultural de um ATD, ou seja,
de explorar com as criangas as caracteristicasxtuss, as imagens, as cores presentes no
artefato a fim de problematizar algumas no¢céesod@matizacao da sociedade.

Outro planejamento de trés professoras mostra uo@ogta de aula em que as
criancas exercitam cidadania, escrita, colabordpéeracdo a partir de um anico tema e
com medidas simples que podem fazer uma grandewigi@ na aprendizagem:

Extrato do planejamento das professoras E. R., F.M T.L.: |
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[...] Levantamento dos conhecimentos préiog:mesa redonda em que os alunos apresentarédo
para os colegas os seus desenhos e explicardotm dserito, elaborado individualmente,
expressando 0s seus conhecimentos prévios.
Levantamento das questdes sobre o teregistro de duvidas, sugestfes, questionamentos
referentes ao tema proposto. Mesa-redonda: os alapoesentardo 0s questionamentos
elaborados individualmente. Durante a apresentdgéda@uestdes elaboradas, os alunos poderao
acrescentar novos gquestionamentos.

Formagé&o das categorias iniciaibreve leitura do material da atividade anterioatgorizar de
acordo com a semelhanca dos assuntos referenggaraes categorias iniciais, [...]. Formagao
coletiva de um painel com as categorias finais.

Formagéo dos grupos de trabalhformacdo dos grupos de interesse a partir dagarés
selecionadas pelos alunos. Cada grupo ficaré reapehpor uma categoria.

Interacdo em um Blog com as turmas de 42 série t¢Samngelo e Porto Alegre)
http://educacaoambientalinterativa.zip.net
« Atividade no Blog: Escreva um pequeno texto sabmgue vocés entenderam da imagem e
como o tema solidariedade pode ser aplicado astpseelacionadas ao meio ambiente.
Visita ao Museu ao Museu de Ciéncias e TecnologiBWCRY...]

Sugestdo de roteiro para relatério dos experimerdbservadoqd...] Atividades na escola a
partir da visita: Grupos de interesse para trabalhar as situac@esligervaram na cidade: )
Agua; b) Lixo; c) Meio Ambiente (Poluig&o, Ar)

Este planejamento chamou atencdo pelas atividades Giversificadas e
interativas. Desde o principio, as criancas témtapmade de expressarem suas opinides
a respeito do tema e as professoras procuram exmeus conhecimentos prévios. E
proposto as criancas um esfor¢o de refletir sobreens conhecimentos e agrupa-los de
acordo com possiveis aproximacdes. Os trabalhogrepo compdem a proposta de
forma interessante, desafiando elas a organizageenastrabalharem colaborativamente.
O blog serve como um recurso de escrita, autanigyacao e troca a partir de uma
imagem. As professoras aproveitam um blog que igti@»para propor a interacao entre
alunos da capital e de uma cidade do interior ao@ande do Sul. Algumas situacdes
ricas que podem ser desenvolvidas a partir do BEm a criacdo de histérias e a
socializacdo. Este € um recurso permite a criag@scrita, a troca, a interacao, se bem
aproveitado, a crianca ndo estard apenas encootraaterial na internetle outras
pessoas, mas estara produzindo, como propde Bhekin¢g?007). Com isso, damos voz
e espaco as criancas, que também estdo em busocagdsndo jogam/entram em um
mundo virtual. Nés, adultos, colocamos elas em ugarl de ndo saber, ndo dizer, ndo
agir, ou seja, nés as governamos e limitamos (i@d7; DORNELLES, 2005). Aveb
esta nos permitindo a fala, a troca, a colaboragdigio, por que ndo dar esse poder as
criancas? As professoras exploraram o artefatavdefarma inovadora, ja que esse tipo
de uso, provavelmente, as criancas nado realizarsmpninhas em suas casas.
Contemplaram o potencial comunicativo e interattm blog, dando a palavra as
criancas. E ainda propuseram pesquisa, visita aumuoslatorio etc. Atraves de diferentes
abordagens e artefatos no planejamento as profesgoderdo, na pratica, despertar “[...]
paixao, aproveitando o que o/a aluno/a ja sababaltrando produtivamente com o que
ele ignora” (CORAZZA, 1994, p. 122).

Sabe-se que as criancas tém grande facilidade soNTDs, desse modo elas nao
precisam aprender como usa-los, mas aproveitd-#wa ponstruir conhecimento e
também para ter um olhar desconfiado do que eraaonta rede, aprendendo a escolhé-
los nas diferentes situacfes que surgirem enquaat@gam. O professor precisa
construir uma “pratica, que, na acéo pedagoégicdlggia analise do ‘mundo da cultura’,
para compreender de que modo o funcionamento derpad estabelecimento de
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privilégios e a constituicdo de determinadas siMijieides que movimentam a vida de
uma sociedade e de seus membros, em uma dadaode®é® em outras” (CORAZZA,
2001, p. 2). Aproveitando que, “[...] nos emocioreancom 0s textos eletronicos,
auditivos e visuais, caracteristicos da culturadtich de nosso tempo” (ibidem, p. 3).

Nos proximos registros, aborda-segapel do professonas praticas pedagdgicas
para ciberinfancia. Vejam o que as professorasgpesrespeito:

Professora T. D. (férum):[...] além de analisar os sites e ver as poss#ulbd pedagdgicas,|o
professor deve fazer uma \"preparacdo\" para os @lewmos acessarem a internet, expondp as
facilidades e as dificuldades desse recursos m@gacdes sobre o mau uso da mesma. Assim,
assumimos 0 nosso verdadeiro papel que é o deesiador no processo de aprendizagem.

Como se pode ver as professoras falam de cuidaslEsssarios para o uso de
ATDs com as criancas e tratam da intervencdo peitzgdAs surpresas que a internet
pode apresentar para seus usuarios € uma preooupEgdErente. Um dos motivos,
expostos pelas coordenadoras da escola particidaealizar o curso de extensao com
seus professores, foi a necessidade de segurang@a/egacao das criangas na internet.
Com o conhecimento de um ambiente virtual de amagdm, como o PLANETA
ROODA, especialmente para professores e aluncs,ael@ditam que a escola poderia
usar os recursos da rede de forma mais seguraan@arte, esse desafio da seguranca
quanto ao uso da internet pela crianca existe e dev um fato a ser trabalhado, no
entanto os professores devem pensar no que famempehorar o uso da rede e nao

blogueé-lo. E necessario equilibrio, analise egiwalmente, conhecimento. Cita-se:

D

Professora C. G (questionario)]...] [a ciberinfancia] precisa de uma interveng@iequada d
um adulto para usar de forma correta e sem “riscos”

De acordo com Veen e Vrakking (2009, p. 108), “ean de proteger as criangas de
um mundo mau, deveriamos estimula-las a explose gsindo, como se estivessem
atreladas a uma corda que permitisse voltar conraega quando necessario”. Portanto,
um dos papéis esperados dos professores da cémmimfé de orientar e garantir um uso
mais seguro e produtivo dos ATDs, além de sercoriéi desenvolver sujeitos criticos,
capazes de fazer escolhas e “desconfiar’ dos tsefme utilizam. N&o parece, quando
as professoras falam em papel de facilitador omel@iador, que elas tenham se referido
a uma teoria especifica. O contexto da ideia detrongais um carater de acdo, baseada
na pratica, na qual as professoras passam auxlignelparando, organizando, mediando
a interacao entre elas, os alunos e os artefatds#comentos. Por isso, a partir de Tardif
(2002), entende-se que as professoras fundamemtaers saberes experienciais,
originados de suas préticas cotidianas, de suasagites; porém contendespingosde
teorias educacionais. Nao ha como determinar apemapapel de professor, pois ele
precisa exercer variados papéis enquanto trab@llgae determinara sera o contexto, os
sujeitos, 0s seus saberes, a experiéncia.

4.6. Saberes e formacéao de professores

Tardif (2002) ao verificar uma suspeita sobre oepaja escola e do professor pela
sociedade nos ultimos anos, aponta que “[...] bgrea da escola ndo parecem mais
corresponder, sendo de forma muito inadequada,saberes socialmente Uteis no
mercado de trabalho” (ibidem, p. 47). O que, segundutor, acarreta na desvalorizacao
dos saberes transmitidos pelos professores e Hesesaescolares. Se a sociedade almeja
mudancas, o docente é o ator da escola que vehileonstru¢cdo de conhecimento e de
critica para as novas geracoes e por isso pregiapatfeicoamento.
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As principais dificuldades de se realizar pratiggesdagdgicas atrativas para
ciberinfancia é a distancia entre essa e o prafessatre o que ele sabe e o que faz. Os
saberes dos professores precisam ser muito mgdhovaitados em suas praticas. Nesse
sentido, Tardif (2002) explica que a relacdo entsaber do professor e sua atividade
“ndo € uma relacdo de transparéncia perfeita nedoiiénio completo: a acédo cotidiana
constitui sempre um momento de alteridade parasct&ncia do professor”. Para pensar
sobre aquelas dificuldades, pode-se questionagueeorma o professor tem acesso ao
conhecimento, a tecnologia, as artes, as mudanocess® Seria através de sua formacdao,
das midias, de seu proprio computador, do compu@a®scola ou de informacdes de
colegas? Pela breve investigagédo realizada noss;upede-se constatar que uma das
principais formas de conhecer os ATDs € por meigoadessora do laboratério da
escola. Se esta é a principal via pela qual oegsofes aprendem sobre esses artefatos,
as escolas que nao tém professoras especializadaop laboratorios de informatica,
comprometem suas praticas com os ATDs.

Outro aspecto refere-se a caréncia de fundamentagiiza nos saberes dos
professores. A constituicdo de seus saberes teangsiglse independente e com poucos
critérios de andlise da pratica. Por isso é nedessd investimento no desenvolvimento
do professor também como pesquisador. Essa protibenagpareceu nos foruns:

Professora F. R. (forum):O problema das aulas que acontecem no laboratérinfdrmatica
serem apenas um espaco de lazer e ndo um momeatagpandizagem parece ser um problema
comum nas escolas. Muitas vezes os professoregla@jam as aulas incluindo a virtualidade,

deixando o professor responsavel pelo laboratééoadaula. Por isso é importante que o
professor faga cursos de extenséo, de formacamuada e outros, como esse, por exemplo,
capacitando-o e/ou auxiliando-o no planejament@ @autilizagdo de materiais educacionais
digitais.

Com isso, vislumbra-se o principal componente parariacdo de praticas
inovadoras, a formagdo continuada dos professdPesque 0 contato com 0S
conhecimentos cientificos complementa a acdo ewm dalaula, a qual precisa ser
avaliada de forma reflexiva para produzir novosesad O aprimoramento também deve
ocorrer para que os professores sejam valorizathpsaato profissionais e tenham o seu
trabalho reconhecido pela sociedade. E t&o rimpi® valorizar os saberes da pratica
docente, quanto buscar referencial teérico pardeapear e produzir teorizagcdes. Como
as professoras expressam:

Professora F. R. (forum):[...]JFicou tudo muito mais claro [..fhe falta a fundamentacdo
tedrica [...] Simplesmente unificou minhas aprendizag®esafiante com certeza [...].

Percebe-se que mesmo as professoras buscandoicGaaeeim-se em Ccursos,
precisam também atualizar sua formacdo com teeripesquisas atuais. Verificam-se
apontamentos importantes em suas falas, no entaatoconstata a falta de
aprofundamento nas argumentacdes. Um dos motiadaéia de tempo para leituras
tedricas fora do horario de trabalho. “Portantcsaleres docentes e sua formacao nao
sdo processos viabilizados apenas pelos proprafegsores de escola, mas demanda
incentivos politicos, econdmicos e culturais” (TAIRP2002, p. 239).

5. Consideracgdes finais
A coleta de dados junto aos professores, atrav@sutsos ministrados, foi muito rica, ja
que eles apontaram elementos importantes paragioride praticas pedagogicas para

ciberinfancia. Destaca-se 0s seguintes elemeplasejamento, analise de artefatos e a
necessidade de formaca@éles demonstram que sabem falar a respeito dotasatravés
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dos conhecimentos adquiridos na experiéncia. Rwaciprofundar seus saberes na area e
construir/rever referenciais teorico para trabalbam a ciberinfancia. Os docentes
mostraram-se receptivos e interessados em qualiiga pratica. Portanto, ha de se
investir na aproximacao da pratica docente conodypdo de conhecimentos cientificos,
apostando na relacdo entre teoria e préatica. Ena,sacnedita-se que € necessario que 0s
profissionais da educacao procurem: conhecer aimmi@iecia para conviver melhor com
ela; conhecer, explorar, jogar e analisar criticamens artefatos tecnoldgicos digitais
para saber potencializar suas caracteristicasabypsessupostos tedricos e cursos para
aperfeicoar a préatica e fazer dela também um saéetifico; planejar projetos; refletir
antes, durante e depois da pratica; ter sempreietuge, curiosidade e desejo de
aprender.

Notas

! Conforme Lévy (1999, p. 17), cibercultura envoleeconjunto de técnicas (materiais e intelectuas),
praticas, de atitudes, de modos de pensamento ealdees que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco”.

20 conceito de subjetividade envolve elementos cprmstituem os sujeitos, relacionados aquilo que
somos/apreendemos da cultura. “A subjetividadeodymida e os meios, os elementos, os discursoa que
produzem s&o objeto de estudo dos Estudos CultufZ@3HNSON, 2004).

® O PLANETA ROODA ¢é um ambiente virtual de apresagiem voltado para o trabalho coletivo on-line
em escolas, desenvolvido pelo Nicleo de Tecnol@ygtal aplicada a Educagdo (NUTED/UFRGS).
Disponivel em: <http://www.nuted.edu.ufrgs.br/plare

“ Objeto de aprendizagem que compila parte do mdexeteérico desta pesquisa e serve como subsidio
para professores. Disponivel em:
http://www.nuted.edu.ufrgs.br/objetos_de_aprendin@@008/ciberinfancia/index.html
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