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Resumo. Este artigo trata sobre a evolucdo do conceito de acessibilidade digital,
abrange reflexdes sobre as barreiras de acesso a materiais digitais e ressalta a
importancia desses conhecimentos com orientagdes bdsicas para a construgdo de objetos
de aprendizagem acessivel. Apresenta-se, como exemplo, a elaboracdo de um objeto de
aprendizagem para ser ministrado em forma de oficina, mostrando os beneficios que o
mesmo pode proporcionar em relacio as desigualdades sociais.

Palavras-chave: acessibilidade digital, objeto de aprendizagem acessivel, construgdo de
objetos.

The importance of accessibility in the
construction of the learning objects

Abstract. This article discusses the evolution of the concept of digital accessibility,
includes reflections on the barriers for access to digital materials and emphasizes the
importance of this knowledge with basic guidelines for the construction of accessible
objects of learning. It is presented as example, the preparation of an object of learning to
be administered in the form of workshop, showing the benefits that it can provide in
relation to social inequalities.

Key-words: digital accessibility, object of learning accessible, construction of objects
1. Introducao

A acessibilidade ¢ uma das reivindicacdes dos movimentos realizados por
pessoas com deficiéncias. A partir de um breve histérico desses movimentos
compreende-se, na atualidade, a importancia da acessibilidade digital a constru¢dao de
objetos de aprendizagem.

As discussdes sobre acessibilidade, no inicio da década de 80, giravam em torno
da eliminacao de barreiras arquitetdnicas para pessoas com deficiéncia, ja no final dessa
década passou-se a discutir, conjuntamente, a eliminagdo de barreiras atitudinais
(preconceitos). Na década seguinte, incluiu-se na discussdo a eliminacgdo de barreiras de
comunicagdo e transporte, contemplando, entdo, outras deficiéncias além das limitacdes
motoras. Somente no final dos anos 90 a preocupacido passa da eliminagdo de
obstaculos a garantia de acesso, justificando, assim, o uso, junto ao termo
acessibilidade, do termo desenho universal’.

A partir do novo milénio, surge um novo rumo nas discussdes: a garantia de
acessibilidade em todas as suas dimensdes e para todos os cidaddos. Os movimentos
nio sdo mais em torno da eliminacdo de obsticulos, mas ao direito de ingresso,
permanéncia e usufruto de todos os bens e servicos sociais. Esse novo rumo leva a uma
sociedade inclusiva, por isso que, na atualidade, segundo a enciclopédia livre
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Wikipédia, a acessibilidade significa ndo apenas permitir que pessoas com deficiéncias
participem de atividades que incluem o uso de produtos, servigos e informag@o, mas a
inclusao e extensdo do uso destes por todas as parcelas presentes em uma determinada
populagdo.

Assim, pensando sobre a escola inclusiva, Werneck (2004) afirma que “A
melhor explicacdo é a da professora Maria Teresa Egler Mantoan, da Unicamp: ‘A
escola inclusiva nada mais é do que a conseqiiéncia natural de uma escola de qualidade
para todos’”.

Levando-se em conta que, na atualidade, a sociedade estd a caminho da inclusio
e que cada vez mais o acesso de pessoas com necessidades especiais e com mobilidade
reduzida a meios e materiais educacionais digitais aumentam, surge o seguinte
questionamento: O que € necessario considerar, em termos de acessibilidade digital,
como um conhecimento indispensavel a criacdo de objetos de aprendizagem acessivel?

2. O Conceito de acessibilidade digital

As discussdes, nas décadas de 80 e 90, em torno da acessibilidade, foram
regulamentadas no artigo 8° do Decreto-lei 5296, de 2 de dezembro de 2004, que
regulamenta a Lei de n° 10.048, de 8 de novembro de 2000, que prioriza o atendimento
as pessoas com deficiéncias, e a Lei 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece
normas gerais e critérios basicos para a promocao da acessibilidade.

“Artigo 8° - Para os fins de acessibilidade, considera-se:

I - acessibilidade: condi¢do para utilizagdo, com seguranga e
autonomia, total ou assistida, dos espacgos, mobilidrios e equipamentos
urbanos, das edificagdes, dos servicos de transporte e dos dispositivos,
sistemas e meios de comunicagdo e informacdo, por pessoa portadora de
deficiéncia ou com mobilidade reduzida;

II - barreiras: qualquer entrave ou obsticulo que limite ou impeca o
acesso, a liberdade de movimento, a circulacdio com seguranca e a
possibilidade de as pessoas se comunicarem ou terem acesso a informacdo,
classificadas em:

a) barreiras urbanisticas: as existentes nas vias publicas e nos espagos
de uso ptblico;

b) barreiras nas edificagdes: as existentes no entorno e interior das
edificacdes de uso publico e coletivo e no entorno e nas dreas internas de uso
comum nas edificacdes de uso privado multifamiliar;

c¢) barreiras nos transportes: as existentes nos servicos de transportes;
e

d) barreiras nas comunica¢des e informagdes: qualquer entrave ou
obstdculo que dificulte ou impossibilite a expressdo ou o recebimento de
mensagens por intermédio dos dispositivos, meios ou sistemas de
comunicacdo, sejam ou ndo de massa, bem como aqueles que dificultem ou
impossibilitem o acesso a informagdo.”

No inicio do milénio o termo acessibilidade se refere ao direito de ingresso,
permanéncia e usufruto de todos os bens e servigos sociais, passando a discussao a girar

em torno do conceito de sociedade inclusiva, sendo criado um simbolo internacional
para acessibilidade, conforme figura 1.

FIGURA 1- Simbolo Internacional para Acessibilidade
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A Resolucdo 45/91 da ONU, além de estabelecer um conceito de sociedade
inclusiva, propds a constru¢do de uma sociedade para todos até 2010. Para Werneck
(2004), “Uma sociedade inclusiva é aquela capaz de contemplar sempre, todas as
condicdes humanas, encontrando meios para que cada cidaddo, do mais privilegiado ao
mais comprometido, exerca o direito de contribuir com seu melhor talento para o bem
comum’.

A acessibilidade na web se refere a permiss@o ao acesso por todos, independente
do tipo de usudrio, situacdo ou ferramenta. Portanto, é preciso criar ou tornar as
ferramentas e paginas acessiveis para quem as utiliza, sejam pessoas com deficiéncias
ou ndo, beneficiando, também, idosos, usudrios de navegadores alternativos, de
tecnologia assistiva” e de acesso mével. O conteddo das paginas e as ferramentas devem
ser acessiveis porque muitas pessoas podem, total ou parcialmente, ndo ver, ouvir,
mover ou mesmo processar com dificuldade algum tipo de informagao.

Que deficiéncia € necessirio se levar em conta quando falamos em
acessibilidade digital? De acordo com o Decreto n° 3.298, de 20 de dezembro de 1999, é
considerada pessoa com deficiéncia a que se enquadra nas seguintes categorias:
deficiéncia fisica, deficiéncia auditiva, deficiéncia visual e defici€éncia mental.

A importincia de incluir o assunto acessibilidade digital nas discussdes da
equipe responsdvel pela criag@o de objetos de aprendizagem, assim como para Educagdo
a Distancia, se deve ao indice de portadores de defici€éncia que temos no pais. De acordo
com o censo do IBGE de 2000, no Brasil ha cerca de 24,6 milhdes de portadores de
deficiéncia, correspondendo a 14,5% da populacdo brasileira. Aproximadamente 48%
deste total (16,5 milhdes) sdo portadores de algum tipo de deficiéncia visual. Esses
dados justificam as recomenda¢des do W3C (World Wide Web Consortium) que visam
permitir que todos possam ter acesso aos websites.

Logo, em informadtica, programas que provém acessibilidade sdo ferramentas ou
conjuntos de ferramentas que permitem pessoas com deficiéncias, as mais variadas,
utilizarem os recursos que o computador oferece. Essas ferramentas podem se constituir
em leitores de tela para deficientes visuais, teclados virtuais para pessoas com
defici€éncia motora ou com dificuldades de coordena¢do motora, entre outras.

No que se refere as discussdes em torno da acessibilidade digital, para
Guilherme de Azambuja Lira (presidente da Acessibilidade Brasil’), o Brasil estd a
frente de todos os outros paises da América do Sul, mas muito aquém do resto do
mundo. Mesmo estando aquém, se desenvolveu o projeto “Da Silva”, um site que
disponibiliza gratuitamente um avaliador de acessibilidade em portugués, ideal para
desenvolvedores de sites avaliarem seu produto ou que necessitem de informagdes para
tornd-lo acessivel.

Em relacdo ao acesso a Informagdo e Comunicagdo, se destaca o artigo 47 do
Decreto-lei 5296, de 2 de dezembro de 2004, para mostrar a conquista j4 alcangcada em

termos de legislagdo:

“Artigo 47 - No prazo de até doze meses a contar da data de publicacio
deste Decreto, serd obrigatdria a acessibilidade nos portais e sitios eletrdnicos
da administragdo publica na rede mundial de computadores (Internet), para o
uso das pessoas portadoras de deficiéncia visual, garantindo-lhes o pleno
acesso as informacdes disponiveis.

§ 2° Os sitios eletronicos acessiveis as pessoas portadoras de
deficiéncia conterdo simbolo que represente a acessibilidade na rede mundial
de computadores, a ser adotado nas respectivas paginas de entrada.
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3. Barreiras de acesso ao objeto de aprendizagem

Objeto de aprendizagem (OA), segundo Behar et al (2007, p.2) “sdo recursos
digitais modulares, usados para apoiar a aprendizagem presencial e a distancia. Pode ser
considerado um OA, qualquer recurso digital que possa ser reutilizado e auxilie na
aprendizagem. Logo, pode conter simples elementos como um texto, video, ser um
hipertexto, um curso, aplicativo ou até mesmo uma animagio com dudio e recursos mais
complexos (...) se caracteriza por promover a constru¢io de conhecimento através da
interagdo.”

Nio hé consenso em relacdo ao conceito de “Objeto de Aprendizagem”, autores
o descrevem de diferentes formas. Entre tantas defini¢des, objetos de aprendizagem
podem ser definidos como sendo “materiais educacionais com objetivos pedagdgicos
que servem para apoiar o processo de ensino-aprendizagem”. Assim, consideram-se os
objetivos que estdo propostos para um determinado grupo, para o qual o objeto de
aprendizagem foi criado ou re (utilizado), pode-se complementar o conceito com
Tarouco et al (2003), que o define como qualquer recurso, suplementar ao processo de
aprendizagem, que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem. Desta forma, a
expressdo objeto educacional (learning object) refere-se a materiais educacionais
projetados e construidos em pequenos conjuntos com vistas a maximizar as situacdes de
aprendizagem em que o OA pode ser utilizado.

O que as pessoas com deficiéncia utilizam para acessar um objeto de
aprendizagem? Os que sdo privados da visdo utilizam o leitor de tela’, usam
navegadores textuais’ ou navegadores com voz®, também fazem uso da tecla "TAB"
para navegar somente em links, ao invés de ler todas as palavras que estdo na pagina. J4
0s que possuem visdo subnormal ou baixa visdo, usam monitores grandes e aumentam o
tamanho das fontes e imagens, os ampliadores de tela’. As pessoas com daltonismo
apresentam dificuldades na percepcdo a certas cores, vermelho e verde ou amarelo e
azul, por isso, personalizam fontes e cores. As pessoas com deficiéncia auditiva
necessitam de legendas ou imagens suplementares para entender o contetido de um
objeto de aprendizagem, pois tem como primeira lingua, o LIBRAS (Lingua Brasileira
de Sinais), e nem sempre conseguem fazer uma leitura fluente de outra lingua. As
pessoas com deficiéncia fisica ou motora, em geral usam um mouse especial, um
teclado alternativo®, um dispositivo tipo ponteira fixado na cabeca ou na boca, software
de reconhecimento de voz e outras tecnologias assistivas para acesso e interacdo. As
pessoas com deficiéncia mental podem necessitar de um leitor de tela com sintetizador
de voz e legendas, desativar animagdes ou sons para focar o conteido da pagina, como
também, fixar as imagens por mais tempo para compreender a informagao.

Abaixo exemplos de barreiras que as pessoas com deficiéncia encontram ao
acessar um objeto de aprendizagem:

Deficiente visual:

a) videos que ndo possuem descrigdo textual ou sonora.

b) tabelas que ndo fazem sentido quando lidas célula por célula ou, em modo
linearizado, frames que ndo possuem a alternativa "noframe", ou que ndo
possuem nomes significativos.

c) formuldrios que ndo podem ser navegados em uma seqii€ncia légica ou que nao
estdo rotulados.

d) navegadores e ferramentas de autoria que ndo possuem suporte de teclado para
todos os comandos.
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e) navegadores e ferramentas de autoria que ndo utilizam programas de interfaces
padronizadas para o sistema operacional em que foram baseados.
f) documentos formatados sem seguir os padrdes web que podem dificultar a
interpretacdo por leitores de tela
Baixa visdo - paginas:
a) com tamanhos de fontes absoluta, que ndo podem ser aumentadas ou reduzidas
com facilidade.
b) que, devido ao layout inconsistente, sdo dificeis de navegar quando ampliadas
por causa da perda do conteido adjacente.
C) que possuem pouco contraste.
d) de textos apresentados como imagens, porque ndo quebram as linhas quando
ampliadas.
Daltonismo:
a) cor € usada como unico recurso para enfatizar o texto.
b) contrastes inadequados entre as cores da fonte e fundo.
¢) navegadores que ndo suportam a opg¢ao para o usudrio utilizar sua propria folha
de estilo.
Deficiéncia auditiva - auséncia de:
a) legendas ou transcri¢des de dudio.
b) imagens suplementares relacionadas, como o contetido do texto.
c) de linguagem simples e clara, requisitos para entrada de voz.
ou:
d) atividades em que o tempo de utilizagdo é limitado.
e) navegadores e ferramentas que ndo possuem suporte para teclado alternativo ou
botdes para todos os comandos efetuados por mouse.
f) formularios que ndo podem ser navegados com a tecla "TAB" em uma seqiiéncia
16gica.

A acessibilidade digital estd incluida nas discussdes sobre tecnologias assistivas
pela importincia em relacdo a educagdo inclusiva. Na criacio de objetos de
aprendizagem todas as ferramentas da plataforma, como correio eletronico, féruns de
discussdo, criacdo de piginas Web e distribui¢do de contetddos, devem levar em conta o
acesso igualitdrio, contemplando, assim, as necessidades especificas das pessoas com
deficiéncias. Para S4 (2004), em especial as universidades publicas deveriam implantar
ou desenvolver plataformas que permitam uma educacdo inclusiva.

Para que a producéo desses objetos de aprendizagem néo tenha custos elevados,
€ possivel baixar gratuitamente, via Internet, adaptacdes de hardware ou softwares
especiais de acessibilidade com simuladores de teclado e de mouse, varredura e leitores
de tela. Outros, segundo Sa (2004), seriam o CD-ROM Kit e os catdlogos de ajuda
técnica. No Brasil, quanto ao uso de tecnologias assistivas aplicadas a educagdo de
criangas com déficit cognitivo e limitacdes sensoriais e/ou motoras, destacam-se oS
programas de "Informatica na Educagdo Especial”, como o mantido por uma instituicdo
especializada em Salvador/BA e o NIEE (Nucleo de Informatica na Educacdo Especial)
da UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do Sul). Em relacdo aos softwares
simuladores de mouse e teclado, como o "Teclado Amigo" e os softwares para a
construcdo de pranchas de comunicag@o alternativa "Plaphoons", existe a possibilidade
de serem encontrados gratuitamente na Internet.

V. 6 N° 2, Dezembro, 2008




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educacao

4. A Construcao de um objeto de aprendizagem acessivel

A construcdo de um objeto requer alguns passos iniciais importantes, como
qualquer projeto. Deve-se ter em mente que o planejamento € o primeiro passo para a
construcdo, bem como, claros os objetivos a serem alcangados e para qual publico alvo
estd sendo dirigido o trabalho. A composicdo de uma equipe de profissionais com
conhecimento técnico e pedagdgico, em um trabalho interdisciplinar, € essencial para
alcancar resultados positivos, tanto em relacio a construcdo como a utilizacdo posterior
do objeto de aprendizagem.

No que se refere a constru¢do do objeto, € requerido também dos
desenvolvedores um conhecimento sobre as barreiras que impossibilitam aos usudrios,
com alguma limitagdo, o acesso a0 mesmo. E necessério ter presente que o uso de
alguns recursos visuais, como tabelas ou programas como o flash, limitard o leitor de
tela a fornecer todas as informagdes contidas no objeto para o usudrio. Da mesma forma
que o uso de uma linguagem de estilo, no desenvolvimento deste objeto, ird
proporcionar tanto condi¢des de leitura, pelos programas, como um layout perfeito.

Segundo Amaral (2006), o CSS (Cascading Style Sheets) ¢ uma linguagem de
estilo utilizada para descrever a apresentagdo de um documento escrito em uma
linguagem de marcacdo, tais como HTML, XHTML ou XML. Essas definicdes sdo
aplicadas a documentos de diversas maneiras, alterando a forma como as informagdes
sdo apresentadas. As formatagdes do CSS sdo normalmente aplicadas aos elementos
(tags) do HTML.

O responsdvel pela definicdo das especificacdes do CSS é o W3C, uma
organizagdo ndo-governamental responsdvel pela definicdo de padrdes de diversas
tecnologias relativas a internet, como o HTML, o protocolo HTTP e o XML. E formada
por membros de diversas empresas, entre elas a Apple, Microsoft e Netscape.

Com essa postura diante da constru¢@o de objetos de aprendizagem, ou qualquer
outro material para meios eletronicos, é possivel proporcionar a democratizacdo da
informagdo e a garantia do pleno exercicio da cidadania e a integracdo social dos
cidaddos com alguma limitagdo ou com necessidades especiais.

5. O objeto de aprendizagem acessibilidade digital

A construgdo do objeto, conforme figura 2, nasceu da proposta de uma disciplina
do PPGIE da UFRGS, no primeiro semestre de 2008 e tinha como foco o
desenvolvimento de objetos de aprendizagem com a finalidade de serem ministrados em
forma de oficinas, como mostra a figura 3. De acordo com Behar (2008a) “A disciplina
Oficinas Virtuais de Aprendizagem é composta por um conjunto de Objetos de
Aprendizagem desenvolvidos pela equipe do NUTED com a finalidade de serem
utilizados em Institui¢cdes de Ensino”.
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FIGURA 2 - OA acessibilidade digital FIGURA 3 - Apresentacdo das oficinas
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Ainda segundo Behar (2008b), “As oficinas podem ser consideradas, dentro de
uma dimensao simbdlica, como um ‘espaco’, um ‘lugar’ ou um ‘ambiente’, que objetiva
aproximar da realidade dos alunos e favorecer a constru¢do da subjetividade, afastada
de uma concepgdo paternalista e gerencial. Essa perspectiva implica que o papel da
escola ndo é somente ensinar conteidos, nem vincular a instru¢do com aprendizagem.
Logo, este espago/ambiente poderia ser pensado como um objeto de aprendizagem que
pode ser considerado desde um simples hipertexto, aplicativo ou até em forma de
animacdo. Ou seja, esta estard totalmente integrada com a de Construgdo de Objetos de
Aprendizagem, onde serd iniciada a elaboracdo da Oficina”.

O objeto de aprendizagem foi construido durante a disciplina, a partir de trés
etapas: concepgao, planificacdo e implementagdo. Na primeira foram definidas as linhas
mestras do objeto, publico-alvo, as concepgdes tedrico/praticas, entre outros aspectos.
Na segunda etapa, a planificacio foi desenvolvido no storyboard ° (designer do objeto),
mais conhecido como mapa conceitual, conforme figura 4. Neste roteiro foram
definidos os objetivos, estratégias metodoldgicas, avaliacdo, piblico alvo, a forma como
se desenvolveriam os encontros, recursos a serem utilizados, entre outros componentes.
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FIGURA 4 - Storyboard do Objeto de Aprendizagem Acessibilidade Digital

O objeto foi idealizado dentro do tema acessibilidade digital, contemplando
também as tecnologias assistivas, o LIBRAS e o Braille, duas formas de comunicagdo
usadas por pessoas com necessidades especiais. Todas as paginas principais do objeto
dispdem de video com a traducdo em Libras conforme a figura 5. Tomou-se como
hipdtese que quanto mais conhecimentos os professores e educadores tenham sobre
estes assuntos, mais condi¢des terdo de buscar ajuda e formagdo para minimizar as
desigualdades sociais e chegar-se a uma escola inclusiva ideal. Através de pesquisas na
internet e no préprio histérico da disciplina, se constatou que ndo haviam materiais
elaborados dentro deste assunto.
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FIGURA 5 - Video de traducdo em Libras

Para a terceira etapa, a implementacdo, a opcao foi pelo programa Front Page e o
estilo CSS, por se entender que, ao propor o tema acessibilidade, o objeto deveria que
estar condizente com essa filosofia, ou seja, ser acessivel a todos. Optou-se por imagens
animadas e nio animadas em formato GIF (Graphics Interchange Format), criadas por
uma das pesquisadoras, como mostra a figura 6.

JUSTIFICATIVA

Ainteret, bem como os temas acessibilidade e inclusdo, vem adauirindo cada vez mais relevancia no
cenario educacional. Diante dessa nova realidade ¢ importante que os professores possam refletir e se
apropriar dos conhecimentos relativos a este tema, a fim de repensar sua pratica e construir novas formas
de acao

O tema proposto nestas quatro aulas aborda especificamente a acessibilidade em relacao a superacéio
de barreiras que portadores de necessidades especiais encontram quando utiizam a intemet e o laboratério
de informatica nas escolas. Para tanto apresentaremos s tecnologias assistivas e a forma de elaboracéio
de sites acessivels

S
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FIGURA 6 - GIFs animados € ndo animados do OA

O objeto encontra-se disponivel em https://www.ead.ufrgs.br/rooda/webfolio/
abrirArquivo.php//Producoes/493/Objeto%20Trabalho%?20Final/index.htm.

A seguir, sdo citadas algumas dicas, resultados da experiéncia e pesquisas da
equipe (que tem como membro um usudrio com necessidades especiais), para designers
e/ou professores em geral que se disponham a construir objetos acessiveis:

e usar o atributo ALT para descrever a fun¢do de cada elemento visual ( em imagens
e animacdes);

¢ incluir legendas e transcri¢des para o audio e descri¢des para o video (multimidia);

o utilizar textos que fagam sentido fora do contexto (hiperlinks);

e na organizacdo da pagina, usar cabegalhos, listas e uma estrutura consistente;

e ¢ recomenddvel o uso CSS para layout e estilo, sempre que possivel;

e em relacdo a grificos e diagramas, sumarizar o conteido ou usar o atributo
longdesc;

o fornecer contetdo alternativo aos scripts, applets e plug-ins, para o caso de estarem
desabilitados ou de ndo serem suportados pelo browser;

¢ em frames, usar o tag e empregar titulos significativos;

e tornar as tabelas compreensiveis a leitura linha a linha, com um resumo ou optar
por caixas;

e submeter o material ao avaliador de acessibilidade; e

e validar o trabalho usando ferramentas, checklist e os guias disponiveis em
http://www.w3.org/TR/'WCAG
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6. Consideracoes finais

Ao encaminhar esta pesquisa para suas consideragdes finais e tecer alguns
comentdrios, pode-se afirmar que esta € apenas uma etapa, o inicio de uma trajetoria
onde muitas descobertas ainda estdo por vir, pois, hoje, caminha-se rumo a uma
sociedade inclusiva, onde todos devem ter os mesmos direitos de acesso a informacéo e
a uma educagdo de qualidade.

Neste sentido se acredita que, ao disponibilizar informagdes sobre a importancia
da acessibilidade em meio digital e sobre as Tecnologias adaptativa/assistivas, temas ja
consolidados na legislacdo, no que se refere a construgdo de objetos de aprendizagem,
se estd colaborando para uma sociedade mais justa e igualitaria para todos.

Foi aproveitada a oportunidade, na elaboragdo do objeto de aprendizagem, para
colocar em discussdo a acessibilidade digital. Porém, ainda ndo se implementou uma
oficina prética, onde seria possivel coletar dados significativos para apontar solucdes
que poderiam auxiliar na construg¢io de objetos.

Considera-se que tanto os conhecimentos sobre acessibilidade como as
tecnologias assistivas sdo fundamentais aos desenvolvedores desses materiais, como,
também, para os organizadores de cursos na modalidade de Educacdo a Distincia e
educadores do ensino presencial. Assim, foram destacados os conceitos, as conquistas ja
alcancadas na forma de legislagdo, as barreiras encontradas pelas pessoas com
necessidades especiais, os padrdes estabelecidos pelo W3C e as especificacdes do CSS.

Concluindo, na constru¢do de objetos de aprendizagem € preciso considerar,
fundamentalmente, que o acesso a meios e materiais digitais ¢ um direito de todos.
Partindo deste principio, os conhecimentos sobre este tema se tornam indispensaveis.

Notas de Texto

1 . . . A . N
Conceito de desenho universal, um planejamento arquitetdnico ambiental, de comunica¢do e de
transporte onde todas as caracteristicas das pessoas sdo atendidas, independentemente de possuirem ou
ndo uma deficiéncia.

2A tecnologia assistiva pode ser compreendida como resolucdo de problemas funcionais, tendo como
perspectiva o desenvolvimento das potencialidades humanas, valorizagdo de desejos, habilidades,
expectativas positivas e da qualidade de vida. Sa (2000)
Suas principais acdes sdo voltadas para a disseminacdo das normas nacionais e internacionais de

acessibilidade e o desenvolvimento de conteidos de interesse especifico para a drea de deficiéncia.
* Software que 1€ o texto que estd na tela do microcomputador e a saida desta informacao ¢ através de um
sintetizador de voz ou um display Braille.
> Navegador baseado em texto, diferente dos navegadores com interface grafica onde as imagens sdo
carregadas.

Sistema que permite a navegagao orientada pela voz.
7 Software que amplia o contetido da pagina para facilitar a leitura.

Dispositivo de hardware ou software usado por pessoas com deficiéncia fisica, fornece um modo
alternativo de dispor as tecla.

9 P . . . L . .
Storyboard € o desenvolvimento de um roteiro, para visualizagdo de algo que serd realizado em outro
meio.
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