View metadata, citation and similar papers at core.ac.uk brought to you by i CORE

provided by Archives of the Faculty of Veterinary Medicine UFRGS

_ r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educacdo

Minicurso 2: Flash para construcoes de animagoes
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Stmula

O trabalho terd como objetivo apresentar o ambiente de trabalho do Flash, suas barras de tarefas,
a janela de trabalho e a linha do tempo.

Explorar as ferramentas de desenho, a transforma¢io dos mesmos e outros em simbolos e as
possiveis mudancas em sua aparéncia.

Realizar animagdes, incluir e trabalhar com botdes de ac¢ao e adicionar sons.

Topicos a serem abordados:

» Ambiente de trabalho

Quando abrimos o flash vemos sua drea de trabalho pronta para criar animagoes.

Seu ambiente de trabalho se constitui de vdrias barras com diversas ferramentas e a op¢ao de trabalhar
com painéis

Imagem: janela do flash, ao clicar ela mostra uma maior.

> Barras
> Janela
» Linha do tempo

» Desenhos
> Simbolos

» Dimensionamento e rotacio
» Tonalidade
» Alfa

Camadas
Som
Animacoes

YV VYV

» Interpolagdo de movimento
» Interpolagdo de formas
» Interpolagdo de cores
» Trajetéria de movimento
» Botdes
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> Botdes da biblioteca
» Construcdo de botdes

Metodologia
O material serd apresentado em HTML com animacdes e exemplos em Flash. Ele se constituird
de exercicios a serem executados no aplicativo FlashS.
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