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Resumo: Este artigo trata do desenvolvimento de um objeto de aprendizagem (OA)
baseado na Teoria das Inteligéncias Multiplas de Gardner. O autor defende a idéia de
que cada sujeito possui potenciais que interferem na aprendizagem podendo ou néo ser
intensificados, onde cabe ao educador motivar estes potenciais. Com base nas
perspectivas e possibilidades que a teoria oportuniza, foi construido um objeto de
aprendizagem (OA) denominado IM (Inteligéncias Multiplas). Este objeto foi pensado e
desenvolvido para ser utilizado tanto de forma semi-presencial como virtual, com o
objetivo de auxiliar o educador na sua pratica docente.

Palavras chave: Inteligéncias Multiplas — Virtualidade - Habilidades - Objeto de
Aprendizagem.

A PROPOSAL FOR PURPOSE OF LEARNING USING
THE THEORY OF MULTIPLE INTELLIGENCE

Abstract: This article deals with the development of a learning object (OA) based on
the Theory of Multiple Intelligences of Gardner. The author defends the idea that each
individual possesses potentials that interfere in the learning being able or not of to be
intensified, being educator's responsibility to stimulate these potentials. With base in the
perspectives and possibilities that the theory can proportionate, a learning object was
built (OA) denominated IM (Multiple Intelligences). This object was thought and built
for so much to be used blended learning as virtually, with the objective to assist the
educator in the application your contents.

Keywords: Multiple Intelligences - Virtually - Abilities — Learning Objects.

1. INTRODUCAO

O presente artigo apresenta o Objeto de Aprendizagem (OA) Inteligéncias
Miiltiplas M) 0 qual se encontra disponivel em:
http://homer.nuted.edu.ufrgs.br/oficinas_2009/objetos/FLASH_PIM-index/index.html.
Este OA foi construido para possibilitar o desenvolvimento/aprimoramento das
inteligéncias multiplas nas priticas pedagdgicas a distdncia, semi-presenciais ou
presenciais, bem como proporcionar um maior aprofundamento sobre a teoria para
educadores que pretendem estimular as inteligéncias de seus educandos.

O OA IM surgiu da necessidade do educador utilizar-se das vantagens que os
avancos tecnoldgicos proporcionam, questionando: Como trabalhar com um publico
heterogéneo virtualmente? Como dar suporte de qualidade no virtual? A partir destes
questionamentos comec¢ou-se a pensar num tema para a construcdo de um objeto de
aprendizagem. O presente objeto foi construido durante a disciplina, Oficinas Virtuais
de Aprendizagemj, como tarefa final que deveria ser em grupo. Devido a cada uma das
quatro componentes do grupo, ou seja, das autoras’ do OA pertencerem a quatro
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diferentes areas do conhecimento, houve uma dificuldade de escolher um tema para o
mesmo. Diante deste impasse, a professora sugeriu a Teoria das Inteligéncias Multiplas
de Gardner. Foi ai que o OA IM comegou. Desta maneira, o OA IM, cuja esséncia estd
na interdisciplinaridade, permitiu a interacdo das diversas dreas do conhecimento
através da integracdo das diversas inteligéncias, permitindo a contribuicdo de todas as
autoras com seus conhecimentos especificos, de forma que nenhuma &rea do
conhecimento fosse minimizada.

O OA IM tem por objetivo facilitar o processo de aprendizagem de maneira
multi e interdisciplinar, utilizando diversos materiais educacionais digitais como videos,
arquivos dudio, animagdes, textos, hipertextos, imagens. O OA IM também pretende
oferecer fundamentos iniciais sobre as inteligéncias maultiplas, reconhecendo a
importancia destas na educagdo. O objeto é voltado para educadores que desejam
conhecer/aperfeicoar sobre a teoria das inteligéncias multiplas, bem como a sua
aplicagdo no virtual ou presencial, sendo os estimuladores do processo de
aprendizagem. O OA IM busca valorizar as competéncias e habilidades do educador
que o utilizar e a0 mesmo tempo estimular as habilidades no educando.

2. INTELIGENCIAS MULTIPLAS: UM POUCO MAIS SOBRE A TEORIA

Apesar de muitas discussdes envolvendo o tema, Gardner defende que existem
diversas competéncias intelectuais humanas que inicialmente foram categorizadas em
seis inteligéncias. Mais tarde foram acrescentadas mais trés inteligéncias. Neste objeto
optou-se pelas seis primeiras, por serem mais apropriadas a virtualidade: Inteligéncia
Lingiifstica, Logico-Matematica, Espacial, Musical, Corporal Cinestésica e Inteligéncias
Pessoais. Segundo o autor, as inteligéncias, sdo relativamente independentes umas das
outras, mas podem (e devem) ser combinadas em uma multiplicidade de possibilidades
de maneiras adaptativas por individuos e culturas. Como cita Gardner (2002, p.7) "[...]
estas inteligéncias trabalham em harmonia, entdo sua autonomia pode ser invisivel".

A teoria das Inteligé€ncias Multiplas comecou a ser estuda por autores que
questionavam os testes de QI, tendo destaque Howard Gardner que propds uma nova
concepcao do que seria a inteligéncia. Gardner (2002) discute o valor que os testes de
inteligéncia, ou teste de Quociente de Inteligéncia (QI) possuiam. Acreditando que o
sucesso escolar ndo se devia apenas ao QI, Gardner redefine inteligéncia a luz das
origens bioldgicas e da habilidade para resolver problemas. A partir dai, inteligéncias
que antes ndo eram valorizadas como a musical, a cinestésica ou ainda as pessoais,
passam a ser tdo consideradas quanto a Inteligéncia l6gico-matemética ou a Inteligéncia
Linguistica. Conforme Gardner (2002, p.04) "Apenas quando expandirmos e
reformularmos nossa concep¢do do que conta como intelecto humano seremos capazes
de projetar meios mais adequados para avalid-lo e meios mais eficazes para educd-lo".

De acordo com o autor, o desenvolvimento de cada Inteligéncia estd baseado
num potencial bioldgico e nos resultados da interacdo dos fatores genéticos com o meio.
Todas as inteligéncias devem ser estimuladas através de atividades diversas em todos os
individuos desde a mais tenra idade, pois nem todos aprendem do mesmo modo. Todos
os individuos apresentam uma mistura de varias inteligéncias, onde algumas podem ser
mais desenvolvidas que outras. (Rocha e Barone 2001).

O autor ainda menciona que poderia haver até trezentos outros tipos de
inteligéncias. A seguir, as nove inteligéncias mais difundidas nos dias de hoje:

-Inteligéncia Existencial: O ser como pessoa integral. Uma visao que, de certa
forma, abrange, de maneira contingencial, as demais intelig€ncias, bem como todo
contingencial existencial;
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-Inteligéncia Naturalista: O individuo que revela maior inclinacdo pelos
fenomenos da natureza, demonstrando grande experi€éncia no reconhecimento e
classificacdo de variadas espécies, tanto da fauna como da flora;

-Inteligéncia Espiritual: E uma inteligéncia que explora a natureza da
existéncia em suas multiplas formas nossa existéncia como individuos no cosmos e a
nossa capacidade de nos estarrecermos diante de tal fato. Esta inteligéncia, segundo
Gardner (2000) ainda deve ser estudada e discutida;

-Inteligéncia Lingiiistica: Refere-se as pessoas voltadas para a fala, para a
escrita. A linguagem estd ligada a capacidade de recordar. Desde os primdrdios,
oradores, poetas, fildsofos e todos dependem da linguagem tanto em sua forma oral
quanto na escrita. Sendo que na escrita, o individuo precisa de habilidades adicionais,
pois deve apenas com palavras, apresentar seu assunto, enquanto que na oral, pode
valer-se de gestos e entonagdes, assim como na lingua de sinais;

-Inteligéncia Légico-Matematica: Trata das pessoas que possuem facilidade
em lidar com os nimeros e raciocinio 16gico e é apoiada por critérios empiricos. Essa
inteligéncia determina interpretacdo de cdlculos e na percepcdo dos espagos e figuras
geométricos, na capacidade de abstrair situacdes 16gicas e problematicas;

-Inteligéncia Espacial: Diz respeito a quem tem facilidade em se colocar e se
deslocar no espagco que nos envolve possibilitando que administremos e percebemos
distincias e pontos de referéncias, em imaginar, desconstruir imagens. Podem operar
como uma “familia”, e o uso de uma podera reforgar o uso das outras;

-Inteligéncia Corporal-Cinestésica: Estd ligada a coordena¢do motora, aos
sentidos, a expressdo corporal. Segundo Gardner: “[...] A inteligéncia corporal-
cinestésica envolve o uso de todo o corpo ou de partes do corpo para resolver problemas
ou criar produtos” Gardner (ef al, 1998, p.221). De acordo com o mesmo autor (1995)
os aspectos cognitivos do uso do corpo evidenciam-se na capacidade de utilizi-lo para
expressar emocdes, como na danga, jogar um jogo ou criar um novo produto (como no
planejamento de uma invencdo). As principais caracteristicas desta inteligéncia séo o
controle dos movimentos do préprio corpo e a capacidade de manusear objetos com
habilidade. Costa et al (2001) afirma que individuos que possuem a capacidade de
manipular objetos com refinamento, como artesdos e instrumentistas, sdo exemplos de
individuos que possuem elevada Inteligéncia Corporal-Cinestésica.

-Inteligéncia Musical: Refere-se a pessoas que utilizam da habilidade musical em
seu aproveito, como forma de aprimoramento. De acordo com Gardner et al (1998 apud
Rocha et al, 2001, p.47): “Inteligéncia Musical é a capacidade de interpretar, escrever,
ler e expressar-se pela musica”’. “A Inteligéncia musical também consiste na
sensibilidade para ritmos e batidas e para o manuseio de instrumentos musicais”.
Barone, & Silveira (2001, p.17). Estudos e testes realizados comprovam a
independéncia da inteligéncia musical, justificando sua inclusio entre as demais. Além
da heranga genética, Gardner (1995) menciona estudos com criangas autistas que
conseguiam tocar perfeitamente um instrumento musical, porém nio conseguiam falar.
Testes comprovam também que certas partes do cérebro desempenham papéis
importantes na percep¢do e producdo da musica. Embora a capacidade musical ndo
esteja tdo claramente localizada como a capacidade linguistica, a musical estd mais
caracteristicamente localizada no hemisfério direito do cérebro.

-Inteligéncias Pessoais: Diz respeito ao individuo voltado para si mesmo, e sua
habilidade para resolver suas questdes interiores e capacidade de comunicacgdo. Ele terd
de usar a capacidade de observacdo do mundo e de si mesmo detectando e resolvendo
problemas. Ao compreender um problema faz uso da Inteligéncia Interpessoal.
Conquanto use sua sensibilidade e, reflexdo das suas observagdes para entender melhor
suas capacidades e a forma de usa-las com a Inteligéncia Intrapessoal. Para que ele seja
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uma pessoa de pé no chido, um cidaddo consciente de sua posicdo no mundo. A seguir
serd aprofundado um pouco mais sobre o OA IM, sua estrutura e possivel aplicagdo.

3. OBJETO DE APRENDIZAGEM IM - INTELIGENCIAS MULTIPLAS

De acordo com Behar “Entende-se por objeto de aprendizagem qualquer
material digital, como por exemplo, textos, animacdo, videos, imagens, aplicacdes,
paginas web de forma isolada ou em combinagdo, com fins educacionais” Behar (2009,
p-67). A autora também afirma que a utilizacdo de materiais educacionais digitais na
forma de OAs tem sido uma boa forma de trabalhar conceitos e contetidos de maneira
dindmica e interativa nas diversas areas do conhecimento, possibilitando uma
estimulag@o do aprendiz, tornando-o um sujeito ativo no processo de aprendizagem.

De acordo com Macedo et al (2007) e Wiley (2000) um OA pode ser criado de
qualquer midia ou formato, podendo variar desde uma simples apresentacdo de slides,
até objetos mais sofisticados como simulagdo. Nao existe definido um tamanho para os
objetos de aprendizagem, no entanto, ele deve ter uma finalidade educacional com
embasamento pedagdgico podendo utilizar combinagdes das diferentes midias na sua
composi¢do, como videos, sons/dudios, imagens, textos, animagdes entre outros. Wiley
(2000, p.4-5) também afirma que objeto de aprendizagem é “qualquer entidade, digital
ou ndo digital, que pode ser utilizada, reutilizada ou referenciada durante a
aprendizagem apoiada na tecnologia”. O autor também escreve que um dos principios
basicos dos OAs € a flexibilidade. Os objetos de aprendizagem devem ser construidos
de forma que possibilitem a reutilizacdo em vdrios contextos de aprendizagem, assim
como a atualizacdo caso for necessaria Macédo (et al, 2007; Wiley, 2000).

O objeto de aprendizagem IM foi desenvolvido durante o primeiro Semestre de
2008 na disciplina de Oficinas Virtuais de Aprendizagem do curso de Pos graduacdo da
Informatica na Educagdo e de Educacdo, da UFRGS para ser aplicado e validado com
os alunos da mesma disciplina no primeiro Semestre de 2009. Para a sua construcéo
foram utilizadas as quatro etapas sugeridas por Amante e Morgado (2001): a)
Concepcao do objeto (o que, para quem e de que forma pretende-se desenvolver o
objeto); b) Planificacdo (colocar em pratica todos os pontos planejados durante o
desenvolvimento do objeto e a elaboracdo do storyboard necessdria para a fase de
implementag¢do); ¢) Implementagdo (aplicagdo do que foi planejado, juntamente com o
desenvolvimento propriamente dito); d) Avaliagdo (aplicacio a fim de testar as
caracteristicas técnicas e funcionais, design e diditica do produto), sendo que esta
ultima etapa estd sendo realizada.

Com o intuito de utilizar recursos multimidias para abordar as inteligéncias
multiplas, como imagens, videos, textos, animagdes e sons foi utilizado o programa
Flash Cs3 a fim englobar a concep¢do do objeto e sua planificacio. Na fase de
Planificagao foi feito o storyboard (Figura 1) utilizando a ferramenta CmapTools’.
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Figura 1 — Storyboard do OA IM

Na tela inicial (Figura 2), foi utilizada a metidfora de uma animacio que forma
uma teia por se tratar de uma rede de conhecimentos que se integram. Com as lampadas,
pretende-se dar a conotacdo de “idéia nova”, estas servem como botdes de acesso. Cada
lampada leva a um determinado recurso pedagdgico que serd explicado a seguir.

Figura 2 - Tela inicial do OA IM

Os recursos pedagodgicos utilizados neste OA foram: “Biblioteca”, “Links”,
“Glossario”, “Texto Inteligéncias Multiplas”, texto “Entendendo o PIM” e cada uma das
inteligéncias trabalhadas: “Inteligéncia Musical”, “Inteligéncia Espacial”, “Inteligéncia
Légico Matematica”, “Inteligéncia Corporal-Cinestésica”, “Inteligéncia Lingiiistica”,
“Inteligéncias Pessoais” (Inter e Intrapessoal).

O OA IM foi construido de acordo com uma navegacdo livre, podendo ser
sugerido pelo professor uma estratégia de uso conforme sua metodologia. Pelo fato dos
recursos pedagdgicos disponiveis no objeto serem construidos de forma independente, o
usudrio poderd utiliza-los de acordo com suas necessidades. Juntamente com o contetido
explicativo de cada uma das inteligéncias, existem dois desafios ou atividades cujo
objetivo € o de estimular determinada inteligéncia e ao mesmo tempo o levar a uma
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melhor compreensdo da mesma. O aluno ou professor pode optar por utilizar apenas um
dos dois desafios para cada inteligéncia.

Na “Biblioteca” foi disponibilizado uma lista de livros referentes ao assunto. Ja
no item “Links”, encontra-se sites de videos ou artigos relacionados com o tema do
objeto (inteligéncias multiplas). O “Glossario” foi construido com o intuito de deixar
claro termos e conceitos utilizados no decorrer do OA. No recurso “Entenda o IM”
encontram-se explicagdes de como o educador ou educando poderd utilizar da melhor
forma o OA IM, bem como as suas funcionalidades e objetivos. No item “Texto sobre
Inteligéncias Multiplas” foi construido, pelas autoras, um artigo sobre o tema
relacionando-o também com questdes sobre a virtualidade que serd disponibilizado na
integra para leitura e/ou impressao.

No recurso pedagdgico “Inteligéncia Espacial”, assim como nas demais
inteligéncias, foi disponibilizado dois desafios e um texto tedrico. No desafio 1 foi
disponibilizada uma tela para desenho livre, onde o usudrio deve desenhar, sem olhar, o
ambiente que se encontra. Pretende-se desenvolver a percepcdo espacial nestas
atividades No desafio 2 (Figura 3) aparece uma figura a qual tem duas interpretagdes.
Esta figura pode ser girada conforme o usudrio desejar. Pretende-se ativar as multiplas
percepcodes humanas desequilibrando conforme o que se tem como padrao.

. INTEUGENCIA ESPACIAL-DESAFIO 2

Esta imagem abaixo pode ser interpretada de duas formas. Gire a imagem e encontre as
duas interpretagdes. Apés, poste no ambiente que utiliza o relato das duas
interpretacdes.qual foi a sua percepgdo sobre a primeira imagem? E a segunda, o que
modificou? Eram os mesmos objetos? C i i i alguma i tanto na
primeira como na segunda? o

Texte Desafio 1 Desafio?2

Figura 3 — Desafio 2 da Inteligéncia Espacial

No recurso pedagogico “Inteligéncia Musical” também foram apresentados dois
desafios. No desafio 1 hd um link para realizacio de um download de um software
chamado Mousing. Ao mover o mouse, os parametros sonoros intensidade e altura sdo
modificados. Este software também possibilita uma modificacdo pouco perceptivel no
timbre. Antes da realizacdo deste desafio foi disponibilizado um texto sobre as
Inteligéncias Musical e a Corporal-Cinestésica, com o titulo: “Inteligéncia Musical e
Inteligéncia Corporal-Cinestésica: Fundamentos Teoricos Para Aplicacdo no Objeto de
Aprendizagem IM (Inteligéncias Miiltiplas)”. Neste texto estdo incluidos conceitos e
informagdes sobre os Pardmetros Sonoros. Apds a realizagdo deste desafio, os alunos
deveriam postar no ambiente quais parametros sonoros foram modificados e como foi
sua experiéncia sonora.

No desafio 2 (Figura 4) foi disponibilizado uma Trilha Sonora chamada
“Interacdes” em forma de cancdo, cuja letra foi criada pelas desenvolvedoras do OA e a
musica foi composta pela desenvolvedora Fatima Weber Rosas. Esta cancdo foi
disponibilizada em duas versdes: uma completa e uma versdo incompleta. As duas
versdes foram disponibilizadas em formato mp3 e em arquivos do Word contendo a
letra. Apds escutar a versdo incompleta os alunos deveriam compor um final para a
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mesma. A segunda versdo, a completa ou original, possibilitou aos alunos compararem
esta versdo com as suas. Apds a realizacdo deste desafio, todos deveriam postar no
ambiente utilizado suas reflexdes apds a comparagio das duas versdes.

‘/INTEUGENCIA MUSICAL-DESAFIO 2

1-Ouga e acompanhe a letra da cangao: “Interagoes com corte”.

Versio 1: (@) Lotea com conte

2-Formar grupos e compor um final para a cango. Postar a letra da cangdo completa (com o final
criado pelo grupo) no ambiente.

3-Ouga com atengo a cangdo: “Inferagdes sem corte” .

Versdo 2: @ Latra sem corte

4-Apés a realizagio dos dois desafios e da leitura do artigo: “Inteligéncia Musical e Inteligéncia
Corporal-Cinestésica: Fundamentos Tecricos para aplicagéo no Objeto de Aprendizagem PIM (Projeto
Inteligéncias Multiplas)”, refletir sobre sua experiéncia musical, comparando a versio do seu grupo
com o arquivo audio original, intitulado: “Interagées sem corte”. Postar no ambiente a comparagao da
vers&o do seu grupo com a versdo original. Observar quais parametros do som foram modificados ou
nio. Orient; pelo texto a do Som" di: ibil no PIM. Observe qual ou quais
parametros sonoros se repetiram (ou nao) na verséo criada por seu grupo.

Artigo para leitura

Texte Desafiol Desafio 2

Figura 4 — Desafio 2 da Inteligéncia Musical

No recurso pedagbgico “Inteligéncia Logico Matemdtica”, assim como nas
demais inteligéncias, existe um texto de apoio referente a inteligéncia e os desafios
propostos foram a realizagdo de um jogo, disponivel em um site da internet, que utiliza
o raciocinio 16gico onde o usudrio deveria criar estratégias para resolver o que foi
proposto. Ja no desafio 2, foram propostos dois problemas que utilizaram também de
logica para a resolugéo.

No recurso “Inteligéncia Corporal-Cinestésica”, apds a leitura do texto de
apoio: Inteligéncia Musical e Inteligéncia Corporal-Cinestésica: Fundamentos Teoricos
para Aplicacdo no Objeto de Aprendizagem IM Inteligéncias Miiltiplas)”, foram
realizados dois desafios. O primeiro desafio (Figura 5) consiste em assistir trés videos
contendo diferentes percussdes corporais acompanhando a Trilha Sonora “Interacdes”,
criada pelas desenvolvedoras do objeto. Apés assistirem os videos, os alunos deveriam
escolher dois deles (duas percussdes corporais) e realizd-las junto com os videos. Em
seguida deveriam postar no ambiente, relatando como foi a sua experiéncia cinestésica.
O segundo desafio consistiu na criagdo de uma percussdo corporal para uma cancio de
livre escolha, seguido de registro contendo o nome da cancdo escolhida e um breve
relato da percussdo criada e de como foi sua experiéncia cinestésica. Nos videos a
Trilha “Interacdes” foi apresentada completa e sem texto, ou seja, somente em sua
versdo instrumental.

. INTEUGENCIA CINESTESICA-DESAFIO |

1- Assista aos videos. Escolha duas das
percussées  corporais realizadas e
procure realizé-las junto com o video.

2- Poste no ambiente utilizado como foi
sua experiéncia cinestésica, relatando
como se sentiu, quais dificuldades e
facilidades teve ao realizar o desafio

Texta Desafio 1 Desafio 2

Figura 5 — Desafio 1 da Inteligéncia Corporal-Cinestésica
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No recurso “Inteligéncia Linguistica”, apdés a leitura do texto tedrico, os
desafios que foram propostos nesta inteligéncia visam mostrar o quanto o ser humano é
dependente da linguagem. Pois ndo importa o formato que um texto se apresente a ele,
este sempre vai ser seduzido pela linguagem do mesmo. Seja ele em formato de poesia
ou narracdo. E o quanto é importante que a clareza se faca presente em sua
comunicagdo, pois uma fala truncada, ou mal pontuada traz variadas interpretacdes
(Figura 6). Para isso, foi proposto um enunciado com trés elementos que poderiam ter

diferentes fungdes, dependendo da pontuacdo da frase.

YINTEUGENCIA UNGUISTICA-DESAFIO |

Observe:
O professor disse Jodao é um burro.

Devido ao fato dos elementos lingiiisticos serem falhos. A frase torna-se
incompreensivel. O que teria de ser feito:

A - Para que ela tornar-se uma frase clara e correta?

B — Para vocé entender o sentido da frase? Explique

Figura 6 — Desafio 1 da Inteligéncia Linguistica

Recurso pedagdgico “Inteligéncias Pessoais”: Reflexivo ou extrovertido?
Assim as inteligéncias pessoais mostram o ser humano, este pode ser voltado para si
mesmo, ou aberto as coisas do mundo, e os desafios propostos visaram objetivar isto. O
usudrio do OA nestas inteligéncias tem a oportunidade de conhecer-se um pouco mais,
aprendendo com os desafios a reconhecer qual delas é a que predomina em si. Ou se é
possuidor das duas, pois nada impede que as inteligéncias interpessoal e intrapessoal
componham uma mesma personalidade. Para tanto, foi pedido que eles ouvissem
musicas. Cada uma delas traz presente emog¢des, que deveriam ser reconhecidas pelo
ouvinte. Umas reflexivas, para aflorar a Inteligéncia Intrapessoal. Outra permitindo
sociabilizar, através da Inteligéncia Interpessoal. (Figura 7).

INTEUGENCIAS PESSONIS-DESAFIO |

Acesse o site: http://www.youtube. ?v=De2Xi Aeoucaa
Marisa Monte com a musica "Diariamente™.
Faca uma retrospectiva do seu dia, i o que poderia ser diferente
do que foi, afinal, diariamente temos novas oportunidades de crescimento, de
aprendizagem.
Poste no ambiente a sua reflexéo.

Inteligéncia  1nteligéncia

Intrapessoal Interpessoal Desafio 1 Desafio 2

Figura 7 — Desafio 1 das Inteligéncias Pessoais
4. CONSIDERACOES FINAIS

A construcio desse objeto teve como foco a importancia de como o educador
pode desenvolver as inteligéncias multiplas em seus educandos. Apesar do OA IM ter
sido planejado e construido no intuito de abordar aspectos voltados para a virtualidade
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também poderd ser utilizado presencialmente. Pretendeu-se com ele proporcionar ao
educador embasamento para o reconhecimento de qual inteligéncia seu educando
possui, e possa utilizd-la como recurso de apoio para explanacdo ou fixagdo de seu
contetdo.

O OA IM foi aplicado na disciplina Oficinas Virtual de Aprendizagem, no
Programa de Pds-Graduagdo da UFRGS (PGIE e PPGEDU), com duracdo de 20h,
distribuida em quatro encontros. Ao final dos encontros foi aplicado um questiondrio
para avaliacdo pedagdgica e de interface. O objeto foi aprimorado apds a aplicacdo e
encontra-se cadastrado no CESTA* para que possa ser reutilizado em outros contextos.
De acordo com Behar (2009) os OAs nesses repositorios também podem ser utilizados
como fonte de pesquisa e referéncia para que outros educadores o utilizem e avaliem.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) ROODA foi utilizado para as
interagdes, bem como para as discussdes e postagens dos exercicios disponibilizados no
OA IM. Apés seu uso na disciplina, realizou-se uma andlise das interagdes dos alunos,
chegando-se, num primeiro momento, a resultados parciais. De uma maneira geral, a
turma mostrou-se favordvel quanto a aplicacdo da Teoria das Inteligéncias Miiltiplas a
partir de um OA. Uma aluna registrou em um dos chats: “As TIC’s podem possibilitar
mais facilmente o desenvolvimento das Inteligéncias em funcdo dos recursos que as
mesmas oferecem” Outra aluna afirmou: “Obtive mais qualidade no desempenho dos
meus alunos quando entendi que poderia obter mais resultados se motivasse sua
atengdo através do que eles se predispoem mais”. Estes comentarios mostram o quanto
0 objeto de aprendizagem IM possibilitou a reflexdo sobre a Teoria trabalhada.

Alguns alunos se identificaram mais com algumas inteligéncias do que com
outras. Quanto aos desafios, foram inimeros os comentdrios. Relataram enfrentar
diferentes graus de dificuldades na realizacdo dos mesmos. Alguns chegaram a constatar
que ndo tinham determinada habilidade relacionada a uma inteligéncia especifica por
nunca terem sido estimulados anteriormente.

Para utilizar o OA IM como recurso facilitador do processo de aprendizagem
tanto no presencial como no virtual, o professor precisa conhecer a Teoria das
Inteligéncias para uma aplicacdo adequada dos desafios propostos, identificando e
motivando o desenvolvimento das inteligéncias em seus alunos. Para a utilizagdo do OA
IM em EAD, € importante 0 mesmo estar integrado a um AVA, para utilizacdo dos
recursos de interagdo e comunicagao.

NOTAS DE TEXTO

I_Oficinas Virtuais de Aprendizagem — Disciplina oferecida pelo curso de Pés-Graduagdo em Educacdo e
Informética na Educacao/UFRGS, ministrada pela doutora Patricia Alejandra Behar.

? Fatima Weber Rosas. Graduada em Licenciatura em Musica. UFRGS. Especialista em Artes e Educagio
Fisica na Educacdo Basica/UFRGS.

Leticia Rocha Machado. UFRGS/Pés-Graduacdo em Informdtica na Educacdo. Doutoranda em
Informética na Educacao/UFRGS.

Rissem HWAS. UFRGS/ Formagao em Letras Pés-Graduacdo em Lingua Portuguesa.

Terezinha TORRES. UFRGS. Mestra em Matematica

3 CmapTools € uma ferramenta que possibilita a criagdo colaborativa on-line de mapas conceituais de
maneira sincrona. Este software permite que as palavras, conceitos, imagens e outros sejam interligados
através de linhas conectoras.

* CESTA (Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem) é um servigo de
diretérios que funciona como um repositério, permitindo o registro e a catalogacdo de objetos
educacionais.
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