View metadata, citation and similar papers at_core.ac.uk

-

brought to you by .. CORE

provided by Archives of the Faculty of Veterinary Medicine UFRGS
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Sobre o acordo de cooperacao
“Interfaces Digitais na Arte
Contemporanea” e a instalacao
“Interfaces Digitais, Poa Val,
Laboratério |”

RESUMO

O artigo apresenta a experiéncia de criacao coletiva
estabelecida no contexto da pesquisa “Interfaces
Digitais na Arte Contemporanea”, tema do Acordo
de Cooperacao Internacional entre o Programa de Pds-
Graduacao em Artes Visuais da Universidade Federal
do Rio Grande Sul e o Departamento de Escultura da
Universidade Politécnica de Valéncia, desenvolvido em
2006-07, e possibilitando intenso intercimbio de
ideias, conhecimentos técnicos e tedricos, entre os
pesquisadores e estudantes participantes.

“Interfaces Digitais, POA_VAL, Laboratério |” € uma
instalacdo interativa composta de panoramas que
agenciam vistas das cidades de Porto Alegre e de
Valéncia, na Espanha.

PALAVRAS-CHAVE
Paisagem; panoramas; interatividade; dispositivo.
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SOBRE O ACORDO DE COOPERACAO “INTERFACES DIGITAIS NA ARTE
CONTEMPORANEA” E A INSTALACAO “INTERFACES DIGITAIS, POA VAL,
LABORATORIO |”

Breve apresentacdo do projeto de cooperacdao

O projeto Interfaces Digitais na Arte Contempordnea: Desenvolvimento de sistemas
interativos com tecnologias telemdticas e suas aplicagoes nas artes visuais visou a realizagao,
em cooperacao internacional, de trabalhos de pesquisa e criacao artistica em torno das
possibilidades que as tecnologias da informacao oferecem sobre questoes concernentes
arelagio obra/espectador e usuario/sistema. Tomando como ponto de partida o fato
de que estas tecnologias permitem compartilhar sistemas tradicionais de fruicao estética
com os novos sistemas ativos baseados na interagdo com o usuario, a investigacao
proposta abrangeu desde tratamento de imagens, edices de animagoes e de videos, até
a comunicacao em rede e dispositivos de interatividade em tempo e espago real. O
desenvolvimento de contetidos em torno dos quais questdes técnicas articularam-se
com problemas de ordem tedrica orientou-se a partir dos conceitos de identidade
cultural, paisagem, esfera publica e desenvolvimento sustentdvel.

O projeto propés o intercambio de experiéncias entre grupos de pesquisa brasileiro
e espanhol, através da realizacao de projetos artisticos cooperativos, da organizacao
de estagios para doutorandos, pés-doutorado e missdes de professores visando o
desenvolvimento de workshops sobre questdes técnicas e desenvolvimento de disciplina
acerca de questoes de metodologia da pesquisa em Artes Visuais, em nivel de doutorado.

Os objetivos do projetos delinearam-se da seguinte forma:

— Criacdo de um ntcleo de pesquisa Brasil-Espanha em arte e tecnologia a partir
daidentificacao de afinidades e elementos culturais compativeis entre a cultura latino-
européia e latino-americano;

— Investigacoes sobre os conceitos de identidade cultural, paisagem, esfera publica e
desenvolvimento sustentdvel, no contexto da arte e tecnologia, para desenvolver propostas
artisticas que colocassem questoes relativas as especificidades (identidade) culturais de
cada pais envolvido, frente aos modelos impostos pela globalizacao;

— Aprendizagem de programagao em tempo real de imagens, video e som;

— Intercambio de conhecimentos em programacao avancada aplicada a sistemas
interativos;
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— Criacao de instalacdes artisticas interativas em espaco fisico real;

— Exploracéo das possibilidades artisticas em rede de comunicacao via internet;

— Desenvolvimento da producao cientifica dirigida aos doutorados de ambas as
universidades.

O primeiro ano do acordo foi dedicado aos intercimbios académicos e
aprofundamento das relagées entre os membros das duas equipes: missdes de
professores, intercambio de estudantes em estagio de doutorado no exterior e
compartilhamento de disciplina de doutorado e workshops. No segundo ano foi
priorizado o desenvolvimento da proposta artistica desenvolvida através de workshops
no Brasil e na Espanha e do intercambio de trabalho em rede. A proposta de trabalhar
com tecnologias e interfaces digitais para desenvolvimento de sistemas interativos, visando
suas aplicacbes nas artes visuais, foi desenvolvida através de uma série de cursos/ateliés
para pesquisadores de pos-graduacao e estudantes de graduagao com interesse nesse
campo, que resultou na realizagcdo de um proposta artistica coletiva, envolvendo todo o
grupo de participantes. Do ponto de vista técnico, buscou-se o avanco de questdes
englobando ainteratividade por meio de computador, através do desenvolvimento de
uma proposta de concepcao e realizacdo de instalacio artistica que envolvesse a
participacao ativa do espectador na obra.

A posicao dos coordenadores no Acordo foi de agregar ao projeto professores,
alunos de pés-graduacao e de bacharelado, que manifestassem o desejo de participar e
se mostrassem interessados pelo tema. A configuracao do grupo, bastante heterogéneo
desde o ponto de vista da formacao, amplitude de conhecimentos técnicos e tedricos,
enriqueceu, de forma muito contundente, as participacoes e colocou desafios na
realizagao da experimentacao artistica.

Na concepcao da instalacdo, do ponto de vista conceitual o grupo acordou trabalhar
com as seguintes questoes:

— Como aproximar contextos de duas cidades que se desenvolveram a partir de
situacoes historicas, politicas e culturais tao distintas?

— De que maneira cruzar pontos de vista, costumes, atitudes, habitos, e valores
simbdlicos, identificados em cada cidade?

— Seria possivel entrecruzar olhares nativos e estrangeiros para aproximar contextos
semelhantes nas duas cidades, problematizando questoes relativas a globalizacao?

Segundo Anne Cauquelin,'

quando se trata de culturas estrangeiras, imaginamos facilmente a
relacdo entre os espacos que se apresentam e os modos de vida, os
costumes, as maneiras de ver e as maneiras de dizer, de tal modo que
percebemos uma espécie de tecido sem costura, sem dentro nem
fora compoe o todo. Mas para nds, na nossa propria cultura, temos

CAUQUELIN, 2000.
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bastante dificuldade em imaginar que nossa relagdo ao mundo (a
realidade) possa depender de um tecido tal, que as propriedades
atribuidas ao campo espacial por um artificio de expressdo — qualquer

que seja — condicionariam a percep¢do do real.

A partir de questdes colocadas pela situacao vivida no ambito do projeto, de
intercambio de experiéncias envolvendo os continente europeu e americano, o grupo
motivou-se em trabalhar aspectos da paisagem urbana aproximando temas e situacoes
pelo agenciamento de vistas de lugares e aspectos significativos das duas cidades sede
do projeto, através de panoramas.

O contexto da proposta de realizacdo de instalacdo interativa

Desenvolver uma instalagao interativa apresentando panoramas com cenas urbanas
foi tomado pelo grupo como forma de agenciar certas situacoes e contextos das duas
cidades, partindo do pressuposto de que os lugares geograficos condensam cenarios de
vivéncias sociais assim como desempenham importante papel na constituicdo de
identidades culturais. Justapor certos aspectos identificados como semelhantes, ou como
opostos, articulando percepgdes sobre condicionamentos entre espacos e modos de
vida, foi o niicleo conceitual que desencadeou as questdes técnicas do projeto. “Interfaces
Digitais, POA_VAL, Laboratério | ”,—a instalagao resultado do trabalho de criacao coletiva
— foi desenvolvida no contexto do projeto tendo em vista agenciar aspectos da paisagem
percebidos como importantes na constituicdo da cidadania e da identidade cultural, em
uma e outra cidade. O desafio do ponto de vista imagético e figurativo foi ndo emparelhar
o passo com a representacao linear, ultrapassando os aspectos simbdlicos fundados na
perspectiva através da estruturacao de cenas por sistemas de justaposicao, sobreposicao
e de relagbes de inclusao, visando propor descobertas ao espectador-interator, nas
vistas apresentadas em primeiro plano.

Os panoramas

Em A invencdo da paisagem, Anne Cauquelin demonstra a paisagem como processo
em que, ligando elementos do entorno (arvores, montanhas, rios, mar) esconde a légica
artificial de sua invencao, baseado na perspectiva.

O tema da paisagem, que nasceu na Holanda por volta de 1415, instala-se
definitivamente na Histéria da Arte com a perspectiva e a pintura, no Renascimento,
quando emancipa-se da fungao decorativa e ocupa o primeiro plano da cena. A
perspectiva, afirma a autora,
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coloca em forma a realidade e faz dela uma imagem que tomaremos
por real: operacdo exitosa para além de qualquer expectativa, uma
vez que permanece oculta, que ignoramos seu poder, e mesmo, sua
existéncia, acreditando firmemente perceber como sendo a natureza
aquilo que colocamos em forma implicitamente, por um “hdbito
perceptivo.?

O artificio da perspectiva é sugerir que a superficie de uma parede pintada estende-
se para além de um plano Unico. Seu éxito, enquanto sistema de representacao, esta no
fato de diminuir distingbes entre o espaco real e o espago imagético.

A criacdo dos panoramas se ampara no fato de que a pintura, na medida em que
oferece esse olhar sobre as coisas ditas reais, apesar de ser apenas representacao, toca
a verdade fora de qualquer convencao social. A sala com uma vista, inventada por
Barker, era constituida da pintura de uma vista da cidade de Edimburgh em uma sala
circular, com o intuito de fazer crer que nao se olhava uma pintura, mas a prépria
realidade. O panorama de Barker foi uma precoce tentativa de criar uma imagem
“imersiva”. Em 1796 Robert Barker recebeu uma patente para o seu sistema de
representacao que envolvia a pintura circular de paisagens em 360°. Esta forma, o
panorama, estava destinado a tornar-se a grande midia de massa, desde muito cedo no
século XIX: efetivamente, grandes e circulares prédios em forma de clpulas foram
construidos em muitas cidades do mundo para apresentar panoramas. Oliver Grau, em
Arte Virtual (2005) apresenta um estudo histérico sobre panoramas como concepcao
estética de espacos imagéticos de ilusao, precursores da invencao de realidades virtuais
assistidas por computadores, presentes nas caves e nas instalagoes imersivas.

A proposta de criacdo de uma instalagdo interativa

A exploracao de recursos tecnoldgicos contemporaneos permite conceber sistemas
interativos que tornam possivel engajar o espectador em uma experiéncia estética mais
larga, na qual a percepcao se encontra amplificada e todo o corpo é solicitado.

O mote principal para desenvolver a instalacdo foi integrar o trabalho de pesquisa
com a criacdo artistica em torno da exploracao de possibilidades nas relagdes obra/
espectador e usuario/sistema. A idéia de trabalhar com panoramas surgiu do desafio de
trabalhar, metaforicamente, questdes culturais envolvidas no projeto e da proposta de
alargar o sistema de recepcao tradicional dos panoramas, com base na contemplacao,
para uma experiéncia estética envolvendo a interatividade.

A proposta foi concebida em atelié coordenado pela Professora Maria José Martinez
de Pizén e desenvolvida em varios workshops em Porto Alegre e em Valencia. Iniciou-se
com o debate sobre questdes e escolhas técnicas, chegando-se ao consenso sobre a

CAUQUELIN, 2000, p. 101.
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plataforma do software flash, por esse programa atender os quesitos para o
desenvolvimento da proposta e condensar mais amplamente os conhecimentos gerais
dos participantes. A proposta desenvolveu-se em torno de imagens fixas e em movimento,
captadas nas duas cidades sedes do projeto. A idéia de colocar em relagao aspectos da
paisagem e da arquitetura para construir relacdes visuais e semanticas entre suas estruturas
sociais e culturais estimulou os participantes, organizados em pequenos grupos para a
elaboracao dos oito panoramas apresentados na instalacao.

Nos debates sobre temas priorizou-se a formagao de contetidos através dos
conceitos de cidade, panorama, interacdo, interatividade, esfera publica e global/local a
partir do agenciamento de vistas das cidades de Porto Alegre e de Valéncia elaboradas
a partir de workshops de trabalho de campo com a finalidade de captar imagens em
fotografia e video.

Uma das questdes norteadoras foi pensar a participacao do visitante como
fundamental na construcao da rede de significados do trabalho, através da interacao das
imagens com sons, animagoes, textos. Pensou-se na inclusao de pequenos acontecimentos
na imagem principal de cada um dos panoramas, que o espectador deveria descobrir,
fazendo-os rodar para a direita e para a esquerda, deslizando o cursor do mouse aéreo
em cima das imagens. Cada panorama propunha mesclar a representacao de espacos
reais com acontecimentos virtuais, tendo em vista a exploracao de novas situagdes com
afinalidade de ampliar as construgoes de sentido resultantes de multiplas possibilidades
formais e conceituais proporcionadas pelas diversas combinacoes de informacgoes
armazenadas.

No lugar de enfatizar o aspecto tromp ceil, trabalhou-se em uma visao alargada dos
panoramas pela introducao de pontos de interatividade por onde “janelas” virtuais se
abrem, possibilitando aos espectadores/interatores descobrir os acontecimentos (a
intervencao de textos, sons, imagens fixas e em movimento), incrustados e escondidos
na vista da cena principal.

O processo de criacdo coletiva

Desde a captacao das imagens ao tratamento em laboratério, e as decis6es que
permearam a criacao artistica, todo o projeto foi elaborado coletivamente por todos
os participantes, ora trabalhando em pequenos grupos, ora se reunindo presencial, ou
virtualmente, para tomar decisdes que diziam respeito a formatacao da instalagao.

Cada panorama foi realizado por um pequeno grupo entre os participantes do
projeto, que se responsabilizou desde a concepcao até a realizacio, assumindo como
autoria do grupo, a escolha da abordagem temética e o tratamento formal atribuido ao
tema.
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O processo criativo iniciou-se por exploracdes livres pelos espacos urbanos e
realizagao de testes de captura e tratamento de imagens. As imagens foram captadas
através de fotografias e videos de espacos publicos ou privados; as escolhas por temas
ficaram a critério de cada sub-grupo que, de maneira peculiar, orientaram-se no sentido
de estabelecer didlogos, entre aproximacoes e contrastes sociais, culturais e estruturais
de certos contextos urbanos das duas cidades.

Cada panorama foi montado a partir de uma seqiiéncia de fotografia ou still frames
de videos e, posteriormente, sobre a imagem de cada panorama, inserido os pontos de
interatividade com diversos «acontecimentos», ao encargo do espectador, de descobrir.

A partir de tomadas fotograficas, edicdo, animacao e programacao de imagens
digitais, os oito panoramas interativos propunham aos espectadores descobertas sobre
relacdes sociais, arquitetdnicas e politicas peculiares as duas cidades sede do projeto.
Cada panorama trouxe a tona aspectos urbanos em torno dos quais se organizam as
coletividades, agenciando poeticamente interpretacdes sobre o cotidiano a partir de
imagens captadas de espacos publicos e privados. Foram propostos certos dialogos
entre aspectos geograficos, de arquitetura e organizacdes urbanas com a finalidade de
colocar em relagao as semelhancas e os contrastes sociais e culturais das cidades.

Temas abordados nos panoramas

— O mercado publico de Porto Alegre: aspectos da arquitetura/relacdes entre a
vida dentro do mercado e no entorno externo.

— As margens do Guaiba em Porto Alegre: vistaem 360° da paisagem no entorno
da Usina do Gasémetro, com incrustacdo de performances.

— O mercado publico de Valéncia: aspectos da arquitetura no interior do mercado
e cena da entrada do mercado.

— A praga da Virgem em Valéncia: aspectos do conjunto arquitetonico religioso e
situagoes envolvendo questdes politicas e sociais a respeito de imigrantes africanos.

— O porto de Valéncia: Vista em 180° com sobreposicao de fotografia antiga.

Viaduto da Borges: vistaem 180° de um dos lados do viaduto enfocando aspectos
arquiteturais do simbolo da urbanizagao da cidade de Porto Alegre, — com incrustagoes
de performances na murada e video de aterrissagem em Porto Alegre, a partir de
sequéncia de fotos.

— Vista circular de um esttdio privado em Valéncia.

— O canal Diltvio em Porto Alegre, enfocando aspectos urbanos referentes a
poluicao.

Ainterface

Optou-se por uma interface fisica de interacdo com os participantes. Por meio de
mouses aéreos os espectadores-interatores podiam fazer rodar os panoramas para a
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direita e esquerda, fazendo deslizar o cursor por cima da imagem, assim descobrindo
os pontos de interatividade que abriam janelas para outros acontecimentos. A insercao
de pontos interativos nas imagens dos panoramas coloca em relagiao imagens fixas e em
movimento, assim como sons e textos que mesclavam espacos reais, reconfigurados
virtualmente, possibilitando ao espectador uma exploracao individualizada e construgoes
de sentido a partir de multiplos percursos.

Mostrar o que se V&, para além do que se percebe, foi mote para aproximar certos
contextos das duas cidades sedes do projeto, com a finalidade de perturbar as relacées
entre realidade e aparéncia, buscando nas técnicas digitais uma alianca para produzir
certos ordenamentos que se distinguem das construcdes mentais que asseguram nossa
realidade, no dia-a-dia.

A montagem da instalacdo

A montagem da instalagao na galeria da Pinacoteca do Instituto de Artes também
foi agenciada em um workshop envolvendo todos os participantes do Instituto de Artes

com a presenca de duas artistas pesquisadores da Universidade Politécnica de Valéncia
e a participacao virtual, via rede, dos outros membros do projeto, em Valencia. Optou-
se por apresentar os panoramas impressos em resolucao fotografica, na entrada da
pinacoteca, indicando de forma grafica os pontos de interatividade e apresentando
nesse espago, também, a ficha técnica da exposicao. A idéia era realizar as projecoes
ocupando o eixo perpendicular a entrada, separando os dois espacos por uma parede
de compensado para fechar um retangulo. No meio do espaco vazio dois projetores
suspensos ho teto projetavam quatro panoramas para um dos lado da sala e outros
quatro para o lado oposto.

Durante a exibicao, os estagiarios da pinacoteca atuavam como monitores
demonstrando inicialmente o funcionamento do sistema para, em seguida, entregar aos
visitantes os mouses aéreos a fim de que pudessem tomar parte na experiéncia individual
com as imagens centrais e descobrir pontos de interatividade que conduziam de um
panorama a outro, e a diferentes eventos, dentro de cada panorama.

Ainstalacdo foi remontada em Valéncia, na sala Josep Renau, Faculdade de Belas
Artes da UPV, com o titulo de “Interfaces Digitais, POA-VAL, Laboratério 2” e foi
apresentada também por ocasido do 7° Encontro Internacional de Arte e tecnologia, em
Brasilia, na exposicao “Em Meios”, apresentada no Museu Nacional do Conjunto Cultural
da Republica, em 2008.

Ficha Técnica do Acordo

Titulo do projeto: “Interfaces Digitais na Arte Contemporanea: Desenvolvimento de
sistemas interativos com tecnologias telematicas e suas aplicacoes nas artes visuais”
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Coordenacdo do projeto no Brasil:

Sandra Rey: Coordenadora do Programa de Pés-graduacao em Artes Visuais-
UFRGS, Professor Associado.

Coordenagdo do projeto na Espanha:

Emilio Martinez: Diretor do Departamento de Escultura na Universidade
Politécnica de Valéncia, Espanha.

Financiamento:
CAPES, Brasil
MECD, Espanha

Participantes UFRGS:

Eny Schuch: Professor Adjunto, DAV

Maria Ivone dos Santos: Professor Adjunto, PPGAV

Maria Amelia Bulhdes: Professor Titular PPGAV (aposentada)

Andréa Bricher: Doutoranda Poéticas Visuais

Elaine Tedesco: Doutoranda Poéticas Visuais

Eriel Aratjo: Doutorando Poéticas Visuais

Alberto Coelho: Doutorando Histéria, Teoria e Critica
Claudia Paim: Doutoranda em Histéria, Teoria e Critica

Niura Borges: Mestranda em Poéticas Visuais

Alexandre Nicolodi : Graduando Dep. Artes Visuais
Joubet Vidor : Graduando Dep. Artes Visuais

Rafael Pagatini : Graduando Dep. Artes Visuais
Ronaldo Dimer Ferreira: Graduando Dep. Artes Visuais

Participantes UPV:

Maria José Martinez de Pisén. Diretora do Master em Artes Visuais e Multimidia na
Universidade Politécnica de Valéncia, Espanha.

Maribel Domenech. Professora no Departamento de Escultura na Universidade
Politécnica de Valéncia, Espanha.

Moises Manas. Professor no Departamento de Escultura na Universidade Politécnica
de Valéncia, Espanha.

Pepa Lépez Poquet. Professora no Departamento de Escultura na Universidade
Politécnica de Valéncia, Espanha.

Emanuele Mazza. Design Grafico, participante do Grupo de Investigacao
“Laboratério da Luz” da Universidade Politécnica de Valéncia, Espanha.

DOSSIE
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Bia Santos. Doutoranda em Artes Visuais na Universidade Politécnica de Valéncia,
Espanha.

Claudia Zanatta. Doutoranda em Artes Visuais na Universidade Politécnica de
Valéncia, Espanha.

Cristina Portales. Doutoranda em Artes Visuais na Universidade Politécnica de
Valéncia, Espanha.

Dolores Piqueras. Doutoranda em Artes Visuais na Universidade Politécnica de
Valéncia, Espanha.

Juan Luis Toboso. Doutorando em Artes Visuais na Universidade Politécnica de
Valéncia, Espanha.

Bolsas para os participantes brasileiros no Acordo

Missées de Trabalho
Sandra Rey (coord.)
Maria lvone dos Santos

Bolsa de Pés-doutorado
Maria Amelia Bulhdes

Estdgio de doutorado no Exterior
Alberto Coelho: 12 meses
Claudia Paim : 12 meses
Elaine Tedesco: 04 meses

Eriel Aratjo: |2 meses

Bolsas para os participantes espanhéis no Acordo

Missées de Trabalho

Emilio Martinez (coord.)
Maria José Martinez de Pis6n
Maribel Domenech.

Pepa Lépez Poquet.

Estdgio de doutorado no Exterior
Juan Luis Toboso: 12 meses

Ficha Técnica da instalagdo
POA_VAL, Laboratdrio I,
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Instalacdo Interativa com 8 panoramas agenciando aspectos das cidades de Porto
Alegre-Br, e Valéncia-ES.

Coordenacdo do Projeto de Instalacdo: Emilio Martinez e Sandra Rey

Coordenacdo Técnica dos Panoramas: Maria José Martinez de Pizon

Coordenacdo da montagem da instalagdo: Maria lvone dos Santos, Maribel Domenech,
Pepa Lépez Poquet.

Participantes na criacdo e elaboracédo dos panoramas:

Andréa Bricher, Alexandre Nicolodi, Alberto Coelho, Bia Santos, Claudia Paim,
Claudia Zanatta, Cristina Portales, Dolores Piqueras, Elaine Tedesco, Emanuelle Mazza,
Emilio Martinez, Eny Schuch, Eriel Araujo, Gerson Klein, Joubet Vidor, Juan Luis Toboso,
Maria Amelia Bulhdes, Maria Ivone dos Santos, Maria José Martinez de Pizén, Maribel
Domenech, Moises Manas, Nitra Borges, Pepa Lépez Poquet, Rafael Pagatini, Ronaldo
Aldo, Sandra Rey.
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