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Vivéncias ludicas em espacos
educativos: brinquedos de
tradicdo historico-social e
cultural

Sandra Rogéria de Oliveira

O jogo na histéria da humanidade sempre teve umr ltedevante e assim é notado
desde a antiguidade, segundo KISHIMOTO (1993), 9oélosofos Platdo e Aristoteles, que
defendiam-no no contexto da educacéo.

Entre os inimeros estudos a respeito de brinquedmsncadeiras, encontramos 0s
denominados jogos tradicionais infantis, ou aqui pos chamados de jogos de tradicdo
histdrica e cultural. Estes sdo elementos folab&rigue possuem caracteristicas de anonimato,
tradicionalidade, transmisséo oral, conservagdodamga e universalidade. Por nao
conhecermos seus criadores, ndo sabemos de sgassorNo entanto, sdo visiveis nas
pinturas, esculturas, poesias, mitos e rituaigiosdos, considerados como parte da cultura
popular, passada de geragdo para geracado peldadeliDessa forma, retratam historias dos
tempos, contendo seus habitos, maneiras de vieegme de estar dos povos.

A teoria sécio-interacionista de VYGOTSKY (1991) stra-nos a importancia dos
jogos para a construcao das relacdes sociais @waciaf Ela aponta que a crianca, atraves da
brincadeira, reproduz o discurso externo e o iateaa, construindo seu proprio pensamento.
As regras e a imaginagdo que possibilitam os jdgesrecem a crianga comportamentos
além dos habituais e, neles, as criancas reprodumeitas das situacOes vividas em seu
cotidiano, as quais sao re-elaboradas criativamehteepresentacdo do cotidiano se da
através da combinacdo entre experiéncias passatanaas possibilidades de interpretacdo
e representacao do real, de acordo com suas afeigéeessidades, desejos e paixdes. Assim,
a ludicidade e aprendizagem devem ser considedadsrma conjunta e ndo como acdes
com objetivos que as distinguem uma da outra, uezaque 0 jogo e a brincadeira sao

situagcOes de aprendizagem.
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Considerando que o espac¢o do brincar deve ser gen jazeroso para a crianga que
brinca, e que a escola, ao inseri-lo no seu camteetiagdgico, participa do movimento de
fortalecimento dessa cultura, mesmo quando selwtivakg primeiros sejam implantar os
jogos para auxiliar no desenvolvimento infantilcencordando com as reflexdes de MALUF
(2003) a respeito da formacao de um profissionslan@rea — que precisa ser embasada, com
conhecimentos que vivenciem experiéncias ludidcasnado como estimulos para aplicar suas
habilidades, a fim de desabrocharem naturalmentereamvariedade de maneiras de explorar
a si proprio e ao ambiente em que se encontrangue &e criou @rojeto Vivéncias Ludicas
em Espacos Educativos, integrante do Programa tebélizacdo Regional da Universidade
do Oeste de Santa Catarird JNOESC.

No Campus UNOESC-Xanxeré, o Projeto foi concebidm ser desenvolvido num
conjunto de acdes que envolvem ensino, pesquiséenasdo. Constitui-se como ensino por
fazer parte dos conhecimentos que se integram asscdrsos de licenciaturas e que
contribuem na formacgao continuada dos académiatisipantes, possibilitando contato com
0 ensino e a aprendizagem da docéncia nas eseothudacado basica em que se concretizam
as atividades. Como pesquisa, fundamenta-se na lolascinformacdes ja sistematizadas e
das histdrias orais sobre os jogos, brinquedosneduteiras vividos na infancia de diversas
faixas etarias, para serem confrontadas e tranaftasnem materiais a serem divulgados nos
espacos destinados a publicagcbes de cunho cientffior fim, a extensdo acontece no
momento em que 0s jogos e brinquedos investigadoenstruidos nos encontros com as
académicas voltam a comunidade, ora para as estwladucacdo basica, ora em mostras e
exposicdes que possibilitem a comunidade experériest

O Projeto Vivéncias Ludicas em Espacos Educattens como objetivos: investigar
jogos e brincadeiras de tradicao histérico-socialikkural, observando suas transformacoes
nos diferentes tempos historicos; promover a réfledo brinquedo como ferramenta de
trabalho que contribui amplamente no processo dm@m® aprendizagem, como também nas
dificuldades de aprendizagem que aparecem no a&otidéscolar; buscar, nas memdrias de

sujeitos, 0s jogos e brincadeiras que viveram wemina infancia em diferentes épocas.
1 A histdéria do processo
Vinte e cinco académicos se inscreveram e particig@a Projeto, sendo apenas um do

sexo masculino. Esses sao alunos dos cursos deifitda em Pedagogia, Pedagogia —

Educagcéo Especial e Letras, residentes nos muvscige Abelardo Luz, Entre Rios e
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Xanxeré. ApGs os primeiros contatos, quando foesgmtada a proposta do Projeto, iniciamos
os estudos com os conteludos sistematizados satmgogaéancia do jogo, do brinquedo e das
brincadeiras no cotidiano escolar. Os materiaignfolidos e discutidos em pequenos grupos,
e também no coletivo, ora com técnicas de estudgidb, ora com apresentacdo de
seminarios.

Para a elaboracdo dos instrumentos para a coletaistérias orais, organizamos dois
questionarios, dirigidos para os professores dedasbasicas envolvidas e para as proprias
académicas vinculadas ao Projeto, e um roteiroghaaa entrevistas, direcionadas aos alunos
e pais das escolas acolhidas pelas académicadpaartes. Nesse momento, preocupamo-nos
em testar os instrumentos para viabiliza-los paraleta de dados, que ocorreu durante o ano
de 2007 com os professores e académicas. A s&guigmos a analise e interpretacdo de
dados, utilizando a técnica de analise de contd@d®ARDIN (1977).

Outro momento significativo para o Projeto € a mti@ da construcdo dos
brinquedos, que foram redimensionados com materggs sucatas, viabilizando a
possibilidade de construcdo nas escolas. Forantrogss jogos tais como: cinco marias
(construidas com retalhos de tecido e pedrinhakpdués (confeccionados com garrafas
PET); bolas de meia e bolitas de vidro; petecafi&ruidas com meias velhas, retalhos de
tecido e canudinhos de refrigerante); carrinhos(garrafas PET); bonecas de pano; piorras
(feitas com pontas de lapis e jornal); pé-de-lataaquinhos para a organizacdo do jogo de
bolita, bola-de-gude, buti ou ossinhos. Nesse gtmtesurgiu a oportunidade de
socializarmos o que ja haviamos construido, de dogue participamos do | Congresso
Regional de Educacdo Bésica, ocorrido em novembr@@D7, em Xanxeré/SC, no qual
realizamos apresentacOes orais e organizamos astrdMde Vivéncias Ludicas. Pessoas de

varias idades visitaram a Mostra e se interessamarmonhecer a exposicao.

2 A falas dos sujeitos que participam da construcado Projeto

Para os académicos envolvidos, participar do Rrdjeténcias Ludicas em Espacos
Educativos significa, primeiramente, buscar dedas experiéncias pessoais as memaorias do
prazer de brincar, regatando ndo somente brinquedwsicadeiras que estdo guardadas na
memoria cultural, mas emocdes positivas e a rezaigdo de valores socialmente construidos,

como a solidariedade. Tais questdes sdo visiveifalaade Katia Bizol (Unoesc, 2007)

! Os sujeitos participantes deste estudo séo idemtds pela letra ‘u’ e nimero [ul] seguido porri@mtario:
Relato verbal. A coleta de dados pertence ao RroMvéncias Ludicas em Espacos Educativos da
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“Significa resgatar brincadeiras antigas, ja esglascpor muitos de noés e algumas nem
conhecidas e poder construi-la”. Também ficam exetenos relatos de Adriana Aparecida
Bullé (Unoesc, 2007), “A parte mais prazerosa rayéw foi a participacdo nas aulas praticas
nas quais alguns brinquedos vivenciei em minhangiéa Porque brincar € bom, € gostoso e
da felicidade, e ser feliz € estar mais predispaster bondoso, a amar o préximo e a partilhar
fraternalmente”, e de Vania Fernandes de Oliveaogsc, 2007), “Pessoalmente, traz
muitas recordacdes, lembrancas do dia em que rfanfiia se reunia e brincavamos juntos.
Foram muitos momentos maravilhosos. Eram sempma@aohados com pipoca, bolo, sucos
e refrigerantes. Lembro-me também quando eu, meugoa e irmdos iamos brincar de
pular-corda, esconde-esconde, mamaée-cola, cirarafadmha, roda-cotia, o barquinho
virou... Brincadeiras essas que hoje estdo esqgecidas escolas ndo ha mais aquela
motivacdo para brincadeiras, que envolvam o ludicque demonstra a necessidade de
mudancgas no contexto educacional. Sendo assimgfespor torna-se um dos principais,
sendo o0 mais importante protagonista dessas mwlanca

Outro fato importante a destacar € a consciéncianet@ssidade de investigar e
pesquisar para a construcdo do conhecimento @pentib ludico, sem deixar de vivé-lo
intensamente, buscando na pratica e nas expesgressoais inspiragdo para a construcdo do
saber sistematizado. Assim algumas académicas s#gestam, como Luciana P. da Silva
(Unoesc, 2007), “O Projeto Vivéncias Ludicas € intgnate para a constru¢cdo do meu saber
cientifico e pedagdgico. E um espaco que poss@deansparecer a crian¢a que tem dentro
de mim”, e Natali da Silva (Unoesc, 2007ym dos momentos importantes do Projeto foi a
pesquisa a respeito da origem dos brinquedos gée sélizados em sala. Cada académica
do Projeto ficou responsavel por um dos brinqueéus. meio da pesquisa, percebi que
muitas vezes 0 brincar da crianca esta ligado andmwo adulto, porque a crianca faz
relacdes entre o que acontece no mundo a suaevotianundo que ela constroi, utilizando-se
da criatividade”.

Percebemos as possibilidades de inter-relacdescdonteldos desenvolvidos no
Projeto com os componentes curriculares dos cuge®s os académicos participantes
freqientam, transformando-se em contribuicdes nogsso de formacédo do futuro docente
quando a académica Vancléia Abati (Unoesc, 2007yde “Algumas relacdes sao visiveis
perceber enquanto curso e Projeto. Por exempldalaee discute que se deve partir da

realidade dos alunos, e partir do que ele tem be sao Projeto, quando trabalha com a

Universidade do Oeste de Santa Catarina, Xanx@r&8ordenagdo: Sandra R. de Oliveira.
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reciclagem de materiais, desenvolve o que da esigmificacdo para o educando. Nada mais
interessante do que aprender brincando. A impagéate estar participando do Projeto é que
nos faz crescer enquanto pessoa e nos identiioacepcao socio-interacionista. A interacao
nos faz identificarmo-nos como sujeitos constrigal® nosso processo de independéncia’.

O Projeto Vivéncias Ludicas em Espacgos Educatiposporciona também a
compreensao da aplicabilidade do que se aprendexmesiéncias vividas como uma das
ferramentas de trabalho do futuro docente. Dessaafotorna-se significativo para os
académicos participantes, como transparece nas daldabiana Titon Bevilaqua (Unoesc,
2007) “Acredito que outros brinquedos também possanutdezados em sala de aula mesmo
por professores de lingua estrangeira ou linguaugesa; afinal, € importante que um
professor também possa saber propor momentos #idincsala de aula, para que ensinar nao
seja apenas um processo mecanicista, simplesmatdeo para o repasse de conteudos, sem
despertar a curiosidade e a criatividade em conleenaindo que nos cerca. Neste sentido, o
Projeto de vivéncias ludicas ndo apenas proporcioma bolsa de estudos que auxilia
financeiramente diversos alunos de licenciaturas também proporciona o aperfeicoamento
dos futuros professores, que irdo possuir bases soédas e diferenciadas em suas praticas
de ensino”, de Natali R. da Silva (Unoesc, 200Farticipar do Projeto me fez entender que o
uso do ludico interfere no desenvolvimento do eddoaEntdo, o profissional da educacéo
devera promover um ambiente de liberdade e aut@opmoporcionando atividades que
venham despertar 0os espiritos criativos e critiaZsn de desenvolver a auto-estima”, e de
Jandira V. da Silva (Unoesc, 2007), “Considerandg® @ brincadeira deve ocupar um espaco
central na educacgédo, entendo que o professor mfigndamental para que isso aconteca,
criando os espacos, oferecendo material e partithdas brincadeiras”.

Assim, o Projeto vem se manifestando como um elemmatalisador das experiéncias
de conhecimentos praticos e tedricos de cada iparie, sejam o0s professores da
universidade, que coordenam o0 processo, sejam adémecos das licenciaturas que
aceitaram o desafio da construcdo, sejam as esqoksnos acolheram para vivenciar
conosco esses conhecimentos. Na medida em queotai®cimentos forem divulgados e
vivenciados, acreditamos que oportunizardo as gagndiferentes possibilidades de

desenvolvimento, enriguecendo as comunidades,asseals familias.

3 A histéria continua

Todos os jogos construidos serdo vividos no anP0@8 pelos alunos dos seguintes
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municipios: em Abelardo Luz/SC, quatro escolasolesde Educacdo Basica Municipal 25
de Maio, Escola de Educacdo Basica Municipal RamMenegatti, APAE e Escola de

Educacdo Béasica Municipal Agnaldo Antonio Panisstm;municipio de Xanxeré/SC, sao:

Escola de Educacdo Béasica Municipal Pequeno Tratlaih Escola de Educacdo Basica
Estadual Aparicio Julio Farrapo e Escola de Educ@gsica Estadual Jodo Winckler; e no
municipio de Entre Rios/SC, a Escola Isolada Shatéa. Tais estabelecimentos de ensino
foram escolhidos pelas académicas participantes, wem que residem nos municipios em
que as escolas se localizam ou trabalham nasigées citadas.

Os jogos chegardo as escolas dentro de bals comfedos pelas académicas,
contendo junto deles suas regras, variacoes e ialgtara montar um livro de registro das
experiéncias dos alunos envolvidos. Para chegdraap os alunos receberdo um mapa de
tesouro, e, sob orientacdo dos académicos queamaplic Projeto, deverdo procura-lo. Ao
encontré-lo, o bau sera aberto. Lidas as inforngagde relatam a existéncia de outros baus,
contendo diferentes brinquedos, poderdo brincasnstruir outros brinquedos semelhantes.
Apoés, fardo o registro de suas experiéncias, esedev e desenhando suas opinides e
sugestdes. Os registros serdo unidos em um doocojrepartir do qual organizaremos um
livro de registros escrito pelas criancas partitipa do Projeto. Assim, o processo histérico
das Vivéncias Ludicas em Espacos Educativos serstraédo em cada acéo coletiva, que se
transformara e sera transformada em movimentosintm® de senso critico, criagcdo e
recriacdo, num misto de ensino, extensao e congiegquisa. Por fim, num clima ladico
prazeroso para o desenvolvimento do ensino e den@dgagem, na escola basica ou na

universidade.
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