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Resumo

A utilizacdo de jogos didaticos vem ganhando espaco nas escolas e pode ser uma
alternativa em recursos didatico-pedagodgicos eficazes na construcdo do
conhecimento. Pois, propicia o raciocinio, a argumentagcdo e a interacao entre os
alunos e com o professor. Este estudo teve como objetivo orientar os professores da
92 série do ensino fundamental de Goioeré, PR e regido, na utilizacao do jogo “Super
trunfo das fungdes quimicas”. Os professores se sentiram motivados e se empolgaram
com o jogo didatico. Portanto, foi verificado que os aspectos Iudicos e cognitivos
presentes neste jogo sdo importantes estratégias na fixacdo imediata de conceitos
quimicos.

Introducao

A busca apropriada por metodologias e estratégias de ensino para a motivagao da
aprendizagem, € sempre um desafio para os professores. Segundo RIZZO PINTO
(1997) ndo ha aprendizagem sem atividade intelectual e sem prazer, a motivacao
através da ludicidade é uma boa estratégia para que a aprendizagem ocorra de
forma efetiva. Os jogos didaticos surgem como uma alternativa, pois incentivam o
trabalho em equipe e a interagdo aluno-professor, auxiliam no desenvolvimento de
raciocinio e habilidades, e facilitam o aprendizado de conceitos (VYGOTSKY, 1989).
Os jogos didaticos proporcionam uma metodologia inovadora e atraente para
ensinar de forma mais prazerosa e interessante, ja que a falta de motivacao é a
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principal causa do desinteresse dos alunos, quase sempre acarretada pela
metodologia utilizada pelo professor, ao repassar os conteudos. A forma
diferenciada para trabalhar os conteudos de quimica, através da utilizagdo dos jogos
como uma das ferramentas que se pode lancar mao, facilita a proximidade do aluno
com o conteudo (LIMA, et. al., 2011).

Segundo LARA (2004) os jogos vém ganhando espaco nas escolas, numa tentativa
de trazer o ludico para dentro da sala de aula. Acrescenta que a pretensdo da
maioria dos professores com a sua utilizacao é de tornar as aulas mais agradaveis e
fazer com que a aprendizagem torne-se algo mais fascinante. Além disso, as
atividades ludicas podem ser consideradas como uma estratégia que estimula o
raciocinio, levando o aluno a enfrentar situacées conflitantes relacionadas com o seu
cotidiano. Ao criar ou adaptar um jogo ao conteudo escolar de acordo com BORGES
e SCHWARZ (2005) propiciara o desenvolvimento de habilidades e envolvera o
individuo em todos os aspectos cognitivos, emocionais e relacionais.

KISHIMOTO (1994) considera o jogo um tipo de atividade Iudica com duas fungdes:
a ludica e a educativa, ambos devem estar em equilibrio. Pois, se a fung¢ao ludica
prevalecer, ndo passara de um jogo e se a fungao educativa for predominante sera
apenas um material didatico. Os jogos se caracterizam por dois elementos, o prazer
e o esforgco espontaneo, além de integrarem as varias dimensdes do aluno, como a
afetividade e o trabalho em grupo. No entanto, NUNES (2004) diferencia uma
situacao ludica educativa de outra de carater apenas ludico, pelo fato da primeira ter
uma intengdo explicita de provocar aprendizagem significativa, estimular a
construgdo de novo conhecimento e despertar o desenvolvimento de uma habilidade
operatéria, que possibilite a compreensdo e a intervencdo do individuo nos
fenbmenos sociais e culturais, e que ajude a construir novas conexdes mentais.

A introducao de técnicas ludicas como ferramenta ao ensino-aprendizagem tem se
mostrado importante para despertar o interesse dos alunos (MARTINES, 2003).
NEVES (2007) afirma que através de atividades Iudicas o aluno explora muito mais a
sua criatividade, melhora a sua conduta no processo de ensino-aprendizagem e a
sua autoestima.

Os jogos sao indicados como um tipo de recurso didatico educativo que podem ser
utilizados em momentos distintos, tais como na apresentacdo de um conteudo,
ilustracdo de aspectos relevantes ao conteldo, como revisdo ou sintese de
conceitos importantes e avaliagdo de conteudos ja desenvolvidos (CUNHA, 2004).
Portanto, este estudo teve como objetivo desenvolver materiais didaticos para a 92
série do Ensino Fundamental das Escolas Estaduais afetas ao Nucleo Regional de
Goioeré - PR, com o intuito de trazer melhoria no ensino-aprendizagem de conceitos
de ciéncias quimica.

Metodologia

A equipe que atuou neste projeto foi composta por 02 professoras e 02 discentes da
Universidade Estadual de Maringa - Campus Regional de Goioeré. A clientela alvo
deste projeto foram professores e alunos das 92 séries das Escolas Estaduais afetas
ao Nucleo Regional de Educagéo de Goioeré (NRE) - PR.
Nesse estudo foram executadas as seguintes etapas:

e Reunido preliminar com a coordenadora da area de Ciéncias do NRE de

Goioeré;
e Escolha e definicdo dos conteudos programaticos a serem desenvolvidos;



e Pesquisa dos jogos ludicos que estdo a venda no comércio para criancas
compativel a idade daquelas que estdo na 92 série e escolha de um deles
para ser analisado e desenvolvido;

e Pesquisa do conteudo programatico referente ao jogo didatico escolhido;

e Desenvolvimento e elaboragéo do jogo didatico;

e Reunides semanais com as discentes para promover as discussoes,
avaliacoes e correcdes do jogo didatico proposto;

e Confeccao de material didatico;

e Oferta de um curso de extensao aos professores de Ciéncias;

e Prévia abordagem sobre os conteudos quimicos envolvidos no jogo didatico;

e Aplicacao do jogo didatico aos professores e avaliagdo dos resultados;

e Participagdo em evento cientifico de extensao;

e Promocéao de intercambio didatico-pedagdgico-cientifico entre a UEM-CRG e
as Escolas Estaduais de Goioeré e regido.

Os materiais didaticos denominado jogo “Super Trunfo das Fun¢des Quimicas”
foram elaborados e confeccionados pela equipe. Este jogo foi inspirado no mesmo
conceito do jogo Super Trunfo® existente no comércio, com abordagem em assuntos
dos mais variados, tais como veiculos (motos, carros e avides), animais, sistema
solar, esportes olimpicos, etc. e, no jogo Super Trunfo da Tabela Periddica, cuja
abordagem envolve os elementos quimicos da tabela periddica e suas propriedades
periddicas, e foram direcionados aos alunos do ensino fundamental e médio
(GODOQI, et. al. 2010). Enquanto, o jogo didatico proposto nesse estudo envolve as
fungdes quimicas e propriedades fisico-quimicas (Figura 01).

O jogo didatico “Super Trunfo das Fungbes Quimicas” é composto de 52 cartas, que
foram impressos em papel pérsico e posteriormente plastificados com papel contact.
As 52 cartas foram divididas em 4 grupos de fungdes quimicas: acidos, bases,
oxidos e sais com 13 cartas para cada grupo de funcdo. Os compostos inseridos nas
cartas, de cada uma das funcdes, foram escolhidos de forma aleatéria e
prevalecendo as mais comuns e usuais exemplificadas nas literaturas. Em cada
carta estdo presentes as propriedades fisico-quimicas de cada um do composto
quimico escolhido: densidade, massa molecular, nox do cation, nox do anion, ponto
de fusdo, ponto de ebulicdo, somatério dos periodos e somatério dos grupos dos
elementos que compdem a molécula.

Mediante o material didatico pronto para uso, foi oferecido um curso de extensdo aos
professores que atuam na 92 série do Ensino Fundamental intitulada “Atividades
experimentais de ciéncias para a 92 série do ensino fundamental — 12 etapa”,
promovido pelo Departamento de Ciéncias no periodo de 11/08/2012 a 01/09/2012
com a carga-horaria de 20 horas (Figura 2). O curso de extensdo teve como
finalidade capacitar os professores com alguns dos conteudos programaticos da 92
série, especificamente na area de quimica, através de atividades experimentais e
utilizacédo de jogos didaticos.

Os materiais didaticos “Super Trunfo das Fungdes Quimicas” foram distribuidos para
grupos de 4 professores. Em seguida, os professores receberam as instru¢des
pertinentes ao jogo. Ao longo da aplicacao, foram feitas algumas observacoes e
avaliac6es qualitativas de forma visual em relacdo ao comportamento de cada grupo
e de cada participante em relacdo aos critérios das jogadas e aos conteudos
quimicos intrinsecos nas cartas. Apds a primeira aplicacao do jogo didatico foi feita a
discussdo e a avaliacdo da metodologia aplicada com os professores, para 0s
referidos conteudos em estudo.
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Figura 02 Participacao dos professores de Ciéhéias da rede estadual de Goioeré e
regidao no curso de extensao promovido pela UEM - CRG.

Resultados

Durante a aplicagéo aos professores, do jogo “Super Trunfo das Fungbées Quimicas”
foi observado, que o jogo despertou muito interesse e curiosidade com relacdo a
esta ferramenta didatica para se trabalhar com diferentes fungcées quimicas e suas
propriedades fisico-quimicas. Porém, a maioria dos professores afirmou ter pouco
tempo para ministrar e aprofundar esses conteudos, além da dificuldade dos alunos
em entender e assimilar os conteudos quimicos.

No decorrer da aula foi percebido que os professores se sentiram motivados e se
empolgaram com o clima de uma aula diferente, 0 que pode ter contribuido para o
seu envolvimento e sua participacdo de uma forma natural. Também, foi favorecido
momentos de discussdes em relacdo a metodologia aplicada. Pois, a maioria dos
professores disse que, este jogo didatico poderia auxiliar aos seus alunos na fixacao
imediata da nomenclatura, da férmula molecular, da classificagdo dos compostos em
relacdo as funcodes, tornando esses conteludos mais significativos.

Também, foi percebido que para aperfeigcoar as jogadas, o jogo “Super Trunfo das
Fungbes Quimicas” requer do participante uma nogéao ou conhecimento prévio das



propriedades presentes nas cartas, pois podera proporcionar facilidade e estratégia
nas jogadas com aprendizagem e fixacdo do conhecimento.

Espera-se que a capacitacdo dos professores com os conteudos ministrados e a
metodologia escolhida possa subsidia-los e ajudar a enriquecer as suas aulas, desta
maneira contribuindo para o ensino-aprendizagem dos conteudos fungdes quimicas
e suas propriedades fisico-quimicas.

Segundo SOARES, 2004 relata que o jogo é um instrumento que desperta o
interesse, devido ao desafio que ele impde ao aluno. Este, por sua vez, é desafiado
na busca com satisfacdo a superacdo de seu obstaculo, pois o interesse precede a
assimilagao.

Desse modo, aliando os aspectos ludicos aos cognitivos e se entendendo que o0 jogo
€ uma importante estratégia para o ensino e a aprendizagem de conceitos abstratos
e complexos (CARVALHO, et. al, 2009).

Portanto, o ludico pode ser um instrumento relevante para a formacao de individuos,
sendo para isso necessario um entendimento maior e consciente do ludico como
instrumento metodoldgico nas aulas de ciéncia quimica. Neste momento, o professor
passa a ser um mediador, oportunizando aos alunos momentos de expressao,
criacdo e de troca de informacdes e a construcdo do seu préprio conhecimento. Em
tal cendrio pode estabelecer possibilidades de novas regras, propiciando a
concentragdo, o envolvimento e a interagdo entre os participantes, assim
proporcionando o desenvolvimento de um ambiente de aprendizagem critica e
participativa, onde o aluno se sinta estimulado a aprender.

Conclusoes

Percebeu-se que os professores gostaram do jogo didatico e sentiram estimulados a
participar de forma dindmica e divertida, buscando se familiarizar com as regras e
avaliando a possibilidade de aplica-lo aos seus alunos em sala de aula, como uma
alternativa adicional para estimular a aprendizagem dos diferentes tipos de fungéo e
suas propriedades.

Os professores admitiram que a exploragédo do aspecto ludico € uma das técnicas
que pode facilitar a aprendizagem do aluno em sala de aula.

As atividades ludicas podem auxiliar na aquisicdo de conhecimentos cientificos de
forma eficaz e significativa, principalmente na formacao e na integracao de relagdes
sociais com atitudes de respeito aos colegas, as regras de jogo, de cooperagao e
iniciativa pessoal, possibilitando aos alunos uma forma de desenvolver as suas
habilidades intelectuais, sociais e fisicas, de forma descontraida, ludica e
participativa.

E possivel concluir que este trabalho alcancou o seu objetivo como proposta de
ferramenta didatica, porém segundo CARVALHO (2009) os professores precisam
estar atentos aos objetivos da utilizacdo de um jogo em sala de aula e dispor de
subsidios que auxiliem a explorar as possibilidades do jogo e avaliar os seus efeitos
em relagcdo ao processo ensino- aprendizagem.
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