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RESUMO

Esta dissertagdo resulta de um trabalho de pesquisa que buscou
fundamentalmente discutir as concepgdes pedagdgicas subjacentes aos softwares
educativos destinados 2 alfabetizagfo de criangas em idade pré-escolar (4 a 6 anos). Esta
pesquisa teve trés momentos distintos: a apropriagio do conhecimento técnico
necessario para a utilizagdo do computador, a organizag3o de um banco de dados onde
se encontram cadastradas informagdes sobre soffwares destinados a criangas na faixa
etaria de 0 a 6 anos e uma intensa pesquisa bibliografica que propo"rcionasse uma
compreensdo avangada sobre o processo de aquisicdo da leitura e da escrita na
Educagdo Infantil. O impulso inicial para a realizé§ﬁo desta pesquisa foi dado a partir do
trabaltho desenvolvido pelo grupo "Interagdo Crianga/Computador” do Nicleo de
Estudos em Educagfio de 0 a 6 Anos (NEE-0 a 6) da Universidade Federal de Santa
Catarina, que tem como principal objetivo pesquisar ¢ analisar as interagGes possiveis e
existentes entre a crian¢a € o computador. No decorrer das pesquisas desenvolvidas por
este grupo, um fato apresentou-se como bastante significativo: a quantidade de
softwares que se propunham a alfabetizar ou a contribuir para a alfabetizacdo de
criancas na pré-escola (4 a 6 anos) ou até com menos idade. Esse fato gerou a
necessidade de verificar o que tais programas traziam de inovador no que dizia respeito
a alfabetizagio de criangas pequenas. O presente trabatho teve como objetivo
aprofundar a pesquisa nesta 4rea, aliando informética & alfabetizagdo. O trabalho teve
como uma das diretrizes bésicas analisar criticamente as concepgbes pedagégicas
subjacentes a estes softwares. Entre as questdes que nortearam a pesquisa, pode-se citar:
As concepgdes pedagdgicas seriam tdo. inovadoras quanto o computador na educagdo?
Alfabetiza-se na pré-escola? O que ¢ alfabetizagdio? Neste trabalho, sdo apresentados os
resultados desta pesquisa.



RESUMEN

Esta disertacion resulta de un trabajo de investigacion que buscaba
fundamentalmente discutir las concepciones pedagbgicas subyacentes a los softwares
educativos destinados a la alfabetizacién de los nifios en edad de pre-escuela (4 a 6
afios). Esta investigaciéon tenia tres momentos. diferentes: la apropiacion del
conocimiento técnico necesario para el uso de la computadora, la organizacién de un
banco de datos donde se encuentran cadastradas informaciones sobre softwares
destinados a los nifios en el grupo de edad de 0 a 6 afios y una intensa investigacion
bibliografica que proporcionaron una comprensiéon avanzada en el proceso de
adquisicion de la lectura y de la escritura en la Educacion Infantil. El pulso inicial para
el logro de esta investigacion que empezd del trabajo se dio desarrollado por el grupo
"Interacion Nifio/ Computadora” del Nicleo de Estudios en Educacién de 0 a 6 Afios
(NEE-0 a 6) de la Universidad Federal de Santa Catarina, que tiene como objetivo
principal investigar y analizar las posibles y existentes interacciones entre el nifio y la
computadora. Pasando de las investigaciones desarrollado por este grupo, un hecho ha
presentado como bastante significante: la cantidad de softwares que pensaron alfabetizar
o contribuir para la alfabetizacion de los nifios en el pré-escuela (4 a 6 afios) o incluso
con menos edad. Ese hecho gener6 la necesidad de verificar qué tales programas traidos
de innovador en qué dijeron al respeto la alfabetizacién de los nifios pequefios. El
trabajo presente tenia como objetivo para ahondar la investigacion en este drea y forma
. una alianza de la informética con la alfabetizacién. El trabajo tenia como uno de las
pautas basicas para analizar criticamente las concepciones pedagégicas subyacentes a
estos softwares. Entre los asuntos que el nortearam la investigacion, puede concertar
una cita: ;Serian las concepciones pedagogicas como innovador cuanto la computadora
en la educacion? ;Se alfabetiza en el pré-escuela? ;Qué es alfabetizacion? En este

trabajo, se presentan los resultados de esta investigacion.
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1 - INTRODUCAO

Nido obstante o computador seja tido como o mais novo aliado do
educador em préticas pedagogicas ditas “modernas”, a informética se insere hoje
como uma grande interrogacdo em sala de aula. Suporte principal da escalada de
produtividade na sociedade de informagéio, os computadores exercem um
fascinio sem precedentes, tanto naqueles que prevéem um futuro glorioso € sem
problemas, como nos apocalipticos que reeditam nossos demdnios arquétipos a
semelhanca de voz metilica, corpos indestrutiveis e poder absoluto (vide Blade
Runner, 2001, Exterminador do Futuro, etc.). Representante do épice da
Modernidade como projeto cultural, este instrumento vem sendo utilizado tdo
recentemente no ambito da educago que ainda ndo se tem uma idéia mais clara
do alcance possivel dos efeitos em tais préticas, independente do faixa etaria com

o qual se esteja trabalhando.

H4, sem dtivida, defensores e criticos contundentes quanto ao uso desta
tecnologia, ou ndo. Entre os educadores, muitos t€ém se .colocado a examinar a
questdo, a partir dos mais diferentes pontos de vista (ALMEIDA, 1987;
BELLONI1996; SCHEIBE, 1995, LIBANEO, 1997, VALENTE, 1993; etc.).
Todos reconhecem o enorme impacto das modernas tecnologias de comunicagdo,
transmissdo e tratamento de informagOes sobre a pratica social e, em
conseqiiéncia, sobre a pratica educativa. Concordam também que, para os
educadores poderem externar opinides quanto ao uso da informatica, em que
circunstancia fazé-lo e quais os limites e possibilidades apresenta, ¢ fundamental
que se apropriem deste conhecimento. Em minha opinifio, tanto ¢ fundamental
que tenham uma formagdo nos aspectos concernentes a 4rea da informaética,
como aprofundem o conhecimento sistematizado sobre o processo de

desenvolvimento e aprendizagem do ser humano.
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MENEZES (1993) afirma que, inicialmente, discutia-se o uso do
computador no processo de ensino/aprendizagem em torno de “o qué” e “como”
ensinar a professores e alunos. Neste trabalho de mestrado aponta a existéncia de
uma questfio que julga preceder as outras: “por que” introduzir o computador na
educagéo? Segundo ela, mudar a indagagfio “visa [...] passar da ética do
‘tecnocentrismo’ para o dmbito da educagfo, onde se coloca a necessidade de
dimensionar um projeto politico-pedagdgico que procura dar respostas quanto ao
tipo de sociedade que queremos e que tipo de individuo queremos formar” (1993,
p-03).

Refletindo sobre estas questdes, delineou-se mais claramente para mim o
caminho que deveria transitar no intuito de tentar compreender as possibilidades

de uso desta tecnologia.

Eu, por exemplo, ndo queria simplesmente aprender a usar o computador
ou ensinar as criangas a utilizd-lo. Mais importante do que este tipo de
conhecimento é pensar sobre 0 uso desta tecnologia numa busca epistemoldgica
que possa sobrepujar aspectos concernentes somente ao desenvolvimento das

potencialidades e cogniggo dos educandos.

Pensando nisso, ndo posso deixar de concordar com LEVY quando diz

que:

Uma versio puramente ergondmica ou funcional da relagdo entre humanos e
computadores ndo daria conta daquilo que estd em jogo. O conforto € a
performance cognitiva ndo s3o as unicas coisas em causa. O desejo e a
subjetividade podem estar profundamente implicados em agenciamento
técnicos. Da mesma forma que ficamos apaixonados por uma moto, um carro ou
uma casa, ficamos apaixonados por um computador, um programa ou uma
linguagem de programagéo ( 1993, p.56).

Esta assertiva me faz refletir ndo s sobre o uso do computador, mas sobre

uma outra técnica humana muito mais antiga: a escrita. Da mesma forma néo séo
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somente a sua funcionalidade e suas possibilidades cognitivas que estdo em
jogo. Na sua relagio com os seres humanos, principalmente no que concerne a

sua aprendizagem, o desejo, a subjetividade ¢ a paixfio sdo fundamentais.

A raz#o de ter remetido meu pensamento do cdmputador para a escrita
esta relacionada diretamente ao meu objeto de estudo, pois foi a fascinagdo
inicial que tive pelos computadores ¢ softwares educativos, destinados a
alfabetizar criancas em idade pré-escolar, aliada a minha experiéncia como
professora, que acompanhou centenas de criangas nas suas “descobertas”, seus
avangos € recuos na apropriagdo da escrita e leitura, que me levou a aprofundar

estudos e a desenvolver pesquisas nesse sentido.

Nesta pesquisa, iniciada no II semestre de 1995, foram muitas as
indagagbes que surgiram, foram muitos os caminhos possiveis de serem
seguidos. A principio pensei em analisar todos os softwares destinados a
Educagéo Infantil. Como a Educagio Infantil compreende criangas entre 0 e 6
anos e encontrei sofiwares para criangas a partir de dezoito meses, levantava
questSes sobre os uso do computador para criangas nessa faixa-etaria. Muitos
programas continham propostas educativas que causavam, além do ceticismo, o
desejo de usé-los com a faixa-etdria apregoada para observar os resultados. No
entanto, 4 medida que avangava na compreensdo da problematica que a
impulsionou, comecei a perceber que se fazia necessario e imprescindivel optar

por um aspecto e delimitar um campo de anlise.
1.1 — Um pouco de historia
Como educadora, meu interesse esteve sempre relacionado a aspectos da

educacdio em geral € a um aspecto bastante especifico que me vem instigando,

incitando e estimulando: a alfabetizagéo.
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Atuando quase que ininterruptamente com criangas entre quatro e seis

anos, durante dezoito anos de trabalho, venho tendo a oportunidade de vivenciar
inimeras situacdes onde a alfabetizacfio foi e € tema de discussdes, controvérsias
e conflitos tedricos, porém, mais do que isso, tenho tido a oportunidade de
vivenciar situagdes cotidianas de compreensdio da escrita por parte das criangas
com as quais atuo que, continuamente, vém causando reviravoltas na minha

propria compreensio sobre o ato de ler e escrever.

Quando iniciei minha carreira como docente, no inicio da década de 80,
fiz parte de um grupo de educadores que, como subsidio tedrico para o
desenvolvimento de sua pratica pedagdgica, adotou as Técnicas Freinet. Com o
apoio do Nucleo Freinet da FURB (Blumenaw/SC), iniciamos um trabalho na
periferia da Grande Floriandpolis com criangas entre 0 € 6 anos. A creche na qual
trabalhava pertencia a (extinta) FUCABEM (Fundagéo Catarinense do Bem Estar
do Menor), mais tarde veio a fazer parte da (extinta) FESC (Fundagfo
Educacional de Santa Catarin'a) e atualmente pertence a Secretaria de Educagdo
do Estado de Santa Catarina.

Descrevo estas “passagens” institucionais porque elas mostram, na pratica,
uma discuss3o que vem permeando a Educagfo Infantil desde a década passada,
tornando-se mais forte no final desta década, apés a Constitui¢do; o
reconhecimento dos Direitos da Criancga ¢ do Adolescente e, mais recentemente,
com a nova LDB: A creche e a pré-escola como direito da crianga, tendo um
cariter ndo assistencialista, mas onde o bindmio educar/cuidar se faz presente.
Neste particular, KRAMER & JOBIM (1988), no principio da década de 80, ja
buscavam inveStigar questdes referentes as fungdes da pré-escola, situando e
contextualizando o seu papel politico, social e econdmico através de sua origem

e trajetoria histérica.

* leia: WHITAKER, RM.E.S.. Freinet — Evolugdo Historica e Atualidades. Sdo Paulo, Editora Scipione,
1994 — Série Pensamento e A¢io no Magistério
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Esta € uma discussdo polémica e bastante interessante no que concerne 3
“alfabetizagdo”, pois as concepgdes de uma pré-escola com carater educativo ou
assistencialista traz conseqiiéncias inequivocas para esta questdo. A discussdo
centrava-se na dicotomia “preparar para a primeira série” — para criangas

“pobres”, “antecipar a escolarizagdo” - para criangas ricas.
Quando KRAMER (1988, p. 30) ressalta que

(..)numa anilise mais cautelosa, podemos perceber que essas duas finalidades
ndo se opdem: ao contrario baseiam-se na mesma concepgdo de crianga, j4 que
ndo levam em consideragdo a sua inser¢do social. Tratam de uma infincia fora
da histéria, desenraizam-na.

Esta se referindo a pré-escola com fungdo assistenciaﬁsta, onde “a
psicologizagdo e a medicalizagdo das relagdes intra-escolares t€ém declinado para
uma verdadeira degenerescéncia do papel da escola” e a pré-escola com um
carater dito ‘pedagdgico’ tendo como objetivo “propiciar o jogo criativo num
clima ‘espontineo e livre’ . No entanto, tal assertiva pode muito bem ser
utilizada para falarmos do processo de alfabetizacdo na educagdo infantil. Ora,
querer antecipar 0 Processo ou preparar para a primeira série so, ambas, razdes
que desconsideram a crianga na sua historicidade, € o que julgo mais grave € que
desconsideram totalmente questOes relacionadas & alfabetizac@o: o que € ler? O
que ¢ alfabetizar? Como se da o processo de desenvolvimento e aprendizagem da

crianga?

Sdo algumas questdes que considero fundamentais serem respondidas a
luz das teorias voltadas para o processo de alfabetizagiio, especialmente a
psicogenética e a sdcio-histérica , para que se possa comecar a discutir o
processo de alfabetizagdo, onde, certamente, se identificard a contribuicdo que a

Educagio infantil podera dar nesse aspecto.
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Na minha trajetéria profissional, tive oportunidade de trabalhar em outras
instituicdes onde o enfoque dado & educagfio infantil modificava-se de acordo
com a estrutura da instituicdo, da clientela que atendia e do projeto politico
subjacente ao trabalho desenvolvido. Quando digo subjacente, refiro-me ao fato
de que, na maioria das institui¢des educacionais em que trabalhei, ndo havia um
projeto politico-pedagdgico explicito, todavia ainda que ndo manifestado, ele

sempre esteve presente.

Quando fui transferida da institui¢do de Educagio Infantil para uma escola
de 1" e 2’ graus numa érea central de Florian6polis, deparei-me com uma
realidade bem diferente no que tangia a pré-escola. A clientela compunha-se de
criangas oriundas de familias de classe média e o atendimento era feito a partir
dos 4 anos de idade. Nessa escola o trabalho pedagdgico era voltado para a
preparacio para a 1* série, sendo que a “escolarizagdo™ iniciava-se cedo, ou seja,
procurava-se antecipar a ‘alfabetizagdo’ através de exercicios preparatérios que

supunha-se importantes para a série seguinte.

Apesar de distante da pré-escola, j4 que nesse periodo atuava como
Orientadora Educacional de 5 a 8 série e 2 graus, pois desejava ter uma
experiéncia na especificidade de minha formag#o na graduagéo, ndo pude deixar
de acompanhar, ainda que de longe, as préiticas pedagdgicas que ali se
desenvolvia. O aparato escolar deixou-me com uma impressdo negativa,
principalmente, no que concerne a pratica pedagogica que ali se desenvolvia. Os
seis anos em que havia trabalhado com as técnicas e o referencial tedrico do
educador Celéstin Freinet haviam deixado marcas profundas no modo como

concebia a educagdo — o ensinar/aprender.

Na educagdo infantil e séries iniciais o choque foi maior: a experiéncia
tateante, as aulas-passeios, o jornal de parede, o texto livre, o livro da vida, os
cantos de trabalho, os planos de trabalho, enfim vérias técnicas Freinet com as

quais havia me entusiasmado tanto, aprendido tanto e tdo intensamente, néo
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tinham a menor chance de serem postas em pritica naquela estrutura
institucional. O sistema escolar extremamente rigido, a compreensdo que os
professores tinham sobre o processo de aprendizagem da crianga € sobre o seu
papel enquanto profissionais eram, na minha opinido, as razdes mais fortes para
que se impedisse qualquer tentativa de modificar a prética pedagégica, por mais

infima que esta mudanca pudesse ser.

Nas classes do pré-escolar, o trabalho que se desenvolvia com as criangas
pautava-se numa metodologia marcadamente tradicional. Como o método
utilizado para alfabetizar na 1° série era o “fonético”, nas classe que a antecediam
supunha-se, entre outras coisas, que a percepcfo era fundamental para que a
crianca pudesse aprender a ler e escrever. Entendia-se que esta percepgdo
dependia apenas dos Orgios dos sentidos € que era totalmente externa ao
individuo. Os professores escreviam em fichas, por exemplo, o nome dos objetos
existentes na sala: janela, porta, mesa, quadro, etc., na crenga de que a tal
estimulo e ao reproduzi-lo a crianga leria tais palavras com facilidade. Na
verdade, a maior parte da atividades propostas era uma montagem de reflexos
condicionados que possibilitavam respostas precisas a um estimulo preciso. A
aprendizagem era vista como um processo em que a crianga conquistaria um
conhecimento novo baseado somente na repeti¢do, através de um treinamento

condicionado pelo esquema estimulo/resposta.

Ensinava-se a escrever as letras, iniciando pelas vogais, depois encontros
vocalicos e silabas simples. As cdpias extensas de “a”, “e”, “ai”, “ou”, entre
muitas outras, enchiam paginas € paginas dos cadernos. Havia uma grande
preocupagio com a “estética” do caderno e com a letra cursiva. Toda a atengio
da crianga era dirigida para a andlise detalhada de cada palavra que aparecia nas
cartilhas, letra apés letra, silaba apos silaba — uma “leitura” feita passo a passo.
Lembro-me que, ja no prézinho, a orientadora educacional, responsével pela
educagio infantil e séries iniciais, recebia um contingente acentuado de criangas

que nio acompanhavam a turma ¢ que, freqiientemente, fazia “testes de
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prontidio” ou o “teste ABC” para verificar a maturidade da crianga. Pais eram
chamados e, na maioria dos casos, o veredicto. era dado: problemas de

ajustamento familiar ou de ajustamento da crianga. A escola? Jamais!

Foi nessa época que comecei a interessar-me pela alfabetizacdo. Minha
antiga experi€éncia como professora de criangas em idade pré-escolar, criancas
tdo “carentes” economicamente, oriunda de lares tdo ‘desajustados’, como se
dizia na escola em que agora trabalhava, para justificar ‘problemas de
aprendizagem’, mas que, no entanto, tinham obtido avangos significativos em sua
compreensdo de leitura e escrita, deixava-me surpreendida e levava-me a pensar
sobre as praticas pedagdgicas voltadas para o processo de alfabetizagdo. O
trabalho que havia desenvolvido com criangas em idade pré-escolar, num'bairro
de periferia extremamente pobre, com uma clientela ‘carente’ econémica e
culturalmente, criangas oriundas de familias onde a subsisténcia se dava
praticamente as custas de doagdes, tinha sido rico e produtivo com relacdo a

varios aspectos e mais ainda com relag@o a leitura e escrita.

No entanto, como aquela havia sido minha primeira experiéncia
profissional, faltavam-me na bagagem além de conhecimentos mais
aprofundados, uma prética docente que servisse como parametro para avaliar o
trabalho que desenvolviamos. Quando me deparei com aquelas situagSes de
ensino/aprendizagem, com as queixas freqiientes dos professores sobre criangas

com dificuldade de aprendizagem, minha curiosidade comegou a se agugar.

Comecei a querer entender mais e melhor o processo de aprendizagem das
criangas pequenas. Descortinava-se, para mim, um mundo novo: o da busca
consciente e inexoravel de novos conhecimentos no sentido de tentar
compreender tantas inquietagdes que me perseguiam em minha trajetéria como

profissional da educagéo.
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Quando tive a oportunidade de voltar a trabalhar como professora de
educagdo infantil na Universidade Federal de Santa Catarina, nfo hesitei.
Participei de um processo seletivo para professor substituto, no qual consegui ser
aprovada e a partir dai pude dar continuidade aquilo que mais me interessava: o
trabalho direto com criangas em idade pré-escolar e o engajamento em estudos e
pesquisas, j4 que na universidade o trabalho volta-se nio s6 para o ensino, mas
também para a pesquisa e extensdo. A partir de fevereiro de 1993 passei a fazer
parte do quadro de professores do Nucleo de Desenvolvimento Infantil (NDI),
ligado ao Centro de Ciéncias da Educagdo (CED) desta universidade e que atua

com criangas entre 0 e 6 anos.

Na universidade faco parte de um grupo de pesquisas, 0 NEE - 0 a 6
(Ntucleo de Estudos e Pesquisa em Educagéo de 0 a 6 anos), desde o seu inicio. E
um nucleo aberto a todas as pessoas interessadas em desenvolver estudos e
pesquisas na area da educagfo infantil. Sdo promovidas reunides quinzenais
quando se apresentam projetos de pesquisas, pesquisas em andamentos,
discutem-se questdes relacionadas aos temas das pesquisas € a outros temas
relacionados & infincia. O ntcleo desenvolve também uma pesquisa sobre ©
carater da educacgdo infantil no municipio de Floriandpolis, que envolve todos os

seus membros. Pesquisa esta que tem impulsionado muitos outros estudos.

‘ No II semestre de 1995, numa dessas reunides, o Professor Jodo Josué da
Silva Filho, doutorando do Programa de Pds-Graduagdo do Centro de Ciéncias
da Educagdo da UFSC, falou-nos de seu projeto de pesquisa que & época buscava
compreender as interagdes entre a crianga e o computador. Langou um desafio
para professores interessados em formar um grupo de discussdo sobre a formag&o
de conceitos em criangas pequenas a luz da teoria s6cio-historica tendo Vygotsky
como base tedrica, concomitante a todo um trabatho de apropriagdo

pratico/tedrico sobre o uso da informéatica na educacéo infantil.
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Fiquei muito interessada. Apesar de ndo entender absolutamente nada de
informatica e nfo saber a0 menos ligar o computador, interessava-me sobretudo a
possibilidade de estudar mais profundamente a teoria de Vygotsky,
principalmente no que diz respeito ao processo de formagéio de conceitos nas

criangas.

Nessa época estava iniciando o curso de mestrado em educagéo e, além de
estar cursando as disciplinas, comegava a preparar 0 meu projeto de pesquisa

para ser apresentado no semindrio de dissertagdo.

1.2 — Delineando a pesquisa

Iniciei minha participagdo no grupo, que viemos a denominar ‘Interagéo
crianga/computador’, em meados de agosto de 1995. Nosso grupo era composto,
inicialmente, por quatro professoras do NDI e tinha como coordenador Jodo
Josué da Silva Filho, professor do Departamento Especializado em Estudos
Educacionais, do Centro de Ciéncias da Educagdo. Comegamos a nos reunir a
cada quinze dias com o intuito de estudarmos e discutirmos em conjunto toda
uma bibliografia que levantamos sobre Vygotsky. Tais encontros eram alternados
entre 0 que chamavamos de tedricos e préticos. Os encontros praticos eram
destinados & apropriagdo de conhecimentos sobre os computadores, tanto do
hardware quanto dos softwares. Atualmente somos trés professoras no grupo,
sob a mesma coordenagdo, sendo que todas sdo alunas de cursos de mestrado na
UFSC.

Fomos nos entusiasmando cada vez mais com a informatica. O medo que
tinhamos de tocar no computador foi, gradativamente, sendo substituido pelo
desejo de saber mais sobre o seu funcionamento, de conhecer ¢ dominar mais

esta tecnologia nova e desafiadora.
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Simultaneamente aos encontros do grupo, comecamos a Organizar um
banco de dados onde cadastramos todos os softwares destinados & educagdo de
criangas entre 0 e 6 anos. Esta pesquisa foi feita entre 1995 ¢ 1997 em revistas
especializadas, jornais, folders publicitirios e informativos, em livrarias, editoras,
lojas de informética ¢ na internet. Cadastramos somente sofiwares em lingua

portuguesa, ainda que ficasse evidente que muitos eram meras tradugdes.

Este banco de dados, que continua a ser alimentado pelo grupo, " conta
atualmente com mais de uma centena de programas cadastrados, sendo que

muitos deles foram adquiridos e fazem parte de nosso acervo.

Um dos objetivos do professor Jodo Josué da Silva Filho era o de analisar
as interagdes da crianga com o computador e foi esta a razio maior para convidar
professores para trabalharem na pesquisa: buscava pedagogos com experiéncia e
atuando com criancas em idade pré-escolar para que pudessem auxilid-lo nas
observagdes que seriam efetuadas no Laboratério de Novas Tecnologias

(LANTEC) com criangas entre 4 € 6 anos.

Fomos definindo nossa metodologia a ser utilizada no trabalho empirico
com as criangas: quantos sujeitos fariam parte do grupo a ser observado, qual a
faixa-etéria alvo, qual turma seria escolhida, etc. Uma das coisas que levamos um
bom tempo para resolver e que acabou dando o impulso decisivo para esta
pesquisa foi decidir a respeito de quais sofiwares iriamos utilizar nas

experiéncias a serem feitas com as criangas.

Resolvemos adquirir alguns sofiwares para que pudéssemos “navega-los”

e explora-los e, finalmente, coloci-los em uso com as criangas.

A compra de tais programas foi feita de forma aleatéria. Foram comprados

alguns que estavam & venda nas lojas e livrarias de Florian6polis. Quando
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comegamos a rodar os softwares, fomos ficando cada vez mais empolgadas com
as possibilidades de usar tais programas no trabalho com as criangas. Som,
movimento, cor, interatividade, multimidia, aparentemente, um universo de

opgoes.

Dentre os softwares adquiridos havia alguns que se destinavam a
alfabetizagdo. Um deles, inclusive, propunha-se a alfabetizar criangas a partir
dos dezoito meses. Comecamos a ficar intrigados com tanta “modernidade”. Eu,
particularmente, comecei a ficar instigada a ir mais fundo na apreciagdo e analise
de tais programas. Afinal um -instrumento tecnolégico tdo avangado quanto o
computador podéria estar sendo utilizado com metodologias pedagdgicas antigas,

tradicionais e, do nosso ponto de vista, j4 ultrapassadas?

Ao explorar os sofiwares, comecei a perceber, a partir das experiéncias
que venho tendo com criancas em fase inicial de apropriagdo da leitura ¢ da
escrita, que, se apresentava, subjacente aos programas educacionais, uma
pedagogia que se pautava numa concepgdo de alfabetizagdo em que a leitura €
vista somente como a decifragdo de um codigo, sendo.que, nesta concepgdo, a
apropriagio do conhecimento se di externamente ao individuo, atraves,
basicamente, de estimulos percepto-motores, repeticdo e treino de habilidades.
Algumas indagagbes foram surgindo: Qual concepcdo de alfabetizacdo estaria
subjacente aos softwares educativos destinados a alfabetizar criancas entre 4 € 6?
O que se entende por alfabetizar criancas antes da “idade escolar”? Quais as
propostas de alfabetizagdo destes softwares?

Analisando o nosso banco de dados, pude constatar que havia muitos
programas com propostas de alfabetizacdo e, entdo, resolvi mergulhar
profundamente nesta temdtica, pois muitos questionamentos pululavam em

minha mente.
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1.3 — A pesquisa: trajetoria e metodologia

Decidi fazer uma pesquisa que trouxesse elementos para elucidar e
compreender questdes relacionadas & alfabetizagdo aliada a outro tema que
também vem sendo motivo de indaga¢des por parte de educadores e
pesquisadores: a informatica aplicada & educagio e, mais especificamente, a

educacéo infantil.

A partir dai comecei a fazer uma anélise do nosso banco de dados com o
objetivo de constatar quantos € quais soffwares cadastrados destinavam-se a
alfabetizacdo. Selecionei todos aqueles que diziam explicitamente em sua

apresentagdo que se propunham a alfabetizar.

Com um financiamento conseguido através do FUNPESQUISA, foi
possivel adquirir uma boa parte dos softwares que havia selecionado, s6 ndo
foram comprados aqueles que ndo se encontravam a venda no mercado.

Procuramos em varias casas especializadas e livrarias de Floriandpolis ¢ Sdo
Paulo.

Fiz inicialmente um estudo exploratério dos programas adquiridos. Neste
estudo, o objetivo era observar as condi¢Ges de navegabilidade, interfaces
amigaveis, possibilidades de interatividade e dificuldades de instalacdo e
execugdo dos programas. Além disso, observava, ainda de maneira exploratoria,

as propostas de alfabetizagio trazidas nos softwares.

Neste trabalho empirico fui constatando que boa parte dos exercicios e
atividades propostos assemelhavam-se as cartilhas utilizadas em pré-escolas ¢ 1*
séries. Inicialmente isso ndo ficava muito perceptivel num programa multimidia.
Quanto mais mexia e remexia no software, mais ficava evidente esta semelhanca.

Quando encontrava algum com proposta diferenciada, procurava explora-la ao
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maximo, no entanto me parecia que o que tinha na minha frente era um
equipamento de alta tecnologia que tratava a alfabetizagdo como um processo em
que o treino de habilidades percepto-motoras, a decodificagio € a repetigdo eram

a chave para a aprendizagem.

Para a pesquisa que ora apresento, o recorte para a andlise dos softwares
foi feito sobre a forma como poderia ser tratada a leitura e escrita de criangas em
idade pré-escolar numa perspectiva diferente daquela tradicionalmente conhecida

através dos métodos analitico, sintético e/ou eclético.

No segundo capitulo, fago uma trajetéria histérica da alfabetizagdo, .
passando pela construgdo da escrita, os métodos de ensino, a mecanizacdo e a
~compreensﬁo, compondo todo um panorama e fazendo emergir alguns elementos
que nortearam este trabatho, no sentido de indicar de que alfabetizagio estou
falando. O referéncial tedrico que guiou as leituras foi o socio-histérico, sendo
que busquei trabalhar sempre numa perspectiva de contradicdo nas idéias postas
a fim de estabelecer um pensamento dialético na tentativa de melhor explicitar o
real.

No desenvolvimento da pesquisa optei por adquirir ¢ manusear o maior
nimero possivel de softwares destinados a alfabetizar criangas entre 4 ¢ 6 anos,
levantando critérios de andlise que permitissem identificar as propostas

pedagogicas subjacenteé a tais programas.

Concomitante a0 manuseio exploratério, procurei sistematizar alguns
estudos bibliograficos que permitissem ampliar a investigagdo, abrangendo
basicamente as questdes relativas a alfabetizagio e a informética educativa. Na
busca de um referencial que alicergasse o trabalho, o meu interesse em relagio
aos softwares voltou-se para pesquisas voltadas para avaliagdo e analise tanto de
programas educativos quanto do uso do computador, o que esta explicitado no 3’

capitulo desta dissertacédo.
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O trabalho de Susan W. Haugland & June L. Wrigth, publicado no livro
Young Children and Tecnology (1997), traz alguns critérios que nés, do grupo de
pesquisa, consideramos muito interessantes, pois afasta-se daqueles mais
preocupados com uma anélise de aspectos relacionados a ergonomia do sofiware
e volta-se para aspectos pedagogicos. Nosso grupo - Interacdo
Crianga/computador - resolveu adoti-los como referéncia para o trabalho que
desenvolvemos, sendo que cada membro do grupo tem, naturalmente, a liberdade
de adequé-los ao trabatho especifico de pesquisa que desenvolve, suprimindo e

acrescentando categorias que achar necessarias.

Entendendo a alfabetizagio como um processo, € um processo que
principia cedo, muito antes do ingresso da crianga na 1" série do ensino
fundamental e que € um processo que evolui, fundamentalmente, através das
interagdes que a crianca mantém com o mundo fisico e social ¢ com o
movimento de letramento presente neste universo, busquei estabelecer critérios
para a andlise dos softwares que permeassem este movimento. Os critérios para

anélise dos softwares estdo explicitados no 3’ capitulo deste trabatho.

Meu olhar, ao explora-los, centrou-se nas possibilidades que eles
ofereciam para que o usudrio pudesse interagir com o programa de maneira
ampla e irrestrita, expressando suas idéias em imagem, som, musica e,

principalmente, através da escrita.

Procurei observar se os programas ofereciam ajuda para a crianga sob
forma oral e escrita, pois, se déstinados a criancas entre 4 ¢ 6 anos, €
imprescindivel que a oralidade esteja presente.

Outros aspectos que considerei importantes foram as possibilidades de que
a crianga possa dar éoluc;ﬁes ‘para as questdes propostas diferentes daquelas
apresentadas pelo programa, fugindo de exercicios do tipo instru¢io programada,

onde as respostas vém prontas e definidas; se, ao criar hipoteses de escrita, ¢
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possivel para ela comparar 0 que escreveu com a escrita convencional; se os
“recursos multimidia do programa lhe proporcionam contato com diferentes
formas de escrita e, ainda, se é possivel imprimir as atividades propostas e se tais

atividades possibilitam situagdes de leitura e escrita.

Para poder efetivar a andlise dos programas de computador destinados a
alfabetizar criancas em idade pré-escolar, elaborei uma tabela com os critérios
que considerei desejaveis para o processo de alfabetizagdo que difere daquele
tradicionalmente conhecido - o tradicional- onde o processo de aquisi¢do da
leitura e da escrita é compreendido, basicamente, como o dominio do codigo
escrito através da decodificacio e transcri¢io dos sinais graficos. O suporte
teérico para a elaboragdo dos critérios estd explicitado no 2" capitulo, onde,
através da interlocugdo com diversos autores, foi possivel delinear aspectos e
concepgdes de alfabetizagdo, evidenciando uma concepg¢do que visa,

fundamentalmente, formar criangas leitoras e escritoras.

Para uma apreciacio objetiva das categorias de andlise propostas,
estabeleci um escore variando entre zero (0) € quatro (4) para cada um dos

critérios pontuados.

Ao explorar e manusear os softwares, minha hip6tese configurava-se na
idéia de que tais programas pautavam-se, €m sua maioria, numa concepgio
tradicional de alfabetizacfio, limitando-se a proporcionar o treino de habilidades
de percepgdo visual, auditiva e da motricidade.

A idéia de que, pelo fato de se estar utilizando uma tecnologia tdo
moderna quanto o computador, as propostas educativas trazidas nos programas
fossem também inovadoras e pautadas nas pesquisas mais recentes sobre o
processo de compreensio da leitura e escrita ficava, a cada software analisado,

mais distante.
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A importancia da formagfio de educadores articulados com as novas
tecnologias e, principalmente, conscientes de como se processa o
desenvolvimento e aprendizagem nas criangas pequenas foi se tornando cada vez

mais evidente, assunto que desenvolvo no 4 capitulo.

Finalmente, concluo o trabalho fazendo uma sintese das pedagogias da
leitura que se encontram subjacentes nos sofiwares destinados 2 alfabetizagdo de
criangas entre 4 ¢ 6 anos, levantando possibilidades de uso do computador no

trabalho com esta faixa etdria.
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2 - ALFABETIZACAO

Ler, entdo, rdo é um processo automdtico de capturar um texto
como um papel fotossensivel captura a luz, mas um processo de
reconstrugdo desconcertante, labirintico, comum e, contudo,
pessoal (MANGUEL, 1998).

A alfabetizagfio, a leitura, a escrita, a aquisi¢do do codigo escrito, enfim,
independente da terminologia que se use, o ato de ler e a aprendizagem da leitura
e da escrita vém sendo reiteradamente motivo de pesquisas e estudos pelos mais

diversos autores no decorrer da histéria da educacdo.!

A alfabetizacio pode ser compreendida de vérias formas e sob diversos
olhares. O dicionério Aurélio, por exemplo, diz que alfabetizacdo é “‘a agdo de
alfabetizar, de propagar o ensino da leitura”, sendo que alfabetizar ¢ um verbete

que significa: ensinar a ler.

Verificando o significado do verbete Jer, encontram-se os mais variados
significados: percorrer com a vista o que estd escrito, proferindo ou ndo as
palavras, mas conhecendo-as; ler em voz alta; ver e estudar (coisa escrita);
decifrar ou interpretar o sentido de; reconhecer, explicar, interpretar; explicar ou
prelecionar como professor; inquirir, perscrutar; ver as letras do alfabeto e junta-

las, repetindo-as mentalmente ou em voz alta.

A descrigiio do Aurélio enfoca a alfabetizagio sob aspectos que diferem
bastante € que, como se ird ver neste texto, trazem, no seu bojo, conceitos de
alfabetizaciio que estdio presentes na propria histéria da alfabetizagéio analisada
sob varios angulos: histdrico, socioldgico, antropolégico e psicologico, entre

outros.

! Cf. Frago, A. V., Jolibert, J., Foucambert, J., Ferreiro,E., Teberosky., Kramer, S., Soares, M., Freire.,
Freinet,C., Luria, A. R., Vygotsky, L. S., Goodman, K., entre outros.
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No diciondrio constata-se que alfabetizar €, basicamente, ensinar/aprender.

a ler; j4 a defini¢do do que seja ler € bastante ampla e demonstra, portanto, que ¢
suscetivel de varias interpretagdes.

Séo varias definicGes da palavra ler com sigrﬁﬁcados diferentes. Por
exemplo: “Ver as letras do alfabeto e junti-las em palavras, repetindo-as
mentalmente ou em voz alta” € muito diferente de “interpretar o aspecto do
escrito”. Pode-se constatar que ver as letras do alfabeto e junta-las em palavras
ndo significa, necessariamente, que se esteja interpretando aquilo que estd
escrito. Ao “ler” no diciondrio as significagdes de ler/escrever, trafego entre duas
interpretagOes: posso considerar todos os sinénimos como importantes para a
alfabetizagcdo ou posso separa-los em explicagdes que ora privilegiam o aspecto
mecinico e ora privilegiam o aspecto de constru¢do/compreensédo da leitura e da

escrita.

Neste capitulo pretendo mostrar a trajetdria historica da alfabetizagdo e
conceitua-la, levantando as categorias que permitirdo e dardio subsidio & andlise
critico-pedagégica dos softwares destinados a alfabetizar criangas na faixa etaria
compreendida entre 4 e 6 anos, buscando evitar a polarizacdo que separa a

alfabetizagdo entre aspectos mecanicos e de compreensio da leitura/escrita.

2.1 — Alguns elementos para a compreensdo da problemdtica
- 2.1.1 - A expansido da alfabetizac¢iio

Durante muito tempo na histéria da humanidade, as possibilidades de
acesso ao saber sistematizado estavam restritas a uma pequena parcela da
populagdo. A educagio, entendida aqui como a intencionalidade do ato educativo

através da transmissio da cultura e do conhecimento historicamente acumulado
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pela humanidade, era privilégio das classes dirigentes: monarcas, princij:es,
senhores feudais e o clero. O movimento renascentista dos séculos XIV -XVI foi
que trouxe no seu bojo a idéia de estender as classes subalternas o acesso a
escola, possibilitando-lhes aprender a ler e escrever. Esta idéia, reforcada,
sobretudo, pelos ideais da Reforma, de que todos os cristdos pudessem ler e
interpretar as Sagradas Escrituras foi tomando corpo, surgindo dai a necessidade

da existéncia de um lugar que propiciasse transmitir adequadamente o saber
cultural.

‘A consolidagiio efetiva da transmissio do saber de forma
institucionalizada surgida com o renascimento se deu, efetivamente, nos sistemas
nacionais de educacfio que emergiram como elementos constitutivos do estado
burgués no final do século XVIII e século XIX.

A leitura e a escrita s3o parte importante deste processo de escolarizagio
da sociedade, pois o “ingresso das sociedades ocidentais na cultura da escrita foi
uma das principais evolugdes da era moderna” (ARIES, 1992, p.113). Seguhdo
ARIES, os progressos da alfabetizagdo, entendida como a aquisi¢do do saber ler e
escrever por parte do maior nimero de pessoas € a conseqiiente circulagdo mais
densa da palavra escrita, a difusfio da leitura silenciosa que estabeleceu uma
relagio solitdria e intima com o leitor ¢ o livro foram decisivos para
transformacdes que, de maneira inédita, tragavam a fronteira entre os gestos

culturais do foro intimo e o da vida coletiva.

ARIES (1992) mostrou que, nas sociedade do Antigo Regime, a
aprendizagem da leitura precedia a da escrita e envolvia apenas uma parte das
criangas. Através de pesquisas nos testamentos, documentos, declara¢bes € em
todo o material escrito que foi encontrado e coletado, ficou evidente que a
porcentagem de homens e mulheres capazes de assinar o nome recrudesce na era
moderna. No entanto, apesar de a alfabetizagdo apresentar uma tendéncia

plurissecular de alta, este movimento ndo se deu sem muitos solavancos € recuos.
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O sentido do que seja ler ou alfabetizar-se ¢ a sua importincia e
relevincia enquanto saber que merece ser aprendido ou ensinado vai se alterando.
. Saber ler, diz ARIES, ¢ inicialmente condi¢fo obrigatéria para o surgimento de
‘novas préticas constitutivas da intimidade individual. A relagéo pessoal com o
texto lido ou escrito libera o individuo de antigas mediag¢des, possibilitando, entre
outras coisas, novas devogdes que vém a modificar radicalmente a relagdo do
homem com a divindade. Ressalta que saber ler e escrever permite também
novos modos de relagdo com os outros € com os poderes. Sua difuséo, diz ele,
“suscita sociabilidades inéditas e ao mesmo tempo serve de base para a
construcdo do Estado moderno, que apoia na escrita sua nova maneira de proferir
a justica e de dirigir a sociedade” ( ARIES, 1992, p. 119).

O desenvolvimento da alfabetizac@o ¢ a difusdo da leitura constituem, para
ele, com 'diferengas e variantes, um dos fatos principais que contribuem para

modificar a idéia que o homem ocidental tem de si mesmo.

A medida que a escrita vai se difundindo e se incorporando ao cotidiano,
a leitura vai passando por um processo de interiorizagdo, individualizacio, deixa
de ser uma acdo coletiva para tornar-se uma agdo solitdria. A leitura servia como
forma de receber mensagens, preferencialmente, de origem divina; ja a escrita era
potencialmente 1til para comunicar-se secretamente, abertamente, individuo a
individuos. A escrita permitiu a humanidade escrever sua histéria, pensar sobre
ela, repensa-la, analisa-la, esmiugé-la. I

A escrita foi, a principio, de natureza diferente da leitura, devido as
dificuldades que lhe eram peculiares: escrever era a arte do copista, um desenho,
uma técnica; a leitura, um ato passivo que se dava na coletividade: lia-se em voz
alta. Ambas foram, aos poucos, se entrelagando, de tal forma que, na atualidade,

dificilmente se j)oderia concebé-las separadamente.
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Para FRAGO, as revolugdes inglesa no século XVII, francesa no século
XVIII e russa no século XIX trazem no seu bojo a superagéo, pela cultura escrita,
de um determinado umbral, que seria o de arrancar e apagar as relagdes sociais
do passado traduzidas e revividas pela tradi¢do oral e criar outras novas: “A
histéria da alfabetizacdo, da passagem de uma alfabetizagdo restringida paré
outra generalizada, € a histéria de uma mutagdo antropolégica”. (FRAGO, 1993,
p. 35)

BARBOSA (1994), MANGUEL (1998), FRAGO (1993) descrevem a
importancia dada ao aprendizado da leitura a partir da reforma protestante e sua
conseqiiente proliferagio. Até entdo, a leitura era privilégio da nobreza e do

clero.

Para a Igreja, antes da Reforma, a convivéncia com uma sociedade
iletrada, de tradi¢éo oral, era condi¢do importante para sua propria manutencao.
No entanto, diz Barbosa, varios fatores contribuiram para a superaggo da tradi¢do
oral catdlica: com relacdo aos aspectos concernentes a técnica da leitura e da
escrita, pode-se destacar a adogdo de um novo tipo de letra — a carolina; a adogéo
da prética de separar a palavra em espagos em branco e a introdugfo de sinais de
pontuagio; a normatizagdo da ortografia latina; o progressivo abandono da leitura
oralizada e o aparecimento da leitura visual, silenciosa. S3o fatores que, entre

outros, contribuiram para facilitar em muito a leitura.

A invencdio da imprensa por Guttenberg, em 1444, foi outro fator que,
para Barbosa, foi fundamental no sentido de proliferagéo da leitura. Foi através
da impressdo, por exemplo, que se tornou possivel que as idéias de Lutero
fossem difundidas para um niimero bem maior de individuosrcom mais rapidez €
eficacia. “O tmico requisito era que essas pessoas soubessem como funcionava

esse novo propagador da fé: era preciso que soubessem ler” ( op.cit., p.103).
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Evidentemente, os fatores técnicos que facilitaram a difusdo da
leitura/escrita estdo imbricados em fatores politicos, econdmicos e sociais, e
revelam uma associagfo dinimica entre si. Ndo € possivel falar na Reforma, por

exemplo, como causa da expansgo da alfabetizagdo, desvinculada de qualquer um

desse fatores.

No entanto, vou me ater aqui a apenas dois modelos de alfabetizacio
como causas principais de sua expansdo: um como meio de dotar os leitores do
instrumento necessario para a conquista da salvagdo eterna, veiculado pela Igreja,
e outro como um meio de acesso a uma nova ordem social, que se estabelece com
a revolugfio industrial e republicana. Se num primeiro momento histérico a
proliferacdo da alfabetizagio foi um imperativo da fé e sua gradativa expansdo
deve-se também aos ideais de proselitismo desencadeados pela reforma e contra-
reforma, com a revolugdo francesa e os ideais republicanos e iluministas a

alfabetizacdo passa a ser vista numa concepgdo diferente: numa concepcio

social.

Com o ascenso da burguesia, cada vez mais se difunde a idéia de
alfabetizagdo para camadas mais amplas da populagfo, € € a partir do século
XVIII que, segundo BARBOSA , a escola publica se estabelece como mediadora
entre a crianca e a cultura veiculada pela escrita. A alfabetizagdo, diz ele, “torna-
se o fundamento da escolaridade inicial e uma certa modalidade de leitura ¢
escrita tornam-se aprendizagem escolar” (1994, p. 108). E € ai, diz ele, que

nasce o mito da alfabetizacdo como propriedade Gnica e exclusiva da escola.

Para o autor, o mito da alfabetizacdo nasce concomitante a uma
substituicio da escalada coletiva que visava a mudangas sociais, sendo que a
coletividade é substituida pela escalada pessoal patrocinada pelo sucesso escolar
"[..Jno jogo estabelecido pela Revolugdo entre a continuidade e a

descontinuidade do tempo, onde a ruptura vai sendo atropelada pela tradi¢do, que
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a alfabetizacdo se torna o fundamento da escola basica e a leitura € a escrita,
aprendizagem escolar.” ( idem, p.19-20).

A alfabetizacdo vai também se consolidando como uma das formas de
exercicio de cidadania plena e ser alfabetizado ¢ fundamental para as préticas
sociais que utilizam a escrita como suporte de suas atividades. J4 ndo é a palavra
que conta, mas aquilo que estd escrito: notas promissdrias, contratos, recibos,
enfim, uma série de compromissos s tém validade se devidamente registrados

por escrito e assinados.

TFOUNI (1995) diz que a escrita ¢é também a l’micé possibilidade
conhecida de vencer a morte, fazendo o homem sentir-se poderoso. Descreve a
lenda de Gilgamesh como um exemplo disso. Gilgamesh, rei de Uruk, somente
apaziguou seu desejo de imortalidade quando conseguiu escrever, isto €, quando
conseguiu “gravar ‘numa pedra toda sua histéria”. Segundo ela, pode-se
interpretar essa lenda como uma metéfora onde a escrita simboliza uma forma de
vencer o0 medo da morte, j4 que garante a permanéncia, no tempo, daquele que

€screve.

O desejo de ler e escrever tem sido meta significativa a ser atingida por
muitas pessoas que vivem numa sociedade letrada independente da classe social
a que pertenga, seja como forma de manutengdo do status quo, seja como forma
de ascenso social ou de participar de praticas sociais onde se faz necessario ter

este conhecimento.

H4 que se ressaltar o fato de que a popularizacdo da alfabetizacdo se
tornou necessaria para a formagio de m&o-de-obra no sistema capitalista. No
entanto, anterior a necessidade de formagio de m&o-de-obra para o sistema,
como diz ENGUITA (1993, p. 22) “a educagdo formal, a escola, ou est4 restrita
aos que vivem no excedente econdmico, ou acolhe os que trabalham com suas

mios, entretanto, nio enquanto trabalhadores, mas sobretudo enquanto fiéis,
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suditos ou, mais tarde, cidaddos, os quais devem ser educados no respeito a Deus,

a tradi¢o ou as leis”, a alfabetizagfo tem este mesmo perfil.

A leitura e a escrita vém se alterando ao mesmo tempo em que se alteram
diferentes praticas sociais: da leitura em voz alta para a leitura silenciosa, da
separagiio do movimento dos olhos dos movimentos da laringe, da escrita restrita
ao scriptorium aos saraus de leitura e 2 leitura em voz ailta nas salas de aula, da
perda progressiva do monopdlio educacional pela Igreja e sua laicizagdo, da
escrita como arte dos copistas & sua proliferagdo através da imprensa, de uma
cultura baseada estritamente na tradi¢do oral para uma cultura onde a escrita
passa a ter uma importincia inequivoca e passa a ser constituidora também dessa

cultura. Enfim, desde o aparecimento da escrita, seis mil anos ja se passaram.

2.1.2 — A escrita - uma construcio plurissecular

Segundo BARBOSA (1994), a escrita surgiu de uma necessidade humana
de comunicacdo. Os homens vém buscando comunicar-se através de gestos,

através das artes, através da fala e também da escrita.

VYGOTSKY (1989), ao analisar o ‘que chama de a “pré-histdria da
linguagem escrita”, com o intuito de mostrar o que leva as criangas a escreverem,
mostrar os pontos importantes pelos quais passa €sse desenvolwmento pré-

histérico e qual sua relacdo com o aprendizado escolar, observa que:

Essa historia comega com o aparecimento do gesto como um signo visual paraa
crlanga O gesto é o signo visual inicial que contém a futura escrita da crianga,
assim como uma semente contém um futuro carvalho. {...] os gestos sdo a
escrita no ar, e os signos escritos sdo , freqiientemente, simples gestos que
formam fixados. [...] Existem dois outro dommlos onde os gestos estdo ligados
a origem do signos escritos. O primeiro ¢ o dos rabiscos das criangas. [...] A
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Segunda esfera de atividades que une os gestos e a linguagem escrita € a dos
jogos da criangas. Para ela, alguns objetos podem, de pronto, denotar outro,
substituindo-os e tornando-se seus signos; ndo ¢ importanté o grau de
similaridade entre a coisa com que se brinca e o0 objeto denotado (p. 121-122).

Na construgo de um sistema de comunicagdo, segundo BARBOSA
(1994), a escrita tem como prelidio o impulso estético, sendo a pintura a sua
forma de expressdo. Para o autor, “4 medida que os desenhos passam a
transmitir, a comunicar fatos e idéias, os aspectos artisticos deixam de ser os

mais relevantes”. Nesta etapa, que € mais descritiva, ainda ni3o ha entre os

desenhos e a fala nenhuma relaco direta.

A etapa descritiva, relata Barbosa, evolui-se para a escrita mnemonica ou
represehtativa: o mesmo desenho representa sempre 0 mesmo objeto para todos
os que compreendem esse sistema de representagdo. “De individual, o simbolo
adquire caracteristica social. Isto constitwi fator fundamental para o

desenvolvimento da escrita™ (op.cit, p. 35).

A esta etapa segue-se a logografia, numa construgdo um pouco mais
complexa: o mesmo simbolo serve para vérias representacbes, embora ainda
desvinculado do idioma, da fala, do oral. Um desenho do sol, por exemplo, além
de representa-lo, pode também significar “brilhante, dia, branco”.

Os sumérios, que, segundo Barbosa, foram responséveis de forma decisiva
para o completo desenvolvimento da escrita, tinham uma organizacdo de Estadd,
por volta de 3100 a.C., que tornava imprescindivel o registro exato das
mercadorias transportadas do campo para a cidade e vice-versa. Para poder fazer
os registros do nome das pessoas e¢ das mercadorias, evitando confusbes nos
registros, “a escrita logografica evoluiu de logogréfica para cuneiforme, passando
a representar os nomes dos desenhos por sons desses nomes”(op.cit. p.35). A
partir dai o signo passa a ter valor fonético, independente do significado: o signo
torna-se palavra, a escrita vincula-se & lingua oral. Nesse sistema bem mais

complexo a representagéo passa a ser do som € néo do significado.
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Acredita-se que por volta de 3000 a.C. a escrita suméria expandiu-se para
o oeste, até o Egito. A influéncia egipcia, por sua vez, diz Barbosa, estendeu-se
até o Egeu onde, por volta de 2000 a.C., originou-se a escrita cretense. Os povos
semiticos, que viviam na margem oriental do Mediterrdneo e mantinham contato
com o Egito e a Mesopotimia, criaram um alfabeto com 22 sinais, sendo que
cada sinal representava uma consoante unica € o som das vogais era indicado
pelo contexto. Este sistema de escrita foi levado pelos navegadores fenicios para
os gregos da Jonia, por volta de 900 a.C., que, a partir da representagdo sildbica,
criaram o alfabeto, desenvolvendo um sistema de vogais que, unidas aos signos

silabicos, tornaram as silabas simples signos consonénticos.

O alfabeto latino desenvolveu-se a partir do alfabeto grego, portanto é
possivel assinalar, entre outros, trés momentos importantes na constru¢do da
escrita: o principio sumério da fonetizacéo; a escrita sildbica semitica ocidental e

o alfabeto grego.

Se no principio a escrita surgiu como o espelho da fala, pois que o
principio basico que rege o sistema alfabético € o de que diferencas graficas
representam diferencas sonoras, passou a representar muito mais do que 1sso,
passou a signiﬁcar através dos signos a fala, o pensamento, passou a ser um
sistema simbolico de representagdo da realidade que estd muito além da simples

transcri¢do do oral para o escrito ou da decodificagéo do escrito para o oral.

VYGOTSKY (1991, p. 131) diz que “o brinquedo de faz-de-conta, o
desenho e a escrita devem ser vistos como momentos diferentes de um processo
essencialmente unificado de desenvolvimento da linguagem escrita”, e embora
este proceéso ndo seja um continuum , pois as descontinuidades e os saltos de
uma atividade para outra sejam muito grandes para que as relagdes se tornem, de

imediato, evidentes
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(...) por mais complexo que o processo de desenvolvimento da linguagem

escrita possa parecer, ou ainda, por mais que seja aparentemente erratico,

desconexo e confuso, existe, de fato, uma linha histérica unificada que conduz

as formas superiores de linguagem escrita. (...) A compreens3o da linguagem

escrita é efetuada, primeiramente através da linguagem falada; no entanto,

gradualmente essa via é reduzida, abreviada, e a linguagem falada desaparece

como elo intermedidrio. A julgar pelas evidéncias disponiveis, a linguagem

escrita adquire o carater de simbolismo direto, passando a ser percebida da
mesma maneira que a linguagem falada ( VYGOTSKY,1991, p. 131-132).

Refazer, ainda que sucintamente, a trajetéria da construgio da escrita tem

como objetivo mostrar que o ser humano, seja ele crianga ou adulto, cada vez que

se alfabetiza esta reconstruindo esta historia para si, para sua compreenséo.

2.2 — A construgdo da escrita na fase inicial

FERREIRO & TEBEROSKY (1985) demonstraram, através de suas
pesquisas, que a crianga ao aprender a ler e escrever reconstréi para si 0 processo

de construcgdo histdrica da escrita.

Nas tentativas de compreensdo da construgdo de hipéteses de leitura e
escrita nas criangas em sua fase inicial, as pesquisas por elas desenvolvidas
descreveram e classificaram as sucessivas etapas dessa produgfo, o que as levou
a concluir que, ao aprender a ler e escrever, as criangas reinventam a histéria da

escrita. A seguir estdo descritas as etapas proposta pelas autoras:

A escrita pré-sildbica é a primeira tentativa de expressdo da escrita, ja
com compreensdo por parte da crianca do cardter arbitrario do tragado grafico.
Ela aparece de virias formas: escrita unigréfica, onde ja se reflete uma concepgdo
elementar do ato de escrever, por ser mais ou menos semelhante na representagao
de diferentes palavras ou textos, sendo que ¢ impossivel analisa-la nos seus

clementos constitutivos (letras, silabas). Esta forma de escrever pode ser com
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letras inventadas ou com letras convencionais, mas sem o valor sonoro

convencional, com ou sem variagéo figural.

As variagdes podem se dar de maneira intrafigural (diferentes letras ou
simbolos na mesma palavra, mas que, no entanto, continuam iguais quando se
escrevem palavras diferentes), e interfigural (letras e simbolos diferentes e

diferentes também quando se escreve palavras distintas). Por exemplo:

1 — Intrafigural 2 — Interfigural e Intrafigural
LARD - MAMAE PLOGE - MENTNO
LARD - SAPATO LASDYI - MAMAE

Na escrita sildbica, a crianga ja compreendeu que o sistema € uma
representacdo da fala e é comum fazer tentativas de corresponder partes da fala
com partes da escrita. Portanto, se a boca abre trés vezes para dizer uma palavra,
se colocam trés letras. Como na escrita pré-sildbica, essa forma de escrever pode
ocorrer com a presenga de letras convencionais ou inventadas e terem ou nio o

valor fonético convencional.

A escrita sildbico-alfabética ¢ um momento de transi¢do entre a escrita
sildbica e a alfabética. As hipoteses sildbicas ja ndo sdo suficientes para a eficacia
do que se quer escrever, mas ainda ndo hd um dominio do sistema. alfabético,

resultando dai uma escrita aparentemente caética e ininteligivel.

Na escrita alfabética ja houve a conquista ¢ a compreensdo do valor
sonoro de cada letra, podendo produzir e escrever textos compreensiveis por

parte de qualquer pessoa alfabetizada. A partir dai o caminho a seguir serd o de
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dominar as regras e as particularidades do sistema de escrita: pontuagdo

acentuacdo, ortografia, etc.

Descrever esses “niveis” de compreensdo e de construgio da escrita ndo
significa dizer que eles ocorrem nessa ordem com todas as criangas. Muitas vezes
nio é perceptivel aos olhos do adulto tais “descobertas”, e ndo € possivel
cristalizar tais niveis de desenvolvimento e compreensio da escrita, pois acaba-se
caindo exatamente naquilo que se quer superar: a calcificagdo de estigmas em
que se coloca a crianga como — sildbica ou pré-silabica — numa semelhanga aos

tradicionais “forte”, “fraco”, etc.

A contribuicdo de Vygotsky ¢ fundamental nesse momento: demonstrou
que criangas, aparentemente, com iguais niveis de desenvolvimento mental
tinhatﬁ niveis de aprendizagem que variavam enormemente, sendo que o curso de
seu aprendizado seria diferente. A essa diferenga chamou de zona de

desenvolvimento proximal.

Ela é a distdncia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solugdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugido de problemas sob a
orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes.
(...)o nivel de desenvolvimento real de uma crianca define fungbes que ja
amadureceram (...) a zona de desenvolvimento proximal define aquelas fun¢3es

que ainda nio amadureceram, mas que estio em processo de maturagdo..
(VYGOTSKY, 1991, p.97).

Uma das questdes fundamentais dessas descobertas diz respeito aos

“erros” cometidos pelas criangas nas fases iniciais da escrita.
2.2.1 - Erro ou hipétese?
Para SMOLKA (1998, p. 110) "[...]Jas criangas aprendem a escrever

escrevendo e para isso langam médo de varios esquemas: perguntam, procuram,

copiam, inventam, combinam [...]”.
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Quando uma crianca cria hip6teses de escrita que sd3o tolhidas, muitas

vezes de maneira inflexivel pelo adulto que a acompanha, torna-se comum que
exista uma certa paralisia na sua produgfo. O medo de errar nfo permite que

escreva o que quiser, do jeito que considerar adequado.

Quando a crianca escreve com liberdade, ird se deparando com situagtes
que ndo consegue superar se ndo modificar as hipoteses em que acreditava.
Evidentemente, esse processo ndo ¢ individual e solitario. Na apropriagéo da
linguagem escrita, ela formula hipdteses, confronta-as, confirmando-as ou nio,
nas situagdes de interagdo e interlocugfio com seus colegas, professora ¢ 0 meio

social mais amplo.

Seria discutivel aplicar as teorias de Emilia Ferreiro em sala de aula,
deixando que a crianga “descubra™ novas formas de apropriagéo e constru¢do da
escrita sem a mediagdo de pessoas mais experientes ¢ de um ambiente onde a
escrita esteja presente. No entanto, como ressalta & autora ROCHA {...] “ainda
que eu gostasse de acrescentar as consideragdes de Ferreiro'que o sujeito do qual
ela fala, ¢ situado histdrica e socialmente e se apropria da realidade na e pela
pratica social, ndo poderia deixar de considerar a conclusdo dela como um marco
definitivo para a superaggo dos conceitos tradicionais de alfabetizagdo” (1992, p.
126).

Nesse movimento de aprender a escrever escrevendo, hd que se ressaltar,
também, que o conhecimento se di através da mediagdo. Como disse
VYGOTSKY (1989), € no vaivém dialético entre o movimento interpsicolégico

(externo) e intrapsicoldgico (interno) que se processa esse conhecimento.

Vygotsky, profundamente influenciado pelos postulados marxistas, afirma que
as origens das atividades psicologicas mais sofisticadas devem ser procuradas
nas relagdes sociais do individuo com o meio externo. Entende que o homem
ndo sé é um produto do seu contexto social, mas ¢ também um agente ativo na
criagdo deste contexto (REGO, 1994, p. 49).
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A crianga, ao escrever espontaneamente, isto é, criando hipdteses de
escrita que, se comparadas 4 escrita convencional nfo estardo corretas, estd, antes
de mais nada, refletindo de uma maneira muito original sobre a escrita
convencional, e nesse sentido os “erros” que porventura cometa sdo construtivos,
na medida que é possivel tomé-los como passagens necessdrias para uma

elaboragio cada vez mais aperfeicoada, até a chegada a uma escrita alfabética.

A crianga ndo escreve qualquer coisa, ela escreve aquilo que corresponde em
cada instante ao seu pensamento sobre a nossa escrita. Por isso o ambiente da
sala de aula deve ser alfabetizador, dentro de uma perspectiva mais ampla de
letramento: para que uma crianga tenha elementos sobre os quais refletir, (...) a
crianga ndo pode pensar sobre um objeto ausente, sobre coisas que
simplesmente nunca forma apresentadas a ela (DEHEINZELIN, 1994, p.85).

Ao fazer tentativas de escrita a crianga busca insistentemente uma logica
que defina correspondéncias que, ndo sendo convencionais, sdo recorrentemente
pouco 16gicas. Neste processo € possivel perceber claramente os chamados “erroé
construtivos” (COLLELO, 1995, FERREIRO & TEBEROSKY, 1985). Segundo
COLLELO (Idem.p. 37), “analisados um a um, os erros infantis sdo sustentados
por hipéteses criativas que se transformam e evoluem néo pela repressédo do erro,
[...] mas pela compreensdo da sua inconsisténcia no sistema, o que resulta na

superacgdo dessas idéias”.

Também para BARBOSA(1994) um dos motivos que pode levar uma

crianga a ndo querer aprender a ler € o risco que toda a aprendizagem sup0e:

O medo de enfrentar uma situacdo desconhecida, o receio de nédo ser capaz, a
percepgdo de que na situagdio em que estd colocada ela ndo estd autorizada a
errar, tudo isto pode desenvolver na crianga um bloqueio que dificulte a
aprendizagem. A dupla possibilidade de aprendizagem — o sim/ndo - pode
impedir a crianga de formular uma hipétese sobre o que se lhe propde que faga ;
e o risco de langar-se na aventura, o perigo de errar ¢ parte intrinseca da
aprendizagem. Um aprendizagem verdadeira tem pouca chance de ocorrer sem
a possibilidade do risco de fracassar. Como o erro tem um prego, a ousadia de
aprender vai depender do prego que a crianga esta disposta a pagar. Se a escola
cobra um prego alto pelo erro, é possivel que ela néo se sinta disposta a correr o
risco de aprender ( p. 135).
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Muitas vezes ndo € s6 a escola que cobra um preco alto demais pelos

erros, mas os pais, os irmdos com niveis mais elevados de escolarizagdo e outras
pessoas com quem a crianga convive. Nos ultimos dezesseis anos em que tenho
trabalthado com criancas na faixa etiria compreendida entre 4 e 6 anos, pude
observar que, mesmo quando a instituicdo tem propostas mais abertas a
avancadas concernentes & alfabetizagio, ¢ comum os pais exercerem uma pressio

muito forte no sentido de que a crianca escreva “corretamente”.
'2.2.2 — A alfabetizagiio e os métodos

Com a Revolugéo Francesa, em 1789, € dado o impulso inicial para que a
educagdo deixe de ser privada e restrita as criangas cujos pais tinham condi¢des
de custear as despesas com um preceptor €, segundo Barbosa, em 1880, quase
um século depois, a promulgacdo das leis fundamentais estabelece as bases da
escola publica obrigatoria, laica e gratuita.

E € na década de 1880, diz ele, que a escola de Jules Ferry concretiza o
modelo escolar de alfabetizacdo tal qual o conhecemos hoje. No redemoinho de
acontecimentos que vinham sendo gerados ha séculos € que encontram seu apice
com a Revolugio Francesa e na série de transformacdes por ela desencadeadas €
que a escola republicana € implantada. E nessa época que uma crenga vai
tomando corpo e fincando suas raizes na histéria da educagdo: “escolarizar para
alfabetizar”.

A alfabetizagio vem sendo, historicamente, associada a sistemas fechados
e rigidos, modelos prontos e formulas magicas com receitas prontas daquilo que
se deve ensinar a crianga para que ela aprenda a ler e escrever. Barbosa enfatiza o
fato de que, do século XVI até o século XIX, a Pedagogia, centrada nessa
perspectiva, formulou e experimentou todos os sistemas possiveis para o ensino
escolar da leituira e a producdo da escrita. No entanto, diz ele, dois fatores

parecem ter contribuido para a centralizag@o somente nas questdes concernentes
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ao ensino: O modelo pedagdgico inserido num modelo de sociedade autoritéria. e
fechada e a concepcéo de crianga e de infancia que surge no final da Idade Média

. P »
e se consolida no século XIX.

- Ainda segundo Barbosa, J.B.Graser parece ter sido um dos primeiros
mestres a aplicar sistematicamente o ensino em que a escrita precedia a leitura.
'Ensinava primeiro as letras, as silabas e, por fim, as palavras. Sholz, um de seus
discipulos, combina o método Graser com o método fonético, no qual as criangas
tragam as letras ndo mais dizendo seu nomes, mas o som da letra, ¢ M.Schiiler
propée o método simultﬁnec; de cunho analitico-sintético, utilizando a palavra-
chave. Dai surgiram as cartilhas com o I de ilha, o D do dado, o dado de

Dagoberto, etc. e suas respectivas familias silabicas.

O método sintético tem como ponto de partida o estudo dos elementos que
compéem a escrita: a letra, o fonema, a silaba. Considera o processo de leitura
como um esquema somatorio, sendo que pela soma dos elementos minimos — a
letra ou a silaba — a crianga aprende a palavra. Pela somatdria das palavras,

aprende as frases e o texto.

Este método, bastante antigo, diz Barbosa, atravessou toda a Antigiiidade,
predominou na Idade Média, na Europa, sendo que nessa época ensinava-se

primeiramente o latim e, posteriormente, o idioma de origem.

* No inicio do século XIX e{e sofre uma modificacdo: em 1828, M.Laffore
propde que se dé énfase nfo ao nome, mas ao som da letra. Método que €
conhecido na atualidade pela maioria dos professores das séries iniciais como
“fonético”. Um dos grandes problemas encontrado por Laffore para a
concretizacdo do seu método e também por todos os educadores que se propdem

a utiliza-lo ¢ a falta de correspondéncia entre o som e a grafia.

* Para o aprofundamento desta questio ver: Ariés, Philippe. Histéria Social da Crianca e da Familia. Rio de Janeiro, Ed. Guanabara,
1981. Charlot, Benard. A mistificaciio Pedagégica. Rio de Janeiro, Ed. Guanabara, 1986 (especiaimente o III capitulo).
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Tomando o portugué€s como exemplo, € possivel citar varias letras com
sons diferenciados ou ainda varios fonemas representados por uma tnica letra,

como € o caso do “s”.

- O método analitico, contrdrio ao sintético, parte dos elementos de
significagdo da lingua: a palavra, a frase e o texto, sendo que por uma operagio
de analise, a palavra € segmentada em seus elementos minimos: a silaba e a letra.
No entanto, apesar de oporem nitidamente quanto as suas operagdes bdsicas,
andlise e sintese , as duas abordagens tém algo em comum: para aprender a ler a

crianga tem que estabelecer uma correspondéncia entre som e grafia.

O método analitico comeca a sobressair no final do século XIX e inicio do
século XX. Numa tentativa de superagdo das criticas contundentes ao método
sintético, M. Block, inspirado no trabalho de pedagogos alemdes, mais
especificamente em Schiiler, propde um modelo que encampa a anilise € a
sintese, método este que se popularizou com rapidez e que se tornou mais
conhecido como método misto ou eclético. Na verdade, afirma Barbosa, “o
fundamento do método analitico-sintético € o mesmo do método sintético”.
Ainda que o educador parta de uma palavra, a operacdo b + a = ba continua a ser

sua base.

No inicio do século XX foram apontadas propostas que causaram uma
revolugdo conceitual sobre o processo de alfabetizagdo, principalmente com
‘Ovide Decroly.

FOUCAMBERT (1998, p.72) descreve como o proprio Jean Piaget
apresentou o método global desenvolvido por Decroly, descrigdo que merece ser

transcrita para se ter uma compreensio da proposta por ele efetuada:

Todos os pedagogos sempre repetiram: convém ir do simples ao complexo. A
crianga ndo saberia chegar a um conjunto sistematizado de conhecimento a ndo
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ser que dominasse profundamente os elementos desse sistema. Porém, o que é
simplicidade? Esse termo ndo implicaria um julgamento de valor ou, pelo
menos, uma apreciagéo relativa ao individuo? A simplicidade para o adulto
seria entdo a mesma simplicidade para a crianga?(...) Devido aos nossos hébitos
adultos de anslise e de clareza 16gica, ninguém jamais colocou em divida que o
elemento simples do ponto de vista pedagdgico , consistia na propria letra: uma
palavra € uma composicgo de letras, uma frase, uma composigio de palavras; a
letra ¢, portanto, o ponto de partida necessario de toda leitura e de toda escrita.
(...) Decroly, apoiando-se ao mesmo tempo na analise da percep¢io das criangas
e na indugdes da psicologia experimental, teve a idéia de comegar a leitura pela
palavra e mesmo por pequenas frases. (...) Decroly e Claparéde, ao estudar as
percepgOes das criangas deram-se conta de que, nos pequenos, as percepgdes
globais s3o ndo s6 mais significativas do que para nés como também precedem
mesmo a analise sistemdtica.

Segundo FOUCAMBERT (1998), Decroly propunha a compreenséo e néo
a decodificacdo do texto lido, que para ele € vista como um dominio externo ao
processo de leitura. Dando énfase ao uso da escrita € ndo a sua andlise, que
considerava abstrata, sugere que essa andlise se dé quando a crianca demonstre
interesse por ela. E mesmo assim ele nfio propde nenhuma organizagéo

sistermatica dessa analise.

No entanto, as tentativas de ruptura com os procedimentos € concepgdes
pautados nos métodos sintético e analitico distanciando-se da crenga de que, para
aprender a ler, o caminho era aquele concebido hé séculos, quando se ensinava as
criangas o g do gato, o p do pato e suas respectivas familias sildbicas: pa — pe — pi

—-po—pu ga— go— gu, ndo chegaram a modificar as préaticas pedagogicas.

Mesmo com as pesquisas sobre a fisiologia da visdo, desenvolvidas no
final do século passado e inicio deste século, que contribuiram fundamentalmente
para identificar e comprovar esta forma diferente e nova de conceber a leitura,

ndo houve mudanga significativa nas praticas de alfabetizagéo:

FOUCAMBERT (op.cit.) descreve como Emile Javal (1906),

oftalmologista francés, desenvolveu pesquisas sobre os processos de leitura numa
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perspectiva fisiolégica € constatou aspectos da vis@o importantissimos no ato de

ler, sendo que alguns deles merecem ser destacados:

Os olhos se movimentam por saltos bruscos, rapidos e precisos,
intercalados por pontos de fixagfo; no percurso entre uma fixagdo e outra ndo se
enxerga nada; quando estdo imobilizados no ponto de fixagdo € que os olhos
véem. Nio serd diminuindo o tempo de cada fixagdo nem aumentando a
velocidade de percurso entre os pontos de fixacdo que se ira melhorar o
desempenho do leitor, pois é o cérebro que comanda os olhos na busca de
informac&o; se o cérebro ndo sabe o que buscar, os olhos vagueiam ao acaso,

fixando-se ora aqui, ora ali.

Portanto, no curso da leitura, os olhos nd3o varrem a linha com um
deslocamento regular ao longo das letras, mas atuam por fixa¢Ges separadas por
um salto extremamente rapido. Segundo FOUCAMBERT , hé concordancia com
relagdo a duragdo desse dois eventos: em torno de 250 milésimos de segundo na
fixacdo € 50 milésimos numa sacada de deslocamento. O olho ndo “v€” a mesma
coisa quando esfé imovel ou quando se desloca, € ele s6 consegue compreender
as informagdes nos momentos de fixagdo. A probabilidade € de que o mecanismo
de visdo permita a percep¢do nitida de somente dois ou trés signos no maximo
sendo que o resto do campo ji se encontra numa visdo periférica, meio
desfocado, mas sensivel a uma forma global, “uma ‘Gestalt’, uma estrutura ao
mesmo tempo coerente com a expectativa que se tem e as poucas letras

fundamentais de que se tem certeza”( Idem, p. 114).

A partir dessa pesquisa pode-se concluir que a crianga néo I€ letra por letra
ou silaba por silaba, porque o préprio movimento ocular ndo the permite isso. Ela
tem uma visdo de conjunto, uma visdo globalizada do texto escrito.

. .Para FOUCAMBERT, sob o rétulo de “global”, espalharam-se¢ métodos

que partem de palavras inteira, mas que visam chegar o mais rapido possivel a
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uma decomposi¢do, sendo que, para consegui-lo, reinem, de antemdo, estas
palavras em torno de um elemento que lhes € comum: as letras, sons ou silabas.
Para o autor, “todo o século XX se tera mantido obstinadamente nessa concepgio
¢ mais impunemente porque os resultados, se julgados insuficientes, sdo
atribuidos a iniciativa inversa aquela que foi responsavel por eles”(1998, p. 77).
E cita Edmond Beaume: “curioso processo pelo qual se incrimina um método
mais ou menos ausente da pratica escolar” a fim de ndo questionar a pratica

-

universalmente difundida. o

Relaciona alguns pontos que contribuem para essa “auséncia”. Cita
primeiramente a formacgdo precaria dos professores ¢ daqueles que sdo
encarregados de forma-los; em segundo lugar, cita a evidente desconfianga
institucional em relagdo as propostas pedagdgicas que viram as costas ao
adestramento e se apoiam na analise, na experiéncia e na reflexdo das criangas;
em terceiro lugar, cita o peso das edigGes escolares, que dificilmente imaginam
que se possa aprender sem a cartilha: um método que “da certo” € uma esperanca

de vender dois milhGes de exemplares...

E como dois ultimos pontos, cita a pesquisa cientifica quase inexistente
nesse dominio e o funcionamento da escola, que vira as costas ao trabalho de
uma equipe educacional decidida a assumir coletivamente as condigdes, o

contexto € a duragio do aprendizado.

Além dessas constatagdes que, na minha opinifo, sdo extremamente uteis
para uma analise nfo s6 da auséncia do “método global”, mas também de
transformagdes epistemoldgicas nas praticas pedagogicas, creio ser ilusorio que
uma nova politica de leitura possa nascer independente de uma nova politica
escolar e de uma reflexfio geral sobre a educagio. Creio também que a ndo-leitura
ou a exclusdo da escrita é muito mais a marca de uma exclusdo social, de um néo

envolvimento na divisdo das responsabilidades do poder, conseqiiéncia de uma
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sociedade desigual e segregativa do que uma inaptiddo técnica dos aprendizes ou

metodoldgica por parte dos educadores.

+ Nas ultimas trés décadas varios estudos e pesquisas tém sido feitos na area
da alfabetizagdo no Brasil. A partir de pesquisas, desenvolvidas por varios
autores em diferentes épocas e contextos, sobre a linguagem e sobre o processo
de aquisi¢do de conhecimentos no ser humano, anuncia-se uma nova didatica
para a prética de alfabetizagfo e para sua compreensdo. A psicogénese da lingua
escrita, desenvolvida por Emilia Ferreiro ¢ Ana Teberosky a partir das pesquisas
de Piaget, traz novos pardmetros para a compreensdo do processo de |
alfabetizacdo e as técnicas desenvolvidas por Celéstin Freinet, os estudos e a
pesquisa desenvolvidos por Vygotsky e seus colaboradores, as pesquisa de Henry
Wallon ¢ Paulo Freire sdo contribui¢des inequivocas para o avango da

compreensio desse processo.
2.3 — Alfabetizar: Saber Ler Ou Saber 'Deafrar?

Segundo FOUCAMBERT (1994), saber-ler significa ser questionado pelo
mundo e por si mesmo, significa que certas respostas podem ser encontradas na
escrita, significa poder ter acesso a essa escrita, significa construir uma resposta
que integra parte das novas informagdes ao que ja se €. Saber-decifrar, que até
muito pouco tempo atras era o que se entendia por saber-ler, era e ainda € quase

que unanimemente confundido como somente a transcriggo do oral em escrito.

Como se viu, ainda que vinculada & oralidade, a escrita € o ato de saber ler
0 que se escreveu tém sua propria historia e, ainda, que as tentativas humanas ao
construir um sistema de comunicagdo fossem, a principio, representar ¢ espelhar
a fala e a oralidade, a esséncia era a de expressdo das idéias e dos significados

que eram manifestados no discurso oral e ndo a fala em si.
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O resultado para a préatica pedagégica do fato de construir-se inicialmente
o “espelho da fala” através da reprodugéo de um sistema grafico que a refletisse €
o de que para aprender a ler faz-se necessério, basicamente, memorizar as letras
decifrando-as. O principio alfabético é o de que diferengas graficas representam
diferencas sonoras, no entanto, vai muito além do que a simples transcri¢do do
oral para o esg:rito ou da decodificacfo do escrito para o oral.
| A leitura de um texto é muito mais do que simplesmente decifrar as letras
e silabas; a leitura, diz FOUCAMBERT, “¢ a atribui¢do de um significado ao
texto escrito: 20% de informacfes visuais, provenientes do texto; 80% de
informacdes que provém do leitor” (1998, p.106-107). Para MANGUEL (1998:
107) e

(...)para ler no nivel mais superficial o leitor precisa de informagdes sobre a
criagdo do texto, o pano de fundo histérico, o vocabulério especializado e até
sobre a mais misteriosa das coisas, o que santo Tomas de Aquino chamava de
quem auctor intendit, a intengdo do autor. (...) desde que o leitor ¢ o texto
compartilhem uma linguagem comum, qualquer leitor pode descobrir algum
sentido em qualquer texto: dadaista, hordscopos, poesia hermética, manuais de
computador e até na linguagem bombdstica da politica.

Acreditar que decorando as letras do alfabeto e suas respectivas familias
silabicas, que partindo das chamadas silabas simples para aquelas consideradas
mais complexas se ensina ou a crianga aprende a ler, €, na minha opinido,

simplificar, sobremaneira, o ato de ler e escrever.

COLELLO (1995), ao reportar-se a questdo da escrita e da oralidade, diz
que a compreensdo da escrita como um sistema de representagio da fala
pressupde uma dupla consciéncia que, embora, parega muito 6bvia para adultos
alfabetizados, néo ¢ tdo Obvia assim para as criangas. Primeiramente, diz ela, ¢
necessario que a crianga descubra que a escrita € o desenho da fala, ndo sendo

possivel buscar na palavra em si nenhum indicio do objeto que ali se menciona.
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VYGOTSKY diz que “A crianga precisa fazer uma descoberta basica — a de que
se pode desenhar, além de coisas, também a fala” ( 1991:131).

Como somente a compreensdo do cardter fonético da escrita ndo &
condi¢do para que a crianga tenha o dominio sobre a escrita, ela precisa fazer

mais do que compreender que a fala pode ser representada através de

desenhos/escrita.

Apesar de vinculada a oralidade, a escrita tem sua prdpria histéria, cujo
desenvolvimento, ressalta COLLELO, € dado pela percepgéio de que fala e escrita
sdo sistemas relativamente autdnomos, com caracteristicas proprias, servindo a
diferentes ou alternativos propositos. “Sendo assim, a crianga deve, num segundo
momento, compreender a diferenca, as particularidades e a distincia entre esses

dois sistemas de linguagem”(Idem, p.23).

A esse respeito VYGOTSKY, ao analisar o desenvolvimento dos

conceitos cientificos nas criangas, disse que

(...)o desenvolvimento da escrita ndo repete a histéria do desenvolvimento da
fala. A escrita € uma fungfo lingiiistica distinta, que difere da fala oral tanto na
estrutura como no funcionamento. Até mesmo o seu minimo desenvolvimento
exige um alto nivel de abstragio. E a fala em pensamento e imagens apenas,
carecendo das qualidades musicais, expressivas e de entoagdo da fala oral. Ao
aprender a escrever, a criancga precisa se desligar do aspecto sensorial da fala e
substituir palavras por imagens de palavras. Uma fala apenas imaginada, que
exige a simbolizacido de imagem sonora por meio de signos escritos (isto €, um
segundo grau de representagdo simbolica), deve ser naturalmente muito mais
dificil para a crianga do que a fala oral, assim como a algebra € mais dificil do
que a aritmética . (...)o principal obsticulo é a qualidade abstrata da escrita, e
ndo o subdesenvolvimento de pequenos musculos ou quaisquer outros
obstaculos mecanicos (1989, p. 85).

A alfabetiza¢do, vista como a transcricdo do oral em escrito € a
mecanizagdo desse processo, tem por base o conhecimento da lingua como uma

coisa externa ao individuo, sendo que a crianga € vista como uma tdbula rasa, um
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receptaculo vazio, cabendo ao professor preenché-la com os conhecimentos
necessarios para que possa se apropriar do codigo escrito, codigo este visto como

um dispositivo mecanico.

A psicologia associacionista e behaviorista ddio o suporte necessario a esta
concepedo: o processo de alfabetizacfio € visto como algo externo ao sujeito € €
concebido como a mecénica de associagdo entre estimulos visuais e respostas
sonoras — som/grafia, grafia/som, considerados mecanismos basicos para o
domihio efetivo da leitura e da escrita. Nesse caso se justifica a necessidade de
treinos auditivos, visuais ¢ habilidades motoras, aliados a reforgos

positivos/negativos dados as respostas para tais estimulos.

Nessa concepgdo de alfabetizagio, que chamo de tradicional, aprender a
ler é adquirir técnicas de codifica¢do oral, que possibilitem transformar a fala em
escrita, ¢ de decodificagdo do escrito, para que se possa transforma-lo em oral.
Tratando-se a leitura pela aquisic8o de codigo, sua aprendizagem limita-se aos

dominios da percep¢do, da memoria e da reprodugao.

E preciso distinguir dlferenc;as sutls entre sons e grafias muito
semelhantes, memorizar gra;ﬁas realizando “exercicios repetmvos que visam,
fundamentalmente, a memorizagdo de letras ou silabas e a assimilagio por parte
das criancas de uma suposta correspondéncia entre a escrita e a fala”.

(KRAMER, 1995:23)

FERREIRO & TEBEROSKY (1986) afirmam peremptoriamente que ler
néo € decifrar. E KRAMER (1995), ao discorrer sobre a polarizagio em torno do
conceito de aifabetizag:ﬁo, ou séja, de que por um lado hé aqueles que entendem a
alfabetizacdo como o dominio da mecanica da leitura e da escrita e, de outro, os
que a concebem como um processo de compreensdo e expressdo de significados,
identifica-se com a segunda posi¢do, ainda que defenda a idéia de que, para o

dominio efetivo da leitura e da escrita, é necessario, além da compreensdo de que
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a linguagem escrita tem um aspecto simbdlico, também deve haver a aquisicgio
dos mecanismos basicos, do contrério ndo se 1€ e ndo se escreve, assunto que

abordo mais adiante.

A leitura € a escrita, ou a linguagem alfabética sdo, sem duvida, uma outra
forma de comunicagdo e de expressdo que serd adquirida ou ndo pela crianga,
dependendo do contexto em que estiver inserida e das futuras relagdes de uso
que venha a ter ¢ desenvolver com ela.vVYGOTSKY, ao referir-se a escrita, diz
que “ensina-se as criangas a desenhar letras e construir palavras com elas, mas
ndo se ensina a linguagem escrita. Enfatiza-se de tal forma a mecéanica de ler o

que estid escrito que acaba-se obscurecendo a linguagem escrita como tal”
(1991:119).

Mais do que uma forma de comunicagdio e expressio, ou além disso, a
escrita é o instrumento do pensamento reflexivo. Ela permite uma reflexfo
profunda sobre o pensamento, possibilitando, inclusive, a sua recriagdo; a escrita
é a possibilidade de permanéncia € ao mesmo tempo de mudangas e
transformagdes, que somente o registro dos fatos € os estudos posteriores sobre

eles possibilitaram e possibilitam.

A escrita € a possibilidade de dar ao pensamento substincia concreta e
palpavel, e a possibilidade de experimenta-lo, situa-lo, transformé-lo. Como diz
FOUCAMBERT (1998, p. 46-47):

(...) ao contrario do oral, a escrita ndo é permutada no instante efémero, mas na
permanéncia do espago. (...) se 0 que se escreve no instante coloca em questdo
aquilo que o precede, entdo aquilo que o precede deve ser transformado para
restabelecer uma coeréncia. A escrita nfo € o terreno do pensamento que se cria,
mas do pensamento que experimenta a si mesmo em sua unidade. (...) 0
pensamento existe automaticamente no nivel da agdo e obtém autonomia pela
linguagem oral, ele muda de natureza gracas a linguagem escrita ~ pela primeira
vez, ele existe sob a forma de um objeto permanente que o pensamento pode
retomar outra vez como objeto de investigag@o. (...) Por possibilitar um
pensamento sobre o pensamento, a escrita € completamente diferente da
transcrigio oral — o qual, por sua prdpria evanescéncia, permite aplicar o
pensamento a agdo, que tudo inicia.
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A escrita, diz LEVY (1993, p.89), “permite uma forma de comunicagéo
totalmente nova, através dela pela primeira vez os discursos podem ser separados
das circunstincias particulares em que foram produzidos”. Ao poder pensar sobre
o pensamento, ao poder ler os fatos e a histéria agora registrados no tempo e
espago, a humanidade tem uma forma de comunica¢fio que “elimina a mediagio
humana no contexto que adaptava ou traduzia as mensagens vindas de um outro

tempo ou lugar”.

A alfabetizagdo ndo € a transcodificagdo de um sistema para o outro, isto
é, ndo € a escrita, simplesmente, o “desenho” da fala € nem é a leitura,
simplesmente, a “oralizagdo” da escrita. FOUCAMBERT diz ainda que a leitura
é “um trabalho direto sobre o cddigo escrito, uma abordagem da informagio
visual, para interpreta-la, dar-lhe um sentido, um valor. Ler ndo € “traduzir, mas
compreender. [...] ter controle sobre a leitura € assegurar-se de que o texto seja
percebido em suas intengGes € em suas possibilidades e em relagdo com outros
numa rede, é assegurar-se de que ele seja interpretado € ndo simplesmente
pronunciado”(1998:78).

A alfabetizag¢do € um processo quevprincipia muito antes da entrada da
crianga na 1 série do ensino fundamental, onde tem sido submetida a
mecanismos formais de alfabetizagdo. A crianga que vive numa sociedade
letrada, onde a linguagem escrita encontra-se presente nas mais variadas formas,
seja através de cartas, jornais, liyros, propagandas, ﬁlacasz rétulos, etc.', esta,
desde a mais ténra idgde, exposta a diferentes estimulos visuais, entre outros, que
lhe permitirdo éonstruir hipéteses de leimra e escrita, € quanto mais 0 contexto
cultural em que esti\}er inserida lhe incentivar a curiosidade e o desejo de
compreender e dominar os simbolos graficos, mais cedo € mais prazerosamente

esta crianga ira fazé-lo.
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Para VYGOTSKY, o ensino tem de ser organizado de forma que a leitura

€ a escrita se tornem necessdrias as criangas, ela deve ser ensinada e entendida
ndo como, preponderantemente, uma habilidade motora, mas sim como uma
atividade cultural complexa. Para ele, ensinar a escrita nos anos pré-escolares

impde, necessariamente, que ela seja relevante para a vida.

A escrita deve ter um significado para as criangas, uma necessidade
intrinseca que lhe seja propria, intima e que, incitada pelo ambiente letrado em
que vive, parta do seu desejo interior, da necessidade de expressar-se ¢ de
compreender o expresso. O desejo € a busca pela apropriagdo da escrita pode e
deve ser incitado e ndo imposto pelo meio. No entanto, esse desejo, essa busca
deve ser despertada na crianga, para que o ato de ler e escrever seja incorporado a
uma tarefa necessaria e relevante e, portanto, que esse ato de conhecer onde estdo
entrelacados cognicdo e emogdo se dé através da interagdo entre o meio social e o
individuo, entre fatores exégenos e enddégenos. Segundo a perspectiva
walloniana, o desenvolvimento infantil € um processo pontuado por conflitos.
Conflitos de origem exdgena, quando resultantes dos desencontros entre as acdes
da crianga e o ambiente exterior, estruturado pelos adultos e pela cultura. De
natureza endbgena, quando gerados pela maturagio nervosa (GALVAO,
1995:42).

Nido se pode descartar esses fatores para compreender o processo de
- apropriacdo da linguagem escrita. Este processo se inicia ainda nos primérdios da
infincia, o que, por sua vez, leva a reconsiderar a alfabetizacio como
responsa‘bilidade do ensino fundamental e a idade de 7 anos como o marco inicial

do processo.

A escrita e a leitura necessitam ser entendidas na sua histéria para que
possam ser entendidas como processo individual mediado pelo coletivo € pela

propria cultura da escrita.
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A alfabetizagdo como um processo de constru¢do/reconstrucdo da histéria

da escrita necessita ser compreendida para além dos mecanismos, métodos e
técnicas de ensinar. Faz-se necessdrio também a/compreenséo de que subjacente
a esta pratica pedagégica encontram-se questdes de ordem psicoldgica,

lingtiistica, histérica, politica, entre outras.

QO processo de apropriacdo da linguagem escrita principia muito antes da
entrada formal e obrigatéria da crianga na escola e uma das implicagSes préticas
desse entendimento € a de que o ensino da escrita é também responsabilidade da

s

educagéo pré-escolar.

Esse conhecimento deve ser sempre relevante para a crianga. A relevancia
e a necessidade da escrita pode se dar de multiplas formas, dependendo das
vivéncias e experiéncias que a crianga tem com ela. Escrever cartas a pessoas
queridas e distantes, a personagens que enriquecem o imagindrio infantil (fadas,
Papai Noel, gnomos, duendes, etc.), reivindicacdes a autoridades das
necessidades da escola, exploragdo de histdrias, receitas, albuns sobre os méis
variados assuntos, elaboragio de textos sobre atividades desenvolvidas, jornais,
listas de compras, de sonhos, enfim o limite do que € possivel escrever com
grupos de criangas serd dado pelo proprio grupo.<

Para VYGOTSKY, a aprendizagem da escrita deve se dar naturalmente:

(...) o melhor método € aquele em que as criangas nio aprendem a ler e escrever
mas, sim, descubram essa habilidades durante situag¢des de brinquedo. Para isso
¢ necessario que as letras se tornem elementos da vida das criangas, da mesma
maneira como, por exemplo, a fala. Da mesma forma que as criangas aprendem
a falar, elas podem muito bem aprender a ler e escrever. (...) poderiamos dizer
que o que se deve fazer € ensinar as criangas a linguagem escrita, € ndo apenas a
escrita das letras (1991:134).

Esse entendimento da apropriagio da linguagem escrita parte do
entendimento da leitura com um significado diferente daquele usualmente

entendido como saber-decifrar, no qual as técnicas de codificagdo/decodificacdo
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preponderam, sendo que a énfase € dada no fazer a versdo oral do escrito,

decodificando signos.

Parte-se do entendimento de que a alfabetizacgfo € o ato de saber-ler e que

a leitura, como diz Foucambert, “ndo estd além da decifragdo; desde o inicio ela

tem outra natureza”.

No entanto, outra questdio se faz presente: ndo hé na leitura e na escrita
técnicas necessarias para sua compreensdo? E possivel rechagar toda a mecénica

deste processo?
2.3.1 — Mecanizagdo x compreensiio ou mecanizagio e compreensio?

A alfabetizacdo tem sido interpretada sob varias formas. Pode—se ter como
um dos critérios de ser alfabetizado saber escrever e/ou assinar o proprio nome
ou pode-se ter como critério de ser alfabetizado ler com fluéncia interpretando o
lido. Segundo KRAMER (1995), sdo muitos os dilemas que cercam esta
tematica, dilemas estes que no seu ponto de vista vém sendo tratados de forma
dicotémica por todos aqueles-que se envolvem no processo educacional, sejam
educadores, pesquisadores ou administradores. Um dos pontos que a autora
levanta €: o que caracteriza a alfabetizacdo? A mecanizagéo ou a construgio? Em
segundo lugar, questiona sobre os métodos. Qual o mais adequado? O tradicional
ou novo? E, finalmente, quais os fatores que devem se privilegiar no ensino da
escrita/leitura: Psicoldgicos? Psicolingiiisticos? Sociolingiiisticos ou lingiiisticos?

De que maneira os fatores pedagégicos relacionam-se com eles?

Séo nessas distingdes, onde o “ou” isto “ou” aquilo se faz presente, que
fica clara a dicotomia existente na anélise destas questdes. Para KRAMER, tentar
construir uma teoria geral da alfabetizac@io onde as dicotomias sejam superadas
traz o risco de que “imaginemos ser possivel abstrair a alfabetizacdo das

diferentes praticas sociais em que ela se realiza e das condi¢les concretas que a
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viabilizam” , o que ja ocorreu nas décadas de 50 e 60 deste século, nos Estados
Unidos, quando se tentou elaborar uma teoria geral do curriculo, 0 que acarretou

modelos curriculares generalistas e a-historicos.

Por outro lado, diz a autora, “seria importante o esfor¢o de construir uma
teoria que pudesse provocar o confronto € a convergéncia de tantos e tdo diversos
trabalhos™ sobre o tema, com o intuito de “avangar o conhecimento disponivel,
na medida em que conflitos podem ser explicitados e posi¢des erroneas criticadas

e superadas”(ano data).

- Existe, sem duvida, uma polarizacdo. em torno do conceito de
alfabetizacdo: ela é um processo mecénico, concebem alguns; ela € um processo
de compreensdo e expressdo de significados, concebem outros. Entendendo a
alfabetizagdo como um processo dindmico de apropriagdo da leitura ¢ da escrita,
posso admitir que, para ensinar uma crianga a ler e escrever, sd0 necessarios
alguns procedimentos como: possibilitar-lhe a criagéo de textos: cartas, histérias,
convites, bilhetes; incentivi-la a escrever de forma ndo convencional,
permitindo-lhe levantar hipéteses de escrita e leitura; proporcionar que ela
estabeleca comparagdes entre a sua forma de escrever € a escrita convencional;
permitir que antecipe o sentido do texto através da “leitura” de figuras, desenhos
e outras estratégias, o que se chama de “leitura por adivinhagdo” proporcionando-
lhe a verificagdo da antecipagdo do que leu, dando seqiiéncia a leitura,
confirmando ou modificando as hipdteses que formulou; proporcionar que se
familiarize com suportes materiais da escrita, como livros, jornais, gibis, albuns,
cartazes; possibilitar-lhe a observagdo e a exploragio de vérios tipos de material
escrito, através de experiéncias com os varios usos da escrita no mundo em que
vive: receitas, noticias, contos de fada, propagandas de brinquedos, revistas em
quadrinhos, poesias; possibilitar que a crianca utilize os materiais escritos em

contextos significativos para o universo infantil.



50

Concebendo a alfabetizacdo somente como um processo mecénico, ¢
possivel afirmar que para alfabetizar uma crianga, ¢ fundamental que se ensine a
ela técnicas necessdrias para que possa vir a dominar este conhecimento:
apresentar-lhe as letras do alfabeto para que as conhega, memorizando-as; efetuar
atividades de percepgdo e discriminagéo visual e auditiva; treinar a motricidade;
apresentar-lhe as silabas e suas respectivas familias sildbicas, observando o grau
de dificuldade das mesmas, das mais simples para as mais complexas;
proporcionar-lhe exercicios de fixacéo de letras e silabas, como copias e ditados;
efetuar exercicios de percepc¢io de detalhes € memorizagdo do lugar que a letra
ocupa na palavra, trabalhando com as letras iniciais e finais das palavras, para
que a crianga ao reconhecé-las, possa relaciona-las com outras palavras que
iniciem com a mesma letra; proporcionar & crianga exercicios que estabelecam a

correspondéncia entre o som e a grafia.

Estas praticas pedagdgicas estdo alicergadas em concepgdes diferentes do
que seja ler e escrever. Na primeira, coloca-se a aprendizagem da leitura/escrita
como construgdo de significados e na Segunda, como a aquisicdo de

automatismos de linguagem para a decifracdo de um cédigo.

KRAMER ( 1995) levanta duas questdes interessante a esse respeito: seria
possivel a crianca compreender a linguagem escrita sem que tenha internalizado
seus mecanismos basicos? E, por outro lado, o fato de educadores transmitirem
esses mecanismos significa que nfo se preocupam de que a sua utilizagdo reverta
na significagdo dos significados veiculados? Para a autora faz-se necessaria a
presenca de uma teoria que apresente um conceito de alfabetizacdo que possa
abranger ambos os enfoques ¢ cita Soares (1985) ao destacar que o conceito de
alfabetizacio deve ser “suficientemente amplo para incluir a abordagem
mecanica do ler/escrever, o enfoque da lingua como um meio de
expressdo/compreensdo, com especificidade e autonomia em relagfo a lingua oral
e, ainda, os determinantes sociais das fungGes e fins da aprendizagem da lingua

escrita”.
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A partir do exposto, considero importante definir o que ¢ alfabetizacio
com o intuito de superar a dicotomia mecanizagio/construgdo. Como diz
KRAMER (1995, p. 23), superar o antagonismo existeﬂ_te nessas concepgoes,
insistindo na dicotomia, faz com que se corra o risco de cristalizar a pratica
pedagbgica: “ou se ensina passiva € mecanicamente as criangas a ler e escrever
ou se possibilita seu contato e convivio com produgdes favorecendo sua

construcdo ativa e dindmica da linguagem escrita”.

Para ler e escrever sdo necessdrias, respectivamente, habilidades de

/ .
decodificar palavras escritas até a capacidade de integrar informagdes obtidas de
diferentes textos e habilidades de simplesmente transcrever sons até a capacidade

de comunicar-se com um leitor em potencial:

SOARES ( 1995, p.8) afirma que decodificar e compreender ndo sdo

categorias polares, mas complementares:

Ler estende-se desde a habilidade de simplesmente traduzir em sons e silabas
isoladas, até habilidades de pensamento cognitivo e metacognitivo; inclui, entre
outras habilidades: a habilidade de decodificar simbolos escritos; a habilidade
de captar o sentido de um texto escrito; a capacidade de interpretar seqliéncias
de idéias ou acontecimentos, analogias, comparagdes, linguagem figurada,
relagdes complexas, anafora. (...) ha ainda o fato de que essas habilidades se
aplicam de forma diferenciada a uma enorme variedade de materiais escritos:
literatura, manuais didaticos, textos técnicos, dicionarios, enciclopédias, tabelas,
horarios, catdlogos, jornais revistas, anincios, cartas formais ¢ informais,
cardapios, avisos, receitas...

Nesse sentido a escrita, vista como um processo de relacionamento entre
unidades sonoras e simbolos graficos e vista como um processo de expressdo de

idéias e de organizagdo do pensamento, também ndo s@o concepgdes excludentes

uma da outra, complementam-se.

(...) escrever engloba desde a habilidade de traduzir fonemas em grafemas, até
habilidades cognitivas e metacognitivas; inclui habilidades motoras, ortografia,
uso adequado da pontuagio, a habilidade de selecionar informagdes relevantes
sobre o tema do texto e de identificar os leitores pretendidos, a habilidade de
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fixar os objetivos do texto e de decidir como desenvolvé-lo, a habilidade de
organizar as idéias no texto, de estabelecer relagdes entre elas, de expressa-las
adequadamente. (...) além disso, (...) devem ser utilizadas diferencialmente para
produzir uma grande diversidade de materiais escritos: desde a simples
assinatura do proprio nome ou a elaboragio de uma lista de compras até a
produgdo de um ensaio ou de uma tese de doutorado (SOARES, id. p. 9).

oo f

E possivel constatar, no entanto, que a alfabetizagdo vem sendo mote de
muitas divergéncias: de um lado, ha équeles que ddo énfase a ela como sendo
basicamente a aquisi¢do mecanica do codigo escrito e, de outro lado, hd aqueles
que a entendem como construgdo, como processo, tratando estas concepgses

como excludentes uma da outra.

2.3.2 - O computador e a alfabetizacéio

Dentro desse panorama geral sobre a alfabetizacéo, uma outra inquietagio
despontou para mim: o uso da informatica na educagéo, mais especificamente na
educacdo infantil e referente ao uso do computador para alfabetizar criangas na

fase inicial da leitura e da escrita.

Quando comecei a pesquisar sobre os sofiwares com propostas de
alfabetizago e o préprio uso do computador, ocorreu-me que, por se tratar de um
instrumento com tantas possibilidades, tdo moderno, téo cheio de recursos, quem
sabe ndo traria propostas diferentes concerentes 4 aprendizagem da leitura ¢ da
escrita... Propostas que talvez pudessem avancar em tantas questées que estdo
postas e nas quais educadores e pesquisadores vém se debatendo ha tanto

tempo...

E foi entdo que resolvi buscar nesse instrumento um caminho para a
modernidade. Modernidade entendida como a superagdo das dicotomias que, no

meu entender, quando ndo cristalizadas entre o bem € o mal, o tradicional e o
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moderno, poderdo fazer com que se tenha avangos mais concretos e significativos

para a prética pedagbgica.

NOGUEIRA ( IN: Kramer, 1996,Vp. 98) diz que a “modernidade poderia
ter como simbolo o —co‘mputador”, e, a partir de agora, tendo como base” as
questdes que levanto a seguir, estarei adentrando nessa area — a informética —
mais uma técnica, que, como tantas criadas pela humanidade, certamente trara

mudancas na sua constituicdo.
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3 - OS SOFTWARES EDUCATIVOS

-0 tecnocosmo informatizado pertence a série dessas criagdes
memordveis cujo nascimento talvez seja contingente, mas que,
uma vez a luz do dia, se apresentam & humanidade com a forca
do destino: a agricultura, a escrita, o Estado... Estabelecem-se
no tempo por serem formiddveis mdquinas a reproduzir-se.
Propagam-se necessariamente, pois quem as adota costuma
vencer. ( LEVY, 1998,2)

Neste capitulo descrevo os softwares destinados & alfabetizacdo. A
descrigdo proposta pelo préprio sofiware, acrescento aquela que pude constatar
ao explora-los. Se tais programas estio se propondo a alfabetizar criancas em

idade pré-escolar, em que se baseiam suas propostas?
3.1 - A informdtica: presenca indelével

A informatica estd cada vez mais presente no cotidiano das pessoas; dos
eletrodomésticos & automacgfo bancéria, um tnico componente tecnolégico,' a
pastilha de silicio, € o responsével' pela revolugdo computacional. Como ressalta
MORAES (1996), ‘associada as telecomunicagdes vem provocando uma
revolugdo na qualidade de vida das pessoas’: telefones, téleconferéncias, fax,

correio eletronico, telefones celulares, internet...

Nos avides, nos carros, nos alarmes inteligentes, nos caixas bancarios
eletrénicos, na leitura através do c6digo de barra, enfim sfo intmeros os lugares
onde se usa a informatica, tantos que na maioria das vezes passam despercebidos

para o usudrio.

A tecnologia do CHIP, pastilha de silicio, possibilitou a construgdo de
componentes eletrnicos menores € mais baratos, o que, para a industria,

significou o desenvolvimento das miniaturas chamadas de microprocessadores e
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a conseqiiente proliferacdo de usudrios de computadores, j4 que eles ficaram

menores € mais baratos, facilitando a sua aquisicao.

Na educagéio, no aspecto concernente a formacgdo, observam-se duas
interfaces no seu uso: o aspecto da formacéo técnica (analista, programadores,
operadores, etc.) € o aspecto da formag3o geral como meio ou instrumento
facilitador da aprendizagem. Podemos dizer que ha o ensino da informatica e o
ensino com a informdtica, ou seja, ha dois usos do computador na educagéo: para
ensinar sobre computagdo € para ensinar (qualquer assunto) através do

computador.

Como alerta VALENTE (1993:11), o uso da informatica na educacfo,
com o intuito de ‘conscientizar os alunos para a importancia da informética’, tem
contribuido para tornar essa modalidade de uso do computador extremamente
nebulosa e facilitado a sua utilizagio como chamarisco mercadologico. As

escolas fazem da informatica um dos seus grandes produtos de marketing.

No entanto, apesar da necessidade de se ficar alerta sobre o rumo da
informatica aplicada a educagéo, obser\}a-se que ela vem se fortalecendo a cada
dia e se impondo como condi¢fo sine qua non ndo s6 para que se possa estar
informado e em permanente comunicagéo com o mundo através da internet, mas

também como instrumento ou meio que contribui para a aprendizagem.

Nio seria possivel afirmar que ‘o ndo saber ou o ndo querer utilizar o
computador € a internet’ impediria nossa comunicagdo com o mundo, nem
tampouco que o computador € um instrumento fundamental para a aprendizagem
e muito menos ainda é possivel afirmar que saber informdtica ou ter um
computador seja imprescindivel neste final de século. Fazendo uma analogia com
uma outra técnica, muito mais conhecida, antiga e difundida do que a informética
— a escrita — € possivel concluir que aqueles que ndo dominam esse

conhecimento, apesar de sofrerem varias restrigdes num mundo onde a escrita



56
predomina, nem por isso deixam de ser cidaddos informados que se comunicam

com o mundo.

Evidentemente, a informatica € um processo irreversivel como foi a escrita
ha tantos séculos, como diz ALMEIDA, “nenhuma reflexdo filos6fica radical é
possivel ser feita sobre o computador € o processo de informatizagdo da

sociedade com o intento de refrear seu curso. Ele estd ai. Irreversivel”. (1984:55)

Neste momento ndo pretendo me debrucgar sobre a questfio social e
politica de acesso/exclusdo &s inovagles tecnologicas; no entanto, numa
sociedade marcada pela distribuigdo desigual da riqueza e do conhecimento,
reconheco ser esta uma questdo certamente relevante numa pesquisa que busca,
ainda que sabendo de sua provisoriedade e incompletude, articular os dados da
realidade concreta com os condicionantes politicos, econdmicos e culturais

envolvidos em sua produgéo.

3.2 — O uso do computador: bom ou mau?

A presenca da informdtica no cotidiano das pessoas passou a ser uma
coisa corriqueira, numa diversidade de usos tal, que, em sua maioria, passam
despercebidos. Na educagio o seu uso tem sido mote de muitos questionamentos,
de ataques e defesas apaixonadas, as opiniSes sdo as mais variadas. Ha os que
defendem o uso da informatica com veeméncia € ha também os que sdo

intensamente contra o seu uso.

Numa entrevista a revista Exame em julho de 1997, o professof de
astrofisica da Universidade da Califérnia em Berkeley, nos Estados Unidos,
Clifford Stoll, apesar de se declarar um apaixonado por computadores, diz que €

um grande mito e mentira ensinar informética para as criangas. E, entre outras
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coisas, diz se preocupar com a promog¢io do computador como a salvagio de

todos os problemas. “Escolas ruins? Tome aqui um computador”.

O professor Valdemar W. Setzer’, do Departamento de Ciéncia da
Computacgdo, Instituto de Matematica e Estatistica da USP, ¢ elogiiente ao
afirmar os possiveis prejuizos causados pelo uso do computador, principalmente,

quando o usuério € a crianga.

Contrario a estas posi¢des, Heitor Garcia de Carvalho, bolsista do CNPgq,
cursando doutorado em Tecnologia educacional na Universidade de Concérdia
em Montreal, no Canad4, tece varias considerages quanto & importéncia do uso
do computador, desfazendo objegées quanto ao seu uso, como: a desumanizagso,
robotiza¢do, mecanizagfo, sofisticagdo e termina o seu artigo afirmando que a
introdugdo de recursos computacionais em todas as escolas € uma ‘questﬁo de

tempo, como ocorre hoje com a maquina de escrever ¢ o telefone.

LEVY diz que a técnica participa ativamente da ordem cultural,
simbdlica, ontolégica e axioldgica e que ndo ha uma distingdo bem definida

entre o homem ¢ a técnica. Para ele

O cimulo da cegueira ¢ atingido quando antigas técnicas sdo declaradas
culturais e impregnadas de valores, enquanto que as novas sdo denunciadas
como bérbaras e contrarias 4 vida. Alguém que condena a informitica nio
pensaria nunca em criticar a impressdo e menos ainda a escrita. Isto porque a
impressdo e a escrita (que s3o técnicas!) o constituem em demasia para que ele

pense em aponta-las como estrangeiras.(1993, p.15)

O professor Jodo Josué da Silva Filho, do Departamento de Estudos
Especializados em Educagdo da Universidade Federal de Santa Catarina, em um
artigo intitulado: EDUCACAO, SOCIEDADE E TECNOLOGIA: revisitando a
polémica da inovagdo tecnoldgica, faz uma abordagem interessante sobre o

assunto: resgata a relagdo da sociedade com avangos tecnolégicos a partir do

2 hitp://www.ime.usp.br/~vwsetzer — vwselzer@ime.usp.br
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inicio do século XIX, com os luditas, bandos organizados de trabalhadores
téxteis desempregados que buscavam destruir a maquinaria que, segundo
entendiam, lhes roubava o emprego e faz uma analogia com o que hoje se chama
de neoluditas. A partir dai tece considera¢Ses interessantes sobre o uso da

informética na educaggo.

Como se pode observar, sdo muitas e variadas as opinides sobre o uso da
informética. Ndo obstante o fato de as opinides a este respeito serem
contraditorias, temos visto o investimento maci¢o que o MINISTERIO DA
EDUCACAO E CULTURA vem fazendo na informatizagéo das escolas publicas
brasileiras. Segundo noticia publicada na Folha de Sdo Paulo de 23 de fevereiro
de 1997, o MEC, através do Programa Nacional de Informatica na Educagio,
previa investimentos de 480 milhdes de reais em micros escolares, sendo que a
previsdo era a de que até marcgo deste ano (1998) tivessem sido comprados 100

mil computadores para serem distribuidos nas escolas publicas.

Na Educacdo Infantil, em documento proposto ao MEC pelo grupo de
trabatho da ANPED ( Associagdo Nacional de Pesquisadores em Educacio) para
o Plano Nacional de Educagfo, na reunido anual em setembro de 1997 realizada
em Caxambu, Minas Gerais, um dos pontos que o grupo que realiza pesquisas
nesta area levantou e solicitou como meta também das instituicdes de educagdo

infantil foi a aquisi¢do de computadores para creches e pré-escolas.

Como se vé, os computadores estdo ou estardo cada vez mais presente nas
instituicdes educativas, sejam elas publicas ou particulares. Independente do

nivel de ensino, eles estardo presentes para serem utilizados pelos professores.

A introdugdo de computadores na educagdo ndo se trata, todavia, de um
projeto facil e exige reflexdes profundas sobre a educagdo para além do mero uso
desta tecnologia. MENEZES (1993) ressalta que todo projeto na area de usos de

tecnologias, e, mais especificamente, no uso de computadores, deve vir
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consubstanciada primeiramente por um projeto politico educacional tendo por
base questdes epistemologicas e filoséficas como: “que tipo de sociedade
queremos € que tipo de individuos queremos formar” para que se poséa dai
definir as finalidades educacionais; outro aspecto que julga fundamental é o de
estabelecer diretrizes metodolégicas do uso do computador enquanto pratica

alternativa dentro do curriculo, cujo conceito também necessita ser revisto. Para

ela

A busca de um paradigma para uma informatica educativa, implica, pois, em
vé-la na sua verdadeira dimensdo que é a educacional. A relagdo entre
informédtica e educagdo deve ser revista, na verdade, no redimensionamento até
de sua nomenclatura — Informética Educativa — pois, isso implica em estar
colocando a educagdo numa posicdo de adjetivagdio e, na realidade, ela é o
verdadeiro substantivo desta relagdo (1993:48).

No entanto a presenca do computador na educagdo € marcante e,
acreditando na irreversibilidade deste fato, h4 que se pensar o computador com
o cuidado de nd3o dar;lhe o significado de redentor do sistema escolar, no sentido
de instrumento da modernidade ou até da pds-modernidade que ird redimir a
escola e, por si sO, causar as transformagbes tdo desejadas, tdo sonhadas por

educadores e cientistas da educagio.

O computador ndo poderia de ‘per si’ efetuar mudangas nos paradigmas
educacionais ou sociais; ele vem, por certo, trazer transformagdes importantes e
até radicais no cotidiano dos seres humanos, principalmente no que se refere as
relagdes interpessoais (ndo se sabe ainda o rumo das comunicagfes virtuais, por
exemplo), no entanto essas transformagBes n3o podem ser atribuidas
exclusivamente ao seu uso. O computador é fruto da prépria histéria evolutiva da
humanidade e, portanto, vem junto a ela, sendo que as transformagGes existentes

sdo frutos desse movimento histdrico.
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3.3 — Informatizar para modernizar?

Pode-se diante disso perguntar se a necessidade de modernizagdo no

sistema educacional passa pela informatizac¢do do sistema escolar.

Diante de tantos investimentos na informatizacio das escolas e das
possibilidades de uso de softwares educativos como, por exemplo, os que
simulam situagdes que seriam impossiveis de serem vivenciadas pelos alunos,
torna-se dificil imaginar uma escola nova, diferente, moderna, sem o uso do
computador. No entanto, seria reducionista demais o pensamento de que somente
ele bastaria para modernizé-la e transformé-la. A escola est4 inserida dentro de
um contexto maior que é a sociedade ¢ sabemos que reflete as relacdes sociais e
a cultura que nela estdo presentes e que, portanto, mudangas e transformagdes
profundas no sistema educacional implicam em mudangas e transformagdes
profundas na sociedade. | |

O que se percebe € que as novas tecnologias vém causando mudangas
importantes, inclusive no modo de produgdo ¢ no mundo do trabalho.
Diariamente vemos maquinas cada vez mais sofisticadas substituindo o trabatho
humano, a massa de desempregados que aumenta assustadoramente € fruto ndo
s6 da globalizagdo da economia e da politica neoliberal dos caciques do
capitalismo e da propria rearticulac}éq do sistema capitalista mundial, ela &,
também, concretamente, fruto da subsfituic;ﬁo do trabalho humano pelo trabatho |

das maquinas.

Depara-se rapidamente com necessidades educacionais que ndo existiam
até ha pouco tempo atras. O “novo homem” que se faz necessério formar exige
uma nova escola, porque novos paradigmas se fazem presentes nesse momento

social em que vivemos.
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O grande investimento financeiro que o0 MEC tem se proposto a fazer e

vem fazendo no sentido de informatizar as escolas ptiblicas brasileiras deve ser
motivo de uma reflexdo muito séria por parte de todos os envolvidos nas

questdes educacionais. Como alerta KRAMER:

“Nenhuma politica pablica pode (...) desconsiderar uma anélise critica do
mundo moderno e da experiéncia humana, social e cultural do homem neste
mundo, na medida em que pretenda introduzir mudangas, gerar transformagdes,
ou mesmo manter o existente. Assim, € fundamental o conhecimento das
circunstancias em que estdo imersos homens e mulheres, entendendo-se, além
disso, essas “circunstincias” como parte da histéria humana. N#o pode, pois,
uma politica publica pretender instalar o novo deixando de perceber o igual...,
sob pena de — embora comprometa-se com a mudanga, com a liberdade ¢ a
dignidade, com a igualdade e a justiga — favorecer tio-somente a repetigdo, a

mesmice, a massificagdo e a manutengdo das desigualdades”.
(IN:NOGUEIRA,L.,1996, p. 97)

Supor que a informatizagdo das escolas € um grande passo para
transformagdes no panorama educacional brasileiro é, no minimo, temerario.
Além de o computador poder ser um pretenso “novo”, podera servir tdo somente
para tergiversar sobre questdes que realmente deveriam estar sendo discutidas e
- de investimentos que poderiam ser mais urgentes para o sistema publico

educacional.

Quando falo em ‘pretenso novo’, estou me referindo ao uso que se faz ou
se ira fazer desta tecnologia. Como sdo, por exemplo, os sofiwares educacionais
que estdio sendo utilizados para dar suporte a tarefa educativa? Sdo, de fato,
programas pautados em teorias pedagdgicas que avangaram em sua compreensio
sobre como se processa o conhecimento na crianga, alicergadas pela psicologia,
histéria, filosofia, sociologia, antropologia e outras ci€ncias? Ou estfio presos a
uma teoria pedagégica tradicional, que tem sido fruto de pesquisas e criticas:
contundentes, principalmente no que concerne ao processo de conhecimento da

crianga?
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Esta pesquisa n#o se propde a defender, acusar, criticar ou elogiar o uso de
computadores na educagio. O que se pretende ao discorrer sobre o assunto &
mostrar que ndo se pode simplesmente divinizar esta tecnologia, extasiando-se
diante dela ou, ao contrario, rechaga-la, repelindo-a completamente. O objetivo
principal neste trabalho € a anilise critica dos soffwares educativos destinados a

alfabetizar ou a contribuir para a alfabetizacdo de criancas entre 4 € 6 anos.
Como diz ASSMANN (1995: 2):

As posi¢hes extremas costumam ter fis assegurados, porque estranhamente
muita gente se sente cdmoda usando viseiras que as dispensam do esforgo de
olhar em volta. De modo que ndo ¢ facil navegar serenamente por entre os dois
escolhos, o do deslumbramento ingénuo e acritico (...) por uma parte, € o da
execragao ideoldgica e do rechaco paralisador, pela outra.

Segundo MENEZES, “os recursos oferecidos pela informatica vém sendo
gradativamente absorvidos pelas escolas, sem que se faga uma distin¢do de uso

quanto aos fundamentos psicopedagogicos que o orientam” (1993 p.2).

Pode-se dizer, no entanto, que ndo sdo somente os fundamentos
psicopedagégicos que devem ser considerados com relagdo ao uso da
informatica, mas sim os fundamentos histéricos, filoséficos, sociolégicos e
antropolégicos, entre outros, juntamente com os psicoldgicos, para que se possa
emitir um parecer pedagbgico sobre seu uso, atentos 4 totalidade dos fatos que o

cercam.

O estudo da histéria das técnicas, por exemplo, desde os seus primordios,
bem como seus desdobramentos para a cultura humana e para a hominizac¢do
permitird, talvez, vislumbrar os possiveis desdobramentos culturais desta época;
uma época onde as mudangas das técnicas, bem como a da economia e dos
costumes nunca foram tdo rapidas e desestabilizantes. Se a escrita € a imprensa
s30 técnicas que transformaram as relagdes humanas e que, no decorrer do tempo

e da histéria, passaram a também constituir o ser humano, poderia se antever qual
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a relag@o entre o processo de hominizagéo e a realidade virtual. S&o exemplos

que instigam a pensar que nédo € s6 a psicologia que deve ser considerada ao se

analisar o uso da informética.
3.4 - As categorias dos softwares

No Estado de Santa Catarina, segundo a Secretaria de Educacgdo, até
setembro de 1997 havia 57 escolas equipadas com recursos informatizados para
fins educacionais, sendo que até esta data cerca de 2500 professores foram

capacitados' .

Os computadores est@o presentes, os professores estdo sendo capacitados,
mas hd um outro ponto importante a esse respeito que merece ser destacado: o
uso particular de microcomputadores. O mercado de vendas de tais maquinas
cresce em propor¢do geométrica. O perfil do “novo homem” exige ndo mais s6 o
conhecimento de um idioma , preferencialmente o inglés, mas também que saiba
informatica, e a classe média corre em busca da “qualificagdo” de seus filhos
para enfrentar o mundo moderno, assustada diante de um avalancha de
transformacgdes e da incompreensdo de mudangas de paradigmas que néo

consegue entender.

Existem, portanto, computadores em escolas publicas e particulares e
também no ambito privado. E os programas que estio sendo utilizados para o uso

educacional? Seja no lar, seja nas escolas?

A escolha de um programa computacional ou de programas educativos de radio
e televisdo, implica a percep¢do e o conhecimento das teorias da aprendizagem
implicitas e subjacentes 4as propostas, com sérias implicagdes mno
desencadeamento das pratica pedagdgica. Nio se muda um paradigma

* Fonte: Gerente de informatica/ Secretaria de Educagdo do Estado de Santa Catarina
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educacional apenas colocando uma nova roupagem, camuflando vethas teorias
(MORAES, 1996, p.43).

Serd que os softwares sdo tio “modernos” quanto a miquina que permite
visualiza-los? Quais as propostas educativas destes programas? Que concepgdes

de aprendizagem estdo subjacentes neles sob o ponto de vista da pedagogia?

Se a informatica estd presente de maneira irreversivel, faz-se necessario

pensar em seu uso, abordando alguns aspectos:

Segundo VALENTE (1993:3), hd quatro aspectos que sdo fundamentais
para o uso da informatica na educacfio, quais sejam: o computador, o software
educativo, o professor e o aluno, sendo que o sofiware educativo tem tanta
importdncia quanto os outros ingredientes pois, sem ele, o computador jamais

podera ser utilizado na educacio.

No que diz respeito a engenharia de software (FAIRLEY, 1995;
PRESSMAN, 1982), sdo varios os aspectos de qualidade que devem ser
observados na produ¢@o dos mesmos. Deseja-se que os softwares sejam rapidos,
confidveis, faceis de usar, legiveis, modulares, estruturados, etc. Existem fatores
que lhe sdo externos, como a velocidade, a facilidade de uso, cuja presenca ou
auséncia pode ser logo detectado pelo usuério do produto, € ha aqueles fatores
que sdo internos € que somente poderdo ser percebidos pelos profissionais da
drea de programacéo. como a legibilidade, a modularidade e a estruturagdo, por

exemplo.

Se do ponto de vista da engenharia de software os critérios de qualidade
sdo claros e podem ser analisados criteriosamente por esta via, do ponto de vista

pedagdgico ndo € possivel dizer a mesma coisa.
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Um documento produzido pelo SENAI/RS, em maio de 1995, traz uma

classificagio de critérios de qualidade pedagégica de software estabelecendo
quatro fatores possiveis para a analise critica dessa qualidade:

1 — programa curricular

2 —didatica
3 — operagio

4 - comunicagdo

Dentro de cada um dos itens s&o indicados alguns critérios, como a
adaptagdio do software ao programa curricular do curso e aos contetidos, a
fundamentagfio psico-pedagégica adotada pela instituicdo, a explicitacdo de
objetivos, a coeréncia entre os resultados € os objetivos a que se propde, a
autonomia do usudrio, a aplicagdo de novas aprendizagens, a adaptagdo as
necessidades de aprendizagem do usudrio, a ajuda para respostas adequadas ou
inadequadas, a escolha de caminhos alternativos, dependendo do grau de
dificuldade, a eficiéncia na comunicagdo usudrio/sistema, os estimulos

motivacionais, etc.

Tais critérios podem ser observados nos softwares pelos educadores. No
entanto, h4 alguns critérios que ndo estio presentes nesta lista e que sdo
fundamentais para o trabalho que serd desenvolvido para a aprendizagem do
usudrio, seja ele crianga, jovem ou adulto: quais as concepgdes pedagogicas
subjacentes nestes programas? Os critérios supracitados sdo validos para se
analisar a qualidade pedagégica do software, mas de que pedagogia se esta
falando?

De uma Pedagogia Tradicional, onde, como diz SAVIANI(1986, p.10), o
ensino é centrado no professor, “o qual transmite, segundo uma gradagéo logica,
o acervo cultural aos alunos”, sendo que a estes cabe assimilar os conhecimentos
que lhe sdo transmitidos? Da Pedagogia Tecnicista, inspirada nos principios da

racionalidade, eficiéncia e produtividade? Esta pedagogia advoga a reordenagdo
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do processo educativo de maneira a torna-lo objetivo e operacional minimizando
as interferéncias subjetivas que pudessem por em risco sua eficiéncia, sendo que
a partir dela surgem as propostas pedagdgicas como o micro-ensino, o tele-
ensino, a instrugdo programada, as maquinas de ensinar e nio é mais o professor
ou o aluno que decidem se utilizam ou ndo determinados meios, pois € o
processo que definird o que alunos e professores deverdo fazer.

Na pedagogia tecnicista

A educagdo serd concebida, pois, como um subsistema, cujo funcionamento
eficiente € essencial ao equilibrio do sistema social de que faz parte. Sua base
de sustentagdo tedrica desloca-se para a psicologia behaviorista, a engenharia
comportamental, a ergonomia, informatica, cibernética, que tém em comum a
inspiragdo filoséfica neopositivista € o método funcionalista (SAVIANI, 1986,
p.18).

A escolha do software, além de ser fundamental para o trabalho que o
educador ird desenvolver com seus alunos, pressupde uma visdo de mundo, uma

concepedo de educagdo, ou como diz CARRAHER:

[...Jh4 uma necessidade muito grande de reconhecermos a importancia de uma
concepgdo epistemoldgica clara, no desenvolvimento do software e também de
quem o usa. Sem isto , nfo teremos de fato um software que ofereca algo de
novo para a Educagdo. Corremos o risco de usar o computador como tela ou
quadro-negro eletrdnico, ou livro eletrdnico; e isto ndo vai revolucionar o
ensino através da informatica. [...] Essa discussdo envolve questdes
epistemolégicas profundas; a questdo pedagégica e epistemoldgica é essencial.
O central é a aprendizagem, e nds precisamos saber de que forma o computador
pode contribuir como auxiliar na aprendizagem. (1984, p. 9)

Portanto, ao se escolher um software para trabalhar com as criangas ndo se
pode simplesmente ficar extasiado diante do computador, pois o fato de integrar
imagens, textos, sons, animagdo, de fazer a interligagdo de informacdo em
seqiiéncias ndo lineares, como as utilizadas na multimidia e hipermidia, ndo
garante uma abordagem educacional nova e muito menos a qualidade
pedagogica. Corre-se o risco, como diz MORAES (1996, p.7), de se utilizar os
computadores como maquinas de ensinar, transmitindo conteudos, dados e

informagdes a um “sujeito passivo que aprende por assimilagbes, sem um
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processo reflexivo, depurativo e de reflexdo do conhecimento”. Os programas
podem ser “visualmente agradéaveis, bonitos e até criativos” e, no entanto,
continuar “representando um paradigma educacional instrucionista” e assim
continuar  preservando a ‘“velha forma pedagégica sem refletir sobre o

significado de uma nova préatica pedagégica utilizando um novo instrumento”.

Ficam evidenciadas a importancia que deve ser dada & escolha dos
programas que serdo selecionados para serem utilizados com intuito educacional.
Ao fazer uso de um software, qualquer que seja ele, ficam evidenciadas uma
visdo de mundo, uma concepgdo de educagfo, uma concepgdo de aprendizagem.
Fica evidenciada as bases. epistemologicas que ddo suporte & pratica educativa,

mesmo que o usuario que se propde a usar tais sofiwares ndo tenha consciéncia

disso.

Concordo com VALENTE (1993) sobre os quatro fatores fundamentais
para se trabalhar com a informatica: o professor, a crianga, 0 computador € os
softwares educativos, sendo que aqui me refiro ao professor. porque fala-se do
uso institucionalizado da informatica. Naturalmente, como os computadores ndo
sdo privilégio e nem prerrogativa da escola, o “professor” podera ser o adulto ou

qualquer pessoa mais experiente que estiver ao lado da crianga.

COBURN et al. (1988) agrupou em seis categorias as possibilidades
educacionais do computador, quais sejam: ensino assistido por computador,
ambientes de  aprendizagem por  computador, ferramentas de
ensino/aprendizagem, ensino gerenciado por computador e programagio €

alfabetizacdo em computador.

O ensino assistido por computador, mais conhecido nos meios
educacionais como CAI, tem tido uma grande influéncia na producgdo de
softwares educativos. Este método subdivide-se em 5 aplicativos educacionais:

exercicio e pratica, tutorial, demonstragdo, simulacdo e jogos educacionais.
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Segundo COBURN (et al), a mais conhecida e¢ a mais desacreditada das
aplica¢des educacionais sdo os softwares de exercicio-e-pritica. Sdo programas
cuja finalidade nada mais € do que a de treinar a crianga, limitados por uma

pedagogia tipo estimulo/resposta, restrita ao exercicio repetitivo.

O tutorial, como o nome sugere, ensina a forma de utilizar determinado-
software e recai também numa pedagogia limitada e limitante. Os tutoriais sdo
uteis para introduzir ou rever um tépico de maior complexidade, mas ndo fazem
nada que um professor ndo possa fazer tdo bem, ou at€ melhor com o tempo de

uso disponivel.

As demonstragGes sdo utilizadas, principalmente, no repertério do ensino
tradicional de ci€ncias € matematica. Sdo utilizadas possibilidades como corés,
graficos, imagens € som, no entanto seu uso ndo ¢ muito difundido em funcéo de
ser necessario muito tempo de programacdo sofisticada para produzir graficos

elaborados e alto grau de interacéo, o que resulta no seu encarecimento.

Os softwares de simulag@io imitam um sistema real ou imaginério baseado
na teoria da modelagem da operacdo desse sistema. Como conseqiiéncia, as
simulagBes educacionais podem ser mais complexas e reais: um v6o, um
terremoto, a circulagdo sangiiinea no corpo humano, experimentos fisicos e
matematicos impossiveis de serem feitos numa sala de aula, o langcamento de
uma bomba atOmica, um laboratério quimico, enfim, as simula¢Ses podem ser
poderosas ferramentas de aprendizagem no estudo de eventos que néo poderiam
ser examinados de outra maneira devido ao perigo, aos custos ou A falta de

tempo.

Os jogos educacionais sdo elaborados para divertir enquanto ensinam. A
idéia € a de fazer com que a crianga aprenda o conceito, o conteiido ou a

habilidade embutida no jogo através de uma brincadeira.
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Os ambientes de aprendizagem por computador surgiram com o
desenvolvimento de softwares educativos e, principalmente, com a demanda que
criou mercado suficiente para outras e novas tentativas na sua produgdio. Ao
contrario da maioria dos Computer Assistent Instruction, esses produtos nio tém
objetivos educacionais explicitos, em compensa¢io oferecem ambiente de
aprendizagem em que as criangas podem explorar e criar mais sem ficar presos a

exercicios ou regras pré-determinados.

O ambiente de aprendizagem por computador pode desempenhar um papel
similar ao das aulas de arte com massas de modelagem, pintura de dedos e
instrumentos musicais. (...)d30 oportunidade de explorar cor, som , melodia,
composi¢ido e também oportunidade de expressar sua imaginagio (COBURN,
1988:43). ‘

As ferramentas de ensino/aprendizagem tém ampla aplicabilidade, seja na
educagdo, no comércio, na indastria, etc. S3o os editores de texto, como o Word,
os programas de anélise numérica como o Excel, os equipamentos para monitorar
instrumentos, os graficos de alta resolugdo, os sintetizadores de som, enfim uma
quantidade de ferramentas que, além de inovadoras, sfio bastante promissoras,
embora ainda ndo se possa afirmar que tais ferramentas possam modificar de

forma substancial as praticas didaticas.

O ensino gerenciado por computador restringe-se ao uso para fins
administrativos, quais sejam anota¢Ges, relatorios, bases de dados, sistema de

notas e avaliagdo, entre outros.

Um dos argumentos bésicos para o ensino de programacgdo, ¢ o de que-
ele prepara para a carreira relacionada com o uso de computadores. Esse ensino
se tornou mais comum nas escolas de 2° grau. Muitas passaram a incluir em seu
curriculo disciplinas com estes objetivos. Nas escolas, de um modo geral, o uso
de computadores tem como argumento mais relevante o de que € necessaria uma

‘alfabetizacdo’ em informatica, alfabetizagio entendida aqui como a
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compreensdo € a habilidade necessdrias para participar efetivamente de uma
sociedade cada vez mais dependente do computador e da tecnologia da

informacdo.

O conceito de alfabetizagfio em informatica gera muitas controvérsias,
pois depende da interpretagio que se dd ao termo alfabetizagdo. Pode-se
considerar a alfabetiza¢gdo como o processo de capacitar uma pessoa a usar a
linguagem oral e escrita para diversos prop0sitos. Para alcancgar esta capacitagio,
a pessoa tem que adquirir um conjunto de habilidades, conhecimentos, valores,
compreensdo € relagdes que lhe permitam utilizar a linguagem, particularmente
para ler e escrever, no trabalho, em casa, na escola, para o lazer, em viagem, etc.
Uma pessoa ndo alfabetizada é, de varias maneiras, uma pessoa ndo funcional na
sociedade, onde a escrita estd presente em todas as partes. Cabe aqui perguntar
se, em uma sociedade apoiada pelo computador, ou ainda numa sociedade onde o
computador esteja presente em todas as partes, ndo poderiam ser considerados

analfabetos digitais aqueles que n#io tivessem o dominio desta técnica.

Gilberto Dimenstein, numa reportagem para o jornal Folha de Sdo Paulo
de 25 de maio de 1997, intitulada Computador cria novos analfabetos, descreve
situa¢bes de uso computacional em educagdo no Centro Computacional de
Dalton, regido de Nova York, e sua transferéncia para escolas publicas, mesmo a
dos bairros mais pobres e levanta algumas questdes, no sentido de que se revela
uma nova tendéncia: o dominio das técnicas digitais estabelece o limite
contemporaneo do analfabetismo. E pergunta: num pais como o Brasil, com
cerca de 20 milhdes de analfabetos, sem considerar os analfabetos funcionais,
pois que entdo estes numeros crescem vertiginosamente, quais seriam os
analfabetos digitais, despreparados para lidar com os computadores € muito

menos com suas redes de informagdes?

A tecnologia ndo € algo separado da sociedade e da cultura € nem € uma

entidade passiva detonada por um agente exterior. As verdadeiras relagbes se



71
travam entre uma multiddo de agentes humanos que inventam, produzem e
interpretam diversas técnicas. LEVY afirma que “por trds das técnicas, no meio
delas, agem e reagem idéias, projetos sociais, utopias, interesses econdémicos,
estratégias de poder — o espectro inteiro dos jogos humanos em
sociedade”(1997) . Falar do analfabetismo, seja digital ou ndio, é uma questdo
muito mais ampla e profunda do que se possa pretender adentrar aqui, mas que
no contexto deste trabalho que trata da ‘alfabetizacdio’ ndo poderia deixar de
mencionar, ainda que tdo-somente com o intuito, neste momento, de chamar a

aten¢do para uma reflexdo sobre o tema.

3.5 — Elegendo critérios

Para este trabalho opt@ por definir categorias de andlise dos sofiwares
educativos numa concep¢ao de alfabetizagfio que passarei a chamar de plena. Na
alfabetizagdo plena incluo aspectos formais da lingua escrita, aSpectos que dizem
respeito a técnicas necessdrias para a decifragio de um cédigo que ja foi
inventado e também aspectos necessarios para a (re)construgdo de um processo
de apropriagid de uma nova linguagem que, embora ndo seja desconhecida,
necessita ser (re)descoberta. Como ja explicitei, meu objetivo € analisar as
concepgdes pedagogicas subjacentes nos softwares. Para isso procurei levantar e
indicar critérios que, a partir das leituras feitas e da minha pritica como
professora, considero fundamentais para que a crianca nesta faixa-etdria possa
consolidar o seu processo de apropriagdo da leitura e da escrita numa perspectiva
de formagdo de criangas leitoras e escritoras, numa perspectiva de alfabetizac@o.

plena.

* Jornal a Folha de Sio Paulo de 17 de agosto de 1997: O inexistente impacto das novas tecnologias.
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Apbs a apresentacdo dos softwares apresento os critérios que foram
levantados e tirados como indicativos pedagégicos necessarios para compor um -

programa que se propde a alfabetizar criangas em idade pré-escolar.
3.5 — Softwares educativos — uma escolha limitada

Nos primérdios do uso educacional de computadores, o software
educativo era raro. Atualmente encontram-se duzias de soffwares educativos
disponiveis no mercado. No entanto, apesar da aparente profusdo de programas

educativos, a possibilidade de escolha € limitada, como se veri a seguir.
3.5.1 - O banco de dados e os softwares encontrados

Esta pesquisa, iniciada em agosto de 1995, cadastrou at€é Novembro de
1998, 136 softwares educacionais destinados a criangas em idade pré-escolar. A
busca para a composi¢do do banco de dados, que encontra-se anexado a este
trabalho, deu-se em revistas especializadas, jornais, folders informativos e

publicitarios, internet bem como em livrarias e casas especializadas.

Os softwares em outros idiomas foram descartados, bem como aqueles
que se destinavam a criangas em idade superior a seis anos. Muitos soffwares tém
uma area de abrangéncia no que tange a faixa etdria bastante ampliada. Ha
alguns, por exemplo que se destinam a criangas dos 2 aos 12 anos, dos 3 aos 9
anos, etc. Estes constam no banco de dados. Alguns dos softwares nio
especificam a faixa-etaria, mas foram cadastrados pelo conteudo apresentado,
pois podem vir a ser utilizados com criangas menores, principaimente, os

softwares de literatura infantil.

No banco de dados encontram-se cadastrados 136 softwares, sendo que,
destes, 35 explicitam claramente que se destinam a alfabetizag¢éo ou a contribuir

para alfabetizar criangas na faixa etaria entre 4 e 6 anos. Para o banco de dados
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especifico da alfabetizag@io foram escolhidos aqueles que deixam claro na fonte
pesquisada que tém como objetivo a alfabetizagdo. Alguns ndo utilizam o termo
‘alfabetizac¢do’, mas enunciam que sdo para o ‘desenvolver as principais
habilidades envolvidas no processo de ensino/aprendizagem voltadas para a area
de alfabetiza¢do’ ou que ‘servem para identificar as vogais e consoantes no
inicio, meio e fim das palavras’ ou ainda que ‘tém como objetivo desenvolver
técnicas de leitura’. Considero que muitos sofiwares que estdo no cadastro geral
podem, sem duvida, ser utilizados para a alfabetizagdo, como por exemplo
aqueles que trazem histérias, editores de texto, criagdo de textos, etc. No entanto,
para o banco de dados especifico sobre a alfabetizagdo, optei por cadastrar

somente os que enunciam explicitamente sua contribui¢do para a leitura € escrita.

Como se pode observar através do grafico, 25% dos softwares cadastrados
destinam-se 4 alfabetizagdo, considerando neste percentual somente aqueles que

explicitam claramente seus objetivos e que podem ser utilizados para este fim.

Procurando em grandes livrarias e casas especializadas de FlorianGpolis e
S#io Paulo, foram adquiridos 15 softwares dos que se encontram cadastrados e
que vdo ao encontro do objéto desta pesquisa. Representam 44% do total de
softwares cadastrados para alfabetizagdo, sendo que este € o seu objetivo. O

objetivo inicial era o de se adquirir todos os softwares cadastrados com esse
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objetivo, no entanto ndo foram encontrados & venda no mercado e julgou-se que

44% seria um percentual razodvel como amostra de pesquisa.

3.5.2 — Descrevendo ¢ analisando softwares destinados a alfabetizar

Os softwares que passam a ser descritos encontram-se no acervo do grupo
de pesquisa Interagdo Criang¢a-Computador, pertencente ao NEE de 0 a 6 anos.
Esta primeira descrigdo foi feita no sentido de mostrar a proposta original do
software, aquela que se encontra no verso da caixa ou no folder explicativo do

programa.

1 — Alfabetizacdo — Vogais - conhecendo as vogais - Destinado para

criangas a partir dos 5 anos, tem como objetivo fazer com que a crianga
estabeleca relagbes entre as letras (vogais), entrando em contato direto com a

leitura e a escrita. Utiliza a grafia cursiva.
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2 ~ Alfabetizacdo — Vogais - combinando_as vogais - Destinado para

criangas a partir dos 5 anos de idade e tem como objetivo leva-las a compreender
o cddigo alfabético através de exercicios de posicdo de letras e composi¢do de

palavras, tendo como uma das caracteristicas principais o uso da grafia cursiva.
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3 — Alfabetizacdo — Consoantes: aprendendo a_escrever: Programa

destinado para criangas a partir dos 5 anos; tem como objetivo o treino das letras

cursivas at€ a jungéo das letras para formar palavras.

4 — Baby Fun — Palavras: Destina-se para criangas a partir dos dezoito

meses. Tem como objetivo introduzir a crianga no reconhecimento das letras do
alfabeto, de palavras correspondentes a cada letra, das cores basicas e dos
numeros. Visa desenvolver a discriminagdo visual e auditiva e incentivar o bebé

a realizar suas descobertas espontaneamente no computador.
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5 — Ler, escutar e aprender: Desenvolvido para criangas na faixa etaria
entre 3 e 7 anos, tem como objetivo ensinar as criangas as técnicas basicas de
leitura. Ensina as criangas a diferenciar as letras em palavras e cria as bases para

a leitura e a escrita.

6 — Brincando no Sétio da Vové : E um programa destinado a criangas na

faixa-etaria entre 3 e 6 anos € traz como objetivos o aprendizado do Alfabeto, a
leitura e a escrita, principios de matemadtica, desenho e criatividade, aprendizado

das horas, concentragfo e resolugéo de problemas.
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7 — A _festa do_ursinho_de pijama: Concebido para criangas entre 3 e 7

anos, tem por objetivo servir como instrumento que permite aos pais ajudarem
seus filhos a estabelecer relagGes entre a palavra escrita e falada e a desenvolver

um vocabulario simples, além de aprender a utilizar o computador.
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8 — Iniciando — aprenda brincando: Desenvolvido para criangas na faixa

etaria de 4 a 8 anos, tem por objetivo desenvolver as principais habilidades
envolvidas no processo de ensino-aprendizagem voltadas para a 4rea de
alfabetizagdio: percepgdo de detalhes e memoria visual; motricidade, lateralidade
¢ posicionamento do espago; relagdo figura/fundo; levantamento de hipéteses e

reversibilidade; linguagem.

9 - Rabiscando: Para criancas entre 4 e 8 anos, tem como objetivo

desenvolver habilidades ligadas 4 area de leitura, escrita € matematica.



79

10 — Letrinhas Eletronicas: Desenvolvido para criangas entre 4 ¢ 8 anos,

tem como objetivo estimular a leitura.

11 — ABC do sistema solar: Para criancas entre 4 ¢ 8 anos, visa criar um

ambiente rico em atividades de leitura e escrita.
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12 — Bé-a-Bd do Crispim: Para criangas entre 2 ¢ 6 anos, se propde a

ensinar o alfabeto associando a letra a sua forma e a seu som.

13 — Brasileirinho: Para criangas a partir de 5 anos. Dicionério —a crianga

aprende defini¢des de palavras — pré-alfabetizagdo.

14 — Daly-Doo/alfabeto: Para criangas de 3 a 7 anos. Busca ensinar o

. alfabeto através da associagdo de letras com figuras e animais.
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15 — Fdcil 1.0: Desenvolvido para criangas entre 6 ¢ 12 anos, tem como
objetivo tornar o ato de escrever mais fécil, abrindo possibilidades de reviséo,

organizacgdo e edicé@o de textos.
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16 — ABC da Turma da Ménica: Nio indica a faixa etaria. Faz parte da
Colegdo Brincando de Aprender e apresenta o alfabeto através de poesias, tem
um processador de texto onde a crianga pode escrever utilizando o teclado e

atividades relacionadas a escrita como : rimas, cruzadinhas, caga-palavras.

Estes sdo os 16 sofiwares cadastrados no banco de dados € que foram

adquiridos com o intuito de analisar as propostas pedagégicas neles subjacentes.

A seguir sdo apresentados os critérios adotados para analisd-los, bem
como a analise feita a partir deles. A escolha destes critérios se constituiu através

dos estudos sobre a alfabetiza¢do desenvolvidos no primeiro capitulo.



Pesquisa: softwares educacionais

Nome do softiware: ABC da Turma da Monica

Faixa-etaria: nfio indica
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Critérios/

0 -ndo atende a
especificagio

1 — atende poucas
situagdes da
especificacio

2 - atende uma
média razoavel da
especificacio

3 ~atendea
especificagiio quase
que totalmente

4 - atende
totalmente a
especificacio

O material fornece
condi¢des para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras ¢
musica.

o programa oferece
ajuda sob a forma
oral para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma
escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

(o} programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura ¢
escrita.

OBSERVACAO:

O programa ndo indica idade, mas certamente pelas atividades que apresenta pode ser utilizado com
criancas entre 4 e 6 anos. Tem um processador de textos, 0 que permite que a crianga possa escrever.
Possibilita algumas comparagdes com a escrita convencional, através dos exercicios de caga-palavras,
cruzadinhas e ele apresenta também um “livro” multimidia. Apresenta o alfabeto e a cada letra que for

clicada pela crianga aparece um poema com rimas e diferentes palavras comegadas com aquela letra. As

palavras s3o acompanhadas por imagens que quando clicadas se movimentam.
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Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Iniciando — Aprenda Brincando

Faixa-etaria: 4 2 8 anos

Critérios/

0 —nio atende a
especificagio

1 - atende poucas
situagSes da
especificacio

2 - atende uma
média razodvel da
especificacio

3 -—atende a
especificagio quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especificacio

O material fornece
condigOes para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece
ajuda sob a forma

oral para a crianga.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianca dé
outras solugdes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar O que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita),

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAO:

O programa traz ajuda somente sob a forma oral. Em nenhuma das atividades que propSe aparecem
situagdes onde a leitura e a escrita estejam presentes. Apresenta exercicios de treino de habilidades visual
e auditivas: identificar sons, identificar cores, ordenar, etc. Possibilita imprimir todas as atividades que

propde, o que, por sua vez, podera possibilitar um trabalho onde a leitura e a escrita estejam presentes.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: ABC do Sistema Solar — Alfabetizac3o e Ciéncias — O Patrulheiro das Galdxias

Faixa-etaria: 4 2 6 anos

Critérios/

0 —n3o atende a
especificagdo

1 — atende poucas
situagdes da
especificagio

2 — atende uma
média razoavel da
especificacio

3-atendea

especificagio quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especifica¢io

O material fomece
condigdes para as
criangas
expressarem suas X
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece )
ajuda sob a forma X

oral para as criangas.

O programa oferece
ajuda sob forma X
escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solu¢des para
as questdes que X
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que X
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam X
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades

proposta sejam X
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam X
situacgles de leitura e =
escrita.

OBSERVACAQO:

E um programa que permite a crianga efetuar exercicios de identificagdo de palavras ( nome de planetas e
outros elementos do sistema solar), completar palavras com as letras que estiio faltando. Muitas etapas
ndo ficam clara nas instrugdes tanto escritas quanto orais. O software tem 5 fases sendo que € impossivel

passar adiante sem ter completado ou resolvido os exercicios que vdo sendo apresentados.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Facil — 1.0

Faixa-etaria: 6 a 12 anos
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Critérios/

0—ndo atende a
especificagio

1 - atende poucas
situacdes da
especificacio

2 — atende uma
média razoavel da
especificacio

3 —atende a
especifica¢o quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especificacdo

O material fornece
condigdes para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral
para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma
escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita?

(o} programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escrevey com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situac¢Bes de leitura e
escrita.

OBSERVACAO:

O software Fécil 1.0 é um programa que dispde unicamente de um editor de texto para criangas a partir de
6 anos. E possivel colocar figuras através de um clipart contido no préprio software. Traz vérias
possibilidades de corregdo automatica dos erros mais freqiientes, conjugagdo de verbos, um pequeno
dicionario. As instrugdes de uso vém num manual que acompanha o programa. E necessirio o
acompanhamento de um adulto ou pessoa com um bom nivel de leitura e de conhecimento do programa

para poder manusear o0 programa, as instrugdes sdo de dificil compreensio.




Pesquisa: softwares educacidnais

Nome do software: Dally Doo - Alfabeto

Faixa-etaria: 3 a 7 anos
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Critérios/

0-ndoatendea
especificagio

1 — atende poucas
situagdes da
especificacio

2 —atende uma
média razoavel da
especificacdo

3 -atende a
especificacdio quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especificacio

O material fornece
condigdes para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral

para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu coma
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAQ:

O software traz exercicios voltados para a memorizaggo das letras do alfabeto. Acompanha uma manual
de exercicios impresso em que a crianga podera pintar e fazer alguns dos exercicios propostos pelo
programa. Sio de identificagdo de letras iguais e diferentes, acréscimo ou supressdo de determinada letra,
separagio de silabas, organizar as letras em seqiiéncia, etc. O software propde 7 exercicios onde hd a
ossibilidade para a crianga escolher o exercicio que quer fazer. Néo apresenta possibilidade de escrita.
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Pesquisa: softwares educacionais
Nome do software: Brasileirinho

Faixa-etéria: a partir de 5 anos

Critérios/ 0-—nidoatende a 1 ~ atende poucas 2 - atende uma 3 -atendea 4 — atende
especificagio situagdes da média razodvel da especificagio quase | totalmente a
especificacio especificacio que totalmente especificaciio

O material fornece
condigdes para as
criancgas
expressarem suas X
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

QO programa oferece
ajuda sob forma oral X

a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a X
crianca.

O programa permite
que a crianca dé

outras solugdes para
as questdes que X
propde, diferentes

daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa

expressar-se através X
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar 0 que X
escreveu com 2
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam X
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades

proposta sejam X
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam X
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAQ:

E um diciondrio para criangas a partir de 5 anos, mas traz também a possibilidade de que a crianca
produza histérias a partir da escolha de figuras (variedade grande) contidas no préprio software. As
limitagdes sdo quanto ao tipo de letra, que ¢ tinico e ao fato de que a figura ndo pode ser modificada e
nem pintada dentro do programa. Apresenta 3 jogos com niveis de dificuldade diferentes, a construgio de
histérias € o dicion4rio onde a crianga poderd comparar a sua escrita com a escrita convencional.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Letrinhas eletronicas

Faixa-ctdria: 42 8 anos
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Critérios/

0-ndoatende a
especificagdo

1 - atende poucas
situagdes da
especificacio

2 - atende uma
média razodvel da
especificacdo

3 -atendea
especificagdio quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especificacio

O material fornece
condi¢des para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece
ajuda sob a forma
oral para a crianga.

O programa oferece
ajuda sob forma
escrita para a
crianga.

O programa permite
que a crianga dé
outras solu¢des para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escrevel com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAO:

O programa Letrinhas Eletronicas consta de uma histéria, poesias ¢ rimas com os numerais. Ensina a
crianga a construir um avidozinho, pois € sobre o que trata a histéria. As poesias sdo multimidia e bastante
interessantes. Sdo sobre animais. O programa salienta as palavras que vio sendo faladas com cores
diferentes. Se pudesse ser impresso ou desse possibilidade de recriar sobre ele poderia seria muito

interessante para se trabalhar com as criangas.
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Pesquisa: softwares educacionais
Nome do software: Rabiscando

Faixa-etaria: 4 a 8 anos

Critérios/ 0 —nfoatende a 1 - atende poucas 2 —atende uma 3 -atendea 4 — atende
especificagio situagpes da média razodvel da especificacio quase | totalmente a
especificaciio especificacio que totalmente especificacio

O material fornece
condigdes para as
criangas
expressarem suas X
idéias em: imagem,
som, palavras ¢
miisica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral X

para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a . X
crianga.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que X
propde, diferentes '
daquelas que
apresentadas por ele.

(0] programa permite
que a crianga possa

expressar-se através
da escrita?

O programa permite
que a crianga possa
comparar O que X
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
muitimidia do
programa
proporcionam X
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades

proposta sejam . T X
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam . X
situag¢des de leitura e
escrita.

OBSERVA( ;AO;

Rabiscando traz vérias atividades para desenvolver a percepgdo visual, lateralidade e motricidade: ligar os
pontos, jogo de meméria, seqiiéncia auditiva, pintura, etc.. Ele permite que a crianca faca seus proprios
exercicios tanto no computador quanto imprimindo. Todas as atividades podem ser impressas antes ou
depois de terem sido feitas. Tem dois niveis de dificuldade para todos os exercicios e uma tecla onde o
usu4rio é que cria a atividade. Nio apresenta possibilidade de escrever e nem traz material escrito.
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Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: A Festa do Ursinho de Pijamas

Faixa-etaria: 3 a 7 anos

Critérios/ 0 - ndo atende a 1 - atende poucas 2 —atende uma 3 ~atendea 4 - atende
especifica¢io situagbes da meédia razodvel da especificagiio quase | totalmente a
especificacio especificacio que totalmente especificacio

O material fornece
condigdes para as
criangas
expressarem suas X
idéias em: imagem,
som, palavras €
miisica.

O programa oferece
ajuda sob a forma X
oral para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a X
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que
propde, diferentes X
daquelas que
apresentadas por ele.

o programa permite
que a crianga possa

expressar-se através X
da escrita?

O programa permite
que a crianga possa
comparar O que X
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com X
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades

proposta sejam X
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam X
sithacSes de leftura e
escrita.

OBSERVACAOQ:

A Festa do Ursinho de Pijamas conta a histéria do aniversario do Ursinho. A cada pigina apresentada a
histéria vai sendo lida e algumas palavras s3o substituidas por figuras que ao serem clicadas apresentam a
grafia correspondente. Apresenta algumas atividades que se resumem basicamente em treino de
habilidades. Identificar cores, formas, treino da motricidade, etc.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Brincando no Sé6tiio da Vové

Faixa-etaria: 3 a 6 anos

Critérios/

0 - nfo atende a
especificacio

1 - atende poucas
situacdes da
especificacio

2 - atende uma
média razoavel da
especificacio

3 —-atendea
especificagdo quase
que totalmente

4 - atende
totalmente a
especificagio

O material fornece
condigOes para as
criancas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
misica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral

para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma
escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questbes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se atraveés
da escrita.

[¢) programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAOQ:

E um programa que traz atividades voltadas para a memorizagdo. S3o quebra-cabegas, memorizagdo de
animais, de nimeros e letras. Permite que a crianga escreve clicando com o mouse sobre uma méaquina de
escrever que aparece na tela, mas ndo é possivel imprimir nenhuma das péginas do programa.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Ler, escuta e aprender

Faixa-etdria: 3 a 7 anos
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Critérios/

0-ndoatende a
especificagdo

1 — atende poucas
situagdes da
especificacio

2 — atende uma
média razoavel da
especificacio

3 -atendea

especifica¢do quase
que totalmente

4 — atende
totalmentea
especificacao

O material fornece
condigdes para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
misica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral

para a crianga.

O programa oferece
ajuda sob forma
escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugbes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita?

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situages de leitura e
escrita.

OBSERVACAOQ:

O programa limita-se a exercicios de repeti¢do de letras, identificagdio de sons e letras, identificagdo de
sons iniciais e finais nas palavras. As figuras dos Muppets vdo verbalizando o que deve ser feito. As
instrugdes algumas vezes ndo ficam muito claras.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Baby Fun - Palavras

Faixa-etaria: a_partir dos 18 meses
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Critérios/

0 - ndo atende a
especificagio

1 - atende poucas
situagdes da
especificacio

2 — atende uma
média razoavel da
especificacio

3—atendea
especificagdo quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a

especificacio

O material fornece
condi¢des para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral

para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugGes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAOQ:

E um programa que apresenta as letras do alfabeto através de imagens e som. As atividades sdo de
discriminagfo visual e auditiva a também de coordenagio motora. Algumas das paginas podem ser

impressas.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Alfabetizacio — Conhecendo as Vogais

Faixa-etaria: a partir de 5 anos
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Critérios/

0 —-n3oatende a
especificagio

1 — atende poucas
situagSes da
especificacio

2 —atende uma
média razodvel da
especificacio

3 -atende a
especifica¢io quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especificacio

O material fornece
condiges para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras e
misica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral

para a crianga.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAOQ:

E um software que traz, basicamente, atividades de identificar as vogais no inicio, meio ¢ fim da palavras
por ele propostas. Todas as atividades trabalham apenas com as vogais visando fixa-las através da

memoriza¢io visual e auditiva.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Alfabetizaciio — Consoantes — Aprendendo a escrever

Faixa-etéria: a partir de 5 anes

Critérios/

0 - ndoatende a
especificacio

1 — atende poucas
situagdes da
especificacdo

2 - atende uma
média razoavel da
especificacio

3 —atendea
especificagdo quase
que totalmente

4 - atende
totalmente a

especificacio

O material fornece
condigdes para as
criangas
expressarem suas X
idéias em: imagem,
som, palavras e
milsica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral X
para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a X
crianga.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questdes que X
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa

expressar-se através X
| da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que X
escreveu coma
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam X
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades

proposta sejam X
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam X
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAQ:

E um software que traz, basicamente, atividades de identificar as consoantes no inicio, meio e fim da
palavras por ele propostas. Todas as atividades trabalham apenas com as consoantes visando fixé-las

através da memorizagio visual e auditiva.
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Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Alfabetizaciio — Combinando as Vogais

Faixa-etaria: a partir de 5§ anos

Critérios/ 0- né’:o atende a 1 — atende poucas 2 - atende uma 3 —-atendea 4 — atende
especificagio situaqpes da média razodvel da especificagio quase | totalmente a
especifica¢io especifica¢io que totalmente especificacio

O material fornece
condi¢des para as
criangas
expressarem suas X
idéias em: imagem,
som, palavras e
musica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral X

para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma

escrita para a X
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras soluges para
as questdes que X
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa

expressar-se através X
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o gue X
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam X
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades

proposta sejam . X
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam X
situagdes de leitura ¢
escrita.

OBSERVACAO:

E um software que traz, basicamente, atividades de identificar as vogais no inicio, meio e fim da palavras
por ele propostas. Todas as atividades trabalham apenas com as 5 vogais visando fixd-las através da
memorizagio visual e auditiva. Semelhante ao software "Conhecendo as Vogais”, ndo apresenta
diferengas significativas. Ambos trazem a opgdo de se trabalhar com a letra cursiva e trazem varios
exercicios de coordenagdo motora.




Pesquisa: softwares educacionais

Nome do software: Be-a-Bé do Crispim

Faixa-etaria: 2 a 6 anos
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Critérios/

0 —nioatendea
especificacdo

1 - atende poucas
situagdes da
especificacio

2 - atende uma
média razoavel da
especificacio

3 -atendea
especificagdo quase
que totalmente

4 — atende
totalmente a
especificaciio

O material fornece
condig¢des para as
criangas
expressarem suas
idéias em: imagem,
som, palavras ¢
musica.

O programa oferece
ajuda sob forma oral

para a crianca.

O programa oferece
ajuda sob forma
escrita paraa
crianca.

O programa permite
que a crianga dé
outras solugdes para
as questoes que
propde, diferentes
daquelas que
apresentadas por ele.

O programa permite
que a crianga possa
expressar-se através
da escrita.

O programa permite
que a crianga possa
comparar o que
escreveu com a
escrita convencional.

Os recursos
multimidia do
programa
proporcionam
contato com
diferentes formas de
escrita.

O programa permite
que as atividades
proposta sejam
impressas.

As atividades
impressas
possibilitam
situagdes de leitura e
escrita.

OBSERVACAO:

E um programa que tem uma Unica atividade. Ao clicar sobre uma letra do mouse, um boneco chamado
Crispim diz 0 nome e mostra um objeto que inicie com aquela letra, a palavra falada aparece por escrito
no alto da tela do monitor. Exclui as letras W, Y e K. As instrugdes sdo bastante limitadas. N&o traz

instrugdes por escrito no programa e nem em um manual em separado.
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4 -E AGORA, JOSE?

4.1 — O novo e o velho

Multimidia, hipermidia, realidade virtual, softwares, hardware, Internet,
sdo varios os termos que surgiram e se popularizaram com o uso cada vez mais

extensivo de computadores.

O computador torna-se, a cada dia, mais popular na educacdo escolar.
Envolto no discurso do moderno, da atualidade e do imprescindivel, apregoa-se a
informdtica nas escolas como mais uma mercadoria necesséria posta a venda.
Estampada como um chamariz para pais desejosos de oferecerem a melhor
educacdo para seus filhos, 14 estd o uso do computador, os laboratérios de

informatica, etc.
LEVY (1998, p.29) afirma que

Ja no comego do século XXI, as criangas aprenderdo a ler e escrever com
maquinas editoras de texto. Saberdo servir-se dos computadores como
ferramentas para produzir sons e imagens. Gerirdo seus recursos audiovisuais
com o computador, pilotardo robds... (...) O uso dos computadores no ensino
prepara mesmo para uma nova cultura informatizada.

Sabemos que € possivel gerir recursos audiovisuais através do
computador, que os programas desenvolvidos permitem a utilizagdo de robds
cada vez mais sofisticados, executando atividades humanas com maior
exceléncia. E possivel e até desejavel o uso de editores de texto como auxiliares
no ensino da leitura e da escrita. No entanto, ndo € possivel acreditar que o fato
de utilizar o computador para o ensino seja o suficiente para proclamar uma

nova forma de aprender ou de alfabetizar.

Os softwares educativos mostrados neste trabalho séo a prova de que o

“velho” esta disfar¢ado de “novo”.
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A tecnologia ¢ de tltima geragdo, mas as concepg¢bes pedagbgicas sdo
implicita ou explicitamente influenciadas teoricamente pela pedagogia
tradicional que, no que concerne a leitura ¢ escrita, preocupa-se basicamente com
a decodificagdo do codigo escrito através da mecanizagdo. Os softwares
resumem-se basicamente & aplicag@io de exercicios. Pode-se dizer que ndo ha um
conteido a ser comunicado, ele encontra-se incrustado no préprio exercicio, que,
estando resolvido com a exatiddo proposta pelo programa, esta estabelecido

automaticamente que foi compreendido.

ROCHA, ao analisar um dia normal de aula da 1" série em sua pesquisa de
mestrado, disse que a forma como se transmite o conteudo “¢é uma exacerbacio
negativa da perspectiva tradicional que vé€ a inteligéncia como um sinénimo da
capacidade de acumular e armazenar informagdes e que tende a dar ao ensino um

carater meramente cumulativo”(1992, p.82).

Com relagdo aos softwares educativos destinados a alfabetizagdo, ¢
exatamente esta a conclusdo a que se chega. Sdo exercicios apresentados &
crianca e desenvolvidos basicamente em trés etapas: apresentacdo do alfabeto,
apresentacgio gradativa de palavras com destaque ao som inicial, intermediario ou
final de cada palavra ¢ a associagdo de sons consonantais ¢ sons vocalicos,
formando palavras simples, de uma ou duas silabas e, dependendo do grau de

dificuldade escolhido no programa, torna-o mais complexo.

Nio podemos esquecer que sfo softwares destinados a criangas antes de
sua entrada na escola de 1’ grau e que, portanto, fazem da pré-escola um longo
periodo preparatério. Preparatorio para a alfabetizagdo escolarizada. S&o os
famosos exercicios de prontidio que se limitam ao adestramento da crianga, ao
treino de habilidades que lhe serdo exigidas somente entre as quatro paredes da
escola e que nio Ihe garantem a compreensio daquilo que estd fazendo € muito

menos garantem torné-las leitoras e escritoras.
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Hoje ja sabemos que € lendo e escrevendo em um contexto significativo que a
crianga se alfabetizard de fato. Sabemos também que tomando o texto (oral e
escrito) como eixo da alfabetizagdo, € que conseguiremos fazer com que a
crianga merguthe no universo da escrita: informando, expressando e lendo
significados que ampliaram ( e ampliarfo ) a sua compreenséo sobre a realidade
(ROCHA, 1992, p. 127).

A pré-escola tem, sem duvida, uma contribuicio importante para dar ao
processo de apropriagdo da leitura e da escrita. No entanto, néio pode se limitar ao
‘desenvolvimento de habilidades’ que envolvem percepcio de detalhes e
memoria visual, motricidade, lateralidade, posicionameﬂto no espago, relacdo
figura/fundo, etc.

Os programas computacionais poderdo ser um instrumento valioso para
auxiliar a crianga no seu processo de compreenséo da linguagem escrita numa

perspectiva diferente daquele comumente realizada pelo ensino tradicional.

O computador poderd ser o “novo” inovador que suscitard discussGes
importantes para o avango da compreensdo, do desenvolvimento ¢ da
aprendizagem das criangas sob varios aspectos, ou podera ser o velho vestindo
uma roupagem nova que mascara aspectos ja superados no que conceme a
alfabetizagdo. Aspectos estes tdo arduamente, penosamente, rigorosamente
pesquisados através de varias dreas como a lingiiistica, a psicologia, a pedagogia,

a psicopedagogia, a historia, etc.

Ni#o quero afirmar aqui que o ‘velho’ seja descartivel, s6 podemos
construir o novo porque h4 algo para ser modificado, s6 podemos repensar e criar
outras alternativas para aquilo que ja existe, mas ha que se trabathar criticamente

com a contribui¢fo colocada pela cultura vigente.
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4.2 — Os softwares — uma descrigio diferente da apregoada

Os programas analisados ficaram muito aquém do desejavel para aquilo
que buscamos como possibilidades de enriquecimento do universo infantil no
que concerne a leitura e a escrita. Em sua esmagadora maioria, ndo atingiram o
percentual minimo para que pudessem ser enquadrados como possibilidades

concretas de estimulo & formag#o de criangas leitoras e escritoras.

Os exercicios, limitados & repeticdo de estratégias hd muito utilizadas
pelas cartilhas escolares, t€ém no suporte multimidia a iluso da novidade e

apostam nisso para que as criangas aprendam.

Como pode se observar na figura acima (Iniciando/soft. n° 8), as cores, o
desenho s3o atraentes visualmente. Se o CD ROM estivesse rodando, haveria

ainda som € movimento, o que ¢, sem divida, bastante sedutor a principio. No
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entanto, este exercicio limita-se a solicitar que a crianga acompanhe o ursinho a
tocar as notas musicais, num suposto desenvolvimento da acuidade auditiva, que,
no tocante a apreensdo mecéanica do co6digo escrito, € necessario para uma etapa
posterior, onde ela terd que distinguir entre sons parecidos, mas diferentes: f/v,
p/b, etc. A unica possibilidade de contribui¢do da crianca € a de trocar os
bichinhos que emitem as notas musicais (galinhas) por outras trés possibilidades

diferentes.

Os exercicios propostos para o desenvolvimento da motricidade vdo desde
deslizar com o mouse sobre as letras do alfabeto até os velhos exercicios de levar

um objeto a um determinado lugar, como mostra a figura acima.

Os programas que permitem a impressfio de uma ou mais paginas sdo
aqueles em que, na minha opinifo, pode-se fugir do esquema rigido do estimulo/
resposta definidos previamente pelo computador. Infelizmente a maioria deles
ndo previu a possibilidade de poder imprimir suas paginas, o que os torna ainda

mais restritos.



104
No caso do software Iniciando, por exemplo, as respostas a serem dadas
pela crianga estdo previamente determinadas e ndo é possivel querer ou tentar
fazer diferente do que o programa propde. Como este é um dos raros programas
que permite a impressdo das atividades propostas, torna-se possivel avangar

naquilo que o programa propde, criando novas possibilidades de uso.

Ha uma seqiiéncia de imagens em que a crianga devera fazer a ordenagdo
de forma correta. Com a possibilidade de impress3o, é possivel que a crianca
possa ordena-las de forma diferente da #nica proposta pelo programa e ainda

escrever sobre as figuras ou enumera-las:

Sdo varias as imagens existentes, sendo que todas elas podem ser

impressas. No computador ndo € possivel criar imagens ou seqii€ncias diferentes
e nem escrever sobre o que se estd vendo. Como se v€, o universo onde a escrita
se faz presente € bastante restrito. Privilegia-se a todo instante a memorizagéo € o

treino de habilidades.

Alguns softwares que trazem textos escritos e¢ falados para orientar as
atividades propostas evidenciam com cores diferentes a palavra, a medida que €ela
vai sendo lida, com o objetivo de salientar visualmente o que estd sendo dito. A
tentativa € a de ligar a audigdo a visdo, basicamente através também da
memoriza¢do. No software A Festa do Ursinho de Pijama, que conta uma
histdria, a tentativa € também a de salientar visualmente a palavra que esta sendo
dita, a diferencga é que faz isso através do que usualmente chamamos de “carta

enigmdtica”, onde as palavras sdo substituidas por figuras correspondentes. Além
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da historia, existem alguns jogos que podem ser acessados a cada pagina, no
entanto a possibilidade de criagdo para a crianga € limitada aquelas

predéterminadas pelo programa.

A idéia do Ursinho i :

_ @ “Que tal um piquenique?”, |

‘propbe o -& .

Nesse caso a escrita se faz presente; ainda que ndo seja possivel & crianga
escrever, ela pode acompanhar a histéria e, ao clicar sobre os desenhos,
aparecerdo as palavras correspondentes. No entanto, se ainda limita a
memorizagdo das palavras. Lembra as classes de alfabetizag¢@o onde o professor,
na melhor das intengdes, costuma colocar sobre os objetos presentes na sala de
aula seus nomes escritos em pequenos quadros (geralmente em letra cursiva):

carteira, mesa parede, quadro-negro, etc., conhecida usualmente como a ‘leitura

incidental’.

Mais uma vez a idéia presente de que “o conhecimento se da pela
absor¢do do meio; a aprendizagem supde o treino, a repeticdo, a memorizagio,
(...) sendo a escrita mera atividade motora que deriva da associagdo de estimulos

sonoro-auditivos” (OSVALD, 1997, p.58).
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O que se poderia considerar como uma possibilidade de avancgar na
proposta do soffware, €, mais uma vez, a impressdo das paginas da histéria, o

que, por sua vez, poderia suscitar novas alternativas para a crianca.

Os jogos propostos por este software dio como tUnica escolha para o
usudrio a possibilidade de escolher com qual deles gostaria de brincar. Como nos
outros programas, todas as respostas séo predeterminadas e admitem no méaximo
trés erros da crianga, em seguida o programa da a resposta correta. Todos os

jogos estdo voltados para o treino de habilidades viso-motoras e auditivas.

Sumario
i ) M/
i
No O cufe- Cartas para Mkis

banheiro da-manhi o Ursinho presentes  §

Todos A caminho
a bordo do campo

A grande Mais ¢  Surpresa para
cab mails coixas o Ursinho

). . L 3
Horudos Osbrinquedos Horade Dewohu Osonodo
presentes do Ursinho  wvelar para @ cidade Ursinho
cas

Os programas como o Baby Fun, Alfabetizacio — Vogais I e II,
Alfabetizacdo - Consoantes I, Brincando no Sétdo da Vovo, Be-a-Bd do
Crispim, Dally Doo voltam-se basicamente para a apresentagdo do alfabeto e de
palavras que iniciem ou terminem com a letra apresentada. A busca de
determinada palavra em alguns sofiwares € feita através do mouse, em outros

utilizando-se o teclado.

No programa Baby Fun, que se propde a alfabetizar criangas a partir dos

dezoito meses, as letras do alfabeto sdo apresentadas de maneira estilizada, sendo
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pronunciadas em voz alta. Ao clicar a letra correspondente no teclado, vio
aparecendo figuras que comegam com aquela letra. A participacdo da crianga
pode ser feita também contornando a letra enunciada com cores diversas, através

do controle do mouse.

Ao apresentar as letras com estas
caracteristicas 0 programa tem por
objetivo fazer com que a crianga

treine sua motricidade ao copié-la
“passando por cima” da letra com o
mouse a0 mesmo tempo que

memoriza sua forma e decora sua
pronuncia.
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Fica claro ao manusear os softwares que a visdo de alfabetizagdo neles
subjacentes ¢é tida como algo externo, a ser adquirido reduzindo a linguagem a

meros conteudos a serem assimilados.

Se por um lado acredito que para avangar no seu processo de compreensao
da escrita sdo necessdrios, como ji ressaltei no 2  capitulo, respectivamente
habilidades de decodificar palavras escritas até a capacidade de integrar
informagdes obtidas de diferentes textos e habilidades de simplesmente
transcrever sons até a capacidade de comunicar-se com um leitor em potencial e
que, como afirmou SOARES (1995, p.8), decodificar e compreender nﬁo' sdo
categorias polares, mas complementares, nfo posso deixar de reprovar o0s
softwares educativos que se limitam t3o somente ao aspecto da decodificagdo e

da transcri¢do.

Como se pode observar nas figuras abaixo, os “contetidos” propostos
pelos softwares Alfabetizando Vogais I e II ¢ Alfabetizando Consoantes II sio
limitados & apresentagio do alfabeto e ao reconhecimento mecénico de letras —
vogais € consoantes. Através da relagio que procura estabelecer entre as letras e
palavras, o software visa basicamente fazer com que a crianga seja capaz de
identificar sons iniciais, intermediarios e finais. Estes programas, que
representam tio bem o que ha de mais tradicional no ensino da leitura e escrita,

trazem ainda a possibilidade de que todos os exercicios sejam feitos também na

letra cursiva.
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Ha que se refletir se tais exercicios ou conteidos propostos se fazem

necessarios a crianga, sio parte do seu cotidiano e despertam-lhe o interesse em

“descobrir” o que se mostra aos seus olhos.

Para aprender a ‘ler lendo’, como afirmam FERREIRO &
TEBEROSKY(1985), ¢ fundamental que a leitura e a escrita sejam ‘necessdrias
a crianga’ e que ‘as letras se tomem elementos de sua vida’ diz VYGOTSKY
(1991) e ndo sera através de frases soltas e desconexas, ‘menos ainda com

palavras e jamais com silabas’ que isso acontecerd, diz FOUCAMBERT (1994).

Para FOUCAMBERT (Idem, p.37), aprende-se a ler com textos longos,
centrados nas experiéncias e nas preocupagdes das criangas, provenientes de fora
da escola ou extraidos de escritos sociais € concebidos de forma a responder as
necessidades dessas criangas como se elas soubessem ler. Textos que funcionem
realmente para leitores. Aprende-se a ler lendo textos que ndo se sabe ler, mas de

cuja leitura se tem necessidade.

[...]L&-los € procurar as resposta as perguntas que nos fazemos, as quais
supomos estarem respondidas de alguma forma no texto. Lé-los significa
mobilizar tudo o que ja sabemos, sobre a pergunta, sobre as possiveis respostas,
sobre o funcionamento da escrita, para reduzir o espago do que ainda ¢é
incompreensivel. [...] Ler — e, portanto, aprender a ler — é uma negociagdo entre
o conhecido, que esta na nossa cabega, € o desconhecido, que estd no papel;
entre o que estd atras ¢ diante dos olhos. E um trabalho de detetive que utiliza
indices (paginagdo, palavras conhecidas...) para elaborar hipéteses, verifica-las
com base em outros indices , voltar aos pontos que parecem obscuros, com
ajudas externas, etc. (FOUCAMBERT, 1994, p. 37-38)
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E duvidoso acreditar que € “necessario” para a crianga fazer exercicios do

tipo ligar a letra A com a palavra AMORA, a letra I com a palavra IGLU a letra

:U com a palavra UNHA, e assim sucessivamente numa série de exercicios.

Se para ler sdo dadas estas palavras, presume-se que para escrever as
possibilidades seriam as mesmas. Ora, uma crianga s6 podera produzir textos a
partir de sua experiéncia com a escrita na situacdo de leitor; se a sua situag@o de
leitor € somente a de codificar por escrito aquilo que memorizou e portanto julga-

se que compreendeu, que textos ela ird produzir?
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Que textos se espera que uma crianga produza a partir de seqii€ncias de
exercicios onde o objetivo €, basicamente, a identificacéio de letras através da

memorizacio e do treino?

Ha softwares que ndo trazem exercicios utilizando as letras e silabas, mas
que vio na mesma direcdo proposta: ligar, ordenar, cobrir pontilhados, etc.; suas
atividades assemelham-se entre si, 0 que muda séo os signos, das letras para as

figuras, como mostra a figura abaixo do software Rabiscando.

Este software permite que a crianga crie seus proprios trabalhos, € isto o
diferencia de todos os outros que foram analisados até entdo. As possibilidades
de criagdio estdo vinculadas aquelas ja existentes. Por exemplo: na atividade de
ligar os pontos. Nesse caso a crianga terd que também criar um desenho para

ligar os pontos.

No caso dos sofiwares descritos e analisados aqui, 0 que pude constatar €
que todos eles estdo pautados no ensino tradicional que condiciona a natureza a

didatica da agéio pedagdgica. Desconsideram conhecimentos, valores, linguagens
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e necessidades da crianga. Sob o pretexto de facilitar a alfabetizacgio,
sistematizam o processo, distribuindo as dificuldades inerentes & escrita de
acordo com uma seqiiéncia logica do ponto de vista do adulto, criando com isso
uma lingua artificial que, para a crianga, dificilmente podera ser um meio de

expressdo.

Os softwares que permitem a impressdo e alguns poucos como 0 ABC da
Turma da Monica e Brasileirinho, que vém com editor de textos, suscitam
possibilidades concretas de recriar e ir além daquilo que tais programas trazem.
O software Fdcil 1.0, apesar de ser, basicamente, um editor de textos, apresenta
um nivel de dificuldade elevado para ser utilizado pelas criangas entre 4 € 6 anos.
ABC da Turma da Monica.

Neste software, a crianga pode escrever
e imprimir o seu texto.

&

Através de programas com editor de textos € possivel a crianga criar suas

hipé6teses de escrita e, ao materializar o pensamento através da palavra, esta

[...]ganha novas formas na medida em que é produzida pelo gesto de escrever e
marcada no papel. Ao mesmo tempo, movimento intradiscursivo vai
adquirindo, pela escritura, novas caracteristicas: desponta a questdo do “estilo”
na escritura; do gosto; da opg¢do, da fruigdo no jogo de formulagdes possiveis.
Emerge, além da dimens3o ladica, a dimens&o estética (SMOLKA,1989, p.111).

Sera no escrever “escrevendo”, através da sua autoria, na ¢ com a
interlocucdio com o outro, tanto no meio fisico quanto no meio social — num
ambiente onde a escrita se faga presente de maneira multipla e diversificada,
onde a presenga do outro mais experiente seja no sentido de instigar, incitar e
mediar situagdes em que a crianga possa ir avangando em seu conhecimenfo, que
a alfabetizagdo podera se processar de forma ampla. “E nesse espago que se

trabalham a leitura e a escritura como formas de linguagem. A alfabetizagdo se
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processa nesse movimento discursivo. Nessa aitividade, nesse trabalho, nem todo
o dizer constitui a leitura e a escritura, mas toda a leitura e toda a escritura sdo
constitutivas do dizer” (op.cit, p.112).

Ha ainda um ponto importante a ser considerado, e sem o qual de pouco
adiantaria termos este ou aquele recurso para auxiliar na aprendizagem, por mais

sofisticado que ele venha a ser: o educador!

4.3 — E o educador, onde estd?

STAHL ( 1995, p. 293) afirma que “o uso das novas tecnologias, sem
davida, amplia consideravelmente o nivel de informagéo, certamente contribui
para o aumento do conhecimento, mas somente o professor, somente o ser
humano, pode alcancar a sabedoria e ajudar outros a alcanca-la”. Considero que a
participacdo do educador ¢ fundamental e imprescindivel para a mediagdo que
poderda refinar o uso de novas tecnologias no &mbito educacional

institucionalizado.

O uso e o dominio de ferramentas tecnoldgicas podem propiciar
estratégias diferentes para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, reflexdo
critica e solugdo de problemas. “Oferecem um novo paradigma para explorar
quantidades de informagcéo, e leva-nos além do ‘qué’ para o ‘como’ € o ‘porqué’,
da figura estitica para a visualizagdo dinamica, da experiéncia limitada para
multiplas e diversificadas experiéncias” (SCULLEY, apud STAHL, 1995, p.
295).

Certamente os textos multimidia, hipermidia, a comunicagdo virtual e sem
fronteiras estdo abrindo inimeras perspectivas para a educa¢do. No entanto,

como afirma STAHL (op. cit, p. 297) “[...] sera sempre [necesséria] a
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capacidade do professor para selecionar e explorar as tecnologias adequadas ao
seu contexto especifico que dara a devida dimensio ao seu uso na educagfo, ndo
sé porque facilitard as tarefas de ensino, mas principalmente, porque podera

facilitar e ampliar a aprendizagem de seus alunos™.

Fica evidente que a formagdo do educador ¢ uma das condigGes para que
se possa utilizar qualquer aparato, tecnolégico ou ndo, com o intuito de contribuir

para a aprendizagem da crianga. Isto também fica evidente na afirmacfio de
COLLELO (1995, p. 100) quando se refere ao uso de cartithas:

Independente da qualidade do material adotado pelo professor, é preciso
considerar o uso que se faz dele: bons livros podem ser tragicamente
aproveitados ¢ obras de péssima qualidade podem ser compensadas pela
genialidade de um grande mestre que sabe criar as melhores condigdes para a
aprendizagem.

Evidentemente ndo serd o uso deste ou daquele material que ird dar conta
do processo de aquisi¢do da leitura e da escrita pela crianga. Ndo serd também o
professor Unica e exclusivamente o responsavel pelos erros e acertos, no entanto
sera ele que mediar, institucionalmente, conhecimentos que venham a contribuir
para este processo. E sera ele que estard, em dltima instdncia, explorando e

direcionando a sua maneira os recursos educacionais.

ROCHA (1992, p.132), ressalta que

Nio podemos nos esquecer, porém, que a forma pela qual se da a alfabetizagéo
estd intimamente ligada & propria experiéncia dos professores, enquanto alunos
que foram, e enquanto leitores (de mundo) e escritores que deveriam ser, quer
dizer, estd ligada 3 pratica social global em todos os niveis: desde a reflexdo
professor/aluno, aluno/aluno, até as mais complexas relagdes de produgdo da
existéncia material.

Os professores necessitam se (re)apropriar de sua condigéo de também
leitores e escritores, pois que sdo frutos de uma educagdo autoritaria e

tradicional, além do que “as condi¢Ges objetivas de sobrevivéncia t€m cerceado
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as possibilidades do professor ser um leitor, de ser um fruidor da cultura
produzida pelo conjunto da sociedade, [...] ¢ isto acaba também impondo um
limite”(ROCHA, 1992, p 132).

- Portanto, se o que se quer ¢ formar criancas leitoras e escritoras, faz-se
necessario repensar a formagdo dos formadores dessas criancas. Como afirma
KRAMER,

[...] é crucial [...] expandir o raio de compreensdo e de agéo de uma politica
puablica comprometida com o acesso de todos & leitura-escrita, percebendo que o
pano de fundo da préatica pedagégica e da formagéo de professores se coloca na
dimensdo cultural, exatamente naquele processo onde homens e mulheres,
adultos e criangas nio sé estdo imersos mas também sdo sujeitos da cultura -
(1993, p.191).

E essa formagdo ndo se restringe a leitura e escrita, ela avanga em diregéo
as novas tecnologias. De que adianta equipar as escolas com laboratorios de
informatica, com computadores de dltima geragéo, se o professor ndo dominar os
elementos tedricos e metodolégicos necessarios a defini¢io e organizacdo de seu
trabalho? Do professor que “se vé a mercé das orientagbes advindas das mais
diferentes condugdes politico-pedagdgicas que se implantam, a cada momento,
nos sistemas de ensino € que no mais das vezes, apresentam orientagdes
antagdnicas” ROCHA, 1992, p.135)

4.3.1 — Dois processos a serem apreendidos?

Se se pretende de fato qualificar professores, hd que se ampliar
os seu conhecimento. Ha que se forjar a sua paixdo pelo
conhecimento. Pois quem além do ser humano conhece? Quem
além dele cria linguagem e nela se cria? (KRAMER, 1993, p.
192). -
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Para trabalhar com os softwares destinados & alfabetiza¢do ou para dizer
que ndo se pretende utilizi-los porque trazem propostas de alfabetizacdio que
visam a antecipar' a escolarizacdo de criangas em idade pré-escolar e uma
antecipagdo que se distancia sobremaneira de uma proposta de alfabetizagdo
como processo formador de criangas leitoras e escritoras, o professor tera que se
apropriar de conhecimentos relacionados & informdtica e substancialmente se
apropriar de conhecimentos sobre o processo de desenvolvimento de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, principalmente no que tange a

leitura e a escrita.

Como afirma NOGUEIRA, “Os efeitos do computador sdo determinados,
ndo pelo computador, mas pelas caracteristicas dos alunos e professores, pela

metodologia de ensino, pela organizagio social da turma”(1996, p. 101).

Nio basta simplesmente transferir o processo ensino-aprendizagem, na
forma em que ocorre na sala de aula, para uma nova tecnologia, dando ares de
modernidade 2 escola; & necessario que professores tenham, além da competéncia
técnica do uso do hardware, a competéncia tedrica que lhes possibilite distinguir
e definir sofiwares educacionais que tragam, de fato, propostas que visem a
formagfio de criangas leitoras e escritoras, concomitante, a compreensdo de que

sdo sujeitos da histdria, produto e produtores dela.

Nio é possivel imputar unicamente ao professor a responsabilidade pelos '

resultados obtidos com as criangas:

Os professores precisam de condigdes e de tempo para estudar. De tempo para o
trabatho de se qualificarem. [...] E s6 o farfo se e quando tiverem discernimento
¢ sensibilidade politica que thes permitam perceber que essas atividades podem
mesmo ultrapassar os resultados de treinamento ou modalidades convencionais
de formagdo em servigo (KRAMER, 1993, p.192).

* Sobre a educagio compensatoria ou antecipatéria sugiro fer: JOBIM,S. &KRAMER..S.. Educagiio ou Tutela? A criangade0a 6
anos. Edigdes Loyola, So Paulo, 1988. KRAMER, S..A politica do pré-escolar no Brasil, Achiamé, Rio de Janeiro, 1982.
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N&o s3o s6 as novas tecnologias multimidia que colocam um verdadeiro
desafio para os educadores, o desafio maior serd o de que, como afirma
KRAMER (op.cit., p.193), (re) apoderando-se das suas histdrias, do saber e do.
poder de que foram expropriados, aprendam a reconté-las e, mais do que isso, a
reescrevé-las e para que sujeitos histdricos, narradores de histdrias, fazedores da
histéria e [...] “leitores da histéria — a de cada qual e a de todos nés — capazes de
resignificé-la na linguagem, com lingtiagem, para que seja possivel mudar essa

histéria”.
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5 — CONSIDERACOES FINAIS

Ndo hd wma saida. Hd muitas. Ndo hd uma resposta imica.
Mesmo que por ilusdo a ‘encontremos, novas perguntas
continuam a surgir. (KRAMER, 1993, p.199).

A proposta deste trabalho foi a de examinar os sofiwares que se destinam &
alfabetizagdo de criangas em idade pré-escolar. Se os programas se propSem a
alfabetizar criangas nesta faixa-etéria, o primeiro passo para efetuar a andlise
deles foi o de explicitar, & luz da teoria, o que entendemos por alfabetizac¢do € em

seguida definir se a alfabetizagdo € fungéio da pré-escola.

Sem duvida, a alfabetizagdo € um processo que principia antes do ingresso da
crianga na 1" série do ensino fundamental, ao manter contato com materiais
escritos e, dependendo da relagdo que tiver com eles, a crianga vai demonstrar
um maior ou menor grau de conhecimento a esse respeito, criando hipéteses mais

ou menos evoluidas sobre a escrita.

A formagdo de criangas leitoras e escritoras, numa perspectiva de
alfabetizacdo ampla, onde a leitura e a escrita sejam significativas e iniportantes,
¢ um processo que podera ¢ deverd contar com a contribuigdo da Educagdo
Infantil.

Sdo intimeras as contribuicdes possiveis: o fortalecimento da comunicag&o
gestual e oral entre educadores e criangas, a organizagdo do espago fisico que lhe
permite interagir com seus pares, criando diferentes formas de manifestagOes
através da brincadeira, do contato com livros de histérias, jornais, enciclopédias,
dicionarios, gibis... das salas de aula e espagos externos, que se constituem em
espagos textualizados, elaborados com a cumplicidade das criangas. Da
expressdo corporal através da musica, das dramatizagGes e do faz-de-conta. Da
escrita que podera aparecer com significado e funcionalidade para as criangas de

varias maneiras: na receita do bolo, nas cartas para os amigos, no jornal que esta
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sendo elaborado, nos bilhetes e avisos, nos convites diversos, nos jogos de
palavras, de percurso, nos bingos de letras, na visita ao museu, & biblioteca, ao

supermercado, na criagéo de textos de todos os tipos, etc.

A alfabetizagdo, nos moldes que tradicionalmente ocorre — da
mecanizagio pura e simples — € o que gostariamos de eliminar da pré-escola. Ela

visa fundamentalmente a antecipago da “escolariza¢io” e,

Como a escola, via de regra, estd interessada em que a crianga adquira o
dominio da escrita padrio, ela sonega-the o fluir dos sentidos que se d4 pela via
das interpretagdes, das leituras. E com isso a escola transforma a escrita dos
alunos em sepultura na qual suas histérias, suas cuituras, suas linguagens, seus
desejos serdo encerrados para sempre, alienados de sua existéncia. (OSWALD,
1996, P. 65)

O que se evidenciou nos softwares que foram analisados é que a
concepgdo de alfabetizagdo em que se fundamentam a maior parte deles é,
justamente, aquela que tem como objetivo a decodificagdo pura e simples do
codigo escrito. O que visam, em ultima instincia, € uma antecipa¢io do “periodo

preparatorio” para a alfabetizaggo, tdio comum em classes escolares tradicionais.

KRAMER (1995, p.149) afirma que “a leitura pode se dar também na
escola, mas que jamais € da escola”. E FOUCAMBERT ( 1998, p. 169) diz que
“a leitura € fundamentalmente uma préatica social € seu aprendizado dificilmente
pode suportar o enclausuramento em seu uso escolar. Ler e escrever €
inevitavelmente participar da producéo social € da troca de bens simbdlicos”. O
que se viu nos softwares destinados a alfabetizacéio ¢ que se limitam a trazer para
a crianga uma “leitura” escolar, desvinculada do contexto e da realidade infantil e
que se voltam, basicamente, para a decodificagdo de signos através da

memorizacio.

Os softwares destinados a alfabetizar as criangas em idade pré-escolar, que

sdo também editores de texto, sdo aqueles que possibilitam concretamente
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trabalhar com a leitura e escrita, seja qual for a idade dela. Eles permitem, como
diz FOUCAMBERT,

Abordar o texto tal como um ceramista modela o bloco de argila num torno, por
acréscimos, diminui¢des, substituigdes, mudangas, importagio de elementos
externos, um trabalho sobre vérias formas simultneas, etc. E a ferramenta ideal
para a reescrita € para o texto extenso, que permite a todo o momento,
confrontar-se com o texto tal como um leitor poderia encontra-lo”. ( 1998, p.
162).

O uso de computadores, principalmente para a producdo e edicdo de
textos, traz possibilidades muito interessantes para o trabalho com as criangas
pequenas. Abre-se um espago que sobrepuja a mera mecanizagdo do copiar,

identificar letras, juntar letras, juntar silabas, formar palavras e frases.

Ao utilizar softwares educativos, sejam quais forem suas propostas, faz-se
necessaria uma clarificag¢do e explicitagdo das inten¢Ses conceptuais de quem os
utiliza, caso contrario corre-se o risco iminente da utilizacdo do novo para

simples manuten¢do do velho.

O que desejo ao final deste trabalho € mostrar que a leitura pode ¢ deve ser
mais um instrumento de libertagdo para todos, embora reconheca que ndo sera
apenas isto que garantird a formagdo de cidaddos mais conscientes, capazes de
melhor julgar questdes do ponto de vista do interesse da humanidade. Tanto néo
¢ assim que podemos citar inimeras personalidades que sabemos leitoras e
escritoras, cujos interesses egoistas sobrepdem-se aos interesses da coletividade.
Minha expectativa € de que a escrita possa se transformar numa forma de
expressdo e comunicagfo utilizada por todos, € ndo um instrumento de tortura
que cause panico aquele que, porventura, dela tenha que fazer uso, ou, como
ressalta KRAMER (1995, p.149), “ler e escrever ndo como constrangimento, mas
caminho de libertagdo: educagio, alfabetizagdo, leitura e escrita — como bem nos

ensinava o mestre Paulo Freire, ainda nos anos 60 — como pratica de liberdade”.
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Apesar do momento em que vivemos ndo parecer nem um pouco propicio
a novas utopias e, aparentemente, o embotamento moral e intelectual que
acompanha o triunfo generalizado do lucro ter tomado conta de mentes e
coragdes, acredito ser preciso continuar a tentar, pois “[...Jmesmo que ninguém
possa imaginar o que seréd o cidadéo leitor livre de amanhi, pode-se ao menos ter
a certeza de que n3o se ajudard a fazé-lo emergir com métodos
alienantes”.(FOUCAMBERT, 1998, p173).

Estas questdes, longe de serem um ponto final sobre o tema proposto,
mostram que hd muito o que se descobrir. Como poderdo professores, ndo
leitores € escritores, em sua maioria, soltar a “escrita que estd bloqueada, como
amordac¢ada foi a nossa voz, calada e cassada a nossa palavra, e o nosso direito a
voz, 4 palavra e a escrita?”’(KRAMER, 1995, p. 160). Como poderdo tomar gosto
pela leitura a ponto de demonstrar para a crianga a paixdo pelo ato de ler?
Conscientizar-se de que sfo produtos da histéria, mas que também s&o
produtores dela e que nas suas priticas estdo implicitas as concepgdes de
aprendizagem e de linguagem que tém em relagdo as criancas com as quais
trabalham? |

A conclusdo a que chego, apds a andlise dos softwares voltados para a
alfabetizacio que tive oportunidade de manusear e-explorar, aponta um longo
caminho a ser percorrido. E preciso se incorporar & sedugdo das imagens, do
movimento, dos aspectos ladicos, presentes em grande parte destes materiais,
uma reflexdo mais aprofundada sobre as concepgdes de alfabetizagdo que
subjazem neles. O processo de producdo dos mesmos necessita compor equipes
articuladas, com educadores que ajudem a problematizar as solugdes técnicas
encontradas e a ampliar a percepgo a respeito da melhor forma de trabathar esta
questio da alfabetizagio com criangas pequenas. Sem esta integragdo de
capacidades, oriundas de diferentes 4reas, mas voltadas para uma mesma

problematica, temo pela parca qualidade educativa dos produtos resultantes, pelo
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menos do ponto de vista de uma proposta educacional mais conseqiiente e

moderna.
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES
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CATEGORIA 1

e

TITULO: MEU AMIGO SOL
DESCRIGAO:

4 A 12 ANOS APRESENTA VARIAS TELAS COM CONTEUDOS DE CIENCIA
NATURAL.

ACERVO: I
OBJETIVO DO SOFT:
FACILITAR DE FORMA INTERATIVA O

APRENDIZADO SOBRE A IMPORTANCIA DO
SOL EM NOSSA VIDA

2257,

RECURS

0S SOM, IMAGEM
CONTEUDO DO SOFT

DIFERENGA ENTRE DIAE
NOITE, FRIO/CALOR
FORMAGAO DO ARCO-IRIS
O SOL E OS SERES VIVOS,
OSOLEASAUDEEA
CAMADA DE 0ZONIO,
ESTAGOES DO ANO,
PONTOS CARDEAIS,
ENERGIA SOLAR

TITULO: MINHA PRIMEIRA ENCICLOPEDIA
DESCRIGAO:
APARTIR3 A ENCICLOPEDIA QUE ENGLOBA VARIOS ASSUNTOS E

CONCEITOS. SAO 10 AREAS DE APRENDIZADO GUIADO POR 5
CRIANGAS EM VIDEO

ACERVO: ¥
OBJETIVO DO SOFT:

INTRODUZIR CONCEITOS NOVOS EM
DIFERENTES AREAS DE APRENDIZADO.

RECURSOS VIDEO,SOM, MUSICA
CONTEUDO DO SOFT

ESPAGO-GEOGRAFIA, O
CORPO, EDIFICIOS E
CIDADES, COMIDA,
TRANSPORTES, ARTE E
CULTURA, TERRA E
NATUREZA, CARREIRAS,
ESPORTES, GENTE
FAMOSA, ANIMAIS

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

nﬁmmox_.p 1
“TiTULO: ZOOLOGICO VIRTUAL MULTIMIDIA ACERVO: ¥  RECURSOS SOM, IMAGEM, VIDE!
Umwom_0>o“ OBJETIVO DO SOFT: _ CONTEUDO DO SOFT
NI SOFTWARE COMPOSTO POR SONS DE ANIMAIS, VIDEOS, 222 CONHECER O REINO ANIMAL - MAMIFEROS,  MULTITEA- CENTRO DE
PAGINAS COM TEXTO, LOCUGAO, TEXTO DE APRESENTACAO,7  REPTEIS, AVES, ANIMAIS AQUATICOS. PESQUISAS COM
JOGOS DIFERENTES BIBLIOTECA, AUDIOTECA,
VIDEOTECA E HISTORIAS,"
JOGOS DIFERENTES,
CLASSIFICAGAO .
CIENTIFICA,
CURIOSIDADES, HABITAT |
ALIMENTAGCAO com
ANIMAIS

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pégina 2 de 41
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13

TITULO: AS AVENTURAS DO REI DENGOTTI
DESCRIGAO:
INTERATIVO PERMITE A CRIANCA FAZER ATE 30 ENREDOS

DIFERENTES PARA UMA MESMA HISTORIA / ASSISTIR O FILME
QUE MONTOU.

5 A 10 ANOS

ACERVO: []
OBJETIVO DO SOFT:

DAR DIFERENTES ENREDOS PARA UMA
HISTORIA.

RECURSOS IMAGENS
CONTEUDO DO SOFT

CRIAR ENREDOS PARA
HISTORIAS.

TITULO: BAILEY'S BOOK HOUSE
DESCRIGAO:

USANDO 7 ATIVIDADES INTERATIVAS, O BAILEY E SEUS
AMIGOS, PERSONAGENS DO SOFT CONVIDAM AS CRIANCAS A
EXPLORAREM OS SONS E OS SIGNIFICADOS DAS LETRAS,
PALAVRAS, RIMAS E ESTORIAS.

2 A 6 ANOS

ACERVO: ¥

OBJETIVO DO SOFT:
ESTIMULAR A CRIANGA A APRENDER INGLES.

RECURSOS SOM, IMAGEM, VIDE!
CONTEUDO DO SOFT

DOMINIO DE PREPOSICOE!
SIMPLES, APRENDIZAGEM
DO ALFABETO, CRIAGAO
DE HISTORIAS,
EXPLORAGAO DE
ADJETIVOS, EXPLORAGAQ
DA AUTO-EXPRESSAO E
CRIAGAO DE RIMAS.

TITULO: A B C DO SISTEMA SOLAR
DESCRIGAO:

0 JOGO E DIVIDO EM § FASES SENDO NECESSARIO PASSAR
POR CADA UMA DELAS PARA IR ADIANTE.

4 A 6 ANOS

ACERVO: ¥

OBJETIVO DO SOFT:

CRIAR UM AMBIENTE RICO EM ATIVIDADES
DE LEITURA E ESCRITA

RECURSOS IMAGENS, SONS, AN
CONTEUDO DO SOFT

ALFABETIZAGAOE
CIENCIAS, RECONHECEND
AS PALAVRAS,
COMPLETANDO PALAVRA!
IDENTIFICANDO
PALAVRAS,COMPLETAND(
O SISTEMA SOLAR,
DECIFRANDO PISTAS.

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULO: > O>m>_u> _u>_<_=.._> cwm.o o m—— ACERVO: [] " RECURSOS NI
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 ANOS QUATRO EXERCICIOS DISTRIBUIDOS EM QUATRO CENARIOS. O  ENSINA CONCEITOS TRABALHADOS NA PRE- TRABALHA COM NOGOES
OBJETIVO E MANTER A CASA ARRUMADA. ESCOLA. DE PROPORCAO, GENERO
TAMANHO E CORES,
TITULO: A CASA DE MATEMATICA DE MILLIE ACERVO: [ RECURSOS NI
Ummoz_o.mo" OBJETIVO DO SOFT: oozqmcco DO SOFT
2A 6 ANOS  JOGOS ONDE AS CRIANCAS CONSTROEM BICHINHOS MALUCOS DESENVOLVER CONCEITOS DE NUMEROS, MATEMATICA
_ E CASINHAS DE RATO. FORMAS, TAMANHOS, PADROES, ADIGAO E
SUBTRAGAO.
TITULO: A CASA MALUCA _ ACERVO: [] RECURSOS NI
Umwow_@mo" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2 A 10 ANOS EXERCICIO DE MEMORIA, APRESENTA NIVEIS DE EXPLORAGCAO DESENVOLVER O RACIOCINIO E A APRENDEM SOBRE CORES
INDEPENDENTES PARA AS DIVERSAS FAIXAS ETARIAS. PERCEPGAO. LETRAS, PALAVRAS,
NUMEROS, OBJETOS,
CONCEITOS COMO:
CIMA/EMBAIXO,
MAIOR/MENOR.
TITULO: A CIGARRA E A FORMIGA ACERVO: [ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI ALEM DA HISTORIA TRAZ JOGOS DE MEMORIA, QUEBRA- TRABALHAR COM A PERCEPCAO VISUAL E HISTORIA COM JOGOS
CABEGA E MOSAICO, VEM COM MUSICA INFANTIL. AUDITIVA

EIIRIIEREIIMINE RN EIENERINI R IEHRIENENENEEEIRINIR I EIRHRNEIENEIIEGEIIRIRIRIEIREISNRI AR N ORI
BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pagina 4 de 41
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
" TITULO: A FESTA DO URSINHO DE PIJAMA ACERVO: ¥ RECURSOS SOM,VIDEO, MUSICA
Umwoz_o\xyon OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A7ANOS  HISTORIA INTERATIVA CONCEBIDA PARA CRIANGAS DE3A 7 ESTABELECER RELAGOES ENTRE A CONTA A HIS'TORIA DO
ANOS PALAVRA ESCRITA E FALADA. URSINHO, SENDO QUE
DESENVOLVER UM VOCABULARIO SIMPLES, CADA PAGINA E UMA
APRENDER A USAR O COMPUTADOR. PARTE DELA.
TITULO: A TURMA DA COZINHA ACERVO: [J RECURSOS NI

DESCRICAO:

NI PERCEPGAO, RACIOCINIO E A MEMORIA DA CRIANGA. HA AINDA

0 JOGO DE MEMORIA E KARAOKE PARA CANTAR.

OBJETIVO DO SOFT:

TRABALHA CONCEITOS DE PERCEPGAO,
MEMORIA , RACIOCINIO

CONTEUDO DO SOFT

PERCEPGAO, RACIOCINIO
MEMORIA

TITULO: ALFABETIZAGAO - COMBINANDO AS VOGAIS

DESCRIGAO:

BANCO COM 225 PALAVRAS E 105 FIGURAS QUE
PROPORCIONAM EXERCICIOS COM AS VOGAIS. O PROGRAMA
CARACTERIZA-SE POR UTILIZAR A LETRA MANUSCRITA

5 ANOS

ACERVO: ¥

OBJETIVO DO SOFT:

LEVAR AS CRIANCAS A COMPREENDER O
CcODIGO ALFABETICO.

RECURSOS SOM, IMAGEM
CONTEUDO DO SOFT

O SOFTWARE TRAZ
DIVERSOS EXERCICIOS
COM AS 5 VOGAIS:
EXERCICIOS DE POSICAO
DE LETRA- INICIO, MEIO E
FIM DAS PALAVRAS.

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULG: ALFABETIZAGAG - CONHECENDO VOGAIS ~ AGERVG: M~ REGURBOS N
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 5 A AUXILIA A CRIANGA NO PROCESSO DE ALFABETIZAGAO PROPOE EXERCICIOS DE ACORDO COM AS ALFABETIZAGAO
UNIDADES DA FALA PALAVRAS, SILABAS E
LETRAS

TiTULO: ALFABETIZAGAO - CONSOANTES FORMANDO PALA ACERVO: ¥ RECURSOS OFERECE SOME IM/

DESCRICAO: "OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 5 A BANCO COM 480 PALAVRAS E 292 FIGURAS - PROGRAMA INICIAR O PROCESSO DE ALFABETIZAGAO. ATIVIDADES QUE VAO
ABERTO: O USUARIO PODE INSERIR NOVAS PALAVRAS E DESDE O TREINO DE
FIGURAS LETRAS CURSIVAS, ATEA
JUNGAO DAS LETRAS PAR
FORMAR PALAVRAS.

TITULO: ALFABETIZAGAO CONSOANTES - APRENDENDO A E ACERVO: [] RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR DE wnnwmwmm mmwz%%bzqmm. PERMITINDO A INCLUSAO DE mwwwwm,_mﬁ O TRASGADO DAS LETRAS ALFABETIZAGAO
TITULO: ALFABETO ANIMADO . ACERVO: [] RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIRDE NI AUXILIAR NA ALFABETIZAGAO >_._u>mm:N>o>o

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pégina 6 de 41
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULO: ANIMAIS ACERVO: (i  RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI A CRIANGA ESCOLHE COM QUAL ANIMAL QUER APOSTAR APRENDER CONCEITOS DE MATEMATICA CONCEITOS MATEMATICO

CORRIDA E ENQUANTO CORRE APRENDE.

TITULO: BABY FUN QUEBRA-CABECA ACERVO: ¥ RECURSOS IMAGEM E SOM
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2A 12 ANOS SAO JOGOS DE QUEBRA CABECA COM 24 NIVEIS DE INTRODUZIR O USO DO MOUSE. ESTIMULAR TREINO, PARA O
DIFICULDADE DIFERENTES A >._.mzo>o. A _umwomvovo VISUAL, DESENVOLVIMENTO DE
CAPACIDADE DE ANALISE RACIOCINIO HABILIDADES COMO:
LOGICO E RACIOCINIO ESPACIAL. >._.mzono. vmmom_un>O
VISUAL E MEMORIZAGAO.
TITULO: BATALHA NAVAL ACERVO: (] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
JOGO - APRESENTA TELA QUADRICULADA, UTILIZA-SE DO APRENDER TABUADA MATEMATICA

5 ANOS
MOUSE PARA DAR TIROS E AFUNDAR EMBARCAGOES.

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13

TITULO: BE-A-BA DO CRISPIM ACERVO: L] "RECURSOS SOM, IMAGEM
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

2 A 6 ANOS O SOFTWARE UTILIZA O TECLADO E A MULTIMIDIA. A CRIANGA  ENSINAR O ALFABETO ASSOCIANDO A O SOFTWARE NECESSITA
DEVE TECLAR UMA LETRA PARA ATIVAR PROGRAMA LETRA A SUA FORMA E A SEU SOM. DO TECLADO PARA SER

UTILIZADO. CADA VEZ QU

. UMA LETRA E
PRESSIONADA A CRIANCA
ATIVA O GAROTO CRISPIM
A FAZER ALGUMA COISA
COM UM OBJETO QUE
COMECE COM A LETRA
ESCOLHIDA.

820 S DRV, PN TSR sz

TITULO: BRASILEIRINHO ACERVO: ¥ RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

A PARTIR 5 A APRESENTA JOGOS, ANIMAGOES, OUVIR DEFINIGOES, DICIONARIO - A CRIANGA APRENDE DEFINIGAO DE MAIS DE
APRESENTA FIGURAS DEFINIGOES DE PALAVRAS / PRE- 1000 PALAVRAS SOBRE:
ALFABETIZAGAO. ANIMAIS, PLANTAS,
ALIMENTOS, UNIVERSO,
GEOGRAFIA E CORPO
HUMANO.

BHENRNIRSRIBIIBUEIRNEER RN RIEN R R ISR MRS N R EIEEI R IR EHEIN RN ENEI RN RL N RE .
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULO: BRINCANDO NO SOTAO DAV

AL A5 B

S A

oV T ACERVO: &  RECURSOS SOM, IMAGEM, VIDE
Ummom_0>0" : OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A6 ANOS O SOFT TRAZ ANIMAGOES, IMAGENS COM REALISMO DE APRENDIZADO DO ALFABETO, LER, O SOFTWARE MOSTRA UN
FATOS, SONS XXX E DEZENAS DE ATIVIDADES PRE-ESCOLARES ESCREVER, PRINCIPIOS MATEMATICOS, SOTAO ONDE CLICANDO
COM TRES NIVEIS DE HABILIDADES DESENHO E CRIATIVIDADE, APRENDIZADO EM QUALQUER UM DOS
DAS HORAS, CONCENTRAGAO E OBJETOS SUGIRAO
RESOLUGCAO DE PROBLEMAS. SURPRESAS, JOGOS OU
ATIVIDADES ESTIMULANTI
DO DESENVOLVIMENTO E
HABILIDADES
TiITULO: CIRCO DOS NUMEROS ACERVO: [ RECURSOS IMAGENS DE PALHA¢
Umwnm_ONO“ OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 5 A JOGO ONDE A CRIANGA TEM QUE ACERTAR DETERMINADAS APRENDER NUMEROS E IDENTIFICAR MATEMATICA - JOGO DE
IDENTIFICAGOES PROVOCANDO EFEITOS NA TELA TANTO PARA  QUANTIDADES. MEMORIZAGCAO QUE AJUD
CASOS DE ERRO COMO DE ACERTO. A CRIANCA A IDENTIFICAR
QUANTIDADES E
APRENDER 0S NUMEROS.
TiTULO: CLIC-BRINQUE ACERVO: [] RECURSOS NI
Ummox_owou OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 4 A A CRIANGA PASSA POR VARIOS JOGOS, PARA DESENVOLVER DESENVOLVER HABILIDADES PERCEPGAO VISUAL,
DETERMINADAS HABILIDADES. m>o_wo_z_o LOGICOE
MEMORIA

NURIENEERERIREIRHEHE R ORI IR RSN I EGR I REHRIENEININRNEEIRIIEERI RN R AR RIRIIEIR ]
BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pagina 8 de 41



CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
“TiTULO: COLORDC 2

RSN R RRTE A A AR TN T SR T

ACERVO: ] 'RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 4 A JOGO DE QUEBRA-CABECGA, GRAVACAO DE VOZ, DESENHOS APRENDER PALAVRAS EM INGLES E INGLES E PORTUGUES,
PARA COLORIR. * PORTUGUES FASE PRE-ALFABETIZAGAC APRENDE PALAVRAS
RELACIONADAS AO CIRCO
FLORESTAS, PROFISSOES
TRANSPORTES.
TiTULO: DALLY DOO - ALFABETO ACERVO: WV RECURSOS SOM, IMAGEM
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A7 ANOS DALLY DOO E UM DRAGAO QUE INCITA A CRIANGA A ENSINAR O ALFABETO ATRAVES DA ALFABETO MAIUSCULOE
ACOMPANHA-LA EM TAREFAS QUE TEM COMO PANO DE FUNDO ASSOCIAGAO DE LETRAS COM FIGURAS E MINUSCULO COM VARIOS
IDENTIFICAR AS LETRAS DO ALFABETO. ANIMAIS JOGOS DIFERENTES NOS
QUAIS A CRIANGA PODE
RESOLVER NO
COMPUTADOR E NUM
MANUAL QUE ACOMPANH;
TiTULO: DALLY DOO - ANIMAIS ACERVO: [] RECURSOS SOM, IMAGEM
DESCRIGAO: : OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2A 6 ANOS  APRESENTA VARIAS ATIVIDADES E JOGOS COM DIFERENTES FAMILIARIZAR A CRIANGA COM OS ANIMAIS  IDENTIFICAR ALIMENTO
ANIMAIS DOS ANIMAIS, NOMES,

VOZES, UNIR A CABEGCA Al
CORPO, IDENTIFICAR
ANIMAIS QUE VOAM,
NADAM OU ANDEM,
ANIMAIS SELVAGENS E
DOMESTICOS

HIIRHRIRRIEIIENENHSRIEEREEENE IR RN EEIRENNIEHERENEII IR RN RN ISR BRI Rl
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULO: DEAAZCOMEDU

ML S

©TUACERVO: ) RECURSOS NI

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A7 ANOS PERSONAGEM EDU GUIA CRIANCAS PARA UM SERIE DE NI PARA AS CRIANGAS EM
BRINCADEIRAS EDUCATIVOS FASE DE >r_u>mm._._N>ONO
TiTULO: FLOPPY AND THE STORY TELLING MACHINE ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A 9 ANOS CINCO z>mz>00mm DE HISTORIA PARA AVANCAR A CRIANGA DESENVOLVE A CAPACIDADE DE COMPREENSAO DE
PRECISA RESPONDER CORRETAMENTE A PERGUNTA FEITANO COMPREENSAO DE TEXTOS. TEXTOS, CONHECE NOVAS
FINAL. PALAVRAS, E LER
HISTORIAS.
TITULO: INICIANDO ACERVO: ¥ RECURSOS IMAGEM, SOM
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 8 ANOS CHEIO DE BRINCADEIRAS, MEMORIA LABIRINTO, FIGURA E DESENVOLVER LINGUAGEM, zoouo HABILIDADES, LINGUAGEN
FUNDO, QUEBRA-CABEGA (FORMAS Omo_sm._.m_o.»mv. TEMPORAL., Nm_.>00mm DE CAUSA E EFEITO, FORMAS GEOMETRICAS
BRINQUEDOS POSSUEM >z=s>0>o E SOM - FORMAS PARA MOTRICIDADE, LATERALIDADE,
COLORIR E COMPOR DESENHOS. POSICIONAMENTO NO ESPACO.
TiTULO: JARDIM DE INFANCIA ACERVO: [ RECURSOS Ni
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2 A5 ANOS ENSINAM AS CRIANGAS CONCEITOS BASICOS DO DIA-A-DIA: ENSINAR CONCEITOS BASICOS DO DIA-A-DIA. CONCEITOS BASICOS.

NOMES DE CORES, MEIOS DE TRANSPORTES, FRUTAS,
ANIMAIS, LEGUMES E DE ASSUNTOS ABSTRATOS COMO RETAS
E PONTOS.
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULO: JOGO DA BALANGA

AN Rt

ACERVO: (]  RECURSOS IMAGEM

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A 12 ANOS JOGO ONDE A CRIANGA PRECISA EQUILIBRAR LANCES NA APRENDER z_>._.mz_>4_o>. PROPOSTA MATEMATICA -
BALANCA ATE QUE FIQUEM NO MESMO NIVEL. CONSTRUTIVISTA . HABILIDADES
TITULO: KID'S ZOO ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A6 ANOS FALAR SOBRE FILHOTES DE ANIMAIS NI FALA SOBRE FILHOTES DE
ANIMAIS
TITULO: LETRINHAS ELETRONICAS . ACERVO: ¥ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni OCDTRAZ :_m._.ow_>w. JOGOS COM NUMEROS, AS CRIANGAS ESTIMULAR A LEITURA HISTORIAS INFANTIS
APRENDEM A FIXAR O NUMERO £ SUA SEQUENCIA, APRESENTA
TAMBEM DOBRADURAS
TiTULO: MAGIC THEATRE ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 6 A PROGRAMA COM omz>w_0m. PERSONAGENS E ANIMAIS MONTAR HISTORIAS COM IMAGENS E SONS Ni
PRONTOS E PERMITE A CRIANCA MONTAR SUA HISTORIA COM
IMAGENS ANIMADAS E SONS.
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

RiiBtENEORIRIENENEEIRENEHEI NN R RN R R BRI ENRIRIRRE RN RN RN

CATEGORIA 13
" TITULO: " MATH DODGER “ACERVO: () RECURSOS Ni
DESCRIGAO: | OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

ARSI LR Y A e SR T

A PARTIR 6 A TRABALHA COM OPERAGOES EM TRES NIVEIS DE TRABALHAR COM OPERAGOES EM TRES OPERAGOES EM TRES
DIFICULDADES E TRAZ DIVERSAS AVENTURAS BASEADAS EM  NIVEIS DE DIFICULDADES NIVEIS COM NUMEROS.
NUMEROS
TITULO: MESAS EDUCACIONAIS POSITIVO ACERVO: [} RECURSOS NI
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI SAO MESAS PROPRIAS ONDE A CRIANCA VAI ATRAVES DO APRENDER CONCEITOS BASICOS DA CONCEITOS BASICOS DA
CONCRETO ADQUIRINDO CONCEITOS ABSTRATOS ATRAVES DA MATEMATICA MATEMATICA
MANIPULAGAO
TiTULO: MICKEY 1,2,3 ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A6 ANOS PROGRAMA DE MATEMATICA ASSOCIACAO DE NUMEROS E ENSINA QUANTIDADES, NUMEROS MATEMATICA, ADEQUAGA
QUANTIDADES, RELACIONADOS A UMA FESTA SURPRESA PARA DE QUANTIDADES E
O MICKEY. NUMEROS. :
TiTULO: zc_smWOm. MAMANDO E APRENDENDO ACERVO: [] RECURSOS IMAGENS
DESCRIGCAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A6ANOS OJOGO CONSISTE EM DAR MAMADEIRAS PARA UM NUMERO APRENDER MATEMATICA - BASEADOS NA MATEMATICA
SEMPRE VARIAVEL DE URSINHOS TEORIA CONSTRUTIVISTA

BUHENEHRIIEUETENRUEIEE NN ENI R ENI R RN N NI E NN R IR ORISR ED
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
e Q.o>o._>mo,m.”w T — o s e
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A8 ANOS JOGO ONDE A CRIANGA TEM QUE DERRUBAR 0S BALOES CUJA PARA CRIANGAS EM PROCESSO DE JOGO COM LETRAS PARA
AS LETRAS NAO SAO NECESSARIAS PARA FORMAR AS >rm>mm.:N>O>o. >_.m>mm._._N>O>o - FORMA
PALAVRAS. PALAVRAS - PROPOSTA
CONSTRUTIVISTA.
TITULO: O PATINHO FEIO ACERVO: ¥ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni CLASSICO DA LITERATURA INFANTIL, UTILIZA RECURSOS DE NI LITERATURA
QUEBRA-CABECA, JOGO DE z_mgox_) PARA INTERESSAR AS
CRIANGAS QUE, VEM COM MUSICAS INFANTIS LEGENDADAS
TITULO: OFICINA DE CRIACAO ACERVO: ¥ RECURSOS SOM, VIDEO, IMAGEI!
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 12 ANOS ATIVIDADES E BRINCADEIRAS EDUCATIVAS PARA TREINAR A ESTIMULAR A CRIATIVIDADE INFANTIL DE BRINQUEDOS DE SUCATA,
ooowcmz>0>o MOTORA FORMA DINAMICA E RECREATIVA RECEITAS DA x_oom_?
DOBRADURAS, MAGICAS,
QUEBRA-CABECAS
TiTULO: OmQ>Z_N>0>O ESPACIAL - LATERALIDADE ACERVO: [] RECURSOS Ni
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A6 ANOS - ACRIANCA ESTABELECE mm_.>0>0 ENTRE O PENSAR E O AGIR, ESTABELECER mm_.>0>o DE LATERALIDADE ozo>z_N>o>O ESPACIAL
O ESTATICOEO o_z>_s_oo. O CONCRETO E O ABSTRATO DE E owm>z_N>ONo ESPACIAL. LATERALIDADE

MODO INDIVIDUAL OU COLETIVO
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
~ TITULO: ORGANIZAGAO ESPACIAL - POSIGAO ESPACIAL ~ ACERVO: (|  RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 6 ANOS A CRIANGCA ESTABELECE mm;ONO ENTRE O PENSAR E O AGIR, POSSIBILITAR A CRIANGA TER NO OES DE ZOO>O DE OWQ>Z.N>O>O
OESTATICOEO U_z>_s_OO. O CONCRETO E O ABSTRATO DE Ow0>z_N>o>o ESPACIAL EPOSICAO ESPACIALE vOm_OhO
MODO INDIVIDUAL OU COLETIVO ESPACIAL ESPACIAL
TiTULO: ORTOGRAFANDO Ii, A MISSAO ACERVO: [1  RECURSOS IMAGENS, SONS
Umwnw_osﬂo" . OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A15 ANOS OJOGOTEMO CENARIO DE UMA GALAXIA DESCONHECIDA APRENDER ORTOGRAFIA, AMPLIAR O LINGUA PORTUGUESA

ONDE O SOLDADO ESPACIAL TEM QUE VENCER AS FORGAS DO  VOCABULARIO, APRIMORAR A FONETICA.
MAL ATRAVES DA INTELIGENCIA E RACIOCINIO RAPIDO, POSSUI

BRINCADEIRAS, EXERCICIOS DE DIGITAGAO. SAO 10

ATIVIDADES PARA APRENDER A LER E ESCREVER

CORRETAMENTE. O CALENDARIO OFERECE INFORMAGOES

HISTORICAS SOBRE O BRASIL E O MUNDO. O JOGO E DIVIDIDO

POR NIVEIS DE DIFICULDADE.
TITULO: PANCHO : ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni PROGRAMA DE o_mzo_>. QUE ENSINA SOBRE O CORPO HUMANO ENSINAR SOBRE O CORPO HUMANO CIENCIAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
" TITULO: PENSE BRINCANDO - COLEGAO 1 ACERVO: ¥ RECURSOS SOM, IMAGEM, VIDE!
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 8 ANOS TRAZ 6 ATIVIDADES: VER, OUVIR E APRENDER - mm.:_sc_.wx O PENSAMENTO, FORTALECER ATIVIDADES DE
DESENVOLVENDO MEMORIA COM MUSICA - QUE VEM A A SOLUGAO DE PROBLEMAS, A DESENVOLVER A
SEGUIR? EXPERIMENTAR E EXPLORAR - CRIATIVIDADE EM CRIATIVIDADE, O PENSAMENTO CRITICOE A vm_womuono VISUAL E
ACAO - DIVERTIMENTO NA xmmo_.c0>o DE PROBLEMAS CAPACIDADE DE MEMORIZAGAO. ACUSTICA, MUSICAS QUE
DESAFIAM A MEMORIA
ACUSTICA E VISUAL,
ATRIBUTOS COMO
DIFERENGAS, PADROES E
ANALOGIAS ATIVIDADE DE
OBSEVAR, COMPARAR
DISCENIR E RECONHECER
RELAGOES, CONCEITOS,
AVALIAR E PREVER
COMPORTAMENTOS..
TITULO: PENSE BRINCANDO COLEGAO 2 - ACERVO: Wi RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 8 ANOS ATIVIDADES LUDICAS CRIANCA REPETE OS SONS TOCADOS DESENVOLVER OBSERVACAO RACIOCINIO, mm_undovo DE
POR PERSONAGENS E INSTRUMENTOS CRIATIVIDADE E PERCEPGAO AUDITIVO SEQUENCIAS SONORAS

VISUAL
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13

R R R S A BB N

\qqqc ro" 1£,m xmm:v-,nmo «<.—mcy>r IR STEL SN EASTSELSWE hrax o a s ERAN S R N O R Ty I A SR E R e A e 220 ‘>xmm.z<\<i.o~.v" TR R A RN xm.mocmzmom .\z.n—nhu~nyﬂwn7rﬁhnwmwmvu-wqu.)§_\,.u.n A LaNE B
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A6 ANOS  5PROGRAMAS DE SOFTWARE EDUCATIVOS. PROGRAMAS: 1)  DESENVOLVER A PERCEPGAOVISUAL FORMA GEOMETRICA,
FORMAS GEOMETRICAS;2) BORBOLETAS, TAMANHO, COR, TAMANHO, COR, POSIGAO
POSIGAO; 3) OBJETO TAMANHO E COR; 4) SEQUENCIA; 5) SEQUENCIA FIGURA
FIGURA E FUNDO ANALISE E SINTESE. FUNDO, ANALISE E SINTES
TITULO: RABISCANDO ACERVO: V) RECURSOS SOM, IMAGEM, VIDE!
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A8 ANOS O SOFTWARE APRESENTA UMA ILHA TROPICAL HABITADA POR  DESENVOLVER HABILIDADES LIGADAS A ATIVIDADES DE PINTAR,
VARIOS ANIMAIS E PESSOAS UM BONECO APRESENTA A LEITURA, ESCRITA E MATEMATICA DESENHAR, LIGAR OS
EXPLICAGAO DAS POSSIBILIDADES DE DIVERSAO E TRABALHO PONTOS, DISCERNIR 08
ALI EXISTENTE NUMEROS, MEMORIA
AUDITIVA, MOTRICIDADE,
LINGUAGEM ORAL,

MATEMATICA, E
LINGUAGEM ESCRITA.

TiTULO: SAPO PAPO E SUA TURMA ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 ANOS BRINCADEIRAS FACEIS NAO TEMOS MAIS INFORMAGOES FACILITA A ALFABETIZAGAO E A PORTUGUES -
MEMORIZAGAO DE VOGAIS ALFABETIZAGAO E VOGAL

MUHMIBNEIISIIENRIIBIRINIENSHIRIIEIRIIENESHNB IEHE RN RIIRHESNEII IR EI RN RHIBNEI R IR E R RN I N
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA 13
TITULO: TABUADA - TIRANDO OS NUMEROS DE LETRA ACERVO: (I  RECURSOS Ni |
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI SETE JOGOS EM QUE VOCE ESCOLHE QUAL TABUADA QUER APRENDER TABUADA SETE JOGOS PARA
PRATICAR APRENDER A TABUADA
BRINCANDO
TiITULO: TECLADO COMFY ACERVO: ¥ RECURSOS IMAGENS, SONS, AN
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
1 A 6 ANOS TECLADO QUE OFERECE VARIAS POSSIBILIDADES DE JOGOS, DESENVOLVE AS CAPACIDADES MOTORA, JOGOS, ooomomz>o>o
HISTORIAS E ATIVIDADES EMOCIONAL E MENTAL, ESTIMULANDO MOTORA .>mmoo.>o>o DE

VOLORES SOCIAIS E DE COMPORTAMENTO, OBJETOS E FIGURAS.
CRIANGA UTILIZA O COMPUTADOR NAS NAO
FAZ USO DO TECLADO DO ADULTO

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pégina 18 de 41
l_-l_-I:l_—I:I__l:l__I__l__l:l:l-—l__l__I__l__I__l=l=l=I=l=l=I=I__I__l:l-l:l:.:l__l:l:I__l_-l:l__l-I__l__I:I_-:I:l—-.-l-_l:l:-:!



CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI

AL =

TITULO: ARTISTA MAGICO ACERVO: [ RECURSOS NI
UmmOZ_ONO" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
TODAS AS ID A CRIANGCA PODE PINTAR USANDO PINCEL, CANETINHA OU IDENTIFICAR CORES PRIMARIAS E ARTES PLASTICAS
LAPIS DE COR, O PROGRAMA FAZ MISTURA DE TINTAS NA mmoczo>m_>m. PINTAR COM LIMITES.

TELA, PODE COLORIR OS DESENHOS PRONTOS, USAR OS
CARIMBOS E APRENDER A DESENHAR PERSONAGENS DISNEY.

TITULO: A CASA DA CIENCIA DO SAMMY ACERVO: [] RECURSOS NI
Ummom_ONOH OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3AB8ANOS  CONTEM 5 ATIVIDADES ONDE A CRIANGA PODE TER NOCOES ADQUIRIR NOGOES DE CIENCIAS CIENCIAS
DE CIENCIAS
TiITULO: A CASA DA MATEMATICA ACERVO: [J  RECURSOS NI
DESCRIGAO: | OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI A CRIANGA TRABALHA COM VARIOS TIPOS DE NUMEROS TRABALHAR COM NUMEROS. TRABALHA COM NUMERO!
ENQUANTO COMPLETA DETALHES DE FIGURAS
TiTULO: AILHA - LEGO ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A 12 ANOS JOGO APRESENTA 5 NIVEIS DE DIFICULDADE NI NI

I-.-l-l-.-I-_l__I-.:I-_I:.:I-—.:.__.—_I__-:l:I-.:-—-.:.__I—-l-_l=I-l-.-.—-.-—.——l—-.__I:.—-._-——._-I_-I:-:I_-l-—I-I-.:.-.:-:I—_._
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI

"TITULO: A MAQUINA MISTERIOSA “ACERVO: (] RECURSOS Ni
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni HISTORIA COM DESENHOS ANIMADOS - JOGO DE MEMORIA O SOFTWARE TEM UMA PREOCUPAGAO HISTORIA COM JOGO DE
PARA AS CRIANGAS LEMBRAREM DA HISTORIA MAIS LUDICA DO QUE EDUCATIVA MEMORIA
TITULO: A NOVA ARITIMETICA DE EMILIA ACERVO: [] RECURSOS SOM, ANIMACAO
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
5 A12 ANOS ENSINO DE NUMEROS E HABILIDADES z_u_smm_o>m. RACIOCINIO NI AVENTURA E JOGOS
E CRIATIVIDADE
TiTULO: A PRIMEIRA ESCOLA DO BEBE ACERVO: [ RECURSOS ANIMACAO
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A5ANOS ATIVIDADES DE DISCRIMINAGAO, MEMORIA E HISTORIA DESENVOLVER MEMORIA VISUAL, FORMAS, CORES HISTORW/
INTERATIVA _umwom10>0 DE FORMAS CORES E DE UMA MENINA DEPEOIS
) DETALHES DE SEU IRMAO NASCER
TITULO: A TURMA DO CAZU ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A APARTIR D APRESENTA VARIOS DESAFIOS E BRINCADEIRAS, DESENVOLVER A U_mnw__s_z>o>o VISUAL DISCRIMINAGAO VISUAL
FIGUA/FUNDO, SEMELHANCAS E DIFERENCAS, APRESENTA 2
NIVEIS DE DIFICULDADE
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

EHEURIRIENNIEHRNENEIRIR RN RIRNRIE RN ENENEIEIE NI RHRIRIRIRHE IR R RN RNE e
CATEGORIA NI
TITULO:  ABC TURMA DA MONICA

T ACERVO: L RECURSOS

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
N
TiTULO: AMAZING ART ADVENTURE | . ACERVO: (] RECURSOS NI
DESCRIGAO: . OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A6 ANOS PROGRAMA DE DESENHO E PINTURA CHEIO DE EFEITOS NI DESENHO
ESPECIAIS SONOROS, POSSUI DOZE MODELOS - FIGURAS
GANHAM ANIMACAO
PODE-SE IMITAR PINTURA A GUACHE, PINCEL, LAPIS DE CERA .
TITULO: APRENDA COM OS SMURFS ACERVO: [] RECURSOS SONS, ANIMAGAO
DESCRIGCAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A6ANOS NI DESENVOLVER A LOGICA E AS RELAGOES NUMEROS E LOGICA
NUMERICAS

TITULO: APRENDA COM OS SMURFS - FORMAS E CORES ACERVO: [] RECURSOS SONS, ANIMAGAO

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A6 ANOS NI DESENVOLVER A CONCENTRAGAO, Ni
OBSERVAGAO E REFLEXAO

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pégina 21 de 41
l__l:l__I_-l:I__l__I:l__I-_I-—l-_l__l—_l__l__I__l__l:l_-l:l__I_-I-.l:l:l:.:.:.:.:.:l-_I__I__-:I__l_-I:I:l:l_-I__l-_l__l=I=I=l=l=l=l=l_



CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
" TITULO: APRENDA COM OS SMURFS - NUMEROS E LETRAS ~ACERVO: [ RECURSOS SONS, ANIMAGAG
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3JA6 ANOS NI TRABALHAR COM NUMEROS E LETRAS NUMEROS E LETRAS
TITULO: AS AVENTURAS DE POPEYE ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: : CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR DE A CRIANGA PODE PRODUZIR SEU PROPRIO GIBI COM 0S CRIAR HISTORIAS EM QUADRINHOS ESCRITA

PERSONAGENS POPEYE, OLIVIA E BRUTUS

TITULO: AURELINHO - DICIONARIO INFANTIL MULTIMIDIA ACERVO: ¥ RECURSOS SOM, IMAGEM
cmmox_nho" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

NI DICIONARIO INTERATIVO O QUE AS PALAVRAS DIZEM, COMO DIZEM ILUSTRAGOES,
ANIMAGOES, LETRAS DO
ALFABETO, SINONIMOS,
DESCRIGAO E
SIGNIFICADOS.

TITULO: AVENTURA NO PARQUE - SERIE PERCPCAO VISUAL ACERVO: [J RECURSOS SOM, ANIMAGAO E It

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR DE | 4 ATIVIDADES: MAQUINA DE SEQUENCIA, PASSEIO DE TREM, EXERCITA A MEMORIA A ATENGAO E DISCRIMINAGAO VISUAL
BANHO DE NINA, CASA DOS PALHACOS ADESCRIMINAGAQ VISUAL E AUDITIVA DA

CRIANGA DE AMNEIRA LUDICA E INTERATIVA
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
LG BABR AGA E 58 GANSES AGIGEE ™ ™ AeERVo, T REGURB S Wi
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A9ANOS  BASEADA NUM ANTIGO CONTO RUSSO NI CONTO, LITERATURA
TiTULO: BABE O PORQUINHO ATRAPALHADO ACERVO: [ RECURSOS NI

DESCRIGAO:

A PARTIR 4 A BABE CONVIDA OS LEITORES A EXPLORAR A FAZENDA
HOGGETT E A DESCOBRIR SEUS TESOUROS ESCONDIDOS. A

OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

APRENDIZADO DOS CONCEITOS BASICOS DE  MATEMATICA
CORRESPONDENCIA, RIMA, RACIOCINIO,

ESTORIA DO FAZENDEIRO E SEU PORQUINHO E CONTADA EM CONTAGEM
UM LIVRO DE 52 PAGINAS CHEIO DE FILMES, FOTOS,
ANIMAGOES, EFEITOS SONOROS E QUEBRA-CABEGAS.
TITULO: BETSY - PRE ESCOLA ACERVO: [J RECURSOS NI
Ummoz_ouou OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR DE PRE-LEITURA, IDENTIFICACAO DE LETRAS, FORMAGAO DE NI PORTUGUES E
E PALAVRAS, NUMEROS, SEQUENCIAS, ASSOCIAGOES, FORMAS MATEMATICA
GEOMETRICAS.
TITULO: BOLA FORA O MAGICO ATRAPALHADO ACERVO: (v RECURSOS ANIMACOES, SONS |
DESCRIGCAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4A7ANOS  ANIMAGOES, NARRAGOES, AGRADAVEL MUSICAS E SONS ORGANIZAR CONFORME CORES, MATEMATICA

INCIDENTAIS TORNAM DIVERTIDA E APRAZIVEL A TAREFA DE

TAMANHOS, QUANTO AO USO DE

AJUDAR O PERSONAGEM BOLAFORA ARRUMAR A BAGUNCA NO DETERMINADOS OBJETOS DO JOGO ( VER
PASSEIO A0 Z0OLOGICO, NO PIQUENIQUE, NO ANIVERSARIO DO CAIXA)

MACACO.
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI

TITULO: CARAS E BOCAS ACERVO: [ RECURSOS NI
Ummom_nwo" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 12 ANOS ENSINA MAIS DE 80 ATIVIDADES DE PINTURA QUEBRA-CABEGCA, DESENVOLVE O POTENCIAL CRIATIVO DAS ATIVIDADES RECREATIVA¢
SUCATA DORADURA oc_._z>m_>. MAGICA. CRIANGAS E INCENTIVA AS ATIVIDADES NA E EDUCATIVAS EM GRUPO
TELA E FORA DELA ATE MESMO EM SALA DE

AULA

TiTULO: CASA DE ESTORIAS DO STANLEY ACERVO: [] RECURSOS Ni

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

3 A7ANOS CRIAR ESTORIAS QUE SAO ANIMADAS DIRETAMENTE NA TELA  AUMENTAR A CRIATIVIDADE E HABILIDADES  LEITURA E ESCRITA
DO COMPUTADOR, TAM BEM CRIAR LIVROS ALFABETICOS EDE  PARA LEITURA E ESCRITA
NUMEROS, ESCREVER CARTAS, OPCAO DE ESCOLHA DE
GRAVURAS, PODE GRAVAR SEU PROPRIO SOM,ETC

TiITULO: CASA DO TEMPO E DA GEOGRAFIA DA TRUDY ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: . OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3AB8ANOS  ASCRIANGAS SE DIVERTEM EXPLORANDO A GEOGRAFIAEO  EXPLORAR A GEOGRAFIA GEOGRAFIA

TEMPO COM OS AMIGOS FANTASTICOS DA TRUDY, CONVIDAM
AS CRIANGAS A APRENDER AS HORAS, DESENVOLVER O
SENTIDO DE DIREGAO E MAPEAMENTO, “VIAJAR" PELO MUNDO
APRENDENDO SOBRE OS CONTINENTES, OCEANOS E
FRONTEIRAS

--._-:l:-_-l:I:I_-.:I__I__.-_I__-:-__.__I:l:.:.:l_-l_-l--:l—-l-.:I:-:.:l—--_l__l__l:l_-I-I——l-l—-l_-l:l:l:l:I:.—-l-l—-.-l:l:..
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
._._.qc_.o , Gmmo_-_z_._> m_u_.OOc_ZIO >omm<oD o RECURSOS SOM, >z_§>_o_w,..m\
Umwom_ON’O" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR DE ATIVIDADE DIDATICA COM CORREGAO DE PALAVRAS INCENTIVA AO APRENDIZADO DOS IDIOMAS  JOGOS, BRINCADEIRAS,
PRONUNCIADAS INCORRETAMENTE, NOMOMENTO DA EM INGLES E ESPANHOL, HISTORIAS
REGRAVAGAO DO DIALOGO. DESENVOLVIMENTO POTENCIAL E CRIATIVO,
MEMORIZAGAO E RACIOCINIO LOGICO POR
MEIO DE JOGOS
TITULO: CHICO BENTO - UM DIA NA ROCA ACERVO: [ RECURSOS SOM, ANIMACAO
DESCRIGAOQ: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIRDE VALORIZA A VIDA NO CAMPO E MOSTRA A SUA IMPORTANCIA  APRENDIZAGEM SOBRE A VIDA NO CAMPOE  ESTUDOS SOCIAIS,
PARA A CIDADE POR MEIO DE UM PASSEIO NA ROGA COM AS PROFISSOES POSSIBILITA A CORRECAC
CHICO BENTO. DE PALAVRAS
PRONUNCIADAS
INCORRETAMENTE.
TiTULO: CIEL COMPUTADORES P/ A ALF. PRECOCE ACERVO: [] RECURSOS Ni
Ummow_nn’o" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2A6ANOS N NI NI _
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA

Vs

NI

5 A 10 ANOS

TITULO: CONSTRUINDO MEU MUNDO - MAKE ME A WORLD  ACERVO: (]

DESCRIGAO:

USANDO O MOUSE AS CRIANCAS APONTAM E CLICAM PARA
ESCOLHER A FAMILIA DE OBJETOS COM A QUAL QUEREM
BRINCAR, APONTANDO E CLICANDO, PRESSIONA PRINT E UMA
COPIA PONTILHADA E IMPRESSA EM PAPEL DURO PARA A

TR

‘RECURSOS FERRAMENTAS PAR.
OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
ATIVIDADES DIVERTIDAS QUE ENCORAJAM A LIBERDADE DE

CRIATIVIDADE E DESENVOLVEM CRIATIVIDADE
HABILIDADES DE PLANEJAMENTO

CRIANGA RECORTAR E BRINCAR
TITULO: CORES E FORMAS COM KIKO ACERVO: [] RECURSOS ANIMACAO, SOM
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A7 ANOS JOGOS E FERRAMENTAS PARA ox_>o>o - ATIVIDADES COM FORMAS E CORES CORES E FORMAS
REGRAS
TiTULO: CRAYOLA - BONECOS DE PAPEL ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGCAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A12ANOS NI NI NI
TiTULO: CRAYOLA - LIVRO DE COLORIR ACERVO: [] RECURSOS Ni

DESCRIGAO:

A PARTIR DE 70 IMAGENS 7 LIVROS TEMATICOS SOMADA A UMA GRANDE

SELEGAO DE CORES E TEXTURAS

OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
DESENVOLVER AS PRIMEIRAS HABILIDADES NI

ARTISTISCAS E DE COMPUTADOR,

APRESENTA INTERFACE TESTADA PARA

CRIANCA
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
LS. ERAVOLR R g i e
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A 12 ANOS PARA DESENHAR E CRIAR RECURSOS COMO: CARTAZES, CRIAR RECURSOS DESENHOS
BUTTONS, DIPLOMAS E PAPEL DE CARTA PODEM SER
IMPRESSOS EM CORES OU PRETO E BRANCO.
TiTULO: ERA UMA VEZ ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni Ni NI Ni
TITULO: ESSE MUNDO E UM COLOSSO ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI PRISCILA E GILMAR ( TV COLOSSO) CONVIDAM A CRIANCA DAR zoocmm GEOGRAFICAS E CULTURAIS ASPECTOS CULTURAIS DE
PARA DAR UMA VOLTA AO MUNDO, DANDO zooomw DE DE ALGUNS PAISES PAISES BRASIL, ESTADOS
ASPECTOS GEOGRAFICOS E CULTURAIS DE PAISES DO BRASIL, UNIDOS E CHINA
ESTADOS UNIDOS E CHINA.
TiTULO: FACIL CRIANGA 1.0 ACERVO: ¥  RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 A 12 ANOS PROCESSADOR DE TEXTO COMPLETO, >omzqc>0>o TORNAR O ATO DE ESCREVER MAIS _u>o=.. EDITOR DE TEXTO

AUTOMATICA, CORREGAO ORTOGRAFICA COM SEPARAGAO DE
SILABAS, CONJUGAGAO DE VERBOS, MODELOS DE CARTAS

ABRINDO POSSIBILIDADES DE REVISAQ,
ORGANIZAGAO E EDIGAO DE TEXTOS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA Ni

TITULO:  FIGURAS - SERIE BABY-FUN

ACERVO: [ RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIRDE Ni NI , NI
TITULO: FOFAO E SUA TURMA ACERVO: [] RECURSOS SOM IMAGENS

Ummnm_wuhou OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR DE CANTIGAS DE RODA EDUCACAO MUSICAL EDUCAGAO MUSICAL
TITULO: FREE WILLY 2 ACERVO: [] RECURSOS NI

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 4 A BASEADA NO FILME DA WARNER BROS. AS CRIANGAS DESENVOLVIMENTO DAS HABILIDADES DE LEITURA INTERATIVA

DESCOBRIRAO DENTRO DA TORRE DE OBSERVAGAO UM LIVRO  LEITURA E COMPUTAGAO
DE ESTORIAS COM MAIS DE 50 PAGINAS DE TEXTO, IMAGENS

DO FILME, FOTOGRAFIAS, ANIMAGAO, EFEITOS SONOROS E

QUEBRA-CABECAS. UM NARRADOR OPCIONAL LE O TEXTO EM

VOZ ALTA ENQUANTO AS PALAVRAS SAO REALGADAS E 0S

EVENTOS MULTIMIDIA SAO ATIVADOS

TITULO: GARABATOS ACERVO: [} RECURSOS ANIMACOES, SONS
Ummoz_ONO" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

A PARTIR DE APLICATIVO COM VARIEDADE DE CONHECIMENTOS SOBRE PERMITE DESENHAR,CRIAR CENAS E VER TRANSITO,NATUREZA
TRANSITO, NATUREZA ANIMAGOES EM TRES IDIOMAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
"TITULO:  GEORGE O CURUIOSO ACERVO: | RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A6 ANOS APRESENTA DEZENAS DE <>z_>00mm NAS :_mqow;? LEITURA, _smz_om_N>O>o HABILIDADES TOMAR DECISOES
IMPRESSOES DE LIVROS PERSNALIZADOS DE GEORGE SOCIAIS RESOLVER PROBLEMAS
TITULO: KID PIX 2 ACERVO: [ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 ANOS PROGRAMA PARA DESENHAR POSSUI 36 CORES E 336 PROGRAMA PARA DESENHAR TRABALHA COM CORES
CARIMBOS E POSSIVEL GRAVAR A VOZ E INCLUI-LA NA
>vwmmmzq>o>o.
TiITULO: KID'S PRE ACERVO: [ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A6 ANOS TRABALHA COM CONCEITOS EDUCACIONAIS, EXPLORANDO ENSINAR AS CRIANGAS A UTILIZARO CONCEITOS EDUCACIONAI
VARIOS RECURSOS DE INFORMATICA CADERNO v>_.~> INICIAR A CRIANCA
NO APRENDIZADO
TITULO: KIYE KO ACERVO: [ 'RECURSOS Ni
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 ANOS HISTORIA DE UM INDIOZINHO DA FLORESTA AMAZONICA Ni CIENCIAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
"TITULO: LER, ESCUTAR E APRENDER TTTTTTTUACERVO: Wi RECURSOS NI o
UmmO_N_ONO“ OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A7ANOS DA VIDA A0S PERSONAGENS DO MUPPET SHOW EM UMA SERIE ENSINAR AS CRIANGAS AS TECNICAS LEITURA
DE EOOmm ANIMADAS DESENHADAS POR EDUCADORES DE BASICAS DE LEITURA

PRESTIGIO. CONTENDO MAIS DE 60 ATIVIDADES COM
INSTRUGOES QUE SAO ESCRITAS E FALADAS EM VOZ ALTA,
DANDO A CRIANGCA A SEGURANGA QUE ELA NECESSITA PARA

PROGREDIR NA ESCOLA
TiTULO: LOST & FOUND ACERVO: [] RECURSOS NI

DESCRIGCAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI _.__m._.ox_? O TXTO SEGUE A FORMULA DO JOGO "ONDE ESTA DESCOBRIR OBJETOS NI

WALLY?"POSSUI UM TOTAL DE 12 TELAS COM DIFERENTES
CENARIOS QUE PODEM SER INTERLIGADOS ENTRE SI.

TiTULO: LUCAS SAI DE FERIAS ACERVO: [ RECURSOS Ni
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

4 A12 ANOS 18J0OGOS NAS AREAS DE 0_mzn_>w._s>._.m_s>._..0>. E TREINO DA ESCRITA, DESENVOLVIMENTO DA vo_ﬂ._.cmcmm. MATEMATIC.
PORTUGUES LEITURA, _u0_~z_>ONO DE PALVRAS GENERO E CIENCIAS

E SUBSTANTIVO, OPERAGOES
MATEMATICAS, CLASSIFICAGAO E FRAGAO,
CLASSES DOS ANIMAIS, PERCEPGAO E
MOMORIA AUDITIVA, LATERALIDADE,
SISTEMAS SO CORPO HUMAN E VEGETAIS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
.1._._..._.0 _s>_s>z UO . >omz<o.",,.,¢._D mmn TErCr
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI Ni NI NI
TiTULO: MATEMATICA ACERVO: [ RECURSOS NI
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
1aAdaSERI NI DESENVOLVER O RACIOCINIO, MATEMATICA
EXERCITANDO E PRATICANDO AS
OPERAGOES
TiITULO: MEU CASTELO DE FANTASIA ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI JOGO ONDE A CRIANGA E ESTIMULADA A RESOLVER NI NI
PROBLEMAS QUE SAO APRESENTADOS EM CADA SALA DE UM
CASTELO
TiITULO: MONICA DENTUGA ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT

A PARTIR DE HISTORIA COM 9 PAGINAS CADA UMA COM UMA ATIVIDADE

DIFERENTE, MUSICA, PINTURA, JOGOS ENTR OUTROS

INCENTIVAR O APRENDIZADO DE IDIOMAS ARTES PLASTICAS,
COMO INGLES E O ESPANHOL, MUSICA, PORTUGUES
COORDENAGAO MOTORA, INICIAGAO A

PINURA, PERCEPGAO E MEMORIAZAGAO

PORR MEIO DOS JOGOS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI

TITULO:  MUNDO DA MATEMATICA - PARQUE DOS NUMEROS ACERVO: (|  RECURSOS Ni

Ummom_nhon OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A8 ANOS  RESOLUGAO DE PROBLEMAS E LOGICA, VALOR DO ALGARISMOQ CRIA CONCEITOS BASICOS E TECNICASDE ~ MATEMATICA

COM BASE NA POSICAO DENTRO DO NUMERO ( 1,10,100), RESOLUGAO DE PROBLEMAS NECESSARIAS

ADIGAO E SUBTRAGAO, CLASSIFICAGAO, MULTIPLICAGAO E PARA O SUCESSO NA MATEMATICA

DIVISAO BASICAS.
TITULO: NAVEGANDO COM AS QUATRO O_umw>00mm ACERVO: [] RECURSOS Ni

Ummnx_owo" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
5 A 10 ANOS EXERCICIO OFERECE QUATRO ATIVIDADES,COM VARIOS DESENVOVLER O RACIOCINIO LOGICO AS QUATRO OPERAGOES

RECURSOS, TABUADA, CALCULADORA MATEMATICO
TITULO: NUMBER SAFARI ACERVO: [] RECURSOS NI

Ummomﬁho" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
PREA4aSE NI NI NI
TITULO: NUMEROS, PALAVRAS E LETRAS ACERVO: [] RECURSOS NI

Ummoz_ODO“ OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2 A 10 ANOS SEIS JOGOS PARA APRENDER E BRINCAR NI MATEMATICA E

PORTUGUES

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pagina 32 de 41
HINURIEUEINRHRIEIRI IR R RS RO IR RN EOERRNE IR RN ERE RN



CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
TITULO: O COELHO CLIC! CLICI

AT B

A A A BB T T S A LS A

“ACERVO: [ RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni JOGO DE SEQUENCIA NI NI
TITULO: O PEQUENO SAMURAI ACERVO: [] RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: - CONTEUDO DO SOFT
3 A9ANOS  AHISTORIA DE UM GARQTO QUE EMBARCA NUMA AVENTURA NI CONTO

EMOCIONANTE E DESCOBRE QUE O SORRISO E A MAIS
PODEROSA DE TODAS AS ARMAS

TITULO: ONDE ESTA WALLY NO CIRCO ACERVO: [J RECURSOS NI
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A 100 ANOS 26 EXERCICIOS COM 5 NIVEIS DE DIFICULDADE DESENVOLVE O RACIOCINO PRATICO, mo_.covo DE PROBLEMAS
ENSINAR MATEMATICA E TREINAR A RACIOCINIO LOGICO
mo_.CONO DE PROBLEMAS ,MEDIDAS oo_sv>_~>00mm
E TECNICAS DE
MATEMATICA
TITULO: OS IMBATIVEIS "~ ACERVO: [J RECURSOS NI
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
5A7ANOS 100 JOGOS DE PRONTIDAO QUE AJUDAM A CRIANGA PREPARAR A CRIANGA PARA O PORTUGUES E
ADESENVOLVER O RACIOCINO LOGICO E MATEMATICO APRENDIZADO DA LEITURA E DA ESCRITAE MATEMATICA

DAS OPERAGOES MATEMATICAS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
“TToLo: _u>_.><w>m .wm,__&m_wwa mcz _ “"ACERVO: &  RECURSOS Ni
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIRDO ATRAVES DO TECLADO INTRODUZ A CRIANGA NO ALFABETIZAR CRIANGAS A PARTIR DOS 18 >r_u>mm._._N>0hO
CONHECIMENTODAS LETRAS DO ALFABETO DE PALAVRAS MESES
on.umxmmvozomzqm A CADA LETRA, DAS CORES BASICAS E
NUMEROS
TITULO: PERCEBENDO DIFERENCAS 1.0 ACERVO: [ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 4 A DESPERTA O INTERESSE DA CRIANCA PELA QUALIDADE E DESENVOLVER A ATENCAOE A vmxnmvono vmwomvovo VISUAL
COLORIDO DAS TELAS; OPORTUNIZA O EXERCICIO DE VISUAL
o_wnw__s_z>ovo VISUAL.
TiTULO: PINCEL MAGICO ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
6 ANOS VERSAO SOFISTICADA DO PAINTBRUSH Ni PARA DESENHO E EDITOR
DE TEXTO
TITULO: PINGOS ( BAILE A FANTASIA ) ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: | OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR4 A UMA HISTORIA DIVERTIDA COM JOGOS E BRINCADEIRAS; NI >Dc_m_0>o DE CONCEITO!
JOGOS COM CONCEITOS IMPORTANTES. . IMPORTANTES.
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
TTITULO: TPIPARO VAL A PRAIA e ACERVO: 1] RECURSOS NI
cmmoz_nho“ . OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A5 ANOS PROPOE A CRIANGA ACOMPANHAR PIPARO E SUA MAE A PRAIA. NI . PARECE TRATAR-SE DE
NO TRAJETO PIPARO CONTA SUAS IMPRESSOES SOBRE A UMA HISTORIA
PAISAGEM
TITULO: PIPARO VAI AO ZOOLOGICO ACERVO: ¥ RECURSOS NI
Ummox_o,mon OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI NI NI NI
TiTULO: PRIMEIROS PASSOS ACERVO: [] RECURSOS NI
Ummom_omcu OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
2 A 6 ANOS COM UMA LINGUAGEM SIMPLES A CRIANCA APRENDE DE DESENVOLVER A ooowomz>o>o MOTORAE NI

FORMA DIVERTIDA AS VOGAIS MAISCULAS E MINUSCULAS, 0OS  ESTIMULAR A CRIATIVIDADE E RACIOCINIO
PRINCIPAIS ENCONTROS VOCALICOS, 0S NUMEROS, AS CORES  LOGICO
E AS FORMAS

TiTULO: PROFESSORA ABELHA - APRENDENDO CONTAR ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Ni Ni 4 NI NI

.:l_-I-I_—I:I-l_-l-_l__I:l-l-.-..:l._-:.__--I_-l-l_-I_-.:I:l_-I:I__I.-I-l-l-l-—l__I_—l—-l:l-.-l——l-.-l-l-l__I-I__I:I-_l__l-—l:l:l_
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

ENRIEHRNRIR SRR IR ERENS RN NIRRT R R R IR AR RREIR RN ENERRi el

' CATEGORIA NI
'TITULO: PROFESSORA ABELHA-APREND.FIG. GEOMET. _ ACERVO: []  RECURSOS Ni
UmwO_»_ONOH OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
Nl NI NI NI
TiTULO: QUEBRA CABECA - SERIE BABY FUN ACERVO: [J RECURSOS NI
Ummn_ﬂ_ONO“ OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIRDE Ni NI Ni
TITULO: REVISTINHA DO SENINHA ACERVO: [J  RECURSOS NI
.UmmO_a_ONO" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
A PARTIR 5 A PERMITE AS CRIANGAS CRIAREM HISTORIAS EM QUADRINHOS NI OISONO DE CARTOES DE
COM SENINHA E SUA TURMA - PREPARAR JORNALZINHOS - ANIVERSARIO, TRABALHO.
CRIAR CARTOES DE ANIVERSARIO - TRABALHOS ESCOLARES ESCOLARES, O_N_>O>O DE
HISTORIAS EM
QUADRINHOS
TiTULO: SACI —ummmmm ACERVO: [] RECURSOS NI
Umwom_ONO" OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
5 ANOS TRATA DO PERSONAGEM MITOLOGICO SEM PRECONCEITOS, NI HISTORIA DO SACI

ATRAVES DE MUSICAS DO GOSTO INFANTIL. CLICANDO AS
PALAVRAS GRIFADAS, A CRIANGA CHEGA AOS SIGNIFICADOS E
DADOS COMO SURGIMENTO DO MITO DO SACI NO SECULO XiX.

BCODADOS: CRIANGA-COMPUTADOR - CARACTERISTICAS Pagina 36 de 41
I=I=I=I=I=-__l__I=I=l__I-_I_-I-—I—_l_-l__I-_l:l_-l__l_—l——l__I=I=l=I__l——.-.-l-—l-.-_l-_l:l_—I_-I—_I:l_-l:I:l:I=I:l-_I:l:I:I:I:I:._



CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

RIS S AR T SR SRR R ORI

U ACERVO: LI RECURSOS NI

DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI QUEBRA CABEGA QUE PERMITE APRENDER SOBRE APRENDER SOBRE ALGUNS ASSUNTOS DE CIENCIAS
Qmm_a_s_z>0>0. SISTEMA SOLAR CICLO DA AGUA NA NATUREZA  CIENCIAS
E SERES VIVOS

TiTULO: SEGURANGA PARA CRIANGAS- TREINAMENTO DE H ACERVO: [] RECURSOS Ni

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
4 A8 ANOS  SITUAGOES DO DIA -DIA TOMADAS ELETRICAS, JANELAS ENSINAR A CRIANCA A DESCOBRIR NI
ALTAS, FUMAGA E FOGO <z>:wmzm E PERIGOS DE TOMAR ALGUMAS
DECISOES

TITULO: SITIO DO PICA-PAU AMARELO- CAGADAS DE PEDRI ACERVO: [ RECURSOS SOM, ANIMAGAO

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A9 ANOS AVENTURA, JOGOS, HISTORIA, MEMORIA COMPREENSAO DE HISTORIAS, MEMORIA, FORCA,QUEBRA-CABEGA,
JOGOS _z._.mwv.wm._.>0>o DE TEXT
COM MULTIPLA-ESCOLHA.
DESENHOS PARA IMPRIMI
E PINTAR

TiTULO: SITIO DO PICA-PAU AMARELO- REINAGOES DE NARI ACERVO: [1  RECURSOS ANIMACAO, SOM

DESCRIGAO: : OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A9ANOS  NOVE JOGOS DE COORDENAGAO MOTORA COM HISTORIA INCENTIVO O APRENDIZADO DA LITERATURA  TEXTO, HISTORIA, RECEIT.
PARA COLORIR INFANTIL, ACOMPANHANDO NA TELA A CULINARIA,
NARRAGAO DA HISTORIA.

BRIENEDEHEGE RN RN RIE RS RS R EGR RIS IR IR ER R EIN NNE I RIE IR R RSN R R R
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
TITULO: TEO SOBE PELAS PAREDES ACERVO: []  RECURSOS Ni_ |
DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
w a9 ANOS TEO ENTRA NA MOLDURA DOS QUADROS QUE ESTAO NO SEU NI LIVRO INTERATIVO, COM 1
QUARTO ENTRANDO NA HISTORIA. A CRIANGA PODE _ JOGOS CONTENDO 3 NIVE!
INTERAGIR PARANDO DE TELA EM TELA ESCOLHENDO A DE DIFICULDADE
PAGINA MAIS INTERESSANTE
TiTULO: THINKIN' THINGS ACERVO: [] RECURSOS NI
DESCRIGCAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
>._.m 6 JOGUINHOS EDUCATIVOS. TEM O MACAQUINHO ORANGA APRENDER A DISTINGUIR SONS E CORES AUDIOVISUAL
BANGA QUE TOCA INSTRUMENTOS DIFERENTES E PEDE PARA
A CRIANGCA ADVINHAR A SEQUENCIA. TEM UM CEGONHA
PIANISTA , A TOONY LOON, SEU PIANO £ TODO COLORIDO E AS
TECLAS PODEM SER SUBSTITUIDAS POR COPOS DE CRISTAIS,
TOCO DE MADEIRA, ETC. UM JOGUINHO PARA MEMORIZAR
CORES, SONS E FORMAS.
TITULO: TURMA DA MONICA PRINTSUDIO ACERVO: ¥ RECURSOS NI
DESCRIGAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
NI O PROGRAMA APRESENTA MUITAS POSSIBILIDADES ONDE A TRABALHOS EM owcvo__uzmv>_~>o>o DE o>_.mzu>_~_o. CARTOES,
CRIANGA PODE DESENVOLVER VARIAS ATIVIDADES DE FESTAS INFANTIS, owo>z_N>o>o DE CONVITES, ENVELOPES,
ow_>n>o. PERTENCES PESSOAIS, mmnmm>ovo DIPLOMAS, E MUITO MAIS
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

CATEGORIA NI
“TITULO: TURMA DO CHICO BENTO PRINTSUDIO
DESCRIGAO:
Ni O PROGRAMA APRESENTA MUITAS POSSIBILIDADES ONDE A
MM"»M w PODE DESENVOLVER VARIAS ATIVIDADES DE

“"ACERVO: L
OBJETIVO DO SOFT:

TRABALHOS EM GRUPO,PREPARAGAO DE

FESTAS INFANTIS, ORGANIZAGAO DE
PERTENCES PESSOAIS, RECREAGAO

“"RECURSOS NI

CONTEUDO DO SOFT

CALENDARIO, CARTOES,
CONVITES, ENVELOPES,
DIPLOMAS, E MUITO MAIS

TITULO: UM BEBE QUE IDEIA MALUCA

ACERVO: [ RECURSOS ANIMAGAO

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3 A5ANOS  ATIVIDADES DE QUEBRA-CABEGA, JOGOS, HISTORIA NI HISTORIA DE UMA MENINA
INTERATIVA DURANTE A GRAVIDEZ E C
NASCIMENTO DE SEU
IRMAO

TiITULO: VOLTA AO MUNDO EM SETE AVENTURAS
DESCRIGAO:

5A 15 ANOS TRAZ SETE JOGOS EDUCATIVOS DE COMPETIGAO - TRAZ
RECURSOS MULTIMIDIA - A COMPETIGAO PODE SER ENTRE 2
PESSOAS OU O COMPUTADOR

ACERVO: (] RECURSOS NI

OBJETIVO DO SOFT:
DESENVOLVER O RACIOCINIO LOGICO

CONTEUDO DO SOFT

JOGOS EDUCATIVOS DE
GEOGRAFIA E
MATEMATICA,
PORTUGUES, HISTORIA,
INGLES. _
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CARACTERISTICAS DOS SOFTWARES

-

CATEGORIA NI
“HTULG: WIGGLE WORKS

ACERVO: [ RECURSOS NI

DESCRICAO: OBJETIVO DO SOFT: CONTEUDO DO SOFT
3A8ANOS  TRES HISTORIAS DIFERENTES COMBINADAS COM DESENHOS E  ENSINAR INGLES PARA ESTRANGEIROS PROGRAMA QUE SE
NARRAGAOQ. VOCE PODE INVENTAR SUA PROPRIA HISTORIA, PROPOE A ENSINAR INGLE
MONTAR UM DICIONARIO COM AS PALAVRAS QUE NAO PARA CRIANGAS
CONHECE, DESENHAR E SE TIVER MICROFONE GRAVAR SUA
PRONUNCIA
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