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De T.F.M. heeft een "Card Frogramming Set Up" van R.W. Sct.r/a
en vereenvoudipsing is van het ontwerp van E.V.
Laboratory.
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Als udrosc.on worden gebrulkt de storages 2 tot en met 8 un

wel wordt <. nd.0s gekarakteriseerd door het num

L1k adres kan een getal van 7 decimale cljfers beve
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indien er nlet ge-

eigenschappen van
men dat de 602 A zelf op een >3-
agen (1.2 sec) nodig van belang
delingen op een kaart te laten ultvoeren. Het
ook zo groot mogelijk gemaak '
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2. In- en ultvoer.

rkt door

Als adressen kunnen, zoals reeds gezegd is, slechts
de geheugen 2 tot en met 8 en wel worden de sad:
het nummer van het geheugen.

Hierblj verkeert storage 8 in een uitzonderingspositie: getal-
len, welke Iin storage 8 worden ingelezen worden altijd op de kaart
in kolom 31 t/m 37 (met het teken in 31) geponst; wordt dus in sto-
8 ingelezen, dan mag er geen X sing ] 19
In het volgende zal de inhoud van het adres A aangegeve
door (A}, indien wij de inhoud als breuk beschouwen en door
indlien wilj de 1inhoud
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Wenst men de operatie

{cf = 4} »

dan ponse men in de kaart

(4.1)

1+ 15

De operatlie 1s de gewone
verloren gaat in formule
. 6 _ _ +
{Cl T (2, + b )10° " £ 107 (4.1)

N =0 n

Men moet steeds zorgen, dat de capacltelt van 7 cijfers van
een storage nlet wordt overschreden.

L De optelling 1s dus gekarakteriseerd
en een nulponsing in 16. _

41] het getal (C) van formule (4.1) geschreven als
; .

S c. .106””‘

n=0

door een ij~-ponsing in 15

Wenst men nu 1n het storage C niet dit getal, maar

opgenomen te zlen, dan ponse men in de kaart

¥

14 15 16 18 S

of in formule vorm

£~ 101 [ b + {o) jmd 107) - og.107" T

. Bij deze operatie is het dus niet mogelljk, dat aan de voorzi]J-
{ ~de een eenheid verloren gaat, maar aan de achterzijde gaat altijd
_ éen cljfer n.l. Cg verloren; deze Iinformatie wordt uit d@ mchine
geschoven, de machine rondt hierbij niet af. . _
- De capac iteltsove rschrij kemt nu dus niet voor. Ziet m ’

- af van het nlet afrondenj dan kan men 393’1?“‘?@“: dat de oper:
_de 19 in de ko lommen 15 en 16 de oper '

. l{aa}f’t als aange ge Ven il’l (L}. > ) Ve I’t , mach: i. |

{c = 10 "L
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dan ponse men

*),

Men lette hler op het feit, dat de digit Cq uit de machilne
geschreven wordt, ’
Door het weglaten van de A of de B, code kan men de optelop-

dracht gebrulken als positleve transfer: zo zet de machilne +'{Ak
in C oOp

1415 16 a7 18 [19)

: e AN L S L.
en + {B} in C op
' 14 15 16 18 1)

Dlank | () 'S

Evenzo heeft men an 105"n in C na het doorvoeren van een
N=

kaart met ponsingen

15 16 17 _

‘Bl TV =

_ 0 -

en z a 106~n in C, indien de kaart bevat
n="71

k15 17 18

A blani

Analoog gaat de transfer, indien men de A aode in 14 weglaat
en In 17 ponst. - S

b. Aftrekken en negatieve transfer,

BljJ deze opdrachten treden dezelfde kwesties betreffende ca-
paclteitsoverschrijdingen en ulit de machine schulven van cljfers
Op als bijhet optellen. -
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Het negatlef overdragen nositiel
gen, dat men alleen ult het B adres negatief kan overdragen,

Bij het vermenigvuldigen en delen 1s er wel verschll tTussen

qehele getallen en breuken.

¢c. Vermenigvuld

.

B1j het vermenigvuldigen van gehele getallen moet men op het
overschrijden van de capaciteit van de machine letten: het product
van 2 gehele getallen mag nilet groter dan 7 cljfers worden. BLj de
reratie 39 mag men de capacltelt In de machline met 1 cijfer over-
| cetal wordt dan n.l, 1 ple zeschoven, Bl]
breuken kan de capacltelit ntet cverschreden worden, blj de
3 -

operatie 10.(A).(B _
hele ,etillen heeft men de volgend
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Voor breuken heeft men weer

R(B) / (A)= (C)

door middel van

eIl

m8:

107'R(B) / (A) - Cg + 10 (C) en 10R(B) / (&) -

door mlddel van

E = 1Y, g >

e . WOrteltrekken

Het is de bedoelin%y dat men de wortel ult een
van Newt@n Er 18

mﬁet zijn
‘helft van dﬂ“.

S T



Voor breuken heeft men na

gehad.,

Het 1s mogelijk een ander adres dan A in kolom 18 te plaatsen,
maar dan voert de machine op de 65 opdracht uit: -

Heef't men voor een worteltrekking reeds een beginschatting

in de machine staan, dan behoeft men voor bijvoorbeeld 8 iteraties

slechts 8 kaarten met een 60 of 65 opdracht in de kolommen 15 en

16 te gebruiken. _ - _
Laat men de B code weg, dan rekent de machine 3(C) uit en

plaatst deze in (C). Blj deze operatie moet men er op letten, dat

de capacitelt van 7 decimale cijfers nlet mag

echter geldt dlt alleen bl ‘het begin en het eind der bewerking:

Het 1s dus mogelljk, dat R > 1, maar ﬁi_H(‘! , In welk geva 1 de

machline het goede antwoord geeft,

worden overschreden;
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5. Overzlcht van de opdrachten en ponsingen.

Kort samengevat hebben wij het volgende overzicht:

-. ” 1 ;
-.--
BN

Voor de beschrijving van de opdrachten zle men vooral voorw

gaande pagilna's, vooral in verband met capaciteitsoverschrijdingen
en afrondlingskwestles. Voor de dellng bedenke men vooral, dat het
deeltal gegeven wordt door de B code, de deler door de A code. Zo-

als trouwens bij de opdrachten 60 en 65 waar het getal’waaruit de

wortel getrokkan mcet worden, gegeven 1is door de B code en de n<

iteratie door de & ccde.

IITI. Slot.

6. Opmerkingen.

1€ Het 1s mogelljk gegevens van de kaart 1in meerdere storagestem
gelljkertijd in te lezen door de A code uilt meerdere pona ngen te

- laten bestaan.

2 Het is mogeﬂ 11k esn vast gegeven in de kaart te ponsen en f,l.lt

door de machine e 1aten Qpnemen i.p.v. het getal in het adres A
Men dient dan echter de X ponsing in kolom.zo achterwege te lateu +

3e De machine hﬁeft Steeds het getal O ter*beschikking Hiervan-
wordt gebruik gem%akt biJ de positieve en negatieve transfer. '*‘

| ue ' De maCh’il’le is 1In - + 3 o t %{ (Af) U,it te ) r»ekene'nzcnder deelopdrac:ht



). Ponst men in kolom 15 een andere code, dan 1, 2, 3 of &
in kolom 15 mag de

dan deelt de machline steeds. Bij een ponsing
non operatiecode nilet voorkomen.

6 Er bestaan speclale bewerkingsanalyse-formulleren ten behoeve

van de Kaariprogrammering.

7° Indien men de tijd wil berekenen nodig voor de verschlllende
operatlies, dan leze men R 224 II.

7. Voorbeeld.

Ten slotte l1s nog een voorbeeld gegeven van een bewerklngsanz-
lyse., Ultgerekend wordt de functle

-1 1 _ 1
U= 10" " [(&2'1'3?2)2 + r(ag-i-rg) 5] ’

waarblj de totale tljdsduur gelllk 1s aan 72 sec.

Hierbilj geld® 7 a1, 7yry1, a en r in 7 decimale cijfers
gegeven. In dit speclale geval kan worden volstaan met 4 kaarten
om de wortel (a2+r2)% te ltereren. In het allerongunstlgste geval
zljn er 20 kaarten nodlg om de wortel te bepalen; deze wortel is
dan 1n alle cljfers gelllk aan nul. Heeft het getal, waarult de woi-
tel getrokken moet worden, tenminste een cljfer ongelljk nul dan
zljin zeker 15 kaarten voldoende. _
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