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RESUMEN

En esta linea de investigacion se vienen realizando estudios y trabajos experimental es relacionados
con los procesos de ensefianza y de aprendizaje en modalidad semipresencia y a distancia. Entre
ellos, se analiza la transformacion de cursos presenciales en semipresenciales y a distancia, se
evalla a través de métricas dicha transformacién, analizando luego los resultados. También se
estudia el impacto de algunos ambientes de simulacion y entornos de aprendizgje virtual sobre el
proceso de aprendizge (Ej. Visua Da Vinci, plataforma WebLIDI). En particular, se han realizado
varias experiencias con e curso de ingreso ala Facultad de Informatica de la UNLP y ala Facultad
de Ingenieriade la UNPSIB (Sede Ushuaia).

Se mencionan resultados obtenidos y lineas de trabgjo actuales.

INTRODUCCION

El desarrollo de la educacion semipresencial y a distancia es una realidad en nuestros dias. Tanto a
nivel nacional como internacional, estas tecnologias estén teniendo un fuerte incremento por una
composicion de factores que incluyen aspectos econdémicos, sociales y laborales asi como la
importancia creciente de la actualizacién profesional en un mundo centrado en el conocimiento. Las
Universidades estdn asumiendo gradualmente las respuestas de Educacion semi-presencia y a
distancia, con diferentes enfoques y metodologias. En muchos casos se trabaja sobre dos extremos:
los potenciales ingresantes a carreras de grado y |os alumnos de postgrado.

Asimismo desde las cétedras presenciales regulares, las herramientas tecnoldgicas “a distancia’
constituyen un complemento que enriquece las posibilidades de aprendizaje, autoevauacion y
también de comunicacién alumno-docente.

En € [11-LIDI y en e GITIA se viene trabgando sobre distintos aspectos relacionados con la
educacion semipresencia y a distancia, y la importancia de la tecnologia en estos temas. Se ha
puesto énfasis en las aplicaciones de Educacién a Distancia y Educacion basada en la Web, asi
como en las métricas aplicadas a calidad en Software Educativo.

Por un lado existe un grupo de investigadores trabajando en la conversion de cursos presenciales a
semipresenciales o adistancia, y en el desarrollo de métricas para evaluar software educativo. Se ha
realizado una primera métrica que permite obtener un resultado numérico en base a distintos datos
cualitativos y cuantitativos que se consideran através de lamisma.
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Por otra parte, se viene desarrollando un entorno de aprendizaje virtual en la Web, que permite
gestionar cursos semipresenciales y a distancia, abarcando los distintos subsistemas caracteristicos
de estas modalidades.

Como experiencias para la aplicacion de los temas que se vienen investigando, se llevaron a cabo
diversos trabajos experimental es:

Desde el mes de octubre al mes de diciembre de 2003, un curso de ingreso semipresencia para
los alumnos ingresantes a la Facultad de Informética de la UNLP 2004. EI mismo tenia como
objetivo por un lado colaborar con la orientacion vocaciona de los alumnos, y por otra parte
ayudarlos en su preparacion para € ingreso a la Facultad. La evaluacion final del curso fue
presencial. Este curso se compone de tres médulos (Mateméticas, Expresion de Problemas y
Algoritmos, Conceptos de Organizacion de Computadoras) y se realizd la transformacion y
adaptacion del contenido de los mismos, asi como las tutorias para los alumnos.

También en € afio 2003 un curso voluntario de Expresion de Problemas y Algoritmos en la
Sede Ushuaia de la UNPSIB, también orientado aingresantes y con modalidad semipresencial.

El desarrollo y evolucion de un ambiente visual para € aprendizaje inicial de la expresion de
algoritmos (Visual Da Vinci) y la construccion de un entorno centrado en la WEB para su
utilizacion adistancia.

El apoyo a la migracion de diferentes cursos presencides tradiciondes a formas
semipresenciales o agregando componentes complementarios a distancia. En particular se esta
cooperando con la transformacion de una Maestria en Relaciones Internacionales de alcance
latinoamericano, con la Facultad de Derecho dela UNLP.

La elaboracién de estrategias de integracion de alumnos al€jados de la Sede de la Universidad
en Ushuaia, utilizando herramientas tecnol 6gicas de Educacion a Distancia.

LINEASDE INVESTIGACION y DESARROLLO

Transformacion de cursos presenciales en semipresenciales o adistancia.

Aprendizaje centrado en laWeb.

Entornos de aprendizaje virtuales.

Software de simulacion para el aprendizaje semipresencia y adistancia.

Desarrollo de métricas que permitan evaluar la calidad de software educativo.

Evolucién del ambiente Visual DaVinci.

Desarrollo de un entorno de aprendizaje virtual para su aplicacion en el ambito educativo
formal.

Desarrollo de entornos “amedida’ para nicleos de alumnos con perfiles determinados.

Realizar experiencias piloto con alumnos para aplicar las metodologias estudiadas/desarrolladas,
asi como también € software desarrollado.



RESULTADOS OBTENIDOSESPERADOS

» Sehadesarrollado una métrica para evaluacion de calidad de software educativo.

» Sehadesarrollado una primera version de un entorno de aprendizaje virtua en laWeb
(WebLIDI).

= Sehadesarrollado un ambiente de simulacién paralos alumnos ingresantes alas Carreras de
Informética de nuestra Facultad.

= Se harealizado una experiencia de curso de ingreso a distancia durante los Ultimos meses del
2003. Esta experiencia ha permitido introducir € uso de la plataforma WebLIDI y e ambiente
de ssimulacién Visual Da Vinci. Se harealizado un seguimiento de los aumnos bagjo un sistema
detutorias virtuales y se han analizado |os resultados a través de una eval uacién presencial.

= Se ha repetido €l esqguema en la Sede Ushuaia de la UNPSIB, dentro de las modalidades del
Ingreso ala Facultad de Ingenieria.

= Se hacomenzado atrabagjar sobre materias de grado de la Facultad de Informética de la UNLP
para la transformacion de sus cursos presenciales de grado en semipresenciales (por ejemplo:
catedra de Seminario de Lenguajes B, opcion Delphi, Ingenieria de Software, etc.)

= Se estd formulando una metodologia de transformacién de cursos presenciales en semi
presenciales o adistancia y se establecen herramientas de capacitacion de docentes.

= Sehainiciado unacolaboracién en €l tema con Universidades del paisy de Europa.

FORMACION DE RECURSOSHUMANOS

En estas lineas se cuenta con 2 especialistas en Tecnologia en Informatica aplicada a Educacion,
realizando sus tesis para alcanzar el nivel de Magister. Existe un grupo interdisciplinario trabagando
en e tema, con una Magister en Ciencias de la Educacion, especialistas del area Informatica, y
becarios y pasantes del |aboratorio I11-LIDI.

El grupo participa del dictado de cursos en € Magister en Tecnologia Informética aplicada en
Educacion delaUNLP y supervisatrabajos de Tesisy Tesinas en € area.
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