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RESUMEN

El LIDINE se cre6 capitalizando el trabajo realizado por el grupo InE en temas de Informatica
Educativa desde el afio 1989. Se trabaja actualmente en dos proyectos: uno de caracter nacional,
referido al aprendizaje basado en la Web y subsidiado por la Universidad Nacional del Sur, y otro
internacional, subvencionado por la Unién Europea que apunta a la formacion docente de calidad y
mediada por TICs. Las investigaciones se basan en modelos constructivistas y estan
fundamentalmente orientadas al desarrollo de capacidades intelectuales. Se trata de un grupo
interdisciplinario constituido por investigadores de Ciencias de la Computacion, de Ciencias de la
Educacién y de Idiomas Extranjeros. El trabajo apunta a las areas propias de la Informatica
Educativa: estudio de la influencia de la tecnologia computacional en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, desarrollo de tecnologia computacional orientada a la educacion y la conformada por
los temas propios de la Didactica de la Computacion. Las investigaciones actuales estan orientadas
a procesos educativos con distinto grado de presencialidad (total, nula o parcial).

PALABRAS CLAVE: Ensefianza — Web Semantica — Objetos de Aprendizaje — Formacion de
calidad — Educacién basada en la Web.

1. ENSENANZA BASADA EN LA WEB

Se trata de un proyecto trianual que comenzd a ejecutarse en el afio 2005 y cuyo objetivo apunta a
satisfacer las actuales expectativas sobre los sistemas de aprendizaje basados en la Web (SABW).
Las investigaciones se orientan a temas relacionados con la Web Semantica, los Objetos de
Aprendizaje, los Almacenes para alojarlos y las Web Quest. Las arquitecturas basadas en ontologias
y orientadas a conceptos son una opcién prometedora para el desarrollo de tales sistemas. Una
organizacién con base en lo conceptual tiene gran potencial para organizar, procesar, y visualizar
los dominios de conocimiento en los SABW.

1.1 Objetivos

Este proyecto continta con las investigaciones realizadas en el marco del proyecto “Agentes
Pedagogicos para Sistemas de Aprendizaje Interactivos” que se desarrollo entre los afios 2000 y
2004. La orientacion actual es hacia las aplicaciones basadas en la Web y se apunta a dos objetivos
generales:

- Encontrar esquemas para la representacion de conocimiento en Agentes Pedagdgicos que
sean lo suficientemente flexibles como para ser usados por los expertos de materia, hallar formas
precisas para su especificacion de tal forma de posibilitar el razonamiento automatico y
representaciones graficas adecuadas para su visualizacion.
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- Desarrollar SABW, siguiendo los lineamientos de la Web Semantica, que sean aptos para
abordar una politica de formacidn continua para profesionales y el dictado de cursos con diferentes
grados de presencialidad.

1.2 Interés e importancia del tema

Una de las actividades mas recientes en los desarrollos orientados a la Web es la Web Seméntica
cuya finalidad es dotar de significado a todas las clases de informacion sobre la red. Un subconjunto
importante de esa informacién lo representan los Objetos de Aprendizaje, que son recursos
digitales que se pueden reutilizar en diferentes contextos para lograr un objetivo de aprendizaje
particular. Algunos de los elementos propuestos para la Web Semantica son: XML, RDF, PICS, las
ontologias y los agentes. Para los SABW, los Agentes Pedag6gicos son una propuesta muy
interesante. Son agentes autonomos que apoyan el aprendizaje humano integrando junto con
estudiantes, ambientes de aprendizaje interactivos, tienen capacidad para mantener un espectro
amplio de interacciones instruccionales efectivas con los alumnos que componen el entorno de
aprendizaje. Forman parte de sistemas donde colaboran agentes humanos y de software, integrando
accion con instrucciéon. Son capaces de aprender, de proveer a los estudiantes retroalimentacion
continua durante su trabajo en el entorno, tienen capacidad de presentarse dando la sensacion de
estar vivos y de inducir en los aprendices los mismos tipos de respuestas afectivas que generan otro
tipo de entes vivos.

1.3. Originalidad y Finalidades Especificas de la Propuesta

Con el aumento de la educacién basada en la Web, existe un incremento proporcional en las
expectativas y los requisitos hacia los SABW. Una meta a alcanzar en las investigaciones actuales
es el desarrollo de sistemas con mayor grado de adaptacion e inteligencia, con soporte individual
para los estudiantes, para que puedan lograr una mejor recuperacion, evaluacion, comprension, y
retencion de la informacion y con soporte eficaz para lograr resolver los problemas y realizar las
tareas que se les proponen. Las arquitecturas basadas en ontologias y orientadas a conceptos se
constituyen como una opcién prometedora en el desarrollo de tales sistemas. Encontrar nuevas
organizaciones con base en lo conceptual, con potencial para organizar, procesar, y visualizar los
dominios de conocimiento en los SABW sigue representando un desafio ain en la actualidad; las
tareas de visualizacion y navegacion basadas en conceptos permiten que el sistema ayude a los
estudiantes a orientarse dentro del dominio formando su propia comprensién y asociacion
conceptual. La importancia de lo conceptual y del uso de ontologias en ambientes de aprendizaje
estd recibiendo una considerable atencién. El aspecto comin de las propuestas es utilizar una
representacion explicita de un sistema de conceptos del dominio, acordado y bien fundado, para
avanzar en la interoperabilidad y el conocimiento compartido. En esta propuesta se centra la
atencion en considerar a los Mapas Conceptuales Hipermediales (MCH) como soporte
organizacional de SABW. En tal sentido en este proyecto se trabaja sobre los siguientes topicos:

- Uso de estructuras conceptuales en los SABW para apoyar la organizacion y el
procesamiento del conocimiento (adquisicion, sistematizacion y razonamiento), la recuperacion de
la informacion, las actividades de navegacion y exploracién, la resolucion de problemas, el
aprendizaje colaborativo, la autoria de courseware, las interacciones usuario-grupo, entre otras.

- Aspectos del disefio y de la implementacion de SABW con base conceptual: sus
arquitecturas y metodologias, los lenguajes de especificacion, la avisualizacion de estructuras
conceptuales, el uso compartido y el reuso de estructuras conceptuales, las herramientas de autoria y
la evaluacion de SABW con base conceptual.

El aprendizaje y la ensefianza basados en la Web introducen nuevas variaciones en los modelos o
supuestos de la educacion formal. EIl aprender a aprender, las comunidades de aprendizaje, la
formacion continua, el aprendizaje auténomo, la promocion de un auténtico interés en el alumno, y
el aprendizaje solidario han adquirido relevancia notoria. A ello se agrega la cognicién e



informacion situada, asi como la inteligencia distribuida, procesos que permiten que solidariamente
se aborde la identificacidn de problemas y la planeacién y ejecucién colectiva de las opciones mas
productivas de solucion a los mismos. Todo ello presiona para la definicion de un nuevo paradigma
educativo en el que las Ciencias de la Computacién y las Ciencias de la Educacion tienen mucho
que aportar. Permanentemente se buscan superaciones tecnoldgicas para poder disefiar y
fundamentalmente mantener ambientes de aprendizaje personalizados, con contenidos y materiales
apropiados para las aspiraciones y necesidades de cada uno. Para que ello sea posible quedan aun
muchos problemas por resolver, entre otros los relacionados con la evaluacion, con el seguimiento
de los aprendices, con la relacion nimero de estudiantes vs. nimero de tutores, con la organizacion
conceptual de los contenidos y con su contextualizacion en la red. En tal sentido con este proyecto
se pretenden lograr aportes relacionados con la Web Semantica y con el disefio de Agentes
Pedagogicos, en lo referente a la organizacion del conocimiento desde lo conceptual.

En el mundo son muchas las universidades que disponen de alguna forma de ABW, ya sea como
campus virtual o formacion on-line, lo que hace posible no sélo el apoyo de la clase presencial con
el aula virtual, sino también el dictado de cursos enteros y la expedicion de titulos de grado y de
postgrado a través de este sistema. Para que la Universidad Argentina pueda competir seriamente en
el marco de este modelo, entendemos que todo aporte como el presentado en este proyecto es de
valor. En la UNS, en particular estas investigaciones pueden ser un aporte de interés para tareas
relacionadas con la formacion continua o con la articulacion que se realiza entre diferentes niveles.

1.4. Avance del proyecto

Se han realizado aportes sobre:

- Objetos de Aprendizaje para la EBW

— Objetos de Aprendizaje Evaluativos.

- Filtros de Correccion Automatica para procesos e-learning.

- Objetos de Aprendizaje para la Visualizacion de Programas.

- Herramientas para la navegacion y consulta de Objetos de Aprendizaje basados en MCH.

- Descripcion semantica de Objetos de Aprendizaje.

- Potenciacion de la reusabilidad de los Objetos de Aprendizaje mediante el uso de MCH y
razonamiento basado en casos.

2. MASTER INTERUNIVERSITARIO EN FORMACION DE UN PROFESORADO DE
CALIDAD PARA LA DOCENCIA PREUNIVERSITARIA (MIFORCAL)

Es un proyecto que se encuadra en el Subprograma de Cooperacion para la formacién Cientifica y
Técnica de la Unidn Europea y América Latina, se inscribe en el campo cientifico de las Ciencias
Sociales (Pedagogia) y se relaciona directamente con el uso de las TICs en educacién, recurso
imprescindible para la concepcion del proyecto. En él intervienen once universidades de siete paises
diferentes y se realiza con la direccion del Dr. Humberto Margiotta de la Universidad de Venecia.
El LIDINE de la UNS participa con el aporte de TICs .

2.1 Relevancia del proyecto

Este proyecto aborda diferentes aspectos de formacion de investigadores y postgrado que resultan,
cada uno de ellos por separado, de gran actualidad y de enorme interés y relevancia para el
desarrollo del sistema educativo tanto universitario como secundario, asi como para el fomento de
las relaciones y la cooperacion internacional. Los elementos mas importantes son:

- E-learning: Se trata de un tipo de formacion para diferentes grados de presencialidad que
incorpora la comunicacion en tiempo real, el audio y el video, permitiendo el desarrollo asincrono
de los aprendizajes y la transmision de resultados de investigacion.



- Formacion del profesorado: independientemente de los sistemas de formacion vy
reclutamiento de cada pais, es necesario insistir en la necesidad de formar a una clase de
formadores, de modo que se cumplan, al menos, estos tres criterios: la formacién de y en la calidad,
la formacidon del docente como comunicador y la formacion del docente para una educacion global
y en valores. El docente ha de poseer capacidades que le permitan el ejercicio de su labor en un
contexto cambiante, logrando adaptarse a realidades y sistemas distintos, sin perder la maxima de la
calidad.

2.2 Objetivos

Se trata de un proyecto cooperativo que persigue:

- Determinar el perfil adecuado para la formacion de docentes de calidad.

- Crear una estructura de master interuniversitario e internacional, que responda a criterios de
calidad formando docentes adaptables a diferentes realidades, ambientes y sistemas educativos.

- Fomentar el uso eficiente de nuevas tecnologias, como el e-learning, instrumento que ofrece
grandes ventajas de interactividad en los procesos de ensefianza y de aprendizaje, favorece la
comunicacion global y la cooperacion internacional.

- Dotar al futuro docente de recursos tecnoldgicos, didacticos, psicolégicos y comunicativos
que contribuyan a la excelencia de ensefianza y aprendizaje.

- Promover reformas universitarias e institucionales para incluir en sus estudios el conjunto de
ensefianzas del master como forma de capacitacion para la docencia de calidad.

- Aplicar las potencialidades de una plataforma disefiada para la investigacion cientifica,
interdisciplinaria e interinstitucional, contribuyendo a la mejora de la calidad, facilitando el proceso
de intercambio de informacion y promoviendo habitos de investigacion a distancia y en equipo.

2.3 Avance del proyecto

“El elemento diferencial de MIFORCAL consiste en la aplicacién de una metodologia que apuesta
por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC’s) y un disefio curricular que
responde a las diversas realidades educativas, sociologicas y culturales de los diferentes paises
integrantes, manteniendo sin embargo una estructura comdn y exportable.

Los tres afios del Proyecto se realizan en dos fases:

- La primera (octubre 2.004 — octubre 2.005) consiste en la formacién de Investigadores para el
disefio del programa formativo del Master, que incluye tanto la preparacion metodoldgica como la
capacitacion tecnoldgica para la elaboracion del proyecto formativo on-line que se desarrollara
durante la segunda fase.

- La segunda (octubre 2.005 — octubre 2.007) es la fase destinada a la realizacion del Master
propiamente dicho, de duracion bianual y 120 créditos ECTS (European Credit Transfer System”
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