S A
< 5
o
Y 0O -
D Z O
E < £ S
wn s X
> 3 < 9
= < s » o= E < ¥
w m — w.mm I -— D LUl
3 T 2§E O| S ___.-“ P
E = L - Z
o o AKn < 5 x - D% ud ‘&' M < Mm o
z 2 et 8 43 &> o) 5228
= > v » o
= < ) s s - O Mm -  ann - =z <
> Z < £ 35 5 < PN 7 @ WX
0 < O 3 8 ¢ s p "_.-_ Z o poa
- X > s E 3 ) — = %)
x < — x 2 g S <
< = R 5
s = N 3
SWu w X
—_ <
< 3 -
(V)]
5
g Y
<

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

© Hak cipta milik UIN Suska State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

ﬂ>| Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. ... 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

f h.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\D b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



<
> a 4
Z S E
= § 2
T E 5 2
@ R 2 =
= - @ 5 E T.m
- 7 = ~ - mm 4 S
= o & m Sk o & =13
= e % o mﬂ Mm 2 mm
o um > 3= 8 0 |8
< - = w mm 2
e 2 e
AR g 8
-— Iw mm =
:z s
T -
© Kk = Casim Riau

ﬂ\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_u__._:l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

AdUWf h.ﬂﬂf a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lh._\_b_ c.Um:oc:vm::amxﬂsméo_xm:xmuma_:@m:v\m:@s&ch_zmcmxmm_mc.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



)

El)

o/l

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g
‘yejesew niens uenefun neje ynuy uesiinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesijnuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinnbuad e

AV vISNS NIN
o0}
II’

%
5 ]

h

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

4 ®

LEMBAR PENGESAHAN

APLIKASI SMART LIVING COST UNTUK BIAYA
KONSUMSI MAKANAN BERBASIS ANDROID

TUGAS AKHIR
Oleh

MUHAMAD TOHA
11551100608

Telah dipertahankan di depan sidang dewan penguji
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana Teknik Informatika
Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
di Pekanbaru, pada tanggal 2 Desember 2019

Pekanbaru, 2 Desember 2018
Mengesahkan,

Ketua Jurusan,

DEWAN PENGUJI

Ketua : Iwan Iskandar, S.T., M.T.
Sekretaris : Muhammad Irsyad, S.T., MT.

Penguji I : Muhammad Fikry, S.T., M.Sc.
Penguji II : Nazruddin Safaat H., S.T., MT. VV

nery wisey Jrredg uej[ng j



\l'l/'ﬂ

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g
‘yejesew niens uenefun neje ynuy uesiinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesijnuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinnbuad e

h

AVIY VXSAS NIN
UIA
..’ U

%

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

OMEH O

+EMBAR HAK ATAS KEKAYAAN INTELEKTUAL

e}

T@as akhir yang tidak diterbitkan ini terdaftar dan tersedia di Perpustakaan
Uﬁversitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau adalah terbuka untuk umum
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Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
ABSTRAK

Uang merupakan salah satu kebutuhan utama manusia karena uang merupakan alat
pembayaran yang dapat digunakan dalam segala hal. Penggunaan uang terbesar
bagi setiap manusia adalah dalam memenuhi kebutuhan primer berupa pangan.
Penggunaan uang yang tidak direncanakan dengan baik dapat menimbulkan Kkrisis
keuangan. Krisis keuangan sering terjadi di masyarakat bukan disebabkan oleh
pendapatan yang kurang, tetapi sering kali terjadi akibat kurang memahami
perencanaan keuangan. Perencanaan keuangan sering diabaikan oleh masyarakat
ka&%na sifat konsumtif yang dimiliki. Krisis keuangan dapat diminimalisir dengan
cara melakukan perencanaan terutama terhadap pengeluaran terbesar manusia yaitu

k memenuhi kebutuhan pangan. Hal ini bukan perkara mudah karena
ke‘fersedlaan informasi yang kurang bagaimana mengelola keuangan dengan tetap
mgnenuhl aspek pangan. Penggunaan teknologi informasi dapat memberikan
informasi mengenai rekomendasi konsumsi pangan sehingga pengeluaran dapat
diminimalisir. Metode Location Based Service dapat digunakan dalam menentukan
loKasi tempat makan yang menjadi acuan untuk mendapatkan informasi tentang
mgnu konsumsi yang ada di sekitar pengguna berdasarkan jumlah keuangan
dighiliki. Oleh karena itu diperlukan sebuah wadah informasi yang dapat membantu
magyarakat dalam mengelola keuangan dengan memberikan rekomendasi menu
kansumsi. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi Smart Living Cost yang dapat
m@nbantu masyarakat dalam mengelola keuangan menjadi lebih baik.

=
Kata Kunci: Keuangan, Location Based Service (LBS), Tempat Makan

vii
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Sultan Syarif Kasim State Islamic University of Riau
ABSTRACT

Money is one of the main needs that can be used as payment method in everything.
The biggest use of money is to fulfill of primary needs in food. The use of money
that is not well planned can cause financial crisis. Financial crises often occur in the
public is not caused by lack of income, but often due to lack of financial planning.
Financial planning is often to be ignored by the public because of human being
consumptive habits. The financial crisis can be minimized by planning, especially
for the biggest human expenditure, which is fulfill of primary need in food. Its not
easy because of the lack of availability of information on how to manage finances
while fulfill the food aspects. The use of information technology can provide
infbrmation on food consumption recommendations so that expenditure can be
m&imized. The Location Based Service method can be used in determining where
tozgat as a reference to get information about the consumption menu that is around
thguser based on the amount of finances owned. Therefore, needed of a information
cantainer that can help the public in managing finances by providing
reeommendations on consumption menus. The result of this research is Smart
LiZing Cost applications that can help the public in managing finances better.
-

K(éijords: Finance, Location Based Service (LBS), Places to Eat
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Assalamu’alaikum wa rahmatullahi wa barakaatuh

N YItw eydio yeHq o

Alhamdulillahi rabbil’alamin, ucapan syukur kepada Allah 'Azza Wa Jalla

yafig senantiasa memberikan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat

S

menyelesaikan penelitian dan penulisan laporan tugas akhir ini yang berjudul
“;&:PLIKASI SMART LIVING COST UNTUK BIAYA KONSUMSI
MAKANAN BERBASIS ANDROID”. Shalawat dan salam kepada Rasulallah
Mgﬁlammad Shalallahu ‘Alaihi Wa Sallam, yang telah membimbing kita ke jalan
yang lurus dan penuh cahaya serta ridha dari Allah 'Azza Wa Jalla, sehingga kita
dapat merasakan sains dan teknologi yang memudahkan aktivitas dan ibadah kita
sehari-hari.

Laporan tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk
mendapatkan gelar Sarjana Teknik pada jurusan Teknik Informatika Universitas
Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Selama proses dalam menyelesaikan tugas
akhir ini, telah mendapatkan bantuan, bimbingan, dukungan, serta motivasi baik
segara langsung atau tidak langsung. Untuk itu, pada kesempatan ini penulis ingin
m%uyampaikan ucapan terimakasih kepada:

1. Bapak Prof. DR. KH. Akhmad Mujahidin, S.Ag., M.Ag., selaku Rektor

g Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

a7, Bapak Dr. Ahmad Darmawi, M.Ag., selaku Dekan Fakultas Sains dan
EC:“ Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

23. Ibu Dr. Elin Hearani, S.T., M.Kom, selaku Ketua Jurusan Teknik

Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sultan
Syarif Kasim Riau.
Bapak Muhammad Irsyad, S.T., MT., selaku Pembimbing Tugas Akhir.

=

Terimakasih untuk waktu, motivasi dan arahan yang telah diberikan
sehingga laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.

Bapak Muhammad Fikry, S.T., M.Sc, selaku Penguji I Tugas Akhir.
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Terimakasih untuk waktu, motivasi dan arahan yang telah diberikan
sehingga laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.

Bapak Nazruddin Safaat H., S.T., M.T., selaku Penguji II Tugas Akhir.
Terimakasih untuk waktu, motivasi dan arahan yang telah diberikan
sehingga laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.

Bapak Muhammad Affandes, S.T., M.T., selaku Pembimbing Akademik.
Terimakasih untuk waktu, motivasi dan arahan yang telah diberikan selama
masa perkuliahan.

Seluruh Dosen Teknik Informatika yang telah memberikan ilmu dan
bimbingan yang bermanfaat untuk kami.

Ayah Nurfajri, S.E., dan ibu Seri Dewita yang telah memberikan motivasi,
saran, kasih sayang dan curahan keringat mereka, sehingga laporan ini dapat
diselesaikan. Dan Ramanisa, Agni Rita, Robi Gunawan, Aziza Fath atas doa
dan motivasinya.

Sahabat-sahabat sholeh yang telah memberi doa, motivasi dan saling
membantu selama masa perkuliahan.

Teman-teman TIF D 2015 yang tidak bisa penulis sebutkan namanya satu-
persatu yang telah saling membantu selama masa perkuliahan, memotivasi

dan saling mendoakan.

. Semua Pihak yang turut memberikan doa, bantuan dan motivasinya baik

secara langsung atau tidak langsung.
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DAFTAR SIMBOL

Case Diagram

Aktor : Simbol orang atau stakeholder yang berinteraksi dengan

sistem.

Use Case : Simbol pekerjaan dalam sistem.

Relationship : Simbol yang menghubungkan aktor dan use case.

Activity Diagram

ol

A}ISIdATU) DTWIR[S] 3}e}S

Flowchart

2

nery wisey jrreAg uE@S

State Awal : Simbol yang merupakan tanda alur kerja dimulai.

State Akhir : Simbol yang merupakan tanda alur kerja selesai.

Aktifitas : Simbol yang merupakan kegiatan.

Transisi : Simbol yang merupakan penunjuk untuk pelaksanaan

kegiatan selanjutnya.

Decision : Simbol yang digunakan untuk memutuskan apakah

valid atau tidak validnya suatu kejadian.

Terminator : Simbol terminator (Mulai/Selesai) merupakan tanda

bahwa sistem akan dijalankan atau berakhir.

XViil



{l,'ﬂ

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g
‘yejesew niens uenefun neje ynuy uesiinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesijnuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinnbuad e

AVIY VXSAS NIN
UIA
..’ U

%

h

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

Buepun-6uepun 1Bunpuipg e3did yeH

eysng NIN Miw e}dio ey o

w
ne!%

10

Proses : Simbol yang digunakan untuk melakukan pemrosesan

data baik oleh pengguna maupun komputer (sistem).

Verifikasi : Simbol yang digunakan untuk memutuskan apakah
valid atau tidak validnya suatu kejadian.

Laporan : Simbol yang digunakan untuk menggambarkan laporan.

ence Diagram

00
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Aktor : Simbol orang atau stakeholder yang berinteraksi dengan

sistem.

Entity : Simbol yang menggambarkan tabel.

Boundary : Simbol yang digunakan untuk menggambarkan form.

Control : Simbol yang digunakan menghubungkan boundary

dengan tabel.

Lifeline : Simbol yang merupakan tanda mulai dan selesainya

sebuah pesan.

Message : Simbol yang digunakan untuk mengirimkan pesan.

XiX
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= PENDAHULUAN
3
1@ Latar Belakang

—  Manajemen merupakan pelaksanaan suatu proses dengan tujuan tertentu dan
digvvasi. (Maxmanroe, 2018) menyatakan bahwa manajamen adalah proses dalam
mﬁagatur sesuatu oleh sekelompok orang atau organisasi demi mencapai tujuan
m%;’Unggunakan sumber daya yang dimiliki. Manajemen dibutuhkan dalam
megnggapai tujuan, mencegah terjadinya tujuan yang bertentangan, serta mencapai
eficsiensi dan efektifitas. (Sucahyowati, 2017). Salah satu bagian dari manajemen
adalah manajemen keuangan yang merupakan pengelolaan terhadap penggunaan
uang dan memperoleh uang.

Pada saat ini, uang merupakan salah satu hal yang paling dibutuhkan
manusia. Uang merupakan alat pembayaran yang disahkan oleh pemerintah dan
diterbitkan oleh bank sentral dengan bentuk logam atau kertas (Putong, 2015).
Sehingga seluruh transaksi tidak terlepas dari penggunaan uang, baik untuk
pembayaran barang atau jasa. Hal ini merupakan salah satu alasan manusia untuk
beﬁtﬁerja keras, sehingga manusia dapat menopang kehidupannya.

®  Masalah yang berhubungan dengan pengelolaan keuangan sering terjadi

@
dalam kehidupan sehari-hari, salah satu contohnya adalah sering terjadi krisis
8
ketrangan pada masyarakat yang selalu merasa kekurangan dengan pendapatan
blganan yang dimiliki. Hal ini terjadi bukan karena penghasilan yang tidak
m%}cukupi, tetapi seringkali terjadi akibat pengaturan keuangan yang kurang tepat

(Vishita, 2017).

S
Q

orgE]g agar didapatkan keseimbangan antara pemasukan dan pengeluaran sehingga
=

Pengelolaan keuangan pribadi adalah hal yang harus dilakukan oleh setiap

k%Utuhan utama dapat terpenuhi dan terhindar dari krisis keuangan. Tetapi, untuk
mgggelola keuangan bukan merupakan perkara yang mudah bagi setiap orang, salah

sa?f{unya adalah dampak dari perilaku konsumtif. Seperti yang dijelaskan oleh

I
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L
(Mowen & Minor, 1998), bahwa perilaku konsumtif merupakan perilaku dalam

mgnbeli barang atau jasa yang tidak berdasarkan pertimbangan rasional, melainkan
unituk kesenangan semata. Hal ini merupakan salah satu masalah yang dihadapi
ke%ka mengelola keuangan, karena manusia menjadi kehilangan kemampuan untuk
membedakan mana yang kebutuhan primer dan sekunder. Dalam penelitian
(I—Ening, 2012) menyatakan bahwa faktor lain penyebab krisis keuangan
miyarakat adalah tidak ada perancangan kebutuhan yang harus diprioritaskan,
mg?nbuat masyarakat membeli kebutuhan secara mendadak. Sehingga krisis
ke(@langan harus ditutupi dengan cara kredit. Oleh karena itu, kesadaran dalam
m%gelola keuangan merupakan hal yang penting.

g Pengeluaran terbesar yang dilakukan masyarakat pada setiap bulannya
adalah untuk memenuhi kebutuhan makanan karena makanan merupakan
kebutuhan primer bagi setiap orang. Menurut penelitian (Kurniawan &
Widyaningsih, 2017) bahwa besar uang saku atau pendapatan mempengaruhi pola
konsumsi seseorang, semakin besar pendapatan seseorang, maka semakin besar
pula pola konsumsi makanan atau non makanan. Merancang pengeluaran dalam hal
makanan dapat meminimalisir terjadinya krisis keuangan.

Memasak makanan untuk konsumsi pribadi dapat menjadi solusi untuk
mggghemat pengeluaran, tetapi hal ini memerlukan waktu dan tenaga yang banyak
seflingga kurang cocok bagi sebagian masyarakat yang memiliki kesibukan dan
mgbilitas tinggi. Contohnya adalah golongan pekerja kantoran dan mahasiswa.
I\/gnurut (Bisri Mustofa, Wardhani, & Masruroh, 2017) masyarakat lebih menyukai
membeli makanan siap saji daripada harus memasak sendiri karena padatnya
k@atan dan tidak adanya waktu luang untuk memasak. Krisis keuangan dapat
teaadi apabila pengeluaran untuk membeli makanan siap saji tidak direncanakan
de(ﬁgan baik karena harga dari setiap makanan siap saji yang bervariasi hingga
m;Ihebihi batas anggaran dana untuk makan harian.

g’ Informasi merupakan hal yang terpenting dalam melakukan segala hal, tidak
tefRecuali dalam merencanakan keuangan. Merencanakan pengeluaran dalam hal
maxanan bagi masyarakat yang memiliki kesibukan memerlukan beberapa

s
infbrmasi seperti harga, jenis makanan atau minuman, gambaran, dan juga lokasi
e

1-2
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pe%jualan. Informasi ini sulit didapatkan karena masyarakat harus mengunjungi
Iaggsung tempat penjualan atau mencari info dari media sosial yang terkadang tidak
m?nampilkan informasi secara lengkap. Hasil dari prasurvei yang dilakukan dengan
mgwyebarkan kuesioner kepada beberapa responden yang terdiri dari masyarakat
bebas menyatakan bahwa ketersediaan informasi yang kurang dapat menjadi
kédala. Hal ini membuktikan perencanaan keuangan dalam hal makan menjadi
suatu hal yang tidak mudah bagi sebagian orang. Lembaran jawaban prasurvei dari
1tg<))rang responden dapat dilihat pada Lampiran A.
= Pemanfaatan teknologi pada saat ini telah mempermudah seluruh kegiatan
m;ﬁusia dari berbagai aspek, baik itu pendidikan, transportasi, industri, hingga
biééng ekonomi. Teknologi juga dapat membatu penyelesaian permasalahan pola
hidup seperti pengelolaan keuangan seperti yang telah dipaparkan sebelumnya
dengan pemanfaatan smartphone atau telepon pintar. Menurut (International Data
Center, 2017), sistem operasi Android merupakan sistem operasi perangkat
smartphone terbanyak yang digunakan oleh masyarakat dunia dengan 85% jumlah
pengguna dari total seluruh pengguna smartphone dengan sistem operasi lain.
Smart Living Cost merupakan aplikasi terobosan yang dapat membantu
mengatasi masalah tersebut dengan melakukan pencatatan pemasukan dan
pqggeluaran serta menampilkannya dalam bentuk grafik sehingga pengguna dapat
menganalisis alur dari keuangannya dan merancang keuangan untuk masa depan.
Agl'ikasi ini juga dapat memberikan rekomendasi menu makanan yang berada di
segitar pengguna sesuai keuangan yang dimiliki. Aplikasi juga akan memberikan
tips jika keuangan pengguna tidak mencukupi untuk bertahan hingga masa yang
ditintukan seperti saran puasa sunnah. Aplikasi ini secara tidak langsung dapat
méwjadi media pemasaran bagi usaha kuliner karena dapat memberi informasi
m(éjngenai kuliner yang ada di sekitar pengguna sehingga menggiring konsumen
m;h"luju tempat kuliner. Penggunaan notifikasi secara berkala dapat mengingatkan
p@gguna ketika dalam rentang waktu tertentu ketika aplikasi tidak digunakan
se§1ngga perencanaan keuangan pengguna dapat berjalan sesuai keinginan

pemgguna. Penggunaan Location Based Service pada aplikasi ini dapat memberikan
s
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Ak
infiormasi mengenai lokasi penjualan kuliner sehingga pengguna tidak kebingunan
~

datam mencari lokasi kuliner terdekat.
= Client-server merupakan model aplikasi yang dirancang untuk Smart Living

C%t, karena dengan menggunakan model ini dapat mempermudah proses

pe—riukaran data dan pengembangan aplikasi dimasa yang akan datang. Aplikasi

Sgart Living Cost memiliki sisi front-end dan back-end, sisi front-end yang

maupakan bagian aplikasi yang akan digunakan oleh banyak orang seperti

pqcé)gguna yang ingin mengelola keuangan dan juga pengusaha kuliner yang ingin
m(fmdaftarkan informasi usahanya pada aplikasi ini menggunakan versi Android,
se;ﬁngkan sisi back-end digunakan untuk mengelola data atau pengembangan
se‘génjutnya oleh administrator.

Sebagai pendukung penelitian ini, maka perlu dipaparkan penelitian terkait
dengan aplikasi yang dibangun, seperti:

1. Aplikasi keuangan rumah tangga berbasis Android (Prashadana &
Nugroho, 2016) yang bertujuan untuk memudahkan pencatatan terhadap
seluruh aktifitas keuangan yang dilakukan sehingga catatan keuangan
tidak hilang dan pengguna dapat menyimpan data secara online, sehingga
pengguna tidak akan kehilangan catatan meskipun menggunakan
smartphone lain.

2. Penelitian (Rozy & Alisyahbana, 2017) yang membangun sebuah aplikasi
perencana keuangan yang bisa digunakan pada banyak smartphone
dengan sistem operasi yang berbeda menggunakan Framework Phonegap.
Pada aplikasi ini memiliki beberapa fitur seperti adanya perencanaan
pinjaman, tabungan, dan danaa pensiun.

3. Penelitian (Bisri Mustofa dkk., 2017) mengenai aplikasi kuliner pada
Kabupaten Lamongan menggunakan Location Based Service dengan
teknologi cross platform yang dapat memberikan informasi lokasi kuliner
yang ada disekitar Kabupaten Lamongan.

4. (Ahmad, Al-lkhsan, & Satri, 2018) mengembangkan aplikasi pencarian

wisata kuliner kota Bogor berbasis range harga dan metode Location
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Based Services. Aplikasi ini memberikan informasi tempat kuliner sesuai
dengan budget menggunakan teknologi GPS pada smartphone.
Dari latar belakang tersebut, maka perlu dibangun sebuah aplikasi

e}dio yeH @

pegencanaan keuangan berbasis Android yang dapat memberikan rekomendasi jenis
makanan sesuai dengan dana yang dimiliki. Oleh karena itu akan dilakukan
-~

penelitian dengan judul “Aplikasi Smart Living Cost Untuk Biaya Konsumsi

Beérbasis Android”.
w

12 Rumusan Masalah

> Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka
ngusan masalah yang terdapat dalam penelitian ini adalah “Bagaimana
membangun aplikasi Smart Living Cost berbasis Android yang dapat membantu
mengelola keuangan pribadi dengan memberi rekomendasi konsumsi makanan

harian berbasis Android?”

1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini membatasi masalah yang diselesaikan untuk menghindari
melebarnya pembahasan pada penelitian ini, yang diantaranya adalah:

1. Aplikasi ini hanya memberikan rekomendasi makanan sesuai dana yang
dimiliki pengguna dengan memperhitungkan jarak terdekat berdasarkan
jarak pandang.

Aplikasi ini tidak menyediakan fitur pemesanan terhadap rekomendasi
makanan yang diberikan.

Aplikasi ini memfasilitasi pencatatan seluruh pengeluaran dan pemasukan.
Data contoh yang digunakan pada aplikasi adalah tempat kuliner yang ada

di Pekanbaru.

|

ns ;Mnsxa/\.}}u%agme[!gjl ajelg

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, maka tujuan

dari penelitian ini adalah dihasilkan Aplikasi Smart Living Cost berbasis Android
=

yaipg dapat membantu mengelola keuangan pribadi dengan memberi rekomendasi

<
kdhsumsi makanan harian.
e
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1.;§ Sistematika Penulisan

(@]

Laporan
-O - -
segagal berikut:
BAB |

99)
neiy BHSgS NIN X!

BAB 111

o8]

ISI a;m%

<

Diure

w
W
<

<
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Tugas Akhir ini terdiri dari enam bab dengan sistematika penulisan

PENDAHULUAN

Bab yang berisikan latar belakang dari masalah yang akan diteliti,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan
sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI

Bagian ini membahas teori-teori yang mendukung dalam proses
pengerjaan Tugas Akhir ini, seperti teori mengenai aplikasi,
Android, java, Android studio, Location Base Service, dan
penelitian yang penelitian terdahulu yang terkait dengan penelitian
ini.

METODOLOGI PENELITIAN

Bab yang membahas tahapan yang dilakukan dalam penelitian,
seperti tahapan pengumpulan data, pembuatan aplikasi, analisis
kebutuhan, perancangan, membangun program, pengujian, hingga
tahapan kesimpulan dan saran.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas analisis langkah kerja dan perancangan aplikasi
yang akan dikembangkan sesuai dengan metodologi yang
digunakan.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini membahas implementasi dan pengujian hasil penelitian
sesuai yang tertera pada rumusan masalah dan pembahasan.
PENUTUP

Pada bab ini membahas mengenai kesimpulan yang dapat diambil
dari penelitian dan saran yang di peroleh untuk pengembangan

lebih lanjut.
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= LANDASAN TEORI
=
Zé Manajemen Keuangan
= Pengertian manajemen keuangan menurut para ahli yang dipaparkan dalam

(Kamaluddin & Rapanna, 2017) adalah sebagai berikut:
c
a. Menurut Liefman, manajemen keuangan merupakan suatu usaha untuk
menyediakan uang dan menggunakan uang untuk mendapatkan

kekayaan.

neiry eys

b. Menurut Erlina, manajemen keuangan adalah manajemen atau
pengelolaan terhadap fungsi-fungsi keuangan. Fungsi-fungsi keuangan
meliputi bagaimana memperoleh dana dan bagaimana menggunakan
atau mengalokasikan dana tersebut.

c. Menurut Agus Sartono, manajemen keuangan merupakan manajemen
dana yang dapat dialokasikan dalam bentuk investasi atau usaha
pengumpulan dana untuk pembiayaan investasi atau pembelanjaan
yang efisien.

;,CQ Dari beberapa pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa manajemen
kéﬁangan merupakan suatu cara atau usaha untuk mendapatkan uang dan

9]
m@mpergunakannya sebaik mungkin.

T

2. ] Cash Flow

Menurut (Downes & Goodman, 1999) Cash Flow atau di dalam dunia

ATU

aI{Eltansi biasa disebut arus kas (dana) merupakan suatu analisis terhadap seluruh
pee:'ﬁbahan yang mempengaruhi kas dalam kategori operasi, investasi, dan
ke?nangan.

; Menurut (Kariyoto, 2017) Laporan cash flow adalah laporan yang
m&yajikan ikhtisar terinci dari semua cash flow masuk dan cash flow keluar selama
pesﬁode tertentu. Laporan cash flow (statement of cash flow) merupakan laporan

js¥)
yaﬁg memberikan informasi mengenai uang yang mengalir masuk dan mengalir

nery wisey[
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A

keluar. Secara sederhana cash flow dapat diartikan aliran dana masuk dan keluar,
-~

dan laporan cash flow merupakan cara untuk merepresentasikannya dalam tulisan.
©

28 Pendapatan dan Pengeluaran

i Pendapatan merupakan seluruh penerimaan baik berupa uang atau barang
yaig berasal dari pihak lain maupun hasil industri yang dinilai atas dasar sejumlah
uang dari harta yang berlaku saat itu. Pendapatn merupakan sumber penghasilan
seseorang untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari dan sangat penting artinya bagi
keiangsungan hidup dan penghidupan seseorang secara langsung dan tidak
laffgsung (Suroto, 2000).

;;? Sedangkan pengeluaran merupakan seluruh uang atau barang yang didapat
dari pendapatan, dikeluarkan kepada pihak lain untuk memenuhi kebutuhan.
Pendapatan dan pengeluaran merupakan siklus yang selalu terjadi pada manusia

sehingga roda perputaran ekonomi tetap berjalan.

2.4  Aplikasi

Menurut (Pramana, 2005) aplikasi merupakan perankat lunak yang
memiliki fungsi untuk melayani kebutuhan dari beberapa aktifitas manusia seperti
sistem penjualan, permainan, pelayanan masyarakat, pendidikan atau hampir
sed’gruh aktifitas yang dilakukan oleh manusia.

Menurut (Chan, 2017), aplikasi adalah kumpulan dari window dan objek-

Jje

okEek yang menyediakan fungsi untuk mempermudah kegiatan pengguna seperti
p%]asukkan data, proses dan pelaporan dimana aplikasi dapat terdiri dari
an@rmuka dan proses logika.

E. Sedangkan menurut (Hakim, 2010), aplikasi adalah perangkat lunak atau
sogware yang digunakan untuk tujuan tertentu seperti pengolahan dokumen,
legibar kerja, pendidikan dan sebagainya.

S Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa aplikasi merupakan
ps%ngkat lunak yang memiliki fungsi untuk memudahkan aktifitas manusia seperti

m&golah dokumen, membuat lembar kerja, dan lainnya.

-2
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I -
2% Android

~

©  Android merupakan sebuah sistem operasi untuk menjalankan perangkat

©
mgbile yang memiliki dasar linux yang mencakup sistem operasi, middleware,
hifAgga aplikasi. (Safaat, 2015).

;: Sedangkan menurut (Satyaputra & Aritonang, 2016), Android merupakan
istifah yang berasal bahasa Inggris yang berarti robot menyerupai manusia. Android
ad&lah sebuah sistem operasi untuk smartphone dan tablet.

w

g Sehingga dapat disimpulkan bahwa Android merupakan sebuah sistem
o@rasi yang ditujukan untuk perangkat mobile dengan menggunakan dasar linux
yang memiliki sifat open source sehingga pengembang dapat mengembangkannya
défgan bebas.

2.6 Java
Menurut (Fikri, Prakoso, & Suhuhiani, 2005), Java adalah sebuah bahasa

pemograman yang berorientasi objek dan berplatform bebas, yang dikembangkan

oleh SUN Micro System dengan sejumlah keunggulan yang membuat Java

dijadikan sebagai bahasa pengembangan enterprise. Beberapa keunggulan Java

antara lain:

1. Berbasis GUI, dapat membuat tampilan berbasis grafik (Graphic User
Interface/GUI) untuk memudahkan pengguna dalam berinteraksi dengan

program.

N

Berorientasi Objek, memudahkan pengembang untuk mengembangkan

aplikasinya dengan membuat seolah-olah berhubungan dengan kehidupan

() dTurejsy aje3s

nyata.

. Aplikasi Web, Java merupakan bahasa pemograman yang memiliki
dukungan terhadapt aplikasi web, contohnya adalah menggunakan
teknologi Applet, JSP, dan CORBA.

Multiplatform, program yang dihasilkan Java dapat digunakan diseluruh
sistem operasi tanpa harus melakukan kompilasi kembali.

Keamanan, terdapat berbagai fitur keamanan yang tersedia, seperti

signature, pembangkitan kunci, autentikasi, enkripsi, dan bilangan besar.

-3
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aE
2%  Android Studio

©  Menurut (Drongelen, 2015), Android Studio merupakan sebuah perangkat
Iugak yang berfungsi untuk membantu pengembang dalam mengembangkan
berbasis Android. Sangat disarankan untuk menggunakan perangkat lunak ini
daIEm pengembangan aplikasi Android dibandingkan menggunakan perangkat
luak lain seperti Eclipse.

<  Android Studio merupakan perangkat lunak yang dikembangkan oleh
Jest{)Brains IntelliJ IDEA yang dirilis dengan versi stabilnya pertama kali pada bulan
D%ember 2014. Perangkat lunak ini dapat digunakan pada 3 sistem operasi, yaitu

V\@dows, MacOs, dan Linux.
QO

238 Location Based Services

Location Based Service merupakan layanan yang menghubungkan posisi
suatu perangkat mobile dengan informasi lainnya sehingga memberikan nilai
tambah bagi pengguna(Schiller & Voisard, 2004).

(Safaat, 2014) menyatakan dalam bukunya bahwa Location Based Service
adalah layanan lokasi yang menggunakan teknologi untuk menemukan posisi alat
yang sedang digunakan. Terdapat 2 unsur utama dari LBS ini, yaitu:

1. Location Manager (APl Maps)
Merupakan tools/source yang digunakan LBS, Application Programming
Interface (API) Maps merupakan fasilitas yang diberikan Google untuk
mempermudah pengembang dalam menampilkan dan memanipulasi peta.
Kelebihan lainnya yang terdapat pada API ini adalah menampilkan peta
menggunakan tampilan satelit, menggunakan tampilan jalan (street view)

hingga gabungannya. Paket ini tersedia dalam com.google.Android.maps.

o

Location Providers (API Location)

Merupakan teknologi pencarian lokasi yang digunakan oleh perangkat. API
Location menggunakan data GPS (Global Positioning System) dan data
lokasi real-time. API location tersedia pada paket Android.location. Dengan

Location Manager, pengguna dapat menentukan lokasinya saat ini,

-4
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Rational Unified Process

mendeteksi perpindahan, hingga mendapatkan informasi mengenai wilayah

Rational Unified Process merupakan metode pengembangan perangkat

Iu@k yang dilakukan secara berulang-ulang, terkofus pada arsitektur, dan lebih

diggahkan untuk penggunaan kasus (use case driven) (Rosa & Salahuddin, 2013).

l\/rglode ini memiliki dua dimensi yaitu dimensi waktu yang mewakilkan aspek

diffamis menggunakan empat tahapan, yaitu Inception, Elaboration, Construction,

da‘;ﬁU Transition. Dimensi kedua mewakili aspek statis dari proses pengembangan

yafg terdiri dari Business Modelling, Requirement, Analysis And Design,

c . .. .
Implementation, Test, dan Deployment. Metode ini digunakan karena alur

pengerjaan dapat menjadi lebih dinamis dan lebih fokus untuk menyelesaikan

masalah menjadi bagian-bagian tersendiri.

Business Modeling
Requirements
Analysis & Design
Implemeantation
Test

Deployment

neny wisey| JrredAg uejpng jo A1

Business value is delivered incrementally in

time-boxed cross-discipline iterations.

Incepilion

Elaboration

Construction

Trangition

I1

El

E2

Cc1

c2

Cc3

ca

T1

T2

Time

Gambar 2.1 Siklus Rational Unified Process
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1.QI> Inception (Permulaan)
c_;:_l\/lerupakan tahap awal pengerjaan yang dimulai dengan pemodelan proses
2. bisnis (Bussines Modelling) dan pendefinisian kebutuhan (Requirements) yang
gakan diimplementasikan dalam bentuk Use Case Diagram menggunakan
— Unified Modelling Language.
2.; Elaboration (Perluasan atau Perencanaan)
Z Pada tahap ini analisis dan perancangan (Analysis and Design) arsitektur
(C’)aplikasi akan didefinisikan. Hasil dari analisis dan perancangan akan
(;nvdiimplementasikan menggunakan Unified Modelling Language seperti
Q;)USequence Diagram dan Class Diagram hingga perancangan basis data dan
g antarmuka.
3. Construction (Konstruksi)
Pada tahap ini rancangan yang telah didefinisikan akan dibangun menjadi
sebuah aplikasi nyata sehingga aplikasi dapat dipergunakan.
4. Transition (Transisi)
Pada tahap ini merupakan tahap instalasi aplikasi (Deployment) pada pengguna
akhir beserta dilakukannya pengujian berupa User Acceptance Test untuk

mengetahui aplikasi yang dibangun diterima oleh pengguna akhir atau tidak.

240 Unified Modeling Language

I @3¢

Pemodelan merupakan representasi sederhana dari realita dalam bentuk
pq?;'letaan dengan aturan tertentu. Unified Modeling Language (UML) adalah
m%.upakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi dari sebuah sistem
dagém bentuk diagram dan teks pendukung (Rosa & Salahuddin, 2013).

E' Berikut beberapa bagian dari UML yang digunakan.

-
2@0.1 Use Case Diagram

©  Menurut (Fikry, Yusra, & Afrianty, 2015), Use Case Diagram
m%ggambarkan fitur-fitur sistem yang berguna bagi aktor. Use Case tidak
m;:ﬁjelaskan bagaimana mengimplementasikan sistem, tetapi use case menjelaskan
bagaimana hubungan sistem dengan lingkungannya.

11-6
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Tabel 2.1 Simbol-simbol use case diagram

=<

Mo Simbol Keterangan fungsi
ol Aktor Aktor menggambarkan seluruh hal yang
© berinteraksi dengan aplikasi. Aktor dapat berupa
3 % orang, mesin, atau sistem lain.
=2 Use case Use Case menggambarkan urutan kegiatan yang
(= dilakukan oleh aplikasi, menghasilkan hasil yang
= terukur untuk aktor.
w
53 Asosiasi Menggambarkanj hubungan antara aktor dan Use
— Case dengan cara mengirimkan stimulan antara
o satu dengan lainnya.
Py

2.40.2 Sequence Diagram
c

Sequence diagram merepresentasikan urutan eksekusi dari setiap hubungan

yang ada pada Use Case diagram yang memungkinkan untuk menerjemahkan

deskripsi tekstual dari perilaku yang ada di dalam Use Case diagram menjadi

operasi pada Class Diagram.

Skenario merupakan instance dari Use Case Diagram, berisi uraian kejadian

yang terjadi selama proses eksekusi pada aplikasi. Skenario yang dihasilkan dari

setiap Use Case bervariasi sesuai kebutuhan. Skenario ini dimodelkan dengan

Sequence Diagram. Objek-objek dari Sequence Diagram dapat diidentifikasi

7))

defigan melihat kata benda yang terdapat di dalam Use Case dan skenario (Fikry

dKk., 2015).
9]

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Sequence Diagram

Simbol Keterangan fungsi
Aktor Aktor menggambarkan seluruh hal yang berinteraksi
dengan aplikasi. Aktor dapat berupa orang, mesin,
atau sistem lain.
Lifeline Objek entity, antarmuka yang saling berinteraksi.
L 1]
Message Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang memuat
—P7 | informasi-informasi tentang aktifitas yang terjadi
Boundary Menggambarkan sebuah penggambaran dari form.

O

nery wisey JireAguejjwg Jo ANSIdATU R %&u
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dilakukan.

©

A B

No Simbol Keterangan fungsi

5 Control Menggambarkan penghubung antara boundary
(@)

e O dengan tabel.

©

) Entity Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
=

=

2.%.3 Class Diagram

¢n Class Diagram merepresentasikan struktur aplikasi dari segi pendefinisian

ke?as-kelas yang akan dibuat untuk membangun aplikasi. Dalam kelas terdapat

=
athibut dan metode yang digunakan. Atribut merupakan variable yang dimiliki oleh

k%s, dan metode adalah fungsi atau method yang dimiliki oleh kelas tersebut
(Fikry dkk., 2015).

Tabel 2.3 Simbol-Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan fungsi

1 Class Kumpulan dari objek-objek yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.

2 Generalisasi Hubungan antara objek anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

2 | Nary Association | Upaya untuk menghindari asosiasi dengan lebih dari 2

= objek.

(¢

2 O

2.;@.4 Activity Diagram

&

u

Activity Diagram menjelaskan alur kerja dari sebuah aplikasi. Activity

Dﬁgram tidak menggambarkan apa yang dilakukan aktor, tetapi menjelaskan

be{éaimana alur kerja yang dilakukan aplikasi.

neny wisey] jireAg uejng jo 4
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Tabel 2.4 Simbol-Simbol Activity Diagram

-~
o Simbol Keterangan
& Start State Start state adalah kondisi awal dari sebuah object
® terjadinya perubahan keadaan. Start state
3 . digambarkan dengan sebuah lingkaran solid.
> End State End state adalah gambaran ketika objek berhenti
i memberi respon terhadap sebuah event. End state
= digambarkan dengan lingkaran solid di dalam
Z sebuah lingkaran kosong.
@ State/Activities State atau activities merepresentasikan kondisi
= dari sebuah entitas, dan digambarkan dengan
= ( > segiempat yang pinggirnya.
4 | Fork (Percabangan) | Fork atau percabangan adalah pemisalah
© beberapa aliran konkuren dari sebuah aliran
= . tunggal.
5 | Join (Penggabungan) | Join atau penggabungan merupakan pengabungan

. beberapa aliran konkuren dalam suatu aliran

tunggal.
—
6 Decision Decision adalah suatu logika aliran konkuren
yang mempunyai dua cabang aliran konkuren.
&£
2.;;.1 Penelitian Terkait

g Penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan aplikasi pengelola keuangan

dan penggunaan Location Based Service pada aplikasi kuliner akan dijelaskan pada
Tabel 2.5.
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Platform Berbasis

~ T ©
o x
= AE
g %’ Tabel 2.5 Penelitian Terkait
S5 8 A
m Ho P Nama Peneliti Judul Penelitian Metode Hasil
% 2l. PYossyas Wahyu | Aplikasi Keuangan Client-server Penelitian ini menghasilkan
¢ é wPrashadana, Rumah Tangga sebuah aplikasi keuangan rumah
< = $Emes  Cahyo | Berbasis Android tangga yang dapat
e 3 +Nugroho (2016) menggantikan peran memo kecil
g8 I untuk catatan keuangan dapat
‘é ‘g “ digantikan menjadi lebih efisien
; S = menggunakan aplikasi berbasis
= Q— 'Z - -
2 ] Android dan menyimpan data
Te keuangan secara online

2. gNuruI Faizah | Aplikasi Perencana Framework Menghasilkan aplikasi keuangan

=Rozy, Keuangan Pada Phonegap yang dapat melakukan beberapa

perhitungan seperti perencanaan

iarrmme tipvinanfian en ey A Ay nn ot LBy TN

:

D

D

2

5"‘.

U

D

D

D

2,

V)

D

D

b

b

>

o

C

5 JAlisyahbana Smartphone pinjaman, tabungan, investasi,

P #(2017) Multiplatform Dengan dana pensiun, hingga nilai

0- ¢ Framework Phonegap waktu dan uang yang dapat

- digunakan pada banyak sistem

- operasi smartphone seperti

5 Android dan I0S.

b 3 Bryan Anu | Pembuatan Aplikasi Rancang Bangun | Penelitian ini menghasilkan

§ Syarwan, Management sebuah aplikasi pengelola

5 Kristo Radion | Keuangan Pribadi keuangan yang dapat

i Purba, Berbasis Android menampilkan alur pemasukan

; Alexander dan pengeluaran pengguna,

3 Setiawan pencatatan hutang piutang,

’l (2018) pengingat untuk pelunasan

b hutang piutang.

5 4 Masrur Ahmad, | Pengembangan Location Based Penelitian ini mengasilkan

4 ¥Safaruddin Aplikasi Pencarian Service aplikasi berbasis Android ini

5 PHidayat Al- | Wisata dapat menampilkan informasi

{ Plkhsan, Fitrah | Kuliner Kota Bogor mengenai tempat kuliner yang

5 :E_Satri (2018) Berbasis Range Harga berada di Bogor berdasarkan

P 8 Dan Metode Lbs jumlah budget yang dimiliki

: ,3 (Location Based

3 M Service) Pada

g = Android

5.  FEAhmad Bistri Aplikasi Kuliner Location Based Penelitian ini menghasilkan

;gMustofa, Retno | Lamongan Service sebuah aplikasi mobile lintas
& Wardhani, Menggunakan platform yang dapat menyajikan
ilMasruroh Location Based informasi mengenai tempat
;(2017) Service Dengan kuliner yang ada di Lamongan.
n Teknologi Cross Aplikasi ini dibangun
sf Platform menggunakan HTML5 dan
;": (Studi Kasus : menandai lokasi kuliner
3; Kabupaten menggunakan google maps.
e Lamongan)

g
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2.%2 Aplikasi Perbandingan

©  Berikut ini merupakan aplikasi serupa yang menjadi acuan dalam

©
mg‘nbangun aplikasi Smart Living Cost.

2.32.1 UangKu — My Money Management

i Uangku merupakan aplikasi pencatatan keuangan pribadi yang dibuat secara
ri§kas dan sederhana. Aplikasi ini dapat menampilkan grafik keuangan sesuai
kategori yang dapat ditambahkan sesuai kebutuhan pengguna sehingga pengguna

c
daﬂgat menganalisis keuangannya.
Q

QO
c
L el
Gambar 2.2 UangKu
2.12.2 Monefy

Monefy adalah aplikasi keuangan yang dapat mengelompokkan
pengeluaran secara otomatis tanpa harus melakukan pengisian form yang banyak.
Aptikasi ini juga dapat melakukan sinkronisasi akun menggunakan akun Google
at@ Dropbox yang memungkinkan untuk pengawasan pengeluaran keluarga secara
beE;Sama.

Gambar 2.3 Monefy

1-11
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2.42.3 Zomato
-~
o  Zomato merupakan aplikasi yang menampilkan informasi seputar kuliner,

difulai dari informasi restoran, hingga rekomendasi kuliner yang disarankan oleh
te%an. Aplikasi ini juga menampilkan review dan rating dari pengguna lain
seﬁingga dapat menjadi acuan rekomendasi bagi penggunanya. Pada tahun 2017,
teéapat lebih kurang tiga puluh ribu daftar restoran yang tersebar di Bali dan
JaBodetabek telah terdaftar pada aplikasi ini.

nely eysng

Gambar 2.4 Zomato

2.12.4 Foodsessive

Foodsessive aplikasi yang menyajikan informasi mengenai kuliner yang ada
di Kota Surabaya. Aplikasi ini menyajikan informasi dalam bentuk blog sehingga
pengguna tidak merasa bosan dengan informasi yang ditampilkan. Informasi
pe&ting yang terdapat pada aplikasi ini adalah daftar restoran, rekomendasi kuliner,

dﬁ review yang disajikan dalam bentuk blog.
(¢

® i O W S

Q
=N

F. 3 Beranda

LAINNYA B Surbaya

[ [} B siog

e B
- Sl a SOSIAL
i3 o
H & q
iy “ ’ h Instagram
uttonbir AlHa
istro & Rooftoy
Tim

o °2

Surabaya

7 Kuliner Pelepas
Rindu Anak 90an
Takoyaqta

Jajanan Hitz ala

Restor Twitte
Jepang imur L 4 witter
o0
§  Facebook

LAINNYA asdfgh jk.|I

‘B Notifikasi
Rating

Gambar 2.5 Foodsessive

4 zxcvbnm@

*
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re%eana kerja penelitian untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan keinginan.

Metodologi penelitian merupakan bagian karya ilmiah yang menjelaskan

BAB Il
METODOLOGI PENILITIAN

Gambar tahapan penelitian dapat dilihat pada Gambar 3.1.

MULAI

PENGUMPULAN DATA

nery eysn
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[ STUDI LITERATUR

~N

J

v

BUKU,
JURNAL,
ARTIKEL

N

[ PRASURVEI ]

v

Membagikan kuesioner dan
bertanya langsung kepada
masyarakat mengenai
pengelolaan keuangan pribadi.

5

PEMBUATAN APLIKASI

INCEPTION (PERMULAAN)

v

(PERENCANAAN)

v

CONSTRUCTION
(KONSTRUKSN

¥

N\

)
ELABORATION ]
)
)

TRANSITION (TRANSISI)

U

KESIMPULAN DAN SARAN

SELESAI

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
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3.;% Pengumpulan Data

©  Tahap pertama yang dilakukan dalam melakukan penelitian adalah
mgngumpulkan data. Pada tahap ini pengumpulan data dilakukan dengan membaca
da@ mempelajari literatur untuk mengetahui masalah yang sedang dialami dan
m?e—:f:nperkuat dengan cara melakukan prasurvei tentang permasalahan yang terjadi.
Studi literatur dilakukan dengan membaca hasil penilitan sebelumnya yang terkait
defigan masalah, sedangkan prasurvey dengan cara menyebarkan kuesioner yang
di%kukan kepada sebagian masyarakat umum.

9
3.‘% Pembuatan Aplikasi

o Dalam pengembangan aplikasi ini menggunakan metode Rational Unified
Prcocess karena Metode ini digunakan karena alur pengerjaan dapat menjadi lebih
dinamis dan lebih fokus untuk menyelesaikan masalah menjadi bagian-bagian
tersendiri. Berikut ini merupakan tahap-tahap dalam pengembangan aplikasi

menggunakan metode RUP:

3.2.1 Inception (Permulaan)

Pada tahap ini kebutuhan pengguna akan didefinisikan dengan cara
mendapatkan hasil prasurvei secara langsung kepada masyarakat, sehingga aplikasi
yang dibangun dapat menjawab kebutuhan pengguna terhadap masalah yang
seﬁang dihadapi. Kebutuhan pengguna akan didokumentasikan dan dianalisis
deEgan menggunakan metode UML, seperti: Use Case Diagram dan Activity
D%gram.

A
3.?2 Elaboration (Perencanaan)

E. Setelah mendapatkan hasil dari analisis kebutuhan aplikasi yang akan
diiangun, maka akan dilanjutkan merancang aplikasi untuk memenuhi kebutuhan
te@ebut. Hasil dari perancangan aplikasi akan didokumentasikan. Aplikasi
diancang menggunakan pendekatan Object Oriented dan akan direpresentasikan
m%]ggunakan Unified Modeling Language (UML) dengan pemodelan Sequence

D&gram dan Class Diagram dan perancangan basis data beserta antarmuka.
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Hasil dari perancangan aplikasi dapat berupa fitur-fitur yang dibutuhkan dan

juga data-data yang dibutuhkan dalam pengembangan aplikasi. Fitur-fitur awal

yé?:g ditawarkan oleh aplikasi Smart Living Cost untuk rekomendasi makanan
O]
adalah sebagai berikut:

nely elsng NN At
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a.

Aplikasi memfasilitasi pencatatan pemasukan dan pengeluaran
pengguna, sehingga pengguna dapat menganalisis mengenai alur
keuangannya.

Aplikasi memberikan rekomendasi makanan berdasarkan dana yang
dimiliki pengguna, dengan memperhitungkan jarak dengan lokasi
pengguna berdasarkan jarak pandang.

Aplikasi memberikan pengingat secara berkala, agar pengguna dapat
memasukkan catatan pengeluaran atau pemasukan, sehingga
pencatatan lebih maksimal.

Aplikasi memberikan saran kepada pengguna, apabila uang untuk
kebutuhan makan tidak mencukupi menjelang akhir bulan, seperti
ajakan untuk melakukan puasa, atau kerja paruh waktu.

Pemilik usaha kuliner, dapat menambahkan tempat usaha dan menu
makannya dalam aplikasi, sehingga dapat terdata dalam aplikasi.
Terdapat menu testimoni dari pengguna lain yang dapat menjadi tolak

ukur bagi pengguna mengenai makanan yang direkomendasikan.

Dari fitur-fitur yang ditawarkan, maka perlu adanya pengumpulan data yang

a.

=

at diolah oleh aplikasi. Data-data yang dikumpulkan adalah sebagai berikut:

Data yang dibutuhkan adalah data mengenai tempat kuliner beserta
menu, harga dan keterangan mengenai menu tersebut, yang berada di
Pekanbaru.

Data dapat dikumpulkan dari berbagai sumber secara satu per satu dan
memasukkannya ke dalam aplikasi. Sumber data dapat berupa web
milik pengusaha kuliner, web penyedia informasi kuliner seperti

brosispku.com, dan aplikasi kuliner seperti Go-Food dan Grab Food.

11-3
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3.23 Construction (Konstruksi)

c_;: Konstruksi atau membangun progam dilakukan dengan merealisasikan
rancangan aplikasi menjadi aplikasi sesungguhnya. Tahap penulisan kode aplikasi
(cgding) akan dilakukan untuk perangkat mobile dan web, aplikasi perangkat
mabile pada kasus ini adalah Android yang akan dibangun menggunakan bahasa
JQ& dan aplikasi web yang akan dibangung menggunakan bahasa PHP. MySQL
diﬁmakan sebagai manajemen database pada aplikasi yang akan dibangun.

(CD Metode Location Based Service digunakan dalam membangun aplikasi
untuk menentukan jarak tempuh berdasarkan jarak pandang antara pengguna
d(;:)agan lokasi tempat makan sehingga aplikasi dapat memberikan rekomendasi

mékanan yang cocok kepada pengguna dengan jarak terdekat.

3.2.4 Transition (Transisi)

Transisi atau pengujian pengujian terhadap perangkat lunak dilakukan
dengan dua cara, yaitu pengujian Black Box dan User Acceptance Test untuk
memastikan aplikasi dapat berjalan sesuai keinginan pengguna dan menjadi solusi
untuk mempermudah penyelesaian masalah pengguna. Black box digunakan untuk
memastikan bahwa tidak terdapat error pada aplikasi yang dibangun dan User
Acceptance Test digunakan untuk memastikan bahwa aplikasi dapat menjawab

péfinasalahan yang dihadapi pengguna.
<V}

)

353 Kesimpulan dan Saran

Tahap ini merupakan langkah terakhir dalam penelitian yang dilakukan

wej

yargg akan menghasilkan kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan dan saran-

safan yang dapat digunakan untuk memperbaiki sebelumnya di penelitian

<
sefanjutnya.
wn
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BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini dijelaskan bagaimana proses analisis dan perancangan aplikasi

NYIlw e3dio yeH @

mezﬂggunakan pemodelan UML dan perancangan antarmuka. Analisis aplikasi
berujuan untuk mendapatkan pemahaman secara keseluruhan tentang aplikasi yang
ak%n dibangun berdasarkan masukan dan juga pengalaman analisis dalam
mgancang bangun sebuah aplikasi. Perancangan bertujuan memodelkan analisis ke
daé-)%m bentuk bahasa pemodelan, sehingga dapat diimplementasikan ke dalam
béntuk bahasa pemograman.

4.1 Analisis Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan pada Bab |, maka
permasalahan yang mendasari penelitian ini adalah kesadaran masyarakat yang
kurang terhadap pengelolaan keuangan yang mengakibatkan krisis keuangan,
contoh sederhana adalah mengelola keuangan pribadi. (Haning, 2012) menjelaskan
pada penelitannya bahwa faktor penyebab krisis keuangan masyarakat adalah tidak
adg_;perancangan kebutuhan yang harus diprioritaskan.

% Pengelolaan keuangan dapat dimulai dari menata jenis pengeluaran terbesar
paﬁ‘a manusia Yyaitu untuk memenuhi kebutuhan pangan. Berdasarkan hasil
prgsurvel yang dilakukan kepada 10 responden didapat kesimpulan bahwa
pe@geluaran terbesar dari setiap responden adalah untuk memenuhi kebutuhan
paégan. Lebih kurang setengah dari uang bulanan habis untuk memenuhi kebutuhan
pa@gan. Informasi yang kurang mengenai keadaan kuliner sehingga menyebabkan
p@'geluaran pada hal ini menjadi tidak efisien. Hal ini juga dapat memicu
pengeluaran yang tidak terkontrol sehingga krisis keuangan pun terjadi.

E Contoh sederhana adalah ketika mahasiswa selalu membeli sarapan yang
sa§1a dengan harga Rp 10.000 selama 30 hari. Total pengeluarannya untuk sarapan
seﬁma satu bulan adalah Rp 300.000. Di bulan selanjutnya mahasiswa tersebut

mEnemukan menu sarapan yang sama dilokasi yang tidak jauh dari lokasi tempat ia

nery wisey J
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A
biasa sarapan dengan harga yang lebih murah, yaitu Rp 9.000. Rasa dan porsi yang
-~

diberikan tidak jauh berbeda, sehingga mahasiswa tersebut mulai berlangganan
dﬁmpat baru tersebut. Tanpa disadari selama 30 hari makan disana, mahasiswa
tegebut dapat menghemat pengeluaran sebanyak Rp. 30.000. Hal ini didasari
karena mahasiswa yang terlambat menemukan informasi lokasi sarapan yang baru.
Hgini juga dapat terjadi untuk kasus makan siang dan makan malam.

Z  Oleh karena itu dibutuhkan sebuah media informasi yang dapat membantu
mggyarakat dalam mengelola keuangannya dengan lebih menekankan agar

pe(%geluaran dalam hal pangan menjadi lebih efisien.
QO

4.§ Deskripsi Umum Sistem

Deskripsi umum aplikasi bertujuan untuk memberikan gambaran secara
umum tentang cara kerja aplikasi yang diusulkan. Kerangka kerja aplikasi Smart
Living Cost dibagi menjadi dua komponen, yaitu aplikasi mobile Android yang
akan digunakan oleh seluruh pengguna, dan juga layanan web yang akan digunakan

sebagai media pertukaran data antar pengguna melalui internet.

, @2

®y

Satelit GPS Layanan Peta OpenStreetBMap
Lokas: dan Graphhopper
{(t %JJ} D
Layanan Web untuk
BTS Perangkat o an data
Pengguna

Gambar 4.1 Deskripsi Umum Sistem

Jo A31819

Aplikasi Smart Living Cost ini menggunakan teknologi LBS (Location
B@ed Service) dan arsitektur client-server untuk pertukaran data antar pengguna.
LI§S berfungsi untuk mendapatkan data lokasi menggunakan GPS dan jaringan
sekd<ular dari perangkat pengguna yang akan digunakan aplikasi sebagai tolak ukur

dafam mencari lokasi kuliner terdekat sehingga dapat direkomendasikan kepada
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pengguna. Dalam memaksimalkan dalam penyajian data lokasi, aplikasi ini
2

menggunakan penyedia data peta dari OpenStreetMap dan Graphhopper sebagai
p&yedia layanan routing yang memberikan data rute, dan jarak tempuh
b%dasarkan jarak pandang pengguna menuju lokasi kuliner. Aplikasi ini
mEriggunakan arsitektur client-server dalam pertukaran data antar pengguna, client
mgupakan sumber yang mengirimkan dan meminta (request) data ke server,
seingkan server bertugas sebagai penyimpanan data dan mengirim data kembali

ché)ada client.
w

4.3 Analisis Aplikasi

o  Analisis aplikasi pada Smart Living Cost meliputi, analisis pengguna,
analisis kebutuhan data, dan analisis kebutuhan aplikasi.

4.3.1 Analisis Pengguna
Analisis pengguna aplikasi dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja aktor

yang terlibat dalam menjalankan aplikasi. Terdapat dua pengguna yang terlibat

dalam aplikasi Smart Living Cost yang akan dibangun, yaitu:

a. Pengguna (Masyarakat Umum)
Pengguna merupakan sasaran dibangun aplikasi ini yang berperan
sebagai penyedia data keuangan pribadi sehingga dapat dapat diolah
oleh aplikasi. Pengguna juga berperan sebagai penyedia data kuliner
beserta lokasi, hingga detail dari kuliner tersebut. Pengguna juga
berperan sebagai pemberi ulasan terhadap sebuah menu hingga
melaporkan informasi menu yang tidak sesuai kepada administrator
untuk ditindak lanjuti.

b. Administrator
Administrator dari aplikasi ini memiliki kemampuan untuk
menambahkan data menu dari tempat kuliner yang belum terdaftar pada
aplikasi ini, serta dapat menindak lanjuti laporan menu yang tidak
sesuai dengan kenyataan, sehingga data menu yang terdapat pada

aplikasi dapat terkontrol.
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482 Analisis Kebutuhan Data

—
O

Dalam membangun aplikasi Smart Living Cost, terdapat beberapa data yang

p&lukan agar aplikasi dapat memberikan informasi yang bermanfatat bagi
O]

pengguna. Data tersebut dapat dikelompokkan sebagai berikut:

nely elsng NN At
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a.

Data Umum Pengguna

Data umum pengguna merupakan informasi sederhana berupa nama,
email, dan password yang digunakan sebagai data akun pengguna,
sehingga pengguna dapat melakukan sinkronisasi data, dan
menggunakan seluruh fitur yang disediakan aplikasi.

Data Transaksi Keuangan Pengguna

Fungsi utama dari aplikasi ini adalah untuk mengelola keuangan
pengguna sehingga menjadi lebih baik dan efisien dalam penggunaan
keuangan, sehingga informasi mengenai pengeluaran dan pemasukan
sangat dibutuhkan oleh aplikasi ini. Data ini meliputi informasi jenis
transaksi yang dilakukan oleh pengguna, seperti pengeluaran atau
pemasukkan beserta jumlah dan tanggal dilakukkannya transaksi.
Dalam menunjang informasi mengenai keuangan, keterangan dan foto
dapat ditambahkan pada aplikasi.

Data Perencanaan Keuangan Pengguna

Untuk menghindari terjadinya krisis keuangan, perlu direncanakan
pengeluaran masa depan. Aplikasi dapat membantu mencatat dan
mengingatkan pengguna agar perencanaan tersebut dapat teracapai.
Data yang dibutuhkan dalam merencanakan keuangan untuk masa
adalah jumlah uang, tanggal, dan keterangan mengenai perencanaan
tersebut, sehingga pengguna dapat mengingatnya.

Data Posisi Pengguna

Data ini diperoleh dari layanan GPS yang terdapat pada smartphone
pengguna yang menghasilkan data berupa latitude dan longitude, yang
digunakan sebagai tolak ukur untuk memberikan informasi lokasi

kuliner terdekat.
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Data Penyedia Kuliner

Data penyedia kuliner merupakan informasi mengenai lokasi penyedia
kuliner yang meliputi nama tempat kuliner, lokasi, alamat, dan foto.
Data Menu

Merupakan data menu kuliner yang disediakan oleh penyedia kuliner
sehingga pengguna aplikasi mendapatkan informasi menu kuliner yang
yang sesuai dengan dengan kebutuhan. Data menu kuliner ini berupa
informasi mengenai nama menu, harga, foto, dan deskripsi singkat
mengenai menu tersebut.

Data Ulasan

Merupakan data yang digunakan sebagai sebagai acuan data kualitatif
dari data menu, sehingga dapat membantu pengguna aplikasi dalam
mengambil menu yang direkomendasikan aplikasi. Data ulasan ini
meliputi ulasan singkat dari pengguna lain, penilaian dari pengguna
lain.

Data Pelaporan Menu dari Pengguna Lain

Data pelaporan ini diperlukan oleh administrator dalam mengontrol
rekomendasi menu kuliner yang disajikan aplikasi, sehingga kualitas
data yang disajikan aplikasi semakin meningkat. Data ini meliputi
alasan pengguna lain melaporkan menu tersebut, sehingga
administrator dapat mempertimbankan tindakan dalam menindaklanjuti

informasi yang tidak sesuai tersebut.

Analisis Fitur dan Konten

Terdapat beberapa fitur dan konten yang akan dikembangkan dan

a.

rapkan pada aplikasi ini, antara lain:

Pengelompokan Transaksi Keuangan Pengguna

Transaksi yang dilakukan oleh pengguna dapat kelompokkan menjadi
beberapa kelompok, seperti pengeluaran untuk kebutuhan makanan,
kebutuhan transportasi, dan komunikasi. Pengguna dapat

menyesuaikan pengelompokan ini sesuai kebutuhannya.
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Mencatat Pengeluaran dan Pemasukan

Merupakan fungsi utama aplikasi sehingga dapat memberikan
informasi mengenai keadaan keuangan pengguna.

Merencanakan Pengeluaran

Membantu pengguna dalam mengingatkan dan memperkirakan
pengeluaran yang dibutuhkan setiap bulannya sehingga kebutuhan
dimasa depan dapat terpenuhi

Mengingatkan Pengguna

Fitur ini dibuat agar pengguna dapat berinteraksi aktif dengan aplikasi
dengan memberikan notifikasi pengingat untuk melakukan pencatatan
transaksi.

Memberikan Rekomendasi Menu sesuai Keuangan

Fitur ini dibuat untuk memenuhi kebutuhan informasi saran makanan
harian yang dibutuhkan pengguna sehingga tidak terjadi krisis
keuangan yang diakibatkan oleh pengeluaran yang berlebihan.
Mengolah Infomasi Tempat Kuliner dan Menu Kuliner

Pemilik usaha kuliner dapat mendaftarkan usahanya sehingga dapat
menjadi daftar rekomendasi menu dari aplikasi. Hal ini secara tidak
langsung menjadi tempat pemasaran usaha kuliner.

Memberikan Ulasan Terhadap Menu Kuliner

Menjadi salah satu tolak ukur bagi pengguna dalam mengambil
keputusan untuk mengikuti rekomendasi dari aplikasi atau tidak.
Melaporkan Informasi yang Tidak Akurat

Fitur ini dibutuhkan untuk menjaga kualitas informasi kuliner yang
disediakan aplikasi dengan laporan yang dilakukan oleh pengguna
kepada administrator apabila terdapat informasi menu yang tidak

sesuai.

Perancangan Model Aplikasi

Setelah tahapan analisis aplikasi dilakukan, maka tahapan selanjutnya

ah perancangan model aplikasi. Perancangan-perancangan yang akan

V-6
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=
ditakukan meliputi perancangan model yang divisualisasikan ke dalam bentuk
-~
UML (Unified Modeling Language) meliputi Use Case Diagram, Activity
DEgram, Sequence Diagram, Class Diagram, dan Deployment Diagram.
O]

4.%1 Use Case Diagram

>  Use Case Diagram menggambarkan pemodelan interaksi antara satu aktor
at% lebih dengan aplikasi yang akan dibangun. Use case dari aplikasi Smart Living
Cét yang akan dibangun menjadi 2 jenis aplikasi yaitu aplikasi mobile Smart
Lﬁing Cost dan situs web Smart Living Cost. Use Case Diagram dapat dilihat pada

—
gambar 4.2 dan 4.3.
Py

4.@.'1.1 Use Case Diagram Aplikasi Mobile Smart Living Cost
Usecase diagram dari aplikasi mobile Smart Living Cost dapat dilihat pada
Gambar 4.2.

V-7
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|
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'
i
I
I
i
1
I
'
'
'
i
|
I
i
I
'
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ISI9AIU

Aplikasi

0 A}

Gambar 4.2 Use Case Diagram Aplikasi Mobile Smart Living Cost

ini terdiri dari 20 usecase dengan aktor pengguna dan

a(@inistrator, aktor pengguna merupakan generalisasi dari aktor administrator

seﬁingga yang dapat dilakukan oleh pengguna, dapat pula dilakukan oleh

2
administrator.
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w1. Use Case Specification

Use Case Specification berfungsi untuk menjelaskan masing-masing use
case yang ada, berikut use case specification dari use case diagram aplikasi
mobile Smart Living Cost.

Use Case Specification dari proses Registrasi dijelaskan pada Tabel 4.1.

Ta%el 4.1 Use Case Specification Registrasi
Z
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Use case: Registrasi
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= Deskripsi Use case ini berfungsi untuk mendaftarkan akun pengguna pada
s ~ aplikasi
il )
3 ARtor utama Pengguna
S e
= Kbndisi awal Aktor tidak memiliki akun dan aktor memilih menu daftar pada
® aplikasi
=
g; Flow Even
B Main success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman daftar.
(30 2. Aktor memasukkan data diri berupa nama, email, dan
= password.
S, 3. Aktor menekan tombol daftar.
5 4. Aplikasi akan menyimpan data diri aktor dan menampilkan
3 pesan “Registrasi Berhasil, Silahkan Login”.
3 Alternative flow Tidak ada
5 Exception flow 1. Jika email yang didaftarkan telah terdaftar sebelumnya,
?D W maka aplikasi akan menampilkan pesan “Regitrasi Gagal,
= 34 Silahkan Lakukan Registrasi Kembali”.
% = 2. Jika gagal koneksi internet atau gagal terhubung ke server
= ~ maka aplikasi akan menampilkan pesan “Gagal
- = Menghubungi Server”.
2 Ig)ndisi akhir Aktor memiliki akun
= -
g  Spesifikasi lanjut dari aplikasi mobile Smart Living Cost dapat dilihat pada
=]
Laipiran B.
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5 4.4.1.2 Use Case Diagram Web Smart Living Cost
& =
© o Usecase diagram dari Web Smart Living Cost dapat dilihat pada Gambar
& 43 berikut ini.
= O]
Q
(= 3 Web Smart Living Cost
S =
s =
«Q A
'C (= Admin
=] —
§ z
@ o
c Gambar 4.3 Use Case Diagram Web Smart Living Cost
w
&  Web ini terdiri dari 1 usecase dengan aktor administrator, yang berperan

seEgai pengelola informasi menu yang dilaporkan oleh pengguna. Use case
QO
specification registrasi dapat dilihat pada Tabel 4.2.

Tabel 4.2 Use Case Specification Registrasi

Use case: Registrasi

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q
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Deskripsi Use case ini berfungsi untuk mendaftarkan akun administrator.
Aktor utama Administrator
Kondisi awal Aktor tidak memiliki akun dan aktor membuka halaman

registrasi administrator pada web

Flow Even

I‘g_ain success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman daftar

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g

= administrator.
™ 2. Aktor memasukkan data diri berupa nama, email, dan
B password.
5 3. Aktor menekan tombol daftar.
= 4. Web akan menyimpan data diri aktor dan menampilkan
A pesan “Registrasi Admin Berhasil”.
K:Eernative flow Tidak ada
Exception flow 1. Jika email yang didaftarkan telah terdaftar sebelumnya,
e maka aplikasi akan menampilkan pesan “Email Telah
. Terdaftar”.
Kondisi akhir Aktor memiliki akun
=
442 Activity Diagram
& Activity diagram menggambarkan alur aktifitas yang terjadi pada aplikasi,
=
dimulai dari dari bagaimana suatu aktifitas berawal, decision yang mungkin terjadi

1V-10
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Ak
ditengah aktifitas, hingga bagaimana aktifitas tersebut berakhir. Berikut ini activity
-~

diagram berdasarkan use case yang ada.
©

4%2.1 Activity Diagram Aplikasi Mobile Smart Living Cost
i Pada aplikasi mobile Smart Living Cost terdapat 20 activity diagram.
Activity diagram registrasi dan reset password dapat dilihat pada gambar pada
gagmbar 4.4 dan 4.5 berikut, sedangkan activity diagram lainnya dari aplikasi mobile
dq%ﬁt dilihat pada Lampiran C.
31) Activity Diagram Registrasi
Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna melakukan registrasi akun. Data yang dibutuhkan

nery ey

pada tahapan ini berupa nama, email, dan password. Berikut merupakan
activity diagram registrasi pada Gambar 4.4.

actRegistrasi J
Pengguna Aplikasi Server
Membuka Menampilkan
Aplikasi Splashscreen

Meminta
Perizinan

Menutup

Aplikasi
Menampilkan
Halaman Intro

Menampilkan
Halaman
Registrasi

[ Klik Tombol Daftar ]—%[ Mengirim Data ]7
Menampilkan
Respon

Memasukkan Data

Memeriksa Email
Pemah Terdaftar

Menampilkan Simpan
Respon Data

Gambar 4.4 Activity Diagram Registrasi

IvV-11
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w2) Activity Diagram Reset Password
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actReset Password J

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

!

Wembuka Menu
Lupa Password

]f

Menampilkan Halaman
Lupa Password

|

Mengisi Email

Mengirimkan
Data

Menampilkan

Wemasukkan
Kode Dan
Password Baru

Halaman Reset
Passwod

Mengirim

Data
Menampilkan
Respon
Menampilkan
Respon

Mengirimkan Kode
Reset ke Email

Wemerika
Kode

<<Tidake>

Perbaharui
Password

Gambar 4.5 Activity Diagram Reset Password

2.2 Activity Diagram Aplikasi Web Smart Living Cost

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna melakukan reset password. Data yang dibutuhkan
pada tahapan ini berupa email, kode yang dikirim pada email, dan password
baru. Berikut merupakan activity diagram reset password pada Gambar 4.5.

Activity diagram dari Web Smart Living Cost yang terdiri dari 1 diagram
at dilihat pada Gambar 4.6.
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o ==
-§ m actRegistrasi Admin J
I ~
U O Admin Aplikasi Web
5 o ¢
g' — Membuka Menampilkan
s m Halaman Halaman
Q [EZ&?‘?‘S k%[ P ]
c 3 B
Q' == Mengisi Menyimpan
. =
(o]
c (&= @®
=] —
g =2
a ¢y Gambar 4.6 Activity Diagram Aplikasi Web Smart Living Cost
o  Pada activity diagram ini menggambarkan tahapan aktivitas yang dilakukan
~ .. . N
calon administrator ketika akan mendaftarkan akun administrator.
X
443 Sequence Diagram
=

Sequence Diagram menggambarkan keterhubungan objek berdasarkan
waktu aktif objek. Sequence menggambarkan alur yang harus dilakukan untuk
mencapai tujuan use case diagram. Jumlah sequence diagram yang dibutuhkan

minimal sebanyak use case yang telah ditentukan sebelumnya.

4.4.3.1 Sequence Diagram Aplikasi Mobile Smart Living Cost
Pada aplikasi mobile Smart Living Cost terdapat 20 sequence diagram yang

akan dipaparkan pada gambar-gambar berikut.

1) Sequence Diagram Registrasi

Pada sequence diagram registrasi, aktor yang merupakan pengguna umum

membuka aplikasi mobile yang akan diarahkan menuju halaman registrasi.

Pada halaman tersebut pengguna akan mengisi data diri seperti nama, email,

dan password. Sequence diagram registrasi dapat dilihat pada Gambar 4.7.

| BaseApiService * Interface | |
activity_register T T
T

- Pengguna

|
| 1 klik daftar | | I

1.1: requestRegister(y. | 111 register |

1.1.2.1: onFailure()

s

massage
o _message | \ \

Gambar 4.7 Sequence Diagram Registrasi
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®2) Sequence Diagram Reset Password
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Pojels

4.
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a

Pada sequence diagram ini, pengguna dan administrator dapat melakukan

reset password dengan cara yang sama, yaitu dimulai dengan membuka

halaman reset password pada aplikasi mobile dan mengisi alamat email

yang telah terdaftar dengan akun sebelumnya. Form baru akan muncul

beserta instruksi hal yang harus dilakukan selanjutnya. Sequence diagram

reset password dapat dilihat pada Gambar 4.8.

sdReset Password J
| BaseApiService  Interface | Server
Pengguna / Admin activity_reset_pass ResetPass T T
| 1: Klik kirim permintaan | | | |
1.1: reqReset() |
1.1.1: reqResetPass() | |
f I
T i >
; 1.1.2.1: onFailure()
I
‘ ———
meséage J
K—————— o= e S
_ _ Mmessage _ _ | | | |
R L ' | |
L I |
‘ 2: klik i passwor ‘ 2.1: Reset| l } }
0 1 2.1.1: ResetPass() |
I
Y |
1.2 onRsponse) P 2.1.2.1: onFailure()
I
I
| -7
K———————_Mmesqaee ___ _____ S
— —message || | |
I
(o T | | |
T | [ ! !

Gambar 4.8 Sequence Diagram Reset Password

3.2 Sequence Diagram Aplikasi Web Smart Living Cost

Sequence diagram dari Web Smart Living Cost yang terdiri dari 1 diagram
t dilihat pada Gambar 4.9.

sdRegistrasi Admin J

:Ac}min

- AdminController

1: klik daftar
1.1: create()

Gambar 4.9 Sequence Diagram Registrasi Admin
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@  Sequence diagram registrasi admin ini merupakan tahapan yang dilakukan

=

datam mewujudkan use case pada aplikasi web. Pada saat melakukan registrasi

administrator, calon administrator akan menginputkan data berupa nama, email,
O]

daf password

4;4 Class Diagram

—  Class diagram menggambarkan struktur aplikasi dari pendefinisian kelas-
kqﬁs yang akan digunkaan dalam membangun aplikasi. Kelas terdiri dari 2 bagian
utacma, yaitu atribut dan metode. Atribut adalah variable yang terdapat pada kelas,
se;;angkan metode merupakan fungsi-fungsi yang terdapat pada kelas. Class
dié%ram dapat dijabarkan menjadi empat bagian, yaitu package, class boundery,

class control, dan class entity.

4.4.4.1 Package

Package atau paket menggambarkan struktur umum aplikasi dengan
mengelompokkan kelas yang digunakan menjadi beberapa paket dasar yang
memiliki jenis yang sama. Berikut ini merupakan gambaran paket yang terdapat
pada aplikasi yang akan dibangun.

a. Package atau paket aplikasi mobile Smart Living Cost

Package utama dari aplikasi mobile adalah package app. Pada package ini
terdapat dua package yaitu package src dan package res. Package src
memiliki package data dan model yang menyimpan kumpulan class entity,
dan package activity yang menyimpan kumpulan class controller,
sedangkan package res memiliki package layout yang berfungsi untuk
menyimpan kumpulan class boundery. Package pada aplikasi mobile Smart
Living Cost dapat dilihat pada Gambar 4.10.

App
1

res

1

<<boundary=>
Layout

1

src

1

<<controller>>
Activity

1

<<entity>>
Data, Model

Gambar 4.10 Package Aplikasi Mobile Smart Living Cost
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wh. Package atau paket aplikasi web Smart Living Cost
=
o  Package aplikasi web terdiri dari package utama slc, yang terdiri dari
= package app yang merupakan package yang menyimpan kumpulan class
O]
3 entity. Package app terdiri dari package http yang berisi package controller
= dan package resources yang berisi package view. Package aplikasi web
=
— dapat dilihat pada Gambar 4.11.
=
wn ]
c slc
wn ]
g <<Tgt:>>
| —
E Http Resources
QO
c — 1
<=controller>> Lo L____-=> 5 <<bou!1dary>>
Controller View

Gambar 4.11 Package Aplikasi Web Smart Living Cost
4.4.4.2 Class Boundary

Class boundary adalah class yang berperan untuk mengatur tampilan
aplikasi sehingga pengguna dapat memberikan input dan mendapatkan output dari
aplikasi. Berikut ini merupakan class boundary dari aplikasi mobile dan web Smart
Ligi)ing Cost.

Boundary Aplikasi Maobile
Gambar 4.12 merupakan diagram dari class boundary aplikasi mobile Smart
Living Cost, yang berfungsi sebagai class interface pada class controller

pada aplikasi.
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<<Boundary>>
Layout

+activity_add_my_menu() : void
+activity_add_my_resto() : void

+ activity_angsuran() : void

+ activity_category() - void
+activity_category_detail_trans() - void
+activity_front_menu() : void
+activity_front_resto() : void
+activity_intro() : void
+activity_login() : void
+acitivy_main() : void
+activity_my_resto() : void

+ activity_planning() : void
+activity_recom_seting() - void

+ activity_register() - void

+ activity_reported() - void
+activity_reported_single_menu() : void
+activity_reset_pass() : void

+ activity_splash_screen() - void
+activity_update_delete_trans() : void
+activity_update_my_menu() : void
+activity_update_my_resto() : void
+add_angsuran_dialog() - void
+angsuran_rv_item() : void

+ category_rv_dashboard() - void
+ category_rv_item() : void
+fragment_beranda() - void
+fragment_cat_income() : void
+fragment_cat_outcome() : void
+fragment_info() : void
+fragment_input() : void
+fragment_makan() : void

+ fragment_mymenu() - void
+fragment_review() : void
+fragment_fransaksi() : void
+line_char_marker() : void

+ longclick_recom_menu() : void
+mymenu_rv() - void
+myresto_rv() : void
+myreview_rv() : void

+ notreviewed_rv(): void
+outcomecat_dialogbox() : void

+ planning_master_dialog() : void
+ planning_master_rv_item() : void
+recom_rv() : void
+remindangsuran_rv() - void
+remindme_rv() : void
+review_dialog_box() : void
+select_category_rv_item() : void
+set_range_date_dialogbox() : void
+transaksi_childrv() : void
+transaksi_parentrv() : void
+transaksi_search_rv() : void
+user_input_dialog_box() : void

+ user_report() - void

+ userreview_rv() - void
+welcome_slide1() : void
+welcome_slide2() : void
+welcome_slide3() : void
+welcome_slide4() : void

Gambar 4.12 Class Boundary Aplikasi Mobile Smart Living Cost
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Gambar 4.13 merupakan class boundary dari aplikasi web Smart Living
Cost, yang berfungsi sebagai class interface pada class controller pada
aplikasi web.

<<Boundary=>>
Layouts

+ register() : void

Gambar 4.13 Class Boundary Aplikasi Web Smart Living Cost

4.4,4.3 Class Controll

ery &

Class Control merupakan class yang menangani hubungan entity ke

beundary dan sebaliknya. Berikut merupakan class control dari aplikasi Smart

Living Cost.

a. Control Aplikasi Mobile

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

Gambar 4.14 merupakan class control yang terdapat pada aplikasi mobile
Smart Living Cost yang menggambarkan variable dan metode yang terdapat

pada masing-masing class.
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<<Controller>>
AddMyMenu

<<Controller>>
AddMyResto

<<Controller=>
FrontMenu

- mApiService : BaseApiService
- loading : ProgressDialog
- btn_simpan : Button

- sessionManager : SessionManager
-Status - int=0

- mediaPath : String =™"

-idresto - int

-ed_namaMenu, ed_hargahMenu, ed_menuDeskripsi : EditText

+onCreate() : void
+ initCompoenent() - void
+ initAddMenu() : void

=<Controller>>
Angsuran

- MyDatabase : DBSLC

- fab : FleatingActionButton

- adapter : RecyclerView Adapter

- layoutManager : RecyclervView LayoutManager
- recyclerview, recyclerview?2 - Recyclerview

- layoutManager2 : RecyclerView LayoutManager
-tv_nodata, tv_catname : TextView

- namaplanning, idplanning, idKategori - String

- TargetMoney, TargetDate : String

- getnamakategori, getidiconkategori : String

- dateFormatter : SimpleDateFormat

- SCRVI : SelectCategoryRVIitem
- ricat, appbarv : RelativelLayout

w_iconcat, bitnsetcat : ImageView
onHelper : lconHelper

- myAngsuran - AngsuranhModel

- myKategori : KategoriMcdel

- map : MapView = null

- mapController : IMapController

- sessionManager : SessionManager
- mCompassOverlay : CompassOverlay
- myrestol at : double =0

- myrestolLng : double =0

- ctx - Context

- mediaPath : String =™"

- namaResto, alamatResto : String

- mContext - Context

- mApiService : BaseApiService

- loading : ProgressDialog

- btn_simpan : Bution

- Status : String ="0"

- locatior jer : Locatior jer

- deskripsi, tv_nodata : TextView
-tv_rating, tv_harga : TextView

- statusMenu : Switch

- namamenu, deskripsimenu : String
-gambarmenu, ratingmenu : String

- hargamenu, statusmenu : int

- idmenu, statususer : int

- toolbar : Toolbar

- mApiService : BaseApiService

- call : Call<ResponseMyReview>

- sessionManager : SessionManager
- recyclerview - Recyclerview

- adapter - RecyclervView Adapter

- layoutManager : Recyclerview.LaycutManager
- myAllReviewltem : AlIReviewltem

+onCreate() - void

+onResume() : void

+onPause() : void

+ buildAlertMessageNoGps() - void
tAddResto() - void

+ initComponent() - void

+ onCreate() - veid

+ getReview() : void

+ initComponent() : void
+ resetRV() - void

+onBackPressed() : void

<<Controller>>

- tanggal, rclcenKat, rcldKat, rchlamakKat, rcdenisKat : String

<<=Controller>>
CategoryDetailTrans

FrontResto

- statusresto, idresto, statususer : int

- namarencana, target_money, target_date : EditText

- MyDatabase : DBSLC

- recyclerView : RecyclerView

- layoutManager : RecyclerView LayoutManager
- CDTRY : CategoryDetailTransRWV

- newCalendar : Calendar

- dateFormatter : SimpleDateFormat

- myKategoriDetail : KategoriDetailTransModel

- toolbar : Toolbar

- mApiService - BaseApiService

- call : Call<ResponseMyhenu>

- sessionManager : SessionManager

- recyclerview - RecyclerView

- adapter : Recyclerview. Adapter

- layoutManager : RecyclerView . LayoutManager
- tv_nodata - TextView

+ onCreate() : void

+ addAngsuran() : void

+ getData(id : String) : void

+ onCreateOptionsMenu(menu : Menu) : boclean

+ onOptionsitemSelected(item - Menultem) - booclean
+ onResume() : void

+ select_categoryy() : void

+ createrv() : void

+ getData2() - void

+ savePlanning() : void

+ onCreata() - void
+ getData(id : String) : void
+ onBackPressed() : void

- editMyResto, deleteMyResto - ImageView
- namaresto, alamatresto, gbrresto : String

- latresto, Ingresto - double

- myAllMenultem : AliIMyMenultem

+ onCreate() : void

+ gethMyMenu() : void

+ initCompenent() : void
+ resetRV() : void

==Controller>>
LoginActivity

<<Controller-=
NavigateMe

- MyDatabase : DBSLC

- map : MapView = null

- mapContraeller : IMapController

- sessionManager : SessionManager

- mLocationOverlay : MylLocationNewOwverlay
-tv_nama_resto, tv_nama_jalan_start : TextView
-tv_jarak : TextView

- nama_jalan_start, total_jarak : String

- gethamaResto, getNamaMenu, getldMenu - String
- Im : LocationManager

- endPoint, curLoc : GecoPoint

-getHargaMenu : int

- mApiService - BaseApiService

- call : Call<ResponseUserReview>

- locationManager : LocationManager

- MyDatabase : DBSLC

- mPasswordview, mEmailView - EdifText
- btn_log : Button

- sessionManager : SessionManager

- mContext - Context

- mApiService : BaseApiService

+ onCreate() : void
+ requestLogin() - void
+ onBackPressed() : void

<<Controller=>
UpdateMyResto

- map - MapView = null

- mapController : IMapController

= ionManager : ionManager

- mCompassOverlay : CompassOwverlay

- myrestoLat, myrestoLng : double

- ctx : Context

- mediapath, gbrresto, alamatresto - String
- namaresto, Status : String

<=<=Controller>=>
UpdateDeleteTrans

- mContext : Context
- mApiService - BaseApiService
- loading : ProgressDialog

+ onCreate() - void

+ buildAlertMessageNoGps() : void

+ onCreateOptionsMenu(menu : Menu) : void

+ onOptionsitemSelected() - void

+ onResume() : void

+ onPause() - void

+ onlLocationChanged(location - Lecation) - void
+ alertBuy() : void

+ saveData() : void

<<Controller=>
RecomSetting

- MyDatabase : DBSLC

- rcNamaKat, rclconKat, rcldKat, reJenisKat - String
- layoutManager : RecyclerView. LayoutManager
- SCRVI : SelectCategoryRVIitem

- ricat - Relativel ayout

iconcat, catset : ImageView

- namaCat : TextView

- sessionManager - SessionManager
iconHelper : lconHelper

- myResto : Button

- nama_menu, jJarak_rasto, baris : EditText

- myKategori : KategoriModel

+onCreate() : void

+ initiateComponent() : void
+ selectCategory() - void

+ viewrlcat() - void

+ createrv() - void

+ onBackPraessed() - void

+ getData() : void
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- MyDatabase : DBSLC

- rcNamakat, relconKat, reldKat - String

- rcJenisKat, phote_uri, tanggal - String

- getidtrans, tanggal_remindat : String

- tablLayout - TabLayocut

-value : BigDecimal = null

- nbFmt : NumberFormat

- namacCat,tv_photo : TextView

-et_biaya, et_tanggal : EditText

-et_ket, et_remindat : EditText

iconcat, iconbiaya, iconket : ImageView
ontanggal, iconphoto - ImageView
mvphotozicon_remindat : ImageView

- toclbar : Toclbar

- dateFormatter - SimpleDateFormat

- recyclerview, recyclerview?2 : RecyclerView
- SCRVI : SelectCategoryRVIitem

- layoutManager : RecyclervView LayoutManager
- layoutManager?2 - RecyclerView LayoutManager
- ricat : RelativeLayout

- btn_addTranss : Button

- btncancel_photo - TextView

- newCalendar : Calendar

- biaya, tabselect_cat, idTrans - int

- myKategori - KategoriModel

- btn_simpan : Button
- latresto, Ingresto : double
- statusrestoold, idresto - int

+onCreate() : void

+onResume() : void

+onPause() - void

+ buildAlertMessageMoGps() : void
+ initAddResta() : vaid
Component() - void

+ initMap() : void

+ onBackPressed() : void

<<Controller>=
UpdateMyMenu

- sessionManager : SessionManager

- loading : ProgressDialog

- mApiService : BaseApiService

- btn_simpan : Button

-ed_namaMenu, ed_hargaMenu - EditText
-ed_menuDeskripsi : EditText

-Status - int=0

- mediapath, namamenu : String

- deskripsimenu, gambarmenu : String

+ onCreate() : void

+ updateData() : void

+ selectCategory() : void

+ getData() : void

+ operation70() : void

+ createrv() : void

+ createrv2() : void

+ onBackPressed() : void

+ onCreateOptionsMenu() : void
+ onOptionsltemSelected() : void
+ deleteTrans() : void

- idreste, hargamenu, statusmenu, idmenu - int

+ onCreate() : void
+ initCoempanent() - void
+ updateMyMenu() : void

=<=Controller>>
Category

+onCreate() : void

Pertama

Gambar 4.14 Class Controll Aplikasi Mobile Smart Living Cost Bagian
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<<Controller=>
Planning

- MyDatabase : DBSLC

- fab : FloatingActicnButton

- recyclerView, recyclerView? - RecyclerView

- adapter : RecyclerView. Adapter

- layoutManager, laycutManager? : RecyclerView. LayoutManager
- dateFormatter : SimpleDateFormat

-tv_nodalta, tv_catname : Tex{tView

- tanggal, rclconKat, reldKat, reNamakKat, redenisKat - Stiing
- SCRVI : SelectCategoryRVitiem

- rlcat, appbary : RelativeLayout

- namarenca, target_monet, target_date : EditText
-imv_iconcat, binsetcat : ImageView

- iconHelper : lconHelper

- myKateger : KategoriModel

- myPlanning : PlanningModel

+onCreate() : void
+getData() - void
+createRV() : void
+onResume() : void
+addPlanning() : veid

+ select_categoryy() : void
+createrv() - void
+getData2() : void
+savePlanning() : void

<<Controller>>

<<Controller>>
MainActivity

MyResto

- mContext : Context

-dbHelper: DBSLC

- context : Context

- fab : FloatingActionButton

- bnve : BottomNavigationViewEx
- frameLayout : FramelLayout

- sessionManager : SessionManager

- pendingintent - Pendingintent
-ALARM_REQUEST CODE :int=134
- interval_hour:int=1

- Beranda, Transaksi, Makan, Input, Info : fragment_beranda

- mApiService : BaseApiService

- loading : ProgressDialog

- sessionManager : SessionManager

- recyclerView - RecyclerView

- adapter - RecyclerView Adapter

- layoutManager : RecyclerView LayoutManager
- call : Call<ResponseMyResto>

- tvnodata : TextView

- myAllRestcltem : AllMyRestoltem

+onCreate() : void

+ setFragment(fragment : Fragment) : void
+onCreate() : void

+ performinputClick() : void

+ performTransaksiClick() : void
+startAlarmManager() : void
+onBackPressed() - void

+initData() : void

+resetRV() : void

+ OnCreateOptionsMenu(menu : Menu) : boclean
+onOptionsitemSelected(item : Menultem) : baolean
+onResume() : void

<<Controller>>
RegisterActivity

<<Centroller=>
Intro

- mEmailView, mPasswordView, nama - EdifText
-btn_reg : Bution

- sessionmanager : SessionManager

- mContext : Context

- mApiService : BaseApiService

+onCreate() : void
+ requestRegister() : void
+onBackPressed() : void

- viewPager : ViewPager
- myViewPagerAdapter : MyViewPagerAdapter
- dotsLayout : Linearl_ayout

<<Controller>>
Reported

-dots : Teleiew - mApiService : BaseApiService
- layouts :int[] - call - Call<ResponseSuspendMenu>
- btnSkip, btnNext : Button _ SESSic - SessionM jer

<<Controller=>
SplassScreen

-REQUEST_ID_MULTIPLE_PERMISSION : int=1
-SPLASH_TIME_OUT : int= 1500

-TAG: String ="tag"

- sessionManager : SessionManager

+onCreate() : void

+ checkAndRequestPermissions() : void
+onRequestPemissionsResull() : void
+showDialogOK() : void

+eaxplain() : void

+onCreate() : void

+ addBottomDots(curentPage : int) : void
+getltem(i - int) - int

+ launchHemeScreen() : void

- recyclerView : RecyclerView

- adaper : RecyclerView Adapter

- layoutManager : RecyclerView LayoutManager
- allSuspendMenu : AllSusependMenultem

<<Controller=>
ReportedSingleMenu

+ changeStatusBarColor() : void

<<Controller>>

+onCreate() : void
+getData() : void
+onResume() : void

ResetPass

-In_req_reset, In_reset : LinearLayout
- reqResetEmail, ResetEmail - EditText
- ResetKode ResetPass : EditText

- btnReqReset btnReset : Bution

- mApiService : BaseApiService

+onCreate() : void
+ Reset() : void
+ReqgReset() : void

:Jaquins L

A
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- sessionM;

-deskripsi, tv_nodata : TextView
-tv_rating, tv_harga : TextView
-imvMenu : ImageView

- setStatus : Switch

-idmenu, suspendmenu : int

- hargamenu : int

- namamenu, gambarmenu : String
- ratingmenu, deskripsimenu : String
- toolbar : Teolbar

- mApiService : BaseApiService

- call : Call<ResponseRepertedComment>

- SessionM. jer

- recyclerView : RecyclerView

- adapter : RecyclerView Adapter

- layoutManager : RecyclerView LayoutManager

- allMyReportedComment : AllReportedCommentitem

+onCreate() : void
+getReview() : void

Kedua

Eb. Control Aplikasi Web

Gambar 4.16 merupakan class control yang terdapat pada aplikasi web

pada masing-masing class.

~
E.Gambar 4.15 Class Controll Aplikasi Mobile Smart Living Cost Bagian

Smart Living Cost yang menggambarkan variable dan metode yang terdapat
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<<Controller==
RestoController

<<Controller>>
UserController

<<Controller>>
MenuController

- successStatus : int =200

- successStatus ;- int=200

- successStatus : int =200

+index() : function

+ show() : function

+ recommend() : function
+ create() : function

+ update() : function

+ delete() : function

+ setStatus() : function

+login() : function

+ register(request : Request) : function

+ update(request : Request) : function

+ logout() : function

+ backup(request : Request) : function

+ createResetPass() : function

+ findResetPass(token : String) : function
+ resetResetPass() : function

+ show() : function

+ create() : function

+ update() : function

+ delete() : function

+ setStatus() : function

+ getSingleMenu() : function

<<Controller==
AdminController

<<Controller==
ReportController

<<Controller==
ReviewController

- successStatus : int =200

+ register() : function
+ create() : function
+login() : function

+sendReport() : function
+getReport() : function

+ getReportedComment() : function
+suspend() : function

+ show() : function

+ create() : function

+ update() : function

+ delete() : function

+ getMyReview() : function

Gambar 4.16 Class Controll Aplikasi Web Smart Living Cost

4.4.4.4 Class Entity

Class entity berfungsi sebagai objek yang menangani interaksi data. Objek
tersebut digambarkan menjadi class untuk masing-masing objek. Berikut ini

merupakan class entity untuk aplikasi Smart Living Cost.

a. Class Entity Aplikasi Mobile Smart Living Cost
Pada aplikasi mobile Smart Living Cost, terdapat 18 entity yang digunakan

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

sebagai objek untuk melakukan interaksi data. Setiap class terdiri dari data
dan fungsi. Pada Gambar 4.17 merupakan data pada class entity berada
pada bagian atas yang menjelaskan tipe data dan nama variable, sedangkan

pada bagian bawah merupakan fungsi yang terdapat pada class tersebut.
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AllReportedCommentitem

AllSuccessitem

AllSuspendMenultem

AllUserReviewitem

AllMyMenultem

AllMyRestoltem

AllMyReviewltem

-id_report: int
- nama_user: String
user:int

- comment : String
-tanggal : String
- deleted - int

-id : String
-name : String

- email : String

-token : String

- sqglite_backup : String
- isAdmin : String

tIsAd!
+g

() - String

+getNama_user() : String
+getld_user() : int
+getid_menu() - int
+getComment() : String
+getTanggal() : String
+getDeleted(): int
+getld_report() : int

-id_menu : int

- nama_menu - String

- harga :int

-suspend : int
-gambar_menu : String
- rating : String

- menu_deskripsi : String

+getSqlite_backup() : String
+getld() : String

+ setld(id : String) : veid
+getName() : String
+setName(name : String) : void
+getEmail() : String

+ setEmail(email : String) : void
+getToken() : String

+getMenu_deskripsi() : String
+getld_menu() : int
+getNama_menu() : String
+getHarga() : int
+getSuspend() - int
+getGambar_menu() : String
+getRating() - String
+1oString() : String

+ setToken(token : Stiing)  void

-id_review : int

- nama_menu : String
-id_menu :int

- rating : int

- comment - String

- tanggal : String

+getld_review() - int
+getNama_menu() : String
+getld_menu() : int
+getRating() - int

+ getComment() : String

+ getTanggal() : String

-id_menu : int

-id_resto : int

- nama_menu : String

- harga : int

-status “int
-gambar_menu : String
- rating : String

- menu_deskripsi : String

-id_resto :int
-id_inputer : int
-nama_resto : String
-gambar_resto : String
-alamat : String

- status : int

- lat: BigDecimal

-Ing : BigDecimal

-id_review : int

- nama_user: String
-id_user:int
|_menu : int

- comment : String

- rating : int
-tanggal : String

- deleted - int

+getMenu_deskripsi() : String
+getld_menu() - int
+getld_resto() - int
+getNama_menu() : String
+getHarga() : int
+getStatus() - int
+getGambar_menu() : String
+getRating() - String
+1oString() : String

+getld_resta() - int
+getld_inputer() - int
+getNama_resto() : String
+getlat() - BigDecimal
+getlng() : BigDecimal
+getGambar_resto() : String
+getAlamat() - String
+getStatus() - int
+toString() - String

+getld_review() : int
+getNama_user() - String
+getld_user(): int
+getid_menu() : int
+getComment() : String

+ getRating() - int
+getTanggal() : String
+getDeleted(): int

AllRecomitem

AngsuranModel

KategoriDetailTransModel

KategoriModel

P

PlanningTableModel

menu : String
|_resto : String
-nama_menu : String
-nama_resto : String

- distance : Double

- harga_menu : int
-gambar_menu : Striing
- gambar_resio : String
- status : int

- rating - String

- menu_deskripsi : String
- alamat : String

- lat_resto : BigDecimal
- Ing_resto : BigDecimal

+getAlamat() - String

+ getMenu_deskripsi() : String
+getGambar_menu() - String
+getRating() : String

~IdAngsuran : String
~IdPlanning : String
~ Moneylnput : String
~ Datelnput : String

+getldAngsuran() - String

+ setidAngsuran(idAngsuran : String) : void
+getldPlanning() : String

+ sefldPlanning(idPlanning : String) : void
+getMoneylnput() : String

+ setMoneyInput(meneylnput - String) - void
+ getDatelnput() - String
+setDatelnput(datelnput : String) - void

- IDTransaksi : String
-IDCat : String
-lconCat: String

- NamaCat : String
-KetCat : String

- PhotoTrans : String
- BiayaTrans : String
-JenisKat : String

- TglTrans : String

~|dKat : String
~MNamaKat : String
~IdlcenKat : String
~JenisKat : String
~ BudgetKat - String

+getldKal() : String

+ setldKat(idKat : String) - void
+getNamaKal() : Striing
+3etN K at: String) : void

+getlDTransaksi() : String
+getlDCat() : String
+getlconCat() : String

+g at() : String
+getKetCat() : String
+getPhetoTrans() - String
+getBiayaTrans() : String
+getJenisKat() - String
+getTglTrans() : String

+getidiconKat() - Stiing

+ setidiconKat(idlconKat - String) : void
+getJenisKat() : String

+ setJenisKat(jenisKat : String) : void
+getBudgetKat() : String

+ setBudgetKat(budgetKat : String) - void

- IdPlanning : String

- ldCategory : String

- NamaPlanning : String
- TargetMoney : String
- TargetDate - String

- Datelnput : String

- IdPlanning : String

- ldKategeri : String

- NamaPlanning : Striing
- TargetMoney : String
- TargetDate : String

- Datelnput : String

- NamaKategeri : String
- IdiconKategeri : String

+getldPlanning() : String
+getldCategory() - String
+getNamaPlanning() : String
+getTargetMoney() : String

+getldPlanning() : String
+getldKategori() : String
+getNamaPlanningq) : String
+getTargetMoney() - String
+ gefTargetDate() : String
+getDatelnput() : String

+getTargetDate() : String
+getDatelnput() : String
+getNamaKategori() : String
+ getldiconKategori() : String

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul sijn} eAiey yninjes neje ueibeges yeAueqiedwsw uep ueywnwnbusw Buele|iq 'z

+getStatus() - int
+getlng_resto() : BigDecimal
+getld_menu() : String
+getld_resto() : String
+gell_at_resto() : BigDecimal
+getNama_menu() : String

+ getDistance() : Double
+getHarga_menu() : int
+getNama_resto() : String
+getGambar_resto() : String

£ tnStrina() - Strina

ReviewModel

T

T

TransaksiParentModel

- IdTrans_remindme : String

- IdKat_remindme : String

- TglTrans_remindme : String

- JumlahTrans_remindme : String
- KefTrans_remindme : String

- GbrTrans_remindme : String

- TglinputTrans_remindme : String
- JamInputTrans_remindme : String
- Remind_At remindme : String

- NamaKat_remindme : String

- IdlconKat_remindme : String

- JenisKat_remindme : String

~ IdReview : String

~ IdMenu : String

~ Reviewed : String
~ Reported : String
~NamaMenu : String
~NamaResto : String
~Tgl : String

+getldReview() : String

+getidMenu() - String

+ getReviewed() : String

+getReported() : String

+ geth ) : String

+getldTrans_remindme() : String

+ getldKat_remindme() : String
+getTglTrans_remindme() : String
+getJumlahTrans_remindme() : String
+getKetTrans_remindme() : String
+getGbrTrans_remindme() : String
+getTglinputTrans_remindme() : String
+getJaminpuiTrans_remindme() : String
+getRemind_At remindme() : String
+getNamakKat_remindme() : String
+getldiconKat_remindme() : String
+getJenisKat_remindme() : String
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+getNamaResto() - String
+getTgl() : String

- IDTransaksi : String
-IDCat : String
-lconCat : String

- NamaCat : String

- KetCat : String

- PhotoTrans : String
- BiayaTrans : String
- JenisKat : String

- TglTrans : String

- Budget : String

-IDTransaksi : String
-IDCat: String

-tanggal : String
-total : String

-IconCat: String
-NamaCat : String
-KetCat : String
-PhotoTrans : String

+ TransaksiParentModel(tanggal : String, total : String)
+getTanggal() : String
+getTetal() : String

-BiayaTrans : String
-JenisKat : String
-TglTrans : String
- RemindAt : String

+getDTransaksi() : String
+getlDCal() : String
+geticonCat() - String

+ getNamacCat() : String

+ getKetCat() : String
+getPhotoTrans() : String
+ getBiayaTrans() : String
+getJenisKat() : String

+ getTglTrans() : String

+ getBudget() : String

+ getiDTransaksi() - String
+getiDCat() : String
+getlconCal() - Sting
+getNamaCat() : String
+getKetCat() : String
+getPhotoTrans() - Stiing
+getBiayaTrans() : String
+getJenisKat() : String
+getTglTrans() : String
+getRemindAt() : String

Gambar 4.17 Class Entity Aplikasi Mobile Smart Living Cost
Class Entity Aplikasi Web Smart Living Cost

Pada aplikasi web Smart Living Cost, terdapat 6 entity yang digunakan

sebagai objek untuk melakukan interaksi data. Setiap class terdiri dari data

dan fungsi. Pada Gambar 4.18 merupakan data pada class entity berada

pada bagian atas yang menjelaskan tipe data dan nama variable, sedangkan

pada bagian bawah merupakan fungsi yang terdapat pada class tersebut.
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2l B
L —<Controller=> <<Controller=> <<Confroller=>
A Enelli=y UserController MenuController
o RestoController
N - successStatus - int = 200 - successStatus : int = 200

— - successStatus - int = 200
© - - - +login() : function +show() : function
Croar :lr;1dex() ) :un;l!on + register(request - Request) - function + create() - function
Y . SE): m; '_O[" i + update(request : Request) : function + update() : function
3 . :;?ggg(n;??uégﬁgl:.n ion +logout() : function +delete() : function

+ undat '_f i + backup(request : Request) : function + setStatus() - function
= +;p| at e()_.[ und_lon + createResetPass() - function + getSingleMenu() : function
— . etgte?' upf mcnl' +findResetPass(token - String) - function
-~ sefStalus() - function +resetResetPass() : function <<Controller>>
= —<Contioller> o ReviewController
— AdminController ReportController - successStatus : int = 200
Z + register) - functi + show() : function
(7)) . reglsl er()f, ugl, lon +sendReport() - function + create() - function

. ::reja e(_)f. ugf lon + getReport() : function + update() : function
c ogin() : function + getReportedComment() - function +delete() - function
2] +suspend() : function + getiyReview() - function
-~
QO
o Gambar 4.18 Class Entity Aplikasi Web Smart Living Cost
4.2.5 Deployment Diagram

Deployment  diagram  bertujuan  untuk  menggambarkan  atau
memvisualisasikan secara umum arsitektur dari proses yang terjadi pada suatu
aplikasi. Aplikasi Smart Living Cost dirancang pada perangkat yang memiliki
sistem operasi Android dan berhubungan langsung dengan server menggunakan
protokol http. Gambar deployment diagram dari aplikasi yang akan dibangun dapat

dilihat pada Gambar 4.19.

<<device>>
Asus
<<device>> <<05>>
Xiaomi Windows
,:\;?j?;:j tocol ;jwe'? server>> Il;I«.Z"stLerver»
<<prolocol=> pache Iy
Smart Living Cost 8 | Hilp Web Smart Living Cost 8 | sle.db 2]
3 Gambar 4.19 Deployment Diagram Aplikasi Smart Living Cost
H
4% Perancangan Teknis Aplikasi
S
e Setelah tahapan pemodelan aplikasi dilakukan, maka tahapan selanjutnya
ac@’lah perancangan teknis aplikasi. Pada tahap ini perancangan yang akan

=
o

kukan berupa perancangan struktur database dan antarmuka aplikasi.

IV-23
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A
451 Database

=<

o Perancangan database menggambarkan hubungan relasi antara entitas data

atau objek yang saling berhubungan. Berikut merupakan hubungan antara entitas
O]

dasi aplikasi mobile dan web Smart Living Cost.

4.5:1.1 Rancangan Database Aplikasi Mobile Smart Living Cost

= Diagram rancangan database dari aplikasi mobile dapat dilihat pada

=
w i
- Transaksi
m Kategori PK | IdTrans int, Auto Increment
PK | ldKat int, Auto Increment ) Fi | 1dKat int
m NamaKat text TglTrans text
o IdiconKat text JumiahTrans int
JenisKat text KetTrans text
=
BudgetKat int GbrTrans text

TglinputTrans fext

JaminputTrans text
Review

Remind_at texd

PK | ldReview int, Auto Increment

Angsuran

PK

IdAngsuran int, Auto Increment

IdMenu int Planning

Reviewed int PK | IdPlanning |IntAutoIncremen[

il

FK

IdPlanning

int

Moneylnput int

Datelnput

text

Reporied nt — FK | IdKategori int
Namalend text NamaPlanning fext

NamaRest text

TargetMoney int

Taol text

TargeiDate fext

Datelnput | text

Gambar 4.20 Diagram Database Aplikasi Mobile Smart Living Cost

Pada aplikasi mobile ini terdapat 5 entitas yang terdiri dari kategori,

tra:'f_lsaksi, review, planning, dan angsuran. Berikut ini merupakan struktur dari

en:ﬂtas kategori pada Tabel 4.3 dan transaksi pada Tabel 4.4 di aplikasi mobile.

Uptuk struktur database lainnya dapat dilihat pada Lampiran E.

~1) Tabel Kategori

dan key dari tabel kategori.

nery wisey JrreAg uejpng jo AJIsIaArun

Nama : Kategori
Banyak Atribut 5
Deskripsi : Menyimpan data ketegori

Pada tabel kategori akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null

1V-24
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Tabel 4.3 Tabel Kategori

Atribut | Type | Length | Allow Null Keterangan
IdKat Int |11 No Primary Key, Auto
Increment
NamaKat | Text |- No
IdlconKat | Text | - No
JenisKat | Text |- No
BudgetKat | Int 11 Yes

) Tabel Transaksi

dan key dari tabel tra
Nama
Banyak Atribut

nery exsng Nijer|keiwlerd |

Deskripsi

Tabel 4.4 Tabel Transaksi

nsaksi.

: Transaksi

' 9

Pada tabel transaksi akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null

: Menyimpan data transaksi

No Atribut Type | Length | Allow Null Keterangan
1 | 1dTrans Int | 11 No Primary Keygguts
Increment

2 | ldKat Int 11 No Index

3 | TglTrans Text | - No

4 | JumlahTrans | Int 11 No

5 | KetTrans Text |- No

@ | GbrTrans Int 11 Yes

2 | TgllnputTrans | Text | - No

8 | JamInputTrans | Text | - No

9. | Remind_at Text | - Yes

j+¥)
4.5.1.2 Rancangan Database Aplikasi Web Smart Living Cost

g Diagram rancangan database dari aplikasi mobile dapat dilihat pada gambar
begikut.

nery wisey JjireAg uejpng jo A3rsid
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bl & mengkako_slc reports
@ id - int{10) unsigned

# id_user : int(10) unsigned
# id_menu : int(10) unsigned
@ comment - text

m tanggal : datetime

# deleted - int(1)

1 & mengkako_slc reviews
@ id : int{10) unsigned

# id_user : int{10) unsigned
# id_menu : int{10) unsigned
@ comment : text

# rating : int(11)

i@ tanggal : varchar{191)

# deleted : int{1)

11 £ mengkako_slc menus
2 id : int{10) unsigned

# id_resto : int(10) unsigned *
@ nama_menu : varchar(191)
# harga : int(11)

@ gambar_menu : text

# status - int(1)

@ menu_deskripsi : text

@ rating : varchar(20)

# suspend : int{1)

# deleted - int(1)

m created_at : timestamp

m updated_at : timestamp

4 & mengkako_slc promos

@ id - int{11)

¢ id_menu : int{10}) unsigned

@ keterangan : text

@ gambar : text

# harga : int(11)

m mulai : date

m batas - date

# deleted : tinyint(1)

m created_at : datetime
m updated_at : datetime

ﬂ £ mengkako_slc restos
| g id : int{10) unsigned

# id_inputer : int{10) unsignad
i nama : varchar{191)

# lat : decimal(10,8)

# Ing : decimal(11,8)

i gambar_resto | text

@ alamat : text

# status - int(1)

¢ deleted - int(1)

i@ phone : varchar(14)

v mengkako_slc users

¢ id : int{10) unsigned

g name : varchar{191)

@ email - varchar{191)

@ password : varchar(191)

@ remember_token : varchar{100})
# isAdmin :int(1)

g sqlite_backup : text

m created_at : timestamp

m updated_at : timestamp

Gambar 4.21 Diagram Database Aplikasi Mobile Smart Living Cost

Pada aplikasi web ini terdapat 6 entitas yang terdiri dari users, restos, menus,

pr@mos, reviews, dan reports. Berikut ini merupakan struktur dari entitas users pada
L

T%el 4.5 dan restos pada Tabel 4.6 aplikasi web. Untuk struktur database lainnya

ddpat dilihat pada Lampiran E:
51) Tabel Users

I

nery wisey| JireAg uejyng jo A}IsIaAiuq) d

Pada tabel users akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null dan

key dari tabel users.

Nama
Banyak Atribut
Deskripsi

: Users
' 9

: Menyimpan data user

1V-26
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=
Taxbel 4.5 Tabel Users

Igo Atribut Type Length AI‘\IILOI\;V Keterangan
aidl | Primary Key, Auto
g id Int 10 No Increment

2- | name Varchar 191 No

& | email Varchar 191 No Unique

& | password Varchar 191 No

5. | remember_token | Varchar 100 Yes

6, | isAdmin Int 1 No Default 0

Z | sglite_backup | Text - Yes

8 | created at Timestampt | - Yes

9 | updated at Timestampt | - Yes

Py

2) Tabel Restos

Pada tabel restos akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null dan

nei

key dari tabel restos.

Nama : Restos
Banyak Atribut 10
Deskripsi : Menyimpan data restoran

Tabel 4.6 Tabel Restos

No Atribut Type Length A;\Illuol\iv Keterangan
%} i Int 10 No IIDrimary Key, Auto
s ncrement
2 |id_inputer Int 10 No Index
3 | nama Varchar | 191 No
2 | lat Decimal | 10, 8 No
B- | Ing Decimal | 11, 8 No
B+ | gambar_resto | Text - No
7. | alamat Text - No
g | status Int 1 No
9 | deleted Int 1 No Default 0
8 | phone Varchar | 14 Yes
4.%2 Antarmuka (Interface)
S Antarmuka (interface) aplikasi adalah bagian aplikasi yang berfungsi

seBagai media komunikasi antara pengguna dan aplikasi dapat menyalurkan
in.%rmasi yang dibutuhkan oleh pengguna. Peranganan interface meliputi tampilan

js¥)
yaﬁg menarik, mudah dipahami, dan tombol-tombol yang familiar.

I\v-27
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4.%2.1 Rancangan Antarmuka Aplikasi Mobile Smart Living Cost

c_;: Rancangan antarmuka aplikasi mobile merupakan rancangan tampilan yang
akan dibangun pada tahap implementasi aplikasi mobile. Berikut adalah gambar
ra%angan antarmuka halaman registrasi pada Gambar 4.22 dan login pada Gambar
4.23 untuk aplikasi mobile. Untuk rancangan antarmuka aplikasi mobile lainnya
dgat dilihat pada Lampiran F.
> r D

0

Daftar Akun

X

nery eysns N

Nama

Email

Password

Daftar I

Login

. — J/

Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Registrasi

;,U’) Halaman registrasi merupakan halaman pertama yang akan dituju oleh calon
peﬁgguna ketika pertama kali membuka aplikasi. Pada halaman ini terdapat form
pe%daftaran yang memerlukan tiga data dari pengguna, yaitu nama, email, dan
password yang akan digunakan pada aplikasi. Ketika pengguna menekan tombol
d:ﬁar aplikasi akan mendaftarkan akun pengguna. Jika pendaftaran berhasil, maka
hqiéman login akan tampil secara otomatis.

g. Halaman login merupakan halaman yang berfungsi untuk melakukan
v?@idasi ketika pengguna ingin menggunakan akunnya pada aplikasi. Halaman ini
ma;niliki tampilan yang hampir sama dengan halaman registrasi. Pada halaman ini
am:Tkasi akan menampilkan form berupa email dan password yang harus diisi oleh

p@gguna. Berikut ini merupakan rancangan antaramuka login pada Gambar 4.23.
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Z

O r 0o N
=

(@]

<o Masuk Akun

—

QO

3

=

C Email

E Password

)}

(= Masuk I

w

-~ Daftar Akun

Q Lupa Password

A

o \_ [ =——— Y,
c

Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Login

4.5.2.2 Rancangan Antarmuka Aplikasi Web Smart Living Cost

Rancangan antarmuka aplikasi web merupakan rancangan tampilan yang
akan dibangun pada tahap implementasi aplikasi web. Berikut adalah gambar
rancangan antarmuka pada halaman registrasi administrator aplikasi web pada
Gambar 4.24.

Smart Living Cost

<3 Q x Q { http://localhost/slc )| @

Daftar Akun Admin

Jadilah Admin Untuk Mengelela Komunitas

I&)ma
IEnoiI

Password

Iﬁnflrmosi Password

L4

Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Registrasi Admin

}|ng jo &]!SJGA!U[’] dIwre[sy 9jelg

Halaman registrasi admin merupakan satu-satunya tampilan pada aplikasi
o]
W@ karena fungsi dari halaman ini adalah untuk pendaftaran administrator yang

begfungsi untuk menindaklanjuti laporan menu yang tidak sesuai.
-t

I

1V-29
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BAB VI
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penilitian yang telah dilakukan, maka diperoleh beberapa

impulan dari aplikasi Smart Living Cost dalam mengelola biaya konsumsi

anan sebagai berikut:

Aplikasi Smart Living Cost dapat membantu mengelola keuangan dengan
memberikan rekomendasi biaya konsumsi menjadi lebih maksimal.
Aplikasi dapat membantu pencatatan keuangan menjadi lebih mudah
berdasarkan jawaban dari responden sebanyak 86%.

Aplikasi berhasil memenuhi kebutuhan informasi kuliner yang dapat

membantu pengguna menjadi memaksimalkan penggunaan keuangan.

Saran

Saran yang dapat diberikan untuk menyempurnakan dan mengembangkan

penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut:

e
=
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Penelitian selanjutnya dapat menggunakan penyedia layanan peta yang
lebih baik seperti Google Maps untuk menampilkan peta dengan lebih
akurat dan integritas data lokasi yang lebih lengkap.

Fitur rekomendasi makanan berdasarkan nilai gizi pengguna.

Fitur rekomendasi yang ditawarkan dapat dalam hal lain, seperti pakaian

dan hiburan.
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LAMPIRAN B

USE CASE SPECIFICATION

Aplikasi Mobile Smart Living Cost

< Use case specification dari aplikasi mobile Smart Living Cost dapat dilihat

S

pada tabel B.1 hingga tabel B.19. Berikut adalah use case specification dari use
w

cage Reset Password yang dapat dilihat pada Tabel B.1 berikut ini.

Py
Tabel B.1 Use Case Specification Reset Password

Use case: Reset Password

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk mengganti password akun jika aktor tidak
dapat mengingat passwordnya
Aktor utama Pengguna dan Administrator
Kondisi awal Aktor tidak mengingat password sehingga tidak dapat masuk ke dalam
aplikasi dan aktor telah berada pada halaman lupa password
Flow Even
Main success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman lupa password.
2. Aktor memasukkan email yang telah terdaftar sebelumnya.
wn 3. Aktor menekan tombol “Kirim Permintaan”
o 4. Aplikasi akan mengirimkan kode reset password kepada email.
=3 5. Aplikasi akan menampilkan pesan untuk memeriksa email dan
b meminta aktor untuk memasukkan kode reset password yang telah
5 dikirimkan.
= 6. Aktor memasukkan email, kode, dan password baru pada form yang
i telah ditampilkan.
c 7. Aktor menekan tombol “Perbaharui Password”.
= 8. Aplikasi akan menyimpan password baru akun aktor dan
< menampilkan pesan “Password Anda Diperbaharui, Sllahkan Login”
/gternative flow Tidak ada
EXception flow 1. Jika email belum terdaftar, maka aplikasi akan menampilkan pesan
“Email Anda Tidak Terdaftar”.
2. Jika email dan kode yang dikirimkan tidak cocok, maka aplikasi akan
menampilkan pesan “Kode Anda Tidak Cocok™.
3. Jika gagal koneksi internet atau gagal terhubung ke server maka
aplikasi akan menampilkan pesan “Masalah Jaringan”.
ndisi akhir Aktor memiliki password baru untuk akunnya

nery wisey jurgAguelng jo
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Berikut adalah use case specification dari use case Login yang dapat dilihat

pada Tabel B.2 berikut ini.

©
Tabel B.2 Use Case Specification Login

Fse case: Login

Deskripsi Use case ini berfungsi memastikan aktor merupakan akun
o terdaftar sehingga dapat menggunakan aplikasi.

Aktor utama Pengguna dan Administrator

I@ndisi awal Aktor membuka aplikasi dan berada pada halaman login

Iﬁow Even

Q

Maiin success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman login.

= 2. Aktor memasukkan email dan password yang telah terdaftar
c sebelumnya.

3. Aktor menekan tombol “Masuk”
4. Aplikasi akan menampilkan halaman beranda.

Alternative flow

Tidak ada

Exception flow

1. Jika email dan password yang dikirimkan tidak cocok, maka
aplikasi akan menampilkan pesan “Email atau Password
Salah”.

2. Jika gagal koneksi internet atau gagal terhubung ke server
maka aplikasi akan menampilkan pesan “Gagal
Menghubungi Server”.

Kondisi akhir

Aktor dapat masuk pada halaman beranda dan menggunakan
aplikasi

k

s|iels

Berikut adalah use case specification dari use case melihat informasi

angan yang dapat dilihat pada Tabel B.3 berikut ini.

Tg)el B.3 Use Case Specification Melihat Informasi Keuangan

Jse case: Melihat Informasi Keuangan

—
DReskripsi
:.

Use case ini berfungsi memberikan informasi mengenai
keadaan keuangan aktor.

()
/;F_ktor utama

Pengguna dan Administrator

> - -
Kondisi awal

Aktor membuka aplikasi dan berada pada halaman beranda

o
FJ.})W Even
ﬁ

Nain success flow

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman beranda.

2. Aplikasi menampilkan halaman berada yang berisi
informasi mengenai arus keuangan, rata-rata pengeluaran,
jumlah pengeluaran maksimal harian.
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Wse case: Melihat Informasi Keuangan

=

Adternative flow Tidak ada

E)"cception flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Tidak Ada Data
= Transaksi” jika aktor belum memasukkan data transaksi
3 yang dilakukan.

Kendisi akhir Aktor mengetahui mengenai arus keuangan, rata-rata
=~ pengeluaran, dan jumlah pengeluaran harian.

s

—  Berikut adalah use case specification dari use case melihat riwayat transaksi
yé(r:‘Pg dapat dilihat pada Tabel B.4 berikut ini.

w
Tg;bel B.4 Use Case Specification Melihat Riwayat Transaksi

Use case: Melihat Riwayat Transaksi

[géskripsi

Use case ini berfungsi memberikan informasi mengenai riwayat
pengeluaran dan pemasukan keuangan aktor.

Aktor utama

Pengguna dan Administrator

Kondisi awal

Aktor membuka aplikasi dan berada pada halaman transaksi

Flow Even

Main success flow

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman transaksi.

2. Aplikasi menampilkan halaman transaksi yang berisi
informasi mengenai riwayat pemasukan dan pengeluaran
keuangan aktor.

Alternative flow

Tidak ada

Exception flow
-

1. Aplikasi akan menampilkan indikator pengeluaran, sisa, dan

o pemasukan “Rp0” jika aktor belum memasukkan data
& transaksi yang dilakukan.

Kondisi akhir Aktor mengetahui mengenai riwayat transaksi yang pernah
vy dilakukan.

=

& Berikut adalah use case specification dari use case memperbaharui data diri

yang dapat dilihat pada Tabel B.5 berikut ini.
e

Ta)el B.5 Use Case Specification Memperbaharui Data Diri

J8e case: Memperbaharui Data Diri

Ifoskripsi Use case ini berfungsi bagi aktor yang ingin merubah data diri
g’ seperti nama, email, dan password.

Aktor utama
=

Pengguna dan Administrator

Kendisi awal

Aktor membuka aplikasi dan berada pada halaman beranda
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Wse case: Memperbaharui Data Diri
=

II=_19W Even

Main success flow
Q

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman beranda.
Aktor menekan tombol “perbaharui data diri” yang
disimbolkan dengan logo pensil.

Aplikasi menampilkan form data diri yang tersimpan.
Aktor dapat mengisi data diri yang ingin diperbaharui.
Aktor menekan tombol simpan.

. Aplikasi menyimpan data.

n

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

ernative flow

SENIN AW

oo s w

idak ada

Eﬁi(ception flow Aplikasi akan menampilkan pesan “Terjadi Masalah
= Keamanan Akun, Silahkan Login Kembali” jika akun aktor
o telah masuk menggunakan perangkat lain.

Py 2. Jika gagal koneksi internet atau gagal terhubung ke server
Q maka aplikasi akan menampilkan pesan “Gagal
c Menghubungi Server”.

Kondisi akhir Data diri aktor diperbaharui.

Berikut adalah use case specification dari use case mengelola kategori

transaksi yang dapat dilihat pada Tabel B.6 berikut ini.

Tabel B.6 Use Case Specification Mengelola Kategori Transaksi

Use case: Mengelola Kategori Transaksi

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk menambah, memperbaharui, dan
menghapus kategori transaksi sesuai kebutuhan aktor.
Aktorc_etama Pengguna dan Administrator

Kondfgi awal

—
»

Aktor membuka aplikasi dan berada pada halaman pengaturan
kategori

Flow gven

Main &liccess flow

Lo

Use case dimulai ketika aktor membuka pengaturan kategori.

(= 2. Aktor menekan tombol “+” untuk menambahkan kategori

S, transaksi.

g 3. Aplikasi menampilkan form penambahan kategori.

" 4. Aktor dapat mengisi data kategori yang diinginkan seperti jenis

s kategori, nama kategori, logo kategori, dan budget untuk jenis

= kategori pengeluaran.

= 5. Aktor menekan tombol simpan.

92) 6. Aplikasi menyimpan kategori sesuai kebutuhan aktor.
AIterrié.tive flow Tidak ada

Exception flow
W

1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Tidak Ada Data” jika tidak
terdapat kategori transaksi yang tersimpan.

Kondisi akhir
o

Aktor memiliki kategori sesuai kebutuhan.
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Berikut adalah use case specification dari use case mengelola data transaksi

yang dapat dilihat pada Tabel B.7 berikut ini.

©
Tabel B.7 Use Case Specification Mengelola Data Transaksi

J8e case: Mengelola Data Transaksi

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk menambah, memperbaharui, dan
- menghapus data transaksi keuangan aktor.

Aktor utama Pengguna dan Administrator

I@ndisi awal Aktor ingin menambahkan data transaksi keuangan

Iﬁow Even

Q

Maiin success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman input data
= transaksi dengan menekan tombol “+” pada menu navigasi.
= 2. Aplikasi menampilkan form input data transaksi.

3. Aktor dapat mengisi data transaksi yang baru saja dilakukan
seperti kategori transaksi, jumlah transaksi, tanggal
transaksi, keterangan, foto, dan tanggal untuk mengingatkan
kembali untuk melakukan transaksi yang sama.

4. Aktor menekan tombol simpan.

5. Aplikasi menyimpan data transaksi dan menampilkan
halaman riwayat transaksi.

Alternative flow

Tidak ada

Exception flow

1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Silahkan Pilih Kategori”
jika aktor tidak memilih kategori saat pengisian data
transaksi.

2. Aplikasi akan menampilkan pesan “Silahkan Isi Jumlah
Transaksi” jika aktor tidak menuliskan jumlah pengeluaran
atau pemasukan dari transaksi tersebut

Baiels

ndisi akhir Data transaksi keuangan bertambah.

72

g Berikut adalah use case specification dari use case mengelola data
pe'g;mcanaan keuangan yang dapat dilihat pada Tabel B.8 berikut ini.

=]
Tapel B.8 Mengelola Data Perencanaan Keuangan

Lzse case: Mengelola Data Perencanaan Keuangan

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk menambah, memperbaharui, dan

= menghapus data perancanaan keuangan masa depan aktor, serta

Lo 2 .

n menambahkan data angsuran untuk mencapai target yang telah

g ditetapkan.

@(tor utama Pengguna dan Administrator

I@ndim awal Aktor ingin menambahkan data perencanaan keuangan masa

depan

nery wisey jrie
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o EE
5 | Wse case: Mengelola Data Perencanaan Keuangan
0 -~
© | Flow Even
§- Miain success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman
a D Perencanaan Masa Depan.
= =3 2. Aktor menekan tombol tambah dengan logo “+”.
§ — 3. Aplikasi menampilkan form.
2 = 4. Aktor dapat mengisi data perencanaan seperti keterangan
& (= mengenai perencanaan, kategori perencanaan, tanggal batas
2 = perencanaan, dan jumlah perencanaan yang dibutuhkan.
o Z .
2 o 5. Aktpr m_enekan_ tombol simpan. _
= 6. Aplikasi menyimpan perencanaan dan menampilkan pada
» halaman beranda hingga batas waktu perencanaan habis.
/gfernative flow Tidak ada
EXception flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan jika salah satu form tidak
Q terisi.
Kondisi akhir Data Perencanaan Keuangan Bertambah.

Berikut adalah use case specification dari use case mengelola jenis
rekomendasi yang dapat dilihat pada Tabel B.9 berikut ini.

Tabel B.9 Use Case Specification Mengelola Jenis Rekomendasi

-1Jaquins ypMingaiuaul uep ueMuInil

+ Use case: Mengelola Jenis Rekomendasi
Deskripsi Use case ini berfungsi menyesuaikan informasi rekomendasi makanan
| harian sesuai dengan kebutuhan aktor dengan mengatur kata kunci
makanan, jarak pandang menuju tempat makan, dan jumlah rekomendasi
yang diberikan.
wn
Aktor Lg'_ama Pengguna dan Administrator
z o
3 Kondisic;awal Aktor ingin mendapatkan rekomendasi makanan harian sesuai keinginan
Flow %—én
- Main success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka pengaturan rekomendasi.
(= 2. Aplikasi menampilkan form kriteria rekomendasi yang bisa
S, disesuaikan.
g 3. Aktor dapat mengisi data kriteria seperti kata kunci makanan, jarak
" pandang maksimal menuju lokasi makanan, jumlah maksimal
s rekomendasi.
= 4. Aktor menekan tombol panah ke kiri untuk membuka kembali halaman
=4 rekomendasi dan mendapatkan rekomendasi sesuai keinginan.
AIternagx/e flow Tidak ada
Exceptig?n flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan error ketika kriteria rekomendasi
= tidak tersimpan.

Kondisiakhir
<

Rekomendasi makanan harian dapat sesuai keinginan aktor.
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Berikut adalah use case specification dari use case mendapatkan

=
rekomendasi menu yang dapat dilihat pada Tabel B.10 berikut ini.

©
Tabel B.10 Use Case Specification Mendapatkan Rekomendasi Menu

Jse case: Mendapatkan Rekomendasi Menu

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk mendapatkan informasi mengenai
- menu makanan yang sesuai dengan keadaan keuangan aktor dan
—_ berada disekitar aktor.

=z

Aktor utama Pengguna dan Administrator

Kondisi awal Aktor tidak mengetahui informasi menu makanan yang cocok
g dengan keadaan keuangannya.

Etow Even

Main success flow

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman
rekomendasi.
2. Aplikasi menampilkan informasi menu makanan yang

sesuai dengan keadaan keuangan aktor.

Alternative flow

Tidak ada

Exception flow

1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Menu Makanan yang
Sesuai dengan Kriteria Anda Tidak Tersedia, Silahkan
Perbaharui Kriteria” jika rekomendasi tidak ada yang cocok.

2. Aplikasi akan menampilkan pesan keuangan tidak
mencukupi jika jumlah maksimal pengeluran harian kurang
dari Rp8000

3. Aplikasi akan menampilkan pesan untuk menghidupkan
GPS jika GPS perangkat tidak aktif.

4, Aplikasi menampilkan pesan “Internet
Problem” jika gagal terhubung dengan server.

Connection

Baiels

ndisi akhir

Aktor mendapatkan informasi menu makanan yang sesuai
dengan keadaan keuangannya.

ar

T

ug) druefs

IPAT

L.

Berikut adalah use case specification dari use case mendapatkan petunjuk

lokasi kuliner yang dapat dilihat pada Tabel B.11 berikut ini.

el B.11 Use Case Specification Mendapatkan Petunjuk Lokasi Kuliner

Lfse case: Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner
<
I)];Eskripsi Use case ini berfungsi untuk mendapatkan informasi mengenai

lokasi penjualan kuliner yang telah direkomendasi sebelumnya.

tor utama

Pengguna dan Administrator

ndisi awal

Aktor tidak mengetahui lokasi tempat penjualan kuliner yang
telah direkomendasikan.

neny wisey JupAgaeEng
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Wse case: Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner

|~T=_19w Even

Main success flow
Q

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman arahkan
saya.

= 2. Aplikasi menampilkan peta dan petunjuk navigasi menuju
- lokasi penjualan kuliner.
=~ 3. Aktor mengikuti navigasi yang diberikan.
c 4. Aktor sampai dilokasi dan membeli menu yang
- direkomendasikan.

5. Aplikasi secara otomatis menambahkan transaksi jika telah
g) sampai di lokasi penjualan atau dengan menekan tombol
[ dengan logo keranjang di sudut kanan atas.
/gfernative flow Tidak ada
EXception flow 1. Aplikasi tidak dapat menampilkan peta dan navigasi jika
o tidak terhubung dengan internet.
Kondisi akhir Aktor sampai pada lokasi penjualan dan membeli kuliner serta

menambahkannya secara otomatis kepada pencatatan.

Berikut adalah use case specification dari use case mengelola data restoran

pribadi yang dapat dilihat pada Tabel B.12 berikut ini.

Tabel B.12 Use Case Specification Mengelola Data Restoran Pribadi

Use case: Mengelola Data Restoran Pribadi

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus informasi restoran yang dimiliki aktor, sehingga dapat

T ditampilkan pada rekomendasi menu.

@_’_Rtor utama Pengguna dan Administrator

If.nbndisi awal Aktor memiliki informasi restoran yang tidak terdaftar.

—(‘)W Even

Main success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman restoranku.
(& 2. Aktor menekan tombol “+”.
=, 3. Aplikasi menampilkan form tambah data restoran.
g 4. Aktor mengisi data restoran berupa nama, alamat, foto, lokasi
" peta, dan status operasional restoran buka/tutup.
b 5. Aplikasi menyimpan data restoran
A‘ofternative flow Tidak ada
I.%?;:eption flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,

Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan dari

perangkat lain.

2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan

“Masalah Jaringan”.

ndisi akhir

Aktor menambahkan data restoran.

nery wisey JIIgdg uejn
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Berikut adalah use case specification dari use case mengelola status

rasional restoran pribadi yang dapat dilihat pada Tabel B.13 berikut ini.

Tabel B.13 Use Case Specification Mengelola Status Operasional Restoran

FBe case: Mengelola Status Operasional Restoran Pribadi

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk mengubah informasi operasional
- restoran buka atau tutup.
Aktor utama Pengguna dan Administrator
I@ndisi awal Aktor ingin menginformasikan kondisi operasional restorannya.
Iﬁow Even
Q
Maiin success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman restoran.
= 2. Aktor menekan tombol “buka/tutup” untuk merubah status
p operasional.

3. Aplikasi menyimpan status operasional restoran buka atau

tutup.

Alternative flow Tidak ada

Exception flow

1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,
Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan
dari perangkat lain.

2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan
“Masalah Jaringan”.

Kondisi akhir

Aktor memperbaharui kondisi operasional restorannya.

Berikut adalah use case specification dari use case mengelola data menu

restoran pribadi yang dapat dilihat pada Tabel B.14 berikut ini.
fsV)

T&)el 4.14 Use Case Specification Mengelola Data Menu Restoran Pribadi
(7)]

Se case: Mengelola Data Menu Restoran Pribadi

=

Qeskripsi Use case ini berfungsi untuk menambahkan, mengubah, dan
— menghapus informasi menu kuliner yang terdapat pada restoran
=) pengguna.
Afktor utama Pengguna dan Administrator

-

Igpndisi awal Aktor ingin menginformasikan menu kuliner yang terdapat pada
‘: restorannya.

RJow Even

F

Nain success flow

Lo

Use case dimulai ketika aktor membuka halaman restoran.

2. Aktor menekan tombol “+” untuk membuka halaman
tambah menu.

3. Aplikasi menampilkan form untuk mengisi data menu baru

yang dibutuhkan.

nery wisey jireAg ue
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Wse case: Mengelola Data Menu Restoran Pribadi

b e1dio |y

4. Aktor mengisi data menu baru seperti nama, foto, harga,
deskripsi, dan status habis atau tersedianya menu.

5. Aktor menekan tombol simpan.

6. Aplikasi menyimpan data menu baru.

Afternative flow

Tidak ada

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

Bxception flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,
(= Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan
= dari perangkat lain.

> 2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan
= “Masalah Jaringan”.

Kondisi akhir Aktor menambahkan data menu restorannya.

=

)

o Berikut adalah use case specification dari use case mengelola status

ketersediaan menu restoran pribadi yang dapat dilihat pada Tabel B.15 berikut ini.
c

Tabel B.15 Use Case Specification Mengelola Status Ketersediaan Menu

Use case: Mengelola Status Ketersediaan Menu Restoran Pribadi

Deskripsi

Use case ini berfungsi untuk mengubah informasi tersedia atau
tidaknya menu pada restoran.

Aktor utama

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

Pengguna dan Administrator

Kondisi awal

Aktor ingin menginformasikan ketersediaan menunya.

Flow Even

Main success flow

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman menu.

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |
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e 2. Aktor menekan tombol “tersedia/habis” untuk merubah
2 informasi keterseiadaan menu.
2 3. Aplikasi menyimpan informasi ketersediaan menu.
Afternative flow Tidak ada
oY)
Exception flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,
=y Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan
(= dari perangkat lain.
= 2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan
< “Masalah Jaringan”.
Kondisi akhir Aktor memperbaharui informasi ketersediaan menunya.
i Berikut adalah use case specification dari use case memberikan ulasan
Lo 2

menu yang dapat dilihat pada Tabel B.16 berikut ini.
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Tabel B.16 Use Case Specification Memberikan Ulasan Menu

=

Use case: Memberikan Ulasan Menu

Deskripsi
®

Use case ini berfungsi untuk memberi ulasan pada menu yang
telah didapatkan oleh aktor.

2]
Aktor utama

Pengguna dan Administrator

Kondisi awal Aktor ingin menginformasikan pendapatnya terhadap suatu
= menu yang telah didapatkannya.

I;T:OW Even

n

%ain success flow

nery ey

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman Informasi
dengan tab Menuku.

2. Aplikasi menampilkan daftar menu yang telah didapatkan
oleh aktor.

3. Aktor menekan tombol “Beri Review” untuk membuka form
beri review.

4. Aktor mengisi memberi review dengan mengisi nilai rating
dan komentar.

5. Aktor menekan tombol simpan.

6. Aplikasi menyimpan informasi review.

Alternative flow

Tidak ada

Exception flow

1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,
Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan
dari perangkat lain.

2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan
“Masalah Jaringan”.

Kondisi akhir

Aktor memberikan ulasannya terhadap menu.

m

SgB}B]S

Berikut adalah use case specification dari use case melaporkan informasi

u tidak sesuai yang dapat dilihat pada Tabel B.17 berikut ini.

T%Jel B.17 Use Case Specification Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai

Usegase: Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai

DesRtipsi Use case ini berfungsi untuk melaporkan informasi menu yang tidak
é sesuai dengan menu yang didapatkan aktor.

Aktgr,utama Pengguna dan Administrator
=

Kor@isi awal Aktor ingin melaporkan informasi menu yang tidak sesuai dengan yang
=h didapatnya pada kenyataan.
W

Flo Even

Maif success flow

1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman Informasi dengan
tab Menuku.
2. Aplikasi menampilkan daftar menu yang telah didapatkan oleh aktor.

nery wisey JurpAg
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=
o, — . . .
-nji' Usewase: Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai
-~
) @) 3. Aktor menekan tombol “Laporkan” untuk membuka form laporkan
=] menu.
& 4. Aktor mengisi alasan pelaporan menu.
; 5. Aktor menekan tombol kirim.
?. 6. Aplikasi mengirimkan laporan kepada administrator.
Altegative flow Tidak ada
+ Exception flow Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,
= Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan dari
2 b perangkat lain.
= 2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan ‘“Masalah
[ Jaringan”.
Kondisi akhir Aktor melaporkan informasi menu yang tidak sesuai dengan yang
- didapatkannya pada kenyataan.
()

— Berikut adalah use case specification dari use case logout yang dapat dilihat

pada Tabel B.18 berikut ini.

Tabel B.18 Use Case Specification Logout

Use case: Logout

Deskripsi

Use case ini berfungsi untuk mengeluarkan akun actor dari
aplikasi.

Aktor utama

Pengguna dan Administrator

Kondisi awal Aktor ingin mengeluarkan akunnya dari aplikasi.
FJow Even
A
NAain success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman Beranda.
1 2. Aktor menekan tombol “keluar” pada sudut kanan atas
® halaman.
2 3. Aplikasi menampilkan peringatan untuk logout.
?, 4. Aktor menekan tombol “ya”.
2 5. Aplikasi mengeluarkan akun aktor dan kembali kepada
c halaman login.
ﬁternative flow Tidak ada
=xception flow 1. Aplikasi akan menutup paksa jika terjadi kegagalan pada
. aplikasi.
igondisi akhir Akun aktor berhasil logout.
g’ Berikut adalah use case specification dari use case mengelola menu yang

difaporkan yang dapat dilihat pada Tabel B.19 berikut ini.
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Tabel B.19 Use Case Specification Mengelola Menu Yang Dilaporkan

=

Wse case: Mengelola Menu Yang Dilaporkan

Deskripsi
®

Use case ini berfungsi untuk menindak lanjuti menu yang telah
dilaporkan oleh pengguna.

2]
Aktor utama

Administrator

Kondisi awal Aktor ingin ingin menindaklanjuti menu yang telah dilaporkan
= oleh pengguna.
Ffow Even
n
%ain success flow 1. Use case dimulai ketika aktor membuka halaman “menu
> dilaporkan pengguna”.
() 2. Aplikasi menampilkan daftar menu yang telah dilaporkan
53] oleh pengguna.
o 3. Aktor salah satu menu untuk melihat keluhan seluruh
= pengguna.
4. Aplikasi menampilkan informasi menu beserta keluhan.
5. Aktor menekan tombol “suspend” untuk menghilangkan
menu dari daftar rekomendasi.
6. Aplikasi akan mengirimkan email kepada pemilik restoran
terkait masalah informasi yang tidak sesuai.
Alternative flow Tidak ada
Exception flow 1. Aplikasi akan menampilkan pesan “Akun Anda Bermasalah,
Silahkan Login Kembali” jika akun aktor sedang digunakan
dari perangkat lain.
2. Gagal terhubung dengan server akan menampilkan pesan

“Masalah Jaringan”.

Kgndisi akhir

Aktor menindak lanjuti menu yang memiliki informasi yang
tidak sesuai dengan kenyataan berdasarkan banyaknya
pelaporan pengguna.
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LAMPIRAN C
ACTIVITY DIAGRAM

Aplikasi Mobile Smart Living Cost
Activity diagram dari aplikasi mobile Smart Living Cost dapat dilihat pada

w

gambar C.1 hingga gambar C.18. Berikut adalah activity diagram aplikasi mobile
w

S@)‘art Living Cost.
AL) Activity Diagram Login

QO
c
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Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna melakukan login. Data yang dibutuhkan pada
tahapan ini berupa email, dan password baru. Berikut merupakan activity
diagram login pada Gambar C.1.

actLogin l

Pengguna f Admin

Aplikasi Server

Membuka
Halaman
Login

Menampilkan
Halaman
Login

Mengirimkan
data
Menampilkan
Respon

Memasukkan
email dan
password

Melakukan
Pengecekan

<<Tidak>>

Menampilkan
Respen

Menyimpan
Informasi
Pengguna

Membuka
Halaman
Beranda

Gambar C.1 Activity Diagram Login
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Activity Diagram Melihat Informasi Keuangan

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna melakukan melihat informasi keuangan. Data yang

ditampilkan merupakan olahan data transaksi yang telah diinputkan

sebelumnya. Berikut merupakan activity diagram melihat informasi

keuangan pada Gambar C.2.

actMelihat Informasi Keuangan )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Wembuka

Halaman
Beranda

Menampilkan

Halaman
Beranda

Gambar C.2 Activity Diagram Melihat Informasi Keuangan

Activity Diagram Melihat Riwayat Transaksi

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna ingin melihat riwayat transaksi. Data yang

dibutuhkan pada tahapan ini berupa data transaksi yang telah diinputkan

sebelumnya. Berikut merupakan activity diagram melihat riwayat transaksi

pada Gambar C.3.

actMelihat Riwayat Transaksi )

Fengguna / Admin

Aplikasi

Membuka

Halaman
Transaksi

Menampilkan

Riwayat
Transaksi

Gambar C.3 Activity Diagram Melihat Riwayat Transaksi
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) Activity Diagram Memperbaharui Data Diri
Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna ingin memperbaharui data diri. Data yang
dibutuhkan pada tahapan ini berupa email, nama, dan password baru.
Berikut activity diagram memperbaharui data diri pada Gambar C.4.
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actMemperbaharui Data Diri )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

Membuka

Halaman
Beranda

Menampilkan

Halaman
Beranda

Klik ikon pensil

Menampilkan Form
Data Dini

Mengisi
Data Diri

Mengirim
Data
Menampilkan
Respon

Memperbaharui
Data Diri
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Gambar C.4 Activity Diagram Memperbaharui Data Diri
) Activity Diagram Mengelola Kategori Transaksi
Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna menambah kategori transaksi baru. Data yang
dibutuhkan pada tahapan ini berupa nama, logo, dan budget kategori.
Berikut merupakan activity diagram mengelola kategori transaksi pada
Gambar C.5.
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actMengelola Kategori Transaksi )

Pengguna / Admin Aplikasi

!

[ Membuka Halaman ]

[ Menampilkan
l Halaman Kelola

Kelola Kategori J Kategori
|
Menampilkan
Klik Tombol "+" Form Tambah
[ategori

Mengisi Menyimpan
Data [ategori

Gambar C.5 Activity Diagram Mengelola Kategori Transaksi

6) Activity Diagram Mengelola Data Transaksi

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna ingin menabahkan data transaksi baru. Data yang
dibutuhkan pada tahapan ini berupa kategori, jumlah transaksi, dan waktu
kejadian transaksi. Berikut merupakan activity diagram mengelola data

transaksi pada Gambar C.6.

actMengelola Data Transaksi )

Pengguna / Admin Aplikasi

Membuka )
Menampilkan

Halaman Input Halaman Inout

Data Transaksi P

Menyimpan
Data
Transaksi

IMemasukkan

Data Transaksi

Gambar C.6 Activity Diagram Mengelola Data Transaksi
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w7) Activity Diagram Mengelola Data Perencanaan Keuangan

neiy ejysns NiN Aiw eydid

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna ingin menambahkan data perencanaan. Data yang
dibutuhkan pada tahapan ini berupa kategori, tujuan perencanaan, dan
jumlah target yang dicapai. Berikut merupakan activity diagram mengelola
data perencanaan pada Gambar C.7.

actMengelola Data Perencanaan )

Pengguna/ Admin Aplikasi

Membuka Menampilkan
Halaman Halaman

Perencanaan Perencanaan
Masa Depan Masa Depan

Memasulkkan Menyimpan
Data Data

Gambar C.7 Activity Diagram Mengelola Data Perencanaan Keuangan

W

e
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=8) Activity Diagram Mengelola Jenis Rekomendasi

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna mengelola jenis rekomendasi. Data yang
dibutuhkan pada tahapan ini berupa kata kunci kuliner, jarak pandang
maksimum pengguna dengan restoran, dan jumlah rekomendasi yang ingin
ditampilkan. Berikut merupakan activity diagram mengelola jenis

rekomendasi pada Gambar C.8.
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actMengelola Jenis Rekomendasi )

Pengguna / Admin Aplikasi
[ Membuka | Menampilkan
Halaman Halaman
Pengaturan Pengaturan
L Rekomendasi ) Rekomendasi
Mengisi Kriteria Menyimpan
Rekomendasi Kriteria

\ J

Gambar C.8 Activity Diagram Mengelola Jenis Rekomendasi

9) Activity Diagram Mendapatkan Rekomendasi Menu
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Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna ingin mendapatkan rekomendasi menu. Berikut

activity diagram mendapatkan rekomendasi menu pada Gambar C.9.

actMendapatkan Rekomendasi Menu )

Pengguna / Admin Aplikasi Server

Membuka Mengambil

Halaman Kriteria
Rekomendasi Rekomendasi

IMengambil batas
maksimum
pengeluaran

Mendapatkan

Vemberikan Data
Rekomendasi

Meminta

IMenampilkan
Halaman
Rekomendasi

Gambar C.9 Activity Diagram Mendapatkan Rekomendasi Menu
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w10) Activity Diagram Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna melakukan mendapatkan petunjuk arah lokasi
kuliner. Berikut merupakan activity diagram mendapatkan petunjuk arah
lokasi kuliner pada Gambar C.10.

actMendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner )

Pengguna/ Admin Aplikasi OpenStreetiap dan Graphhopper

Membuka Halaman Meminta data Peta Memberikan Data
Arahkan Saya dan Mavigasi Peta dan MNavigasi

Menampilkan

Data Peta dan |
Navigasi Menuju
Lokasi Kuliner

neiy ejysns NiN Aiw eydid

Menambahkan
Data Transaksi
Pengeluaran
Ketika Pengguna
Berada di Lokasi
Kuliner

Gémbar C.10 Activity Diagram Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner
E‘ll) Activity Diagram Mengelola Data Restoran Pribadi

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna menambahkan data restoran pribadi baru. Data

yang dibutuhkan pada tahapan ini berupa nama restoran, alamat, foto, lokasi

pada peta, dan status buka atau tutup nya restoran. Berikut merupakan

activity diagram mengelola data restoran pribadi pada Gambar C.11.

C-7
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12) Activity Diagram Mengelola Status Operasional Restoran Pribadi
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actMengelola Data Restoran Pribadi )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

¢

p

Menampilkan

Membuka Halaman ]
Restoranku

halaman Restoranku

\

|

Menampilkan

Klik Tombol "+"

Form Tambah

Restoran

Mengisi
Data

Mengirim
data

Menampilkan
Respon

Menyimpan
data

Gambar C.11 Activity Diagram Mengelola Data Restoran Pribadi

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna mengelola status operasional restoran pribadi.

Berikut merupakan activity diagram mengelola status operasional restoran
pribadi pada Gambar C.12.
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actMengelola Status Operasional Restoran )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

Membuka
Halaman Restoran

Menampilkan
Halaman Restoran

Klikk Tombol
"BukalTutup"

Mengirimkan
Data Status

Operasional

Menampilkan

Menyimpan
Data

Respon

Pribadi

13) Activity Diagram Mengelola Data Menu Restoran Pribadi

Gambar C.12 Activity Diagram Mengelola Status Operasional Restoran

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna menambahkan data menu restoran pribadi. Data

yang dibutuhkan pada tahapan ini berupa nama, harga, foto, deskripsi

singkat, dan status tersedia atau tidaknya menu. Berikut merupakan activity

diagram mengelola data menu restoran pribadi pada Gambar C.13.
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actMengelola Data WMenu Restoran Pribadi )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

$

-

WMembuka Halaman ]
Restoran

\.

Menampilkan
halaman Restoran

Klik Tombol "+"

Menampilkan
Form Tambah
Menu

Mengisi
Data

Mengirim
data

WMenampilkan

Menyimpan
data

Respon

14) Activity Diagram Mengelola Status Ketersediaan Menu

Gambar C.13 Activity Diagram Mengelola Data Menu Restoran Pribadi

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna mengelola status ketersediaan menu. Berikut

merupakan activity diagram mengelola status ketersediaan menu pada

Gambar C.14.
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actMeangelola Status Operasional Restoran )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

Membuka
Halaman Menu

Menampilkan
Halaman Menu

Mengirimkan
Data Status
Ketersediaan

Klik Tombol Menyimpan

Data

"TersedialHabis"

Menampilkan
Respon

Gambar C.14 Activity Diagram Mengelola Status Ketersediaan Menu
15) Activity Diagram Memberikan Ulasan Menu

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna memberikan ulasan menu. Data yang dibutuhkan
pada tahapan ini berupa ulasan, dan rating menu. Berikut merupakan

activity diagram memberikan ulasan menu pada Gambar C.15.

C-11



NV VISAS NIN
o0}
L L]
€
-

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g
‘yejesew niens uenefun neje ynuy uesiinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesijnuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinnbuad e

b )
£

3
\n/'al

-
\

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

neiy e)sns Nin Y!iw ejdid yeHy @

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

actMemberikan Ulasan Menu )

Pengguna / Admin Aplikasi Server

Menampilkan
Membuka Halaman p )
) ) Halaman Informasi
Informasi Menuku
Menuku

Klikk Tombol
Ulasan

Menampilkan
Form Ulasan

fL\

Mong! Mengirim
Data
Data
Ulasan
S—
Menampilkan
Respon

Menyimpan
Data

Gambar C.15 Activity Diagram Memberikan Ulasan Menu

16) Activity Diagram Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika pengguna melaporkan informasi menu tidak seusai. Data
yang dibutuhkan pada tahapan ini berupa laporan yang dikirimkan
pengguna kepada administrator. Berikut merupakan activity diagram

melaporkan informasi menu tidak sesuai pada Gambar C.16.
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actMelaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai )

Pengguna / Admin

Aplikasi

Server

Membuka Halaman
Informasi Menuku

Menampilkan

Halaman Informasi
Menuku

Klik Tombol
Laporkan

Menampilkan
Form Pelaporan

Mengisi
Alasan
Pelaporan

Mengirim
Data

IMenampilkan
Respon

Menyimpan
Data

17) Activity Diagram Logout

diagram logout pada Gambar C.17.

actLogout J

Pengguna / Admin

Aplikasi

Membuka
Halaman
Beranda

Menampilkan
Halaman
Beranda

Klik ikon
Logout

Menghapus
Data

Menampilkan
Halaman
Login

Gambar C.17 Activity Diagram Logout

Gambar C.16 Activity Diagram Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh

aplikasi ketika pengguna melakukan logout. Berikut merupakan activity
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@ 18) Activity Diagram Mengelola Menu Yang Dilaporkan

Activity diagram ini menggambarkan tahapan aktifitas yang dilakukan oleh
aplikasi ketika administrator mengelola menu yang dilaporkan. Berikut
merupakan activity diagram mengelola menu yang dilaporkan pada Gambar
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C.18.

actMengelola Menu Yang Dilaporkan )

Admin

Aplikasi

Server

Membuka

Meminta

Halaman Menu
Yang Terlapor

Data Menu
Terlapor

Menampilkan |
Daftar Menu

Memberikan
Data

Klik Salah
Satu Menu

Terlapor

2

[ Klik Tombol

"suspend/unsuspend"

Halaman Detail
L Menu Terlapor

i Menampilkan ]

Mengirimkan

Data
Menampilkan
Respon

Menyimpan
Data

Mengirimkan Email
Pemberitahuan
Kepada Pemilik Menu

Gambar C.18 Activity Diagram Mengelola Menu Yang Dilaporkan
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LAMPIRAN D
SEQUENCE DIAGRAM

Aplikasi Mobile Smart Living Cost

S NIELX!I!UJ ejdioyeH @

Sequence diagram dari aplikasi mobile Smart Living Cost dapat dilihat pada
gambar D.1 hingga gambar D.18. Berikut adalah sequence diagram aplikasi mobile
Sr%art Living Cost.

Al) Sequence Diagram Login

g Pada diagram ini, administrator atau pengguna umum memasukkan email
dan password pada halaman form yang terdapat pada halaman login. Berikut
ini merupakan gambar sequence diagram dari login pada Gambar D.1.
sdLogin J
Panggun‘a/Admln .aC‘IVi?IJGQIH chln‘Adwity | T | | o ‘e"me"ace | | Anom\,mous | R C‘) ogin
| 1: klik masuk | | ‘ ‘ ‘ |
1.1: requestLogin() o | } } } }
f [
| |
| |
I |
|
2 ]
= : .
=) Gambar D.1 Sequence Diagram Login
22) Sequence Diagram Melihat Informasi Keuangan

Sequence diagram ini dimulai ketika aktor berhasil login dan aplikasi akan
menampilkan halaman beranda yang berisi informasi keuangan berdasarkan
data yang telah diinputkan aktor sebelumnya. Berikut ini merupakan

sequence diagram melihat informasi keuangan pada Gambar D.2.

D-1
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-

sd Melihat Informasi Keuangan l

:Pengguna/ Admin - fragment_beranda

L 1: berhasil login L

1.1: onCreateView()

w
e Gambar D.2 Sequence Diagram Melihat Informasi Keuangan
23) Sequence Diagram Melihat Riwayat Transaksi
Pada diagram ini, aktor dapat melihat riwayat transaksi yang telah inputkan
sebelumnya secara mendetail. Berikut ini merupakan sequence diagram

melihat riwayat transaksi pada Gambar D.3.
sdMelihat Riwayat Transaksi J

% |-O O DBSLC Q TransaksiParentRV
- Pengguna / Admin :flagmenlrllansaksi - Transaksi TlansaksiF"alenlModel

. 1-Klik menu | | I
1.1: onCreateView() |
%
I
K——————— = |
|

1120 Jrcreate» n

Gambar D.3 Sequence Diagram Melihat Riwayat Transaksi

N
~

Sequence Diagram Memperbaharui Data Diri

Sequence diagram berikut ini dimulai ketika aktor berada di halaman
beranda dan menekan logo “pensil” pada sudut kanan atas halaman. Menu
tersebut akan menampilkan form perbaharui data diri. Data diri yang dapat
diubah berupa nama, email, dan password. Berikut ini merupakan sequence

diagram memperbaharui data diri pada Gambar D.4.

D-2
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7 B
'sdMemperbaharui Data Diri J
| | Bi pi e : Interface | | Anonymous
Pengguna/ Admin fragment_beranda :Beranda T T T
{ 1:Klik simpan r j | | |
1.1: UpdateProfile() | I !
1.1.1: updateProfil() |
|
T | i1 anesponsen | .,
i i 1.1.2.1: onFailure()
| | I ‘<
. o ___ . __
| | [
1.1.3: updateDetail() | |
P— 7 | |
| | |
K-—————==—- T I I I
€ommmm oo 0 | | | [
T | | | | |
w
A - - —
Y Gambar D.4 Sequence Diagram Memperbaharui Data Diri
;_US) Sequence Diagram Mengelola Kategori Transaksi
Q
=

Sequence diagram berisi beberapa aksi yang dapat dikategorikan sebagai
mengelola, seperti membuat, memperbaharui, dan menghapus. Pada hal ini
hal tersebut dapat dilakukan pada data kategori transaksi. Data yang
diinputkan oleh aktor adalah logo, nama, dan budget kategori. sequence

diagram memperbaharui kategori transaksi pada Gambar D.5.

sdMengelola Kategori Transaksi )
| CategoryRVitem | | DBSLC |
: Penggun‘al Admin - fragment_cat_outcome :CatO‘ulcome T ]
) 1: klik simpan ) | \ \
1.1: addOutcomeCat) o | |
1.1.1 ipsert() nl
\ j}j
_________ qm————————
ommm e ‘ ! !
Cm e T | \ |
& \ \
‘ 2: klik simpan ‘ ‘ | |
21:updateData) | | |
| 2.1.1: update() -
f
| "]
o \ \
\ \
ittt - | | |
L \ \ | |
\ 3: klik hapus \ \ | |
3.1 onCIick() o \
; 3.1.1-delete()
\ e
K—————————— 4‘ 777777777 \
Cm e 0 ‘ \ |
& \ \
\ \ \ . .

Gambar D.5 Sequence Diagram Mengelola Kategori Transaksi
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w6) Sequence Diagram Mengelola Data Transaksi

N1jw e3dio y

Sequence diagram ini menjelaskan beberapa tahap yang dapat dilakukan
dalam mengelola data transaksi, seperti ~menambah, melihat,
memperbaharui, hingga menghapus data transaksi. Berikut ini merupakan
sequence diagram mengelola kategori transaksi pada Gambar D.6.

sdMengelola Data Transaksi J

X KO O HO O KO @)
F‘anggunlaﬂ Admin Ira_qrmalm input \nlpul fnagmem[ transaksi Trar‘miksi activity, updat‘e delele_trans 'UpdaVeDfeleteTrans —
|
|1 Kik simpan | | | | |
| | | |
| | 11.4cinsert) | | __!
[ I I | 1l
| TTTTTT T TS | | |
| | | | |
Koo | | | | | |
o | | | | | | |
1 | 2 Kliktransaksi | nl | | 1
| | 2.1 onltemClick(} » | ] | !
| | 2.1.1; intent() >l |
| | I (Creata() :
| | | |
| | | |
I I \ U |
| | | T |
| | | | |
| | | | | |
Y I I e [ \ | |
L : : T kb soan ; ; L 3.1: updateDatag
| | | | | . :Ij
| B Lo R A K —— L |
L | | | | | | |
| | | | | | | |
L : : \# ik hapus : : L an deleteTrans() y |
| | | | | ¥ jj
| R . 1l Ao A 1 L |
Ll I I [ I I 1 :
[

Gambar D.6 Sequence Diagram Mengelola Data Transaksi

7) Sequence Diagram Mengelola Data Perencanaan Keuangan

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

Sequence diagram ini menggambarkan beberapa tahap dalam mengelola
data perencanaan keuangan, seperti menambahkan, memperbaharui, dan
menghapus data. Berikut merupakan sequence diagram dari mengelola data

perencanaan keuangan pada Gambar D.7.
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sdMengelola Data Perencanaan Keuangan )

KO

- activity_planning
T
|

: Penggunlaf Admin

| 1:klik simpan

1.1: savePlanning

2 klik simpan

O

: Pla||1ning

O

- activity_angsuran

8

O

- Angsuran

1.1.1:insert()

2.1.1: update()

3.1: onClick()

Gambar D.7 Sequence Diagram Mengelola Data Perencanaan Keuangan

8) Sequence Diagram Mengelola Jenis Rekomendasi

Sequence diagram ini menggambarkan tahapan proses mengelola jenis

rekomendasi kuliner yang diberikan kepada aktor. Beberapa parameter yang

rekomendasi pada Gambar

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

D.8.

dapat disesuaikan oleh aktor antara lain adalah kata kunci nama kuliner,
jarak pandang maksimum aktor dengan restoran, dan banyak rekomendasi

yang diinginkan. Berikut ini merupakan sequence diagram mengelola jenis
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sd Mengelola Jenis Rekomendasi )

|-O O SessionManager

-Pengguna / Admin - activity_recom_setting -RecomSetting

|

| |
1: klik ikon panah kekirj

|

1.1:onClick) o |

P 111 setReq_row()
PR "]
112 setReq_jarak() |
P 1)

1.1.3: setReq_nama()
A— |
€-———- - n |
<———————— . | |
] | | |
| |

Gambar D.8 Sequence Diagram Mengelola Jenis Rekomendasi

9) Sequence Diagram Mendapatkan Rekomendasi Menu

Sequence diagram ini menggambarkan tahapan yang dilakukan oleh aktor
untuk mendapatkan rekomendasi kuliner. Berikut merupakan sequence

diagram mendapatkan rekomendasi menu pada Gambar D.9.

sdMendapatkan Rekomendasi Menu )

- Pengguna/ Admin : fragment_makan - Makan T T - ResponseRecom

O |BaseApiSewice:lnterface | | Anonymous | Q

\
‘1 klik menu rekomendagy ‘ I ‘
[
|

1.1:onCreateView()y |

1.1.1: recom()

1.1.1.1: onResponse()

1.1.1.1.1: <<create>>

1.1.1.1.2: onFailure()

message
K

| .
message
< g \

message
< 9 Y Y

message
K

nery wisey jireAg uejng jo

Gambar D.9 Sequence Diagram Mendapatkan Rekomendasi Menu
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©10) Sequence Diagram Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner

Sequence diagram ini menggambarkan tahapan yang yang dilakukan aktor
ketika ingin mendapatkan petunjuk arah menuju lokasi kuliner yang
direkomendasikan oleh aplikasi. Berikut sequence diagram mendapatkan
petunjuk arah lokasi kuliner pada Gambar D.10.

sd Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi Kuliner )

KO O

: Penggunla ! Admin : activity_nervigate_me : NavigllateMe
|
|
|

h- membuka halaman arahkan |

1.1: onCreate()

_ __navigasi_ _jj

navigasi

9}e3}s

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdATU) dIWE][S]

Gambar D.10 Sequence Diagram Mendapatkan Petunjuk Arah Lokasi
Kuliner

11) Sequence Diagram Mengelola Data Restoran Pribadi

Sequence diagram ini menjelaskan alur tahapan yang dilakukan aktor ketika
menambahkan data restoran berupa nama, gambar, alamat, lokasi pada peta,
dan status buka atau tutupnya restoran. Berikut merupakan sequence

diagram mengelola data restoran pribadi pada Gambar D.11.
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sdMengelola Data Restoran Pribadi )
BaseApiService : Interface | | Anonymous
tPenggun‘a/ Admin .acllvity_ad‘d_my_resto :AddM‘yReslc T [
| 1: klik tombol simpan a | } }
1.1: onCreate() |
1.1.1: addMyResto() , | }
- — \
. I
112 OHR%SDUHSEO P— 1.1.2.1: onFailure()
I I
I
________ mesteoe _______ [
g — — —message_ _ _ | |
< _ _ _ Mmessage _ _ _ _| I I
T I | |
T ! ! \ \
=
W . . .
- Gambar D.11 Sequence Diagram Mengelola Data Restoran Pribadi

12) Sequence Diagram Mengelola Status Operasional Restoran Pribadi

nei

Sequence diagram ini menggambarkan tahapan yang dilakukan aplikasi
ketika pengguna memperbaharui status operasional dengan menekan
tombol buka/tutup pada halaman restoran. Berikut ini merupakan sequence

diagram mengelola status operasional restoran pribadi pada Gambar D.12.

sd Mengelola Status Operasional Restoran Pribadi )

BaseApiservice:Interfacel | Anonymous |

: Penggunla / Admin - activity_front_resto : an‘tReslu

| 1:klik tombol "buka/tutup” |

I

| \

1.1: onCheckedChanged() I
1.1.1: selStatusResto() |

1.1.2- ohResponse()

-
| 1.1.2.1: onFailure()
\
[
| -

[
message T

********** 7 \ |
|

message
< __________

ambar D.12 Sequence Diagram Mengelola Status Operasional Restoran
Pribadi

13) Sequence Diagram Mengelola Data Menu Restoran Pribadi

G ru

A31sx

Sequence diagram ini menggambarkan tahapan menambah data menu pada
restoran yang telah didaftar oleh aktor sebelumnya. Data yang diinputkan

antara lain nama, harga, foto, deskripsi singkat, dan status tersedia atau

D-8
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©  tidaknya menu. Berikut ini merupakan sequence diagram mengelola data
=
o menu restoran pribadi pada Gambar D.13.
sdMengelola Data Menu Restoran Pribadi )
| BaseApiService : Interface | | Anonymous
:Penggun‘ai Admin adlvityiad‘dimyimenu Addl\/\‘yMenu T T
| 1: klik tombol simpan n | ‘ ‘
1.1: onCreate() | } }
1.1.1: addMyMenu() |
T —— j] \
112 O"R%SPU"SBO > 11.2.1: onFailure()
I
I i
| -
,,,,,,,, message _ _ _ _ _ _ _ o
K —_message | |
K — —— Mmessage | s | } }
T : | \ \
w
c

Gambar D.13 Sequence Diagram Mengelola Data Menu Restoran Pribadi
14) Sequence Diagram Mengelola Status Ketersediaan Menu
Sequence diagram ini menggambarkan tahapan yang dilakukan oleh
aplikasi ketika aktor memperbaharui status ketersediaan menu pada
restorannya. Berikut ini merupakan sequence diagram mengelola status

ketersediaan menu pada Gambar D.14.

sd Mengelola Status Ketersediaan Menu )

BaseApiservice : Interface | | Anonymous

:Penggunlaf Admin :activityj‘rcnlfmenu :Fron‘tMenu
[i- klik tombol "tersedia/habis” |

I

| I

1.1:onCheckedChanged() | }
1

.
| 1.1.2.1: onFailure()
I
I
| -

[
message T

—————————— T \ |
|

message
< 7777777777

0 A31

Gambar D.14 Sequence Diagram Mengelola Status Ketersediaan Menu

5) Sequence Diagram Memberikan Ulasan Menu
Sequence diagram ini menggambarkan tahapan ketika aktor memberikan
ulasan terhadap menu yang telah didapatkan sebelumnya. Data yang

diberikan oleh aktor berupa ulasan dan penilaian dari skala 1 sampai 5

D-9
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©  terhadap menu tersebut. Berikut ini sequence diagram memberikan ulasan
=
©  menu pada Gambar D.15.
;embenkan Ulasan Menu J
ponaac ) A I-C)J . - Om o BaseAplServ‘lce:Inleﬂace | | DB‘SLC | | Anonu‘mcus
I [ ' I | | |
| 1:Klik tombol simpan } } ‘ [ [
| | |
1.1: onClick() | | | |
1.1.1: createReview() | |
77777777777 j] [ \
1112 onr ) | !
; ; P71 1.1.2.1: onFailure()
: | JF
N <
| |
|
|
EJ,
=

Gambar D.15 Sequence Diagram Memberikan Ulasan Menu
16) Sequence Diagram Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuali
Sequence diagram ini menggambarkan tahapan yang dilakukan oleh aktor
ketika melaporkan menu yang diinformasikan tidak sesuai dengan yang
didapatkan dengan mengirimkan alasan pelaporan kepada administrator.
Berikut ini merupakan sequence diagram melaporkan informasi menu tidak

sesuai pada Gambar D.16.

sd Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai )

|-O O BaseApiService : Interface | | DBSLC | | Anonumous

Penggun‘a/Admln d_rv N R dRVAdapter

|
|
|
|
|
|
, \ -
I P11 1.1.2.1: onFailure()
|
|
message ! ]
,,,,,,,,,,,, po_message 4y _______ Al ___

| 1:Klik tombol kirim

1.1: onClick()

<

Gambar D.16 Sequence Diagram Melaporkan Informasi Menu Tidak Sesuai
g’17) Sequence Diagram Logout

Sequence diagram berikut ini menggambarkan tahapan yang dilakukan
aplikasi ketika aktor melakukan logout dengan menekan tombol logout.

Berikut merupakan sequence diagram logout pada Gambar D.17.

D-10
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7 B
sd Logout J

: Pengguriaf Admin

| 1 Kiik tombol keluar

KO

- fragment_beranda

-
|

11: logout() |

SessionManager

- Beranda T

1.1.1: logout() j]

d ex

nei

Gambar D.17 Sequence Diagram Logout
18) Sequence Diagram Mengelola Menu Yang Dilaporkan

Sequence diagram ini menggambarkan tahapan yang dilakukan oleh

aplikasi ketika administrator menindak lanjuti laporan yang dikirimkan

pengguna dengan menekan tombol “suspend/unsuspend” yang berfungsi

untuk menyembunyikan menu dari daftar rekomendasi. Berikut ini

merupakan sequence diagram mengelola menu yang dilaporkan pada

Gambar D.18.

sd Mengelola Menu Yang Dilaporkan )

-Admin - activity_report
1 1: klik tombol "suspend/unsuspend”

ed_single_menu

message

'1.1:onCheckedChanged( |

: ReportedSingleMenu

message
K — — —MessE ge_ _ _ _|

T S

BaseApiService : Interface

| Anonymous

I
|
|
1.1.1: suspendMenu() |

I

I

I

I

I

1.1.2: onRésponse() n~ I
I

1.1.2.1: onFailure()

nery wisey JjireAg uejpng jo A3rsi

Gambar D.18 Sequence Diagram Mengelola Menu Yang Dilaporkan

D-11



)

2,

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g
‘yejesew niens uenefun neje ynuy uesiinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesijnuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinnbuad e

\

AV vISNS NIN

o0

. fU
%

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

ni‘

dio yeH o

m
NI IW ey

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

LAMPIRAN E
STRUKTUR DATABASE

Aplikasi Mobile Smart Living Cost
Struktur database dari aplikasi mobile Smart Living Cost dapat dilihat pada

w

tabel E.1 hingga tabel E.3. Berikut adalah struktur database aplikasi mobile Smart
w

L@ng Cost.
gl) Tabel Review

QO
c

Pada tabel review akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null
dan key dari tabel review.

Nama : Review
Banyak Atribut 7
Deskripsi : Menyimpan data review user

Tabel E.1 Tabel Review

No | Atribut Type | Length | Allow Null Keterangan
IdReview | Int 11 No Primarfggruto
Increment
IdMenu Int 11 No
Reviewed Int 1 No
Reported Int 1 No
NamaMenu | Text | - No
NamaResto | Text - No
Tgl Text |- No

nery wisey JrreAg uejng jo AJISIdAIU() [N PP RIENg| —

2) Tabel Planning

Pada tabel planning akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null

dan key dari tabel planning.

Nama : Planning
Banyak Atribut . 6
Deskripsi : Menyimpan data perencanaan masa depan

E-1
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Tabel E.2 Tabel Planning
e
o Atribut Type | Length | Allow Null Keterangan
2 | 1dPlanning Int 11 No Primary Key, Auto
Q Increment
2 | IdKategori Int 11 No Index
3: | NamaPlanning | Text | - No
4 | TargetMonet | Int 11 No
& | TargetDate Text |- No
& | Datelnput Text |- No
(CD3) Tabel Angsuran
(7/:— Pada tabel angsuran akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null
QO
- dan key dari tabel angsuran.
g Nama : Angsuran
Banyak Atribut 4

Deskripsi : Menyimpan data angsuran dari planning

Tabel E.3 Tabel Angsuran

No | Atribut Type | Length | Allow Null Keterangan

1 | IdAngsuran | Int 11 No Primary Key, /%

Increment

2 | IdPlanning | Int 11 No Index

3 | Moneylnput | Int 11 No

4 | Datelnput Text |- No

W
ER. Aplikasi Web Smart Living Cost

(¢

= Struktur database dari aplikasi web Smart Living Cost dapat dilihat pada

tagel E.4 hingga tabel E.7. Berikut adalah struktur database aplikasi web Smart
Living Cost.

gl) Tabel Menus
Pada tabel menus akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null dan

key dari tabel menus.

nery wisey jrreAg uejpng jo A3Isiaa

Nama

Banyak Atribut

Deskripsi

: Menus
112

: Menyimpan data Menu
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©
A
Taxbel E.4 Tabel Menus
o Atribut Type Length | Allow Null Keterangan
-i' id Int 10 NoO Primary Key, Auto
O Increment
2 | id_resto Int 10 No Index
3 | nama_menu Varchar | 191 No
4 | harga Int 11 No
& | gambar_menu Text - No
B | status Int 1 No
dn | menu_deskripsi | Text - No
& | rating Varchar | 20 Yes
9 | suspend Int 1 No Default 0
20 | deleted Int 1 No Default 0
f—lU- created_at TREST | Yes
: .
12 | updated_at ‘Fl)'tlmestam - Yes

2) Tabel Promos

Pada tabel menus akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null dan

key dari tabel promos.

Nama

Banyak Atribut

Deskripsi

: Promos

110

: Menyimpan data promo dari menu

%)
Tabel E.5 Tabel Promos

Atribut Type Length | Allow Null Keterangan

id Int 10 No Primary Key, Auto
Increment

id_menu Int 10 No Index

keterangan | Text - No

gambar Text - No

harga Int 11 Yes

mulai Date - No

batas Date - Yes

deleted Tinyint 1 No Default 0

created at | Timestampt | - Yes

updated at | Timestampt | - Yes

nery wisey] JIreg ue)[BEgioof3ren pas @ pureys[3)

3

) Tabel Reviews

Pada tabel reviews akan menjelaskan atribut, type data, length, allow null

dan key dari tabel reviews.

E-3
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4) Tabel Reports

Pada tabel reports akan menjelaskan

dan key dari tabel reports.

Nama

Banyak Atribut

Deskripsi

Tabel E.7 Tabel Reviews

- Reports
.6

= 1©
o I _
s © Nama : Reviews
& =
© o Banyak Atribut 7
§ = Deskripsi : Menyimpan data ulasan dari menu
> QO
«Q
c Tabel E.6 Tabel Reviews
§ No | Atribut Type Length Allow Null Keterangan
T T | i Int 10 NO Primary Key, Auto
= = Increment
3 | Z |id_user Int 10 No Index
" lid_ menu | Int 10 No Index

4 | comment | Text - No

5 | rating Int 11 No

& | tanggal varchar | 191 No

« | deleted int 1 No Default 0

c

: Menyimpan data laporan menu tidak sesuai

atribut, type data, length, allow null

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

Atribut Type Length | Allow Null Keterangan

id Int 10 No Primary Key, Auto
Increment

id_user Int 10 No Index

id_menu Int 10 No Index

comment Text - No

tanggal Datetime | - No

deleted int 1 No Default 0

neny wisey juedg uejjng jo AJIsIaAlm(poRIB|[s) e}
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LAMPIRAN F
RANCANGAN ANTARMUKA

Aplikasi Mobile Smart Living Cost

Rancangan antarmuka aplikasi mobile dapat dilihat pada gambar F.1 hingga

gambar F.20 berikut ini.
w

51) Rancangan Antarmuka Splashscreen

nery

() dTwrejsy aje3s

ISI9ATIU

]

neny wisey] jireAg uejng jo 4

Antarmuka ini merupakan tampilan awal aplikasi ketika aplikasi dibuka.
Fungsi halaman ini adalah untuk melakukan pengecekan izin seperti
penggunaan lokasi, penyimpanan, kamera, dan status login pengguna.
Berikut merupakan rancangan antarmuka splashscreen pada Gambar F.1.

e ™

0o

Smart Living Cost

budgeatapp@gmail com

o — J/

Gambar F.1 Rancangan Antarmuka Splashscreen

2) Rancangan Antarmuka Reset Password

Antarmuka ini berfungsi sebagai tampilan ketika pengguna tidak dapat login
menggunakan akunnya. Pada halaman ini aplikasi akan meminta pengguna
memasukkan alamat email yang telah terdaftar dengan akun. Aplikasi akan
mengirimkan kode pada email tersebut. Selanjutnya aplikasi akan

menampilkan form baru berupa email, password, dan kode yang dikirim

F-1
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oleh aplikasi pada email yang telah diinputkan sebelumnya. Berikut ini

merupakan rancangan antarmuka reset password pada Gambar F.2.

( [ A
Lupa Password
Email
Kode
Password Baru
Perbaharui Password I
. —— J

Gambar F.2 Rancangan Antarmuka Reset Password

3) Rancangan Antarmuka Beranda

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

Halaman beranda merupakan halaman yang menampilkan seluruh informasi

keuangan bulanan pengguna berdasarkan data transaksi yang diinputkan

oleh pengguna setiap harinya. Halaman ini akan selalu tampil ketika

pengguna membuka aplikasi setelah melakukan login. Pada halaman ini

juga terdapat menu untuk memperbaharui data diri, sinkronisasi data, dan

logout. Berikut merupakan rancangan antarmuka beranda pada Gambar F.3.

F-2



)

El)

o/l

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaq wejep Iul sijn} eAley yninjas neje ueibegas yeAuegqiadwaw uep ueyjwnwnbuaw bBuele|q ‘g
‘yejesew niens uenefun neje ynuy uesiinuad ‘ueiode| ueunsnAuad ‘yeiw eAiey uesijnuad ‘ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinnbuad e

AV vISNS NIN
o0}
II’

%
5 ]

h

:Jagquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Iul sijn} BAley yninjas neje uelbegas dinbusaw buele|iq |

Buepun-Buepun 1Bunpuipg e3did deH

neiy e)sns Nin Y!iw ejdid yeHy @

O

Smart Living Cost

October 2019

Sisa Keuangan

e

Ogo0*00

Beranda  Transaksi Rekomendasi Info

\ [ ]

/

4) Rancangan Antarmuka Transaksi

nery wisey jrreAg uej[ng jo AJISIATU) dTUIR]S] 3}B)S

transaksi pada Gambar F.4.

Gambar F.3 Rancangan Antarmuka Beranda

Merupakan halaman yang menampilkan seluruh riwayat transaksi yang

pernah diinput oleh pengguna. Berikut merupakan rancangan antarmuka

s

0o

Sepanjang Waktu

Pemasukan Sisa Pengeluaran

I Pengeluaran Rabu

Pengeluaran Selasa

Pengeluaran Senin

OO0*0O0

Beranda  Transaksi Rekomendasi Info

\ [ ——)

J/

Gambar F.4 Rancangan Antarmuka Transaksi
) Rancangan Antarmuka Input Data Transaksi
Merupakan halaman yang menampilkan form untuk menambahkan data

transaksi. Rancangan antarmuka input data transaksi pada Gambar F.5.

F-3
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r
Y 0o w
-~
(@]
= Input Transaksi Planning
©
> IO
3 0
= o
= 0
= 0
= (O [ingatkan Kembal
= Simpan
w
4 00Y00
Q
Beranda  Transaksi Rekomendasi Info
=" [ ]
Q) . J
c

Gambar F.5 Rancangan Input Data Transaksi
6) Rancangan Antarmuka Kategori
Merupakan antarmuka yang berfungsi untuk mengelola kategori transaksi,
seperti menambah, memperbarui, dan menghapus data transaksi. Berikut

merupakan rancangan antarmuka halaman kategori pada Gambar F.6.
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s

0o

w

€ Pengaturan Kategori

Pengeluaran | Pemasukan

D Kategori 1
D Kategori 2

®

\ [ ——)

J/

Gambar F.6 Rancangan Antarmuka Kategori
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©7) Rancangan Antarmuka Perencanaan Keuangan

nery eXsng NN Aijiw eydio y

Halaman ini berfungsi untuk mengelola perencanaan keuangan seperti

menambah, memperbaharui, dan menghapus data perencanaan. Rancangan

antarmuka halaman perencanaan keuangan pada Gambar F.7.

[ - B \
Perencanaan
D Perencanaan 1
D Perencanaan 2
[ ————
.

J

Gambar F.7 Rancangan Antarmuka Perencanaan Keuangan

8) Rancangan Antarmuka Rekomendasi

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

Antarmuka halaman rekomendasi menampilkan peta lokasi restoran dan

menu rekomendasi berdasarkan jumlah pengeluaran harian yang dihitung

olen aplikasi. Berikut merupakan

rekomendasi pada Gambar F.8.

rancangan antarmuka halaman
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Beranda  Transaksi Rekomendasi Info
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9) Rancangan Antarmuka Promo

\

r - —

4 Promo Menu

Nama Menu

Rp 15,000
1Km

Deskripsi Menu
O koo

Gambar F.8 Rancangan Antarmuka Rekomendasi

Berikut rancangan halaman antarmuka promo pada Gambar F.9.

\ —_ )

Antarmuka halaman promo menampilkan promo-promo menu yang tersedia

berdasarkan jumlah pengeluaran harian yang telah dihitung oleh aplikasi.
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Gambar F.9 Rancangan Antarmuka Promo

0 AJISIdATU) DTWR[S] 3}e)S

©10) Rancangan Antarmuka Arahkan Saya
Halaman ini berfungsi untuk menampilkan peta navigasi dari lokasi
pengguna menuju restoran yang dipilih. Berikut rancangan antarmuka

arahkan saya pada Gambar F.10.
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€ Arahkan Saya [Feener g2

Jalan A

Dari Ke

Jalan B

2 KM Restoran B

.

[ ]

/

neiy e)sns Nin Y!iw ejdid yeHy @

Gambar F.10 Rancangan Antarmuka Arahkan Saya

11) Rancangan Antarmuka Pengaturan Rekomendasi

Antarmuka halaman pengaturan rekomendasi berfungsi untuk menyimpan

kriteria rekomendasi yang diinginkan oleh pengguna, seperti berdasarkan

kata kunci, jarak pandang, dan banyak rekomendasi yang ingin ditampilkan.

Berikut rancangan antarmuka pengaturan rekomendasi pada Gambar F.11.

nery wisey jireAg uej

= 12) Rancangan Antarmuka Seluruh Restoku

(. )
€ Pengaturan Rekomendasi
92)
- Kategori Rekomendasi pada
¥ Pencatatan:
g w. Kategori Makan
Lol — ]
» Kriteria Rekomendasi
—
5] Naoma Menu
5 Jarak Maksimal
et
M
Jumlah Rekomendasi
c
=
2
-
™
H
»
ek o
q T = ——— )
=) .
= Gambar F.11 Rancangan Antarmuka Pengaturan Rekomendasi
n
=y

Antarmuka ini menampilkan seluruh data restoran yang telah pengguna

daftarkan pada aplikasi. Rancangan antarmuka restoku pada Gambar F.12.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

U\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..u. :ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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@ 14) Rancangan Antarmuka Restoran

nery e)sng Nin dijiw eydioy

Antarmuka ini menampilkan informasi sebuah restoran secara detail beserta

seluruh menu yang dimiliki restoran tersebut. Berikut rancangan antarmuka

restoran pada Gambar F.14.

Gambar F.14 Rancangan Antarmuka Restoran

(. N
i #*CO
Nama Restoran o
O v
O veru2
[ ——)
. J

15) Rancangan Antarmuka Pengelolaan Menu

nery wisey JrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dIWE[S] d)€)g

Antarmuka ini menampilkan form untuk menambah, memperbaharui, dan

menghapus data menu. Rancangan antarmuka pengelolaan menu pada

Gambar F.15.

Gambar F.15 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Menu

& Tambah Menu

Nama Menu

Habis (O

Harga Menu

Deskripsi Menu

Simpan

L — S

F-9
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@ 16) Rancangan Antarmuka Menu

neiy ejysns NiN Aiw eydid

rancangan antarmuka menu pada Gambar F.16.

s

w

i #*CO

Nama Menu

D Review 1 * 4
C] Review 2 * 4

.

[ ——) Yy,

Gambar F.16 Rancangan Antarmuka Menu

17) Rancangan Antarmuka Kelola Promo
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pengelolaan promo pada Gambar F.17.

r

0

€ Promo Menu

Keterangan Promo

Harga Promo

Mulai Promo

Akhir Promo

Simpan

.

[ ———) )

Gambar F.17 Rancangan Antarmuka Kelola Promo

Antarmuka ini menampilkan informasi sebuah menu secara detail beserta

seluruh ulasan yang telah diberikan pengguna pada menu tersebut. Berikut

Antarmuka ini menampilkan form untuk menambah, memperbaharui, dan

menghapus data promo pada sebuah menu. Berikut rancangan antarmuka

F-10
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w 18) Rancangan Antarmuka Info Menuku
=
o Antarmuka ini menampilkan seluruh menu yang telah dibeli oleh pengguna
jot menggunakan informasi dari aplikasi. Pada halaman ini juga menampilkan
QO
3 menu untuk memberikan review dan melaporkan menu yang tidak sesuai.
= Berikut rancangan antarmuka info menuku pada Gambar F.18.
=
(= (" 0 A
Z
Informasi

w
o= I[ Menu Ku | Review Ku
) - Combo Box
oL
©
Py
- - Ayam Goreng
©
c

-+

O0*0O0O
\ [ ——— )

‘nery e)sng NN Jefem bueh uebunuadey uexibniaw yepi uedinbuad °q

Gambar F.18 Rancangan Antarmuka Info Menuku
19) Rancangan Antarmuka Reviewku

Antarmuka ini berfungsi untuk menampilkan, memperbaharui, atau
menghapus review yang telah dikirimkan oleh pengguna. Berikut rancangan

antarmuka reviewku pada Gambar F.19.
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r

0 —————>

Informasi

I[ Menu Ku | Review Ku

- Combo Box
4
Nikmat e

- Ayam Goreng
Enak T4

O0*00

Beranda  Transoksi Rekomendasi Info

.

J

Gambar F.19 Rancangan Antarmuka Reviewku
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Unsuspend@
* 4

D Laporan 1
C] Laporan 2

Nama Menu

Antarmuka ini berfungsi untuk menampilkan, dan menyembunyikan
seluruh menu yang dilaporkan oleh pengguna. Berikut rancangan antarmuka

pengelolaan menu yang dilaporkan pada Gambar F.20.

@ 20) Rancangan Antarmuka Pengelolaan Menu yang Dilaporkan
Gambar F.20 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Menu yang Dilaporkan

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

U>| Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. : 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ff .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\h b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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gambar G.20 berikut ini.
w

LAMPIRAN G

IMPLEMENTASI

Aplikasi Mobile Smart Living Cost

51) Implementasi Splashscreen

oy Berikut merupakan implementasi splashscreen pada gambar G.1.

QO
c
L
@ i
Smart Living Cost
°00
» Gambar G.1 Implementasi Splashscreen

=
22) Implementasi Reset Password

nery wisey JireAg uejfng jo A}JISIdAIU() dDTWER]S] d

Berikut ini merupakan implementasi reset password pada gambar G.2.

Kami Telah Mengirimkan Kode
Kepada Emall Anda

Silahkan Masukkan Kode Tersebut Beserta Email,
dan Password Baru Anda

PERBAHARUI PASSWORD

Gambar G.2 Implementasi Reset Password

Impelementasi aplikasi mobile dapat dilihat pada gambar G.1 hingga

G-1
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3) Implementasi Beranda
Berikut merupakan implementasi beranda pada gambar G.3.

Muhamad Toha

October 2019

Gambaran Umum

Sisa Keuangan Bulan Lalu Rp319.000

o,
320000
28ncon

260,000

nery eysng NN !iw eydi

sanon

] B &R "R

Beranda Transalesi Rekomendasi  Infarmasi

Gambar G.3 Implementasi Beranda
4) Implementasi Transaksi

Berikut merupakan implementasi transaksi pada gambar G.4.

0

Sepan jang Waktu

nery wisey JrreAg uej[ng Jo AJISIdATU() dDTWE[S] 3}e}§

Pemasukan Sisa Pengeluaran
Rp500.000 | Rp198.000 | -Rp302.000
—l
Selasa, 22-10-2019 -Rpl5.000

Makan Minum Rp’.000
Makan
Combo Bax
X 7 mendapatkan
Promo (Promo
akhir bulan) di
Pisang Munerat
Senin, 21-10-2015 -Rp6.000
Makan Minum Rp>.000
Makan
Combo Box
X s mendapatkan
Promo (Promo
akhir bulan) di
Muncrat
Il =) & 7R
Beranda  Transaksi Rekomendas  Inormasi

Gambar G.4 Implementasi Transaksi
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®5) Implementasi Input Data Transaksi

Input Data Transaksi Baru

P
{ ® } Kik Icon Kategori
o

(® Jumlah Transaksi
#  Tuliskan catatan
(= Heriini

B Piih Gambar
-

-

Tidak Perlu

nery eysng NN M!iw eydioy

Gambar G.5 Implementasi Input Data Transaksi

6) Implementasi Kategori

Berikut merupakan implementasi kategori pada gambar G.6.

0P

& Pengaturan Kategori

PENGELUARAN PEMASUKAN

Makan Mirum

N,

6 Transaksi
Budget Rp0

Pulsa
1T
T

Budget RpQ

Bensin

1]

ransak:
ransaksi
ransak:

0 .
&
O 'J?mTanjan
G

-

Budget Rp100.000

bulanan

0 Transaksi ]

Budget Rp100.000

Gambar G.6 Implementasi Kategori

nery wisey JrreAg uej[ng Jo AJISIdATU() dDTWE[S] 3}e}§

Berikut merupakan implementasi input data transaksi pada gambar G.5.

G-3
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w7) Implementasi Perencanaan Keuangan

Berikut merupakan implementasi perencanaan keuangan pada gambar G.7.

Perencanaan Masa Depan

)

Target Rp5.588 Pada 17-05-2019
Terkurrpul Rp() dimulal 12-05-2019

(RpS.538 bulan) x 1Bulan

Gambar G.7 Implementasi Perencanaan Keuangan

nery eysng NN M!iw eydioy

8) Implementasi Rekomendasi

Berikut merupakan implementasi rekomendasi pada gambar G.8.

YRR EE o |l e = =

Rekomendasi Menu Rekomendasi Menu

Rp6.000
Y Sayur Nangka 37.57 Km
4 pAL T R Sedarhana UIN Suska 00
i A Panam :
y r 4 Sayur Nangka
o , Rp6.000
L . AirAqua 350 ml 3757 Km
@ RMSedarhana UIN Suska
// ! Panam 00
- Air Mineral A Arohkan
i Rp8.000
mesag Gulai 357 km
. RM Sedarhana UIN Suska 00
A 4 Panam .
e
+ B +
ol B &= ] Oall B & =
Beranda  Trarsaksi Rekomend  [nformasi Beranda  Trancsksl Rekomend  Informasi

Gambar G.8 Implementasi Rekomendasi
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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»11) Implementasi Pengaturan Rekomendasi

G.11.

€ Pengaturan Rekomendasi

Transaksi akan dimasukkan pada

Kategori:
(Kl Kategori)

Kriteria Rekomendasi:

Nama Menu

#. 200.000]

Juimlah Maksinial Meri yang Direkomendasikar

=18

RESTORANKU
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Gambar F.11 Rancangan Antarmuka Pengaturan Rekomendasi

12) Implementasi Seluruh Restoku

Berikut merupakan implementasi seluruh restoku pada gambar G.12.

€ RestoKu
Pisang Muncrat
Ponzel)
KFC Soebrantas
. JIH.R Sobrantas No. 70 w
Steak House @

JI. Soebrantas No 321

- Warung Bakwan
f»z I Saekarno Hatta (Simp, |1 Buncis,
" Seherang RS. Eka Hospital)
Garasi Kafe
@rasy |, Marsan sejahtera no.3 Panam
E57 Pekanbaru (setelah ramayana panatm)
PR 7
1 aroeng m

)1 Lokomotif No. 106

Seventeen Cafe
. Durian No.69F {sebrang kedai kopi [Buk2]

Gambar G.12 Implementasi Seluruh Restoku
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Berikut merupakan implementasi pengaturan rekomendasi pada gambar

G-6
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@ 13) Implementasi Pengelolaan Restoran

=

o  Berikut merupakan implementasi pengelolaan restoran pada gambar G.13.
~—

Q Tambah Restoran

: 9 Tentukan Lokasi Restoran : (Tekan Lama Peta)
-~ 1 R
= 2

Z

w

= o

= ;

e

Q <« Alamat Restoran

m P Foto Restoran PILH

QO

c

SIMPAN

Gambar G.13 Implementasi Pengelolaan Restoran
14) Implementasi Restoran
Berikut merupakan implementasi restoran pada gambar G.14.

Combo Box Rp18.000

Toping strawbery mix mango [ Tersadial
mix chocolate mix green mix
cappucino mix blueberry 00

Muncrat Chocolat R”1-2'00,0
uncra ocolate Ftorcedal
' Toping black chocolate o

Muncrat Chocolate Keju Rp18.000
Topping chocolate mix keju
mix milo 0.0

Muncrat Strawberry Rp15.000
! Milo

Gambar G.14 Implementasi Restoran
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SIMPAN
y

PILIH

£
8
3
g

Gambar G.15 Implementasi Pengelolaan Menu
Menu Anda Belum Memiliki Review
Gambar G.16 Implementasi Menu

Berikut merupakan implementasi pengelolaan menu pada gambar G.15.
Berikut merupakan implementasi menu pada gambar G.16.
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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©17) Implementasi Kelola Promo

Berikut merupakan implementasi kelola promo pada gambar G.17.

Promo Menu

7|

M Foto Promo PILIH

B Harga Promo

E Mulai Promo

Y Akhir Promo

nery eysng NN M!iw eydioy

Gambar G.17 Implementasi Kelola Promo
18) Implementasi Info Menuku
Berikut merupakan implementasi info menuku pada gambar G.18.

VA

Informasi

MENU KU REVIEW KU

Combo Box mendapatkan 22-10-2018
Promo (Promo akhir bulan)
Pisang Muncrat

/' BeriReview o Laporkan

Air Aqua 350 ml 21-10-2019
RM Sedarhana UIN Suska Panam

7 BeriReview o Laporkan

Perkedel 08-07-2019
Pagi Sore

Air Aqua 350 ml 13-05-2019
RM Sedarhana UIN Suska Panam

Burger Mozarella 09-05-2019
Steak House
+

Tl B & S

Beranda Trarssksi Rekomendasi  Infarmas

Gambar G.18 Implementasi Info Menuku

G-9
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LAMPIRAN H
PENGUJIAN

Aplikasi Mobile Smart Living Cost

ini merupakan pengujian halaman splashscreen pada Tabel H.1.

Tabel H.1 Pengujian Halaman Splashscreen

Impelementasi aplikasi mobile dapat dilihat pada tabel H.1 hingga tabel
H(é)o berikut ini.

;%1) Halaman Splascreen
Halaman splashscreen menampilkan loading icon yang berfungsi untuk
melakukan pengecekan terhadap izin yang dibutuhkan oleh aplikasi. Berikut

eouawl edue) 1ul SNy eAuey ynunjas neje uelbegas dinbusw Buele(iq *|

Kondisi

Deskripsi Click Masukan Hasil yang Diharapkan Hasil Uji
_é’-lalaman yang Tidak Seluruh izin Aplikasi menampilkan halaman Berhasil
Fauncul pertama | Ada diberikan login ketika session pengguna
Rali ketika tidak ditemukan, dan menampilkan
fhembuka halaman beranda jika session
3plikasi ditemukan.
Salah satu izin | Aplikasi menampilkan pesan error | Berhasil

tidak diberikan

terhadap izin yang dibutuhkan dan
menutup aplikasi.

:1aquuns ue)ingaAus

A3ISIdATU) dTWR[S] d)e)S

2) Halaman Reset Password

password pada Tabel H.2.

Halaman reset password menampilkan form yang berfungsi untuk
melakukan reset password dengan mengirimkan kode rahasia kepada email

yang telah terdaftar. Berikut ini merupakan pengujian halaman reset

Tabel H.2 Pengujian Halaman Reset Password
w
s . . Kondisi . . Hasil
Deskgrpa Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
Halama@ang Perbaharui | Email tidak I . Berhasil
Aplikasi menampilkan pesan error

berfungskuntuk | Password | terdaftar pada S

® o bahwa email tidak terdaftar

= aplikasi

=

A

f+V)

e H-1

=

=

;o

£
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O % an
D& 0 . Kondisi . . Hasil
§ ?eskﬁpSI Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
n nperbaharui Kode yang Aplikasi menampilkan pesan error | Berhasil
(gagworgakun diinputkan terhadap bahwa kode dan email
cgd 2 salah tidak cocok.
5 = ? Seluruh input | Aplikasi menampilkan pesan Berhasil
% S = benar berhasil memperbaharui password
cé 7~ dan membuka halaman login
5 Cc =
= § Z3) Halaman Beranda
c
@ - g’ Halaman Beranda menampilkan informasi keuangan berdasarkan data yang
§ ;”v diinputkan oleh pengguna. Berikut ini merupakan pengujian halaman
QO
g - beranda pada Tabel H.3.
= ©
% Tabel H.3 Pengujian Halaman Beranda
2. . . Kondisi : : Hasil
5 Deskripsi Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
gkan muncul keuangan pengguna
ertama kali - P . .
. Tidak ada Aplikasi menampilkan Berhasil
etika pengguna
Selah melakukan perencanaan keuangan pengguna
§roses login Seluruh input | Aplikasi menampilkan pesan Berhasil

benar

berhasil memperbaharui password
dan membuka halaman login

Tidak ada

Aplikasi menampilkan peringatan | Berhasil
keuangan menipis ketika sisa
keuangan kurang dari Rp 100.000

:Jaquins ueyjngaAusw uep

IJATU) dTWR[S]|3je)S

4) Halaman Transaksi

Halaman transaksi menampilkan informasi transaksi yang pernah dilakukan
oleh pengguna berdasarkan data yang diinputkan oleh pengguna. Berikut ini

merupakan pengujian halaman transaksi pada Tabel H.4.

wn
TQ’)eI H.4 Pengujian Halaman Transaksi

= . . Kondisi : : Hasil
Desk\:”i’pa Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
HaIamarfT Tidak Ada | Tidak ada Aplikasi menampilkan riwayat Berhasil
menampitkan transaksi yang dilakukan oleh
data transaksi pengguna
H-2

nery wisey jrred
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o & Nau . Kondisi . . Hasil
§ ?eskﬁpSI Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
2 = % Tidak ada Aplikasi menampilkan jumlah Berhasil
a2 ~ pengeluaran, pemasukan, dan sisa
cgd ® keuangan
O p 3
832 =
§ : =5) Halaman Input Data Transaksi
—. Q
Q £ . . . .
% g S Halaman yang berfungsi sebagai form data transaksi yang dilakukan oleh
= Z
e § ¢p Pengguna. Berikut pengujian halaman input data transaksi pada Tabel H.5.
(2]
@ c
§ T&gel H.5 Pengujian Halaman Input Data Transaksi
& . . Kondisi . . Hasil
= Deskfj!pa Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
galamaré' Tombol Seluruh input | Aplikasi menyimpan data transaksi | Berhasil
fhenampilkan Simpan yang tersedia | dan menampilkan halaman riwayat
rm input data transaksi
ansaksi Salah satu Aplikasi menampilkan pesan error | Berhasil
input utama untuk mengisi input kategori dan
seperti jumlah transaksi
kategori,
jumlah

transaksi tidak
valid

S] 3je3}g

6) Halaman Kategori

disimpan. Berikut pengujian halaman kategori pada Tabel H.6.

Halaman ini berfungsi untuk mengelola seluruh kategori transaksi yang

:1aquins uejngaAusw uep {ueywnjueousw edigeru

Tg)el H.6 Pengujian Halaman Kategori

o . . Kondisi : : Hasil
DeskEpS| Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
Halamarr- Salah satu | Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil

menampHkan kategori untuk memperbaharui kategori
seluruh Kategori transaksi
transaksizy  dan | Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
menu o untuk | “+> untuk menambahkan kategori baru
menambgh, | Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
memperigaharui, | pans konfirmasi untuk penghapusan
dan m(_eg;ghapus kategori
kategori. Tombol | Seluruh input | Aplikasi menyimpan data kategori | Berhasil

Simpan valid

H-3
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T - = -
esk%ipsi Click I\}/I<ac1)srlljdklzln Hasil yang Diharapkan HL'jljSi'I

_g- Salah satu Aplikasi menampilkan pesan error | Berhasil

= input tidak pada input yang tidak valid

: valid

Buepun-6uepun jbunpullig g1y deH

—7) Halaman Perencanaan Keuangan

N1 A1y yninjas neje uelbeqgas dinbuaw pPuele(iq L

=
— Halaman ini berfungis untuk mengelola perencaanan keuangan yang
— diinginkan oleh pengguna. Berikut pengujian halaman perencanaan
& keuangan pada Tabel H.7.
w
T%el H.7 Pengujian Halaman Perencanaan Keuangan
m = o .
& . . Kondisi ! : Hasil
Deskg;pSI Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
FHalaman Salah satu | Tidak ada Aplikasi menampilkan halaman Berhasil
Fnenampilkan perencanaan angsuran yang berisi riwayat
Perencanaan angsuran dari rencanan yang
Keuangan yang ditentukan
#gin  dicapai, | Tombol “+” | Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
gan menu untuk untuk menambahkan perencanaan
Benambah, keuangan baru
Femperbaharui, | Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
@dan menghapus | hapus konfirmasi untuk penghapusan
éata perencanaan keuangan
Pperencanaan. Tombol Seluruh input | Aplikasi menyimpan data Berhasil
> W Simpan valid perencanaan keuangan
?D Y Salah satu Aplikasi menampilkan pesan Berhasil
= & input tidak error pada input yang tidak valid
3 2 valid
= N
§ 5.8) Halaman Rekomendasi
§ & Halaman ini berfungsi untuk menampilkan menu rekomendasi berdasarkan
E- Kriteria pengguna. Berikut merupakan pengujian halaman rekomendasi pada
S Tabel H.8.
T@el H.8 Pengujian Halaman Rekomendasi
e oY
W . . Kondisi : . Hasil
Deskgpa Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
Halama Salah satu menu | Tidak ada Aplikasi menampilkan lokasi | Berhasil
menampjikan kuliner restoran pada peta
H-4
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g ; ;J_ Kondisi Hasil
§ z)esk&psi Click Mgsrlljllzln Hasil yang Diharapkan L?fil
Pek®dmendasi Tombol Arahkan | Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog | Berhasil
%u&ner = Saya konfirmasi untuk membuka
Beadlasarkan halaman arahkan saya
%rigeria ? Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan Berhasil
§e@guna: pengaturan halaman pengaturan
a B rekomendasi
S = Long click pada Aplikasi menampilkan menu | Berhasil
5 Z salah satu menu untuk lihat detail menu atau
< ) yang restoran
= direkomendasikan
2 Tidak ada Tidak ada Aplikasi menampilkan Berhasil
peringatan ketika jumlah
2 uang harian kurang dari Rp
2 8.000 dan mengarahkan
pengguna untuk membuka
halaman Saran Kegiatan yang
berisi kegiatan yang
disarankan untuk menambah
keuangan

pada Tabel H.9.
7))

9) Halaman Promo

T%}oel H.9 Pengujian Halaman Promo

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar promo yang tersedia

ketika membuka halaman rekomendasi. Berikut pengujian halaman promo

uwps ueyipgaAusw uep ueywnjueoupw eduej ui sin) eAiey yninjes neje uelb

Deskg.psi Click I\I/T;srzjdﬁ:n Hasil yang Diharapkan Hljljsi'l

alamaré. Tidak Ada | Tidak ada Aplikasi menampilkan promo Berhasil
$nenampitkan terhadap menu yang tersedia
‘data promo yang berdasarkan kriterian yang dimiliki
tersedia = oleh pengguna
berdasarkan Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
kriteria . Arahkan konfirmasi untuk membuka
rekomendasi saya halaman arahkan saya

Q

;;10) Halaman Arahkan Saya

nery wisey jireAg uejn

halaman arahkan saya pada Tabel H.10.

Halaman ini berfungsi untuk memberikan navigasi menuju lokasi restoran

yang telah dipilih dari menu rekomendasi ataupun promo. Berikut pengujian

H-5
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) g Tgvbel H.10 Pengujian Halaman Arahkan Saya
=5
Q g T -
C_BQ g&")esk@psi Click I\}/Tac:srlljdl::lln Hasil yang Diharapkan H&S’i”
Pafamarty Tidak Ada | Tidak ada Aplikasi menampilkan navigasi Berhasil
%é@ampgkan dari lokasi pengguna menuju
Bagigasi dari restoran
g'ol&si pergguna Tidak ada Aplikasi akan menampilkan Berhasil
gﬁe‘%uju lokasi dialog untuk menyimpan data
%)ran > menu rekomendasi ketika
a o0 pengguna telah sampai dilokasi
c restoran
‘7’; Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
© “keranjang” konfirmasi untuk menyimpan data
0 bahwa menu rekomendasi telah
~ dibeli dan membuka halaman
c riwayat transaksi

11) Halaman Pengaturan Rekomendasi

Halaman ini berfungsi untuk menyesuaikan rekomendasi berdasarkan

keinginan pengguna. Berikut pengujian halaman pengaturan rekomendasi

pada Tabel H.11.

Tabel H.11 Pengujian Halaman Pengaturan Rekomendasi

U uep| ueywnjueouaw eduey Ul $1jn} eAIRY Yninjes nejg

N . Kondisi : i Hasil
Deskripsi Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji

Halamant? Kembali Seluruh input | Aplikasi menyimpan data kriteria | Berhasil
fglenampﬁkan atau tombol | valid rekomendasi pengguna
form kritSria fisik Salah satu Aplikasi akan menampilkan Berhasil
gekomendasi kembali input tidak dialog rekomendasi tidak
yang da@t smartphone | valid ditemukan pada saat menampilkan
Pisesuaikan rekomendasi
@engan Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
keinginaf, Kategori daftar kategori pengeluaran yang
penggung akan digunakan sebagai kategori

4 pencatatan dari menu

- rekomendasi
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§ 5  w12)Halaman Seluruh Restoku
= Z%
‘g © o Halaman ini menampilkan seluruh restoran yang telah didaftarkan oleh
§ §- = pengguna pada aplikasi. Berikut pengujian halaman seluruh restoke pada
cC = Q
5 Tabel H.12
o & 3
$8 =
a2 =
@& @ Tabel H.12 Pengujian Halaman Seluruh Restoku
DL &
- : Kondisi . . Hasil
g éDeskﬁpSI Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
%Ialaman: Salah satu | Tidak ada Aplikasi menampilkan detail Berhasil
#nenampifkan restoran restoran
zeluruh © Tombol “+” | Tidak ada Aplikasi menampilkan halaman | Berhasil
Jnformasio tambah resto untuk

festoran o yang
Zelah didaftarkan

Bleh pengguna.

menambahkan restoran baru

13) Halaman Pengelolaan Restoran

Tabel H.13 Pengujian Pengelolaan Restoran

Halaman ini menampilkan form untuk menambahkan atau memperbaharui
data restoran. Berikut pengujian halaman pengelolaan restoran pada Tabel
H.13.

fusw Uep ueywnjuesusw edue)

d . . Kondisi : . Hasil
Deskggpa Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
$alaman= Tombol Seluruh input | Aplikasi akan menyimpan data Berhasil

§1enampm an simpan valid restoran
form 2 untuk Salah satu Aplikasi menampilkan dialog Berhasil
&enambgj?kan input tidak bahwa salah satu input tidak valid
au = H
) valid

Frempertmaharui
data restaran

o

-

IS

neny wisey| JjrredAg uejng jo 43

14) Halaman Restoran

restoran pada Tabel H.14.

Halaman ini menampilkan detail restoran beserta seluruh menu yang

tersedia pada restoran tersebut. Berikut merupakan pengujian halaman

H-7
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Tabel H.14 Pengujian Halaman Restoran

pua 3di0 seH
A

Click

Kondisi
Masukan

Hasil yang Diharapkan

Hasil
Uji

Iplisw Buelse)q |

&
@
3
Ul
=
)
S

@eRil informasi
O —
Snehgenai-
gesioran cheserta
seldruh = menu

Tidak ada

Tidak ada

Aplikasi menampilkan informasi
detail restoran dan menu yang
tersedia

Berhasil

Yapg tersedia

AR MM HPSHAH 1 ¢

p

~menampilkan detail
=informasi gimengenai
> menu besérta seluruh

detail menu dan ulasan yang
tersedia

(2]

% 315) Halaman Pengelolaan Menu

< -~

% ©  Halaman ini menampilkan form untuk menambahkan atau memperbaharui

A . ..

s = data menu. Berikut pengujian halaman pengelolaan menu pada Tabel H.15.

g c

g Tabel H.15 Pengujian Halaman Pengelolaan Menu

g B . Kondisi . : Hasil

=

B Deskripsi Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji

Flalaman Tombol Seluruh input | Aplikasi akan menyimpan data Berhasil

#enampilkan simpan valid menu

= untuk Salah satu Aplikasi menampilkan dialog Berhasil

Fenambahkan input tidak bahwa salah satu input tidak valid

Btau valid

=] .

gemperbaharui

Hata menu

3

@ 7))

?D 516) Halaman Menu

g ®  Halaman ini menampilkan detail menu beserta seluruh ulasan yang

= Yo

2 :*-; diberikan pengguna pada menu tersebut. Berikut merupakan pengujian

wn

= é halaman menu pada Tabel H.16.

T Z

h Tabel H.16 Pengujian Halaman Menu
) < - . -
b . . . Kondisi : : Hasil
2 Deslg.lpa Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
b Halaman < Tidak ada | Tidak ada Aplikasi menampilkan informasi | Berhasil

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynuaq wejep 1ul sijn} eAley yninjes neje ueibeges yeAueqiedwaw uep ueywnwnbusw Buele|iq 'z

fur

yejesew nyens uenell
neny wisey jrredg

ulasan meRu tersebut
- =]
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g %’ »17) Halaman Kelola Promo

= Z%

‘g 9@ o Halaman ini menampilkan form untuk menambahkan atau memperbaharui

23 o : -

‘é §- ~ data promo pada sebuah menu. Berikut pengujian halaman kelola promo

= ‘9C 5 pada Tabel H.17.

0 35 =

§ § Tabel H.17 Pengujian Halaman Kelola Promo

5' 0 . . -
= e - . Kondisi 2 . Hasil
o § I:%skrlpm Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
ﬁﬂamarbmenampilkan Tombol | Seluruh input | Aplikasi akan menyimpan Berhasil
C&rm untak simpan | valid data menu

anenambghkan atau Salah satu Aplikasi menampilkan Berhasil
Tnemperbaharui data input tidak dialog bahwa salah satu

$romo pada menu valid input tidak valid

QO
©18) Halaman Info Menuku

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan riwayat menu yang pernah

dicatat oleh aplikasi menggunakan menu rekomendasi. Pada halaman ini

juga terdapat menu untuk menambahkan ulasan dan melaporkan informasi

menu yang tidak sesuai. Berikut pengujian halaman info menuku pada Tabel

H.18.

Tabel H.18 Pengujian Halaman Info Menuku

Auswiuep ueywnjuesusw edue) 1ui Sijn}

. . Kondisi ! . Hasil
Dg_ékrlpSI Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji

%lalaman’»ﬁnformasi Tidak ada Tidak ada Aplikasi menampilkan Berhasil
fnenu yapy tercatat data menu yang tercatat
gnenggul’ﬁnan menu Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan Berhasil
Sekomen_ﬁ_gsi “beri form ulasan untuk
= a review” mengirimkan data ulasan
z g menu tersebut

o Tombol Tidak ada Aplikasi menampilkan Berhasil

® “Laporakan” form untuk melaporkan

e informasi menu tersebut

< kepada administrator
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§ 5  ®©19)Halaman Reviewku

= Z%

‘g © o Halaman ini berfungsi untuk mengelola ulasan yang telah dikirim

§ §- = sebelumnya. Berikut pengujian halaman reviewku pada Tabel H.19

cC = Q

5 = . :

@ = T§)el H.19 Pengujian Halaman Reviewku

S a =

o5 = . Kondisi . . Hasil
Q

5 ‘?esk&pm Click Masukan Hasil yang Diharapkan Uji
tlafaman Tidak ada Tidak ada Aplikasi menampilkan informasi | Berhasil
maampijkan ulasan yang telah dikirimkan

=

Jang = telah

gikirimkan

sebelumnya

c

Py
o 20) Halaman Pengelolaan Menu yang dilaporkan

halaman pengelolaan menu yang dilaporkan pada Tabel H.20.

Tabel H.20 Pengujian Halaman Pengelolaan Menu yang Dilaporkan

Halaman ini hanya dapat diakses oleh administrator berfungsi untuk
menindaklanjuti menu yang dilaporkan pengguna. Pada halaman ini
administrator dapat menyembunyikan menu dari daftar rekomendasi dan

aplikasi akan memberi tahu pemilik menu melalui email. Berikut pengujian

aw uep ueywnjuesusw edue) 1ul SN} eAlg

Desk(r,i)psi Click I\I/T:srsjcl]::n Hasil yang Diharapkan Hljljsi'l
‘g-lalamarﬁa" Tidak ada Tidak ada Aplikasi menampilkan informasi | Berhasil
@enampﬁkan menu yang dilaporkankan
nformask menu
yang dilg?orkan
%Ieizratp" gg;gg Tombol Tidak ada Aplikasi mengubah status menu Berhasil
Sela orac an switch menjadi tersembunyi ketika
gikiﬁmkgﬁ A er switch dalam kondisi aktif
penggung
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LAMPIRAN I
USER ACCEPTANCE TEST (UAT)

Berikut merupakan jawaban responden terhadap pengujian UAT.

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

ﬂ>| Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mr .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/en_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscara 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© Hak cipta m& <|<|Z2|i |z|S St@¢Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

U>| Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..u. :ﬂw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

f h.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



