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Abrimos el programa y nos
aparece esta pantalla:

Nuevo proyecto

Nos aparece
automaticamente
una ventana.

En ella tememos
que determinar las
caracteristicas del
proyecto.

)

Abrir proyecto

Solo se puede abrir un
proyecto a la vez.

1.Elija Archivo > Abrir proyecto.

2.Busque el archivo del proyecto
y seleccidnelo.

3.Seleccione Abrir.

4.Si se abre el cuadro de didlogo
Ddnde esta el archivo.

===~ ==  — > . . ' ‘'
Tasz2EEM 0000 e
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MNuevo proyec

Importante:

Formato de Captura

(en nuestro caso grabamos en DV)

DV
HDV

Ubicacion

Nombre




DV PAL
Estandar a 32 KZh

Introducir el nombre de
la secuencia

Una vez revisado todo

= o

damos a Aceptal

|

Ajustes preestablecidos disponibles
» [ AVC-Intra

fim AvCHD

& Canon XF MPEG2

f Digital SLR

& DV - 24P

fim DV - NTSC

& DV - PAL
B Estandara 32 kHz
m Estandar a 48 kHz
m Pantalla ancha a 32...
B Pantalla ancha a 48...

& DVCPROS0

f&& DVCPROHD

& HOV

i Mobile & Devices

& RED R3D

& XDCAM EX

& XDCAM HD422

fim XDCAM HD

4 vy ¥ rvwvvw

Yy ¥ ¥y ¥y ¥y vy yyvwy

Eliminar ajuste preestablecido

Ajustes prestablecidos de secuencia " Generales | Pistas |

con equipos DV IEEE1394 (FireWire /i, LINK).

standar (4:3 entrelazado).
(12 bits).

Generales
Modo de edicidn: DV PAL
Base de tiempo: 25,00 fps

Ajustes de video

Tamafio de fotograma 0h 576v (1,0940)
Velocidad de fotogra 5,00 fotogramas/segundo
Proporcidn de les: D1/DV PAL (1,0940)

Campos: Campo inferior primero

Ajustes de audio
Veloddad de muestra: 32000 muestras/segundo

Secuendia predeterminada
Pistas d

Tipo de

Pistas mono: 0

Pistas esté

Pistas 5.

Pistas mono de subm

Pistas estéreo de submezda:
Pistas 5.1 de submezda: 0

Nombre de secuencia: [EETEENEE
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Erinde b TS| G i
[Programs: Secaznda 01 v

Control de
efectos

~ — al
| i
00:00:30:01 ::  * 00:01:03:13 00:01:30:02 :+
00:10:00:00 | fioos00 g 0 ;
-
= X @ 4 »
E aein = Histarial =

Informe Semanal - Regrese a la zona ...
Tipo: Pelicula :
Video: 25,00 fps, 320 x 240 (1,0)

Inicio: 00:01:00:01
Fin: 00:01:30:01
i6n: 00:00:30:01

1t
Audio 2: 00:01:03:12
Audio 3:

» Audio2 ™

2 » audioz ™

» Original ™
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Menu principal

Importacion y captura

= Para empezar nuestro montaje lo primero que necesitamos son los
videos o clips desde los que queremos editar (Brutos).

= Podemos tenerlos ya grabados en nuestro disco duro , pero
lo normal es que tengamos que capturarlos de una camara donde
previamente hemos hecho nuestra grabacion

Define el proceso de "anadir" un archivo
cualquiera (dentro de la gama que
admite Premiere) a nuestro proyecto.

Define el proceso de “capturar"
Para acceder al menu de captura.
Menu principal : "
Elija Archivo > Capturar

Su funcion se limita a decirle a Premiere
donde estan localizados los archivos con
los que vamos a trabajar.

MenU principal :
Elija Archivo > Importar

ime sEENEM
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Menu principal

Importacion

Menu principal : Elija Archivo > Importar

» Todos los archivos
deben estar al mismo
nivel

» No debemos crear
subcarpetas

» Formatos dentro de la
gama que admite
Premiere: Video, audio,
imagen.
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La ventana de captura Cpturar

. 7
Audio y video
Audio
i -
Capturar = = I’deo
Dispositivo de captura sin conexién. P —
‘Configuracién
i e =

Registrar clips en: ¥ [ premiere.prproj

Datos de clip
Nombre de la cinta: [EEE o Datos del clip
(T T YT Clip sin titulo 01

Descripaidn:

Ventana de

previsualizacion del
video a capturar

Disparo/Toma:z

Nota de registro:

Clic para seleccionar

Codigo de ti
el punto de entrada
¥ 00:00:00:00 Definir salida
4 00000001 Registrar dip CI I i
IC para seleccionar
Capturar
* 00;00:00;00 4 00;00:00;00 00:00;00:00 3 00:00;00:01 4+ H
punto de salida
——————— Selectores: 0 fotogramas.

Deslizarse atras y
adelante por la cinta Controles de

Empezar a capturar

reproduccion, pausa, automaticamente

grabacion, etc

el periodo
preestablencido
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Control de
efectos

prmizre.prproj

PR s [TodsE -
Hambre - e

&8 Secuencia 01 | |

origen

grabad

Monitor de

Lo que hemos
o (Bruto)

e

T Secienda 01 | v =

Espacio de trabajo: | Efectos -

G csuve

Monitor de

programa
Lo que editamos

v | iA
- : '
» 00:01:30:00 ) Astr 0w = 00:00:30:01 :: | = 00:01:03:13 Austar ¥ 00:01:30:02 ++
Em:un{: i 00:05:00:00 00:10:00:00 ko000 g 00:05:00:00 w0:i0:0000 |
I S R TR S | T W e 3 5 W Te A » -] S
bd RS e =% e} N
aE <0 vl . et

Informe Semanal - Regreso a la zona .. 00:01:03:13 00:00 0:1:9g:00 | o
Tipo: Pelicula 8 | g | I8 o L A A |
Video: 75,00 fps, 320 x 240 (1,0) | = e a o e s
Audio: 11025 Hz - Flotante de 32 hits - Es A =3
Cinta:
Inicio: 00:01:00:01 —a
Fin: 00:01:30:01 g
Duracion: 00:00:30:01 » Video 3 e
a
o
-
Audio 1: 3
Audio 2: 00:01:03:12 » Audio2 ™
Audio 3: =
» Audio 3
» original
J v
L | E= " | »
g : : 2c/09/2011
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Reproduccion de video en los paneles
Monitor de origen y de programa

= == | 5,:_-4_1 =
= ['Origen: Informe Semanal - Reqreso a la zona cero Espedales - RTVE.es wvid.avi | ¥ = = =l ST encia 01 [

1 . { %""‘- (1

Utilice los controles del monitor de origen para reproducir o sefalar un clip.
QUtilice los controles del monitor de programa para reproducir o visualizar la

secuencia activa

* 00:01:30:00 Ajustar w 00:00:30:01 = e 00:12:04:22 Ajustar T 00:00:00:01 &
Em:ﬂﬂi'llllﬂﬁ 00:05;00:00 00:10;00:00 n :JU:EIEI WHEH T UU:IU:UU:U!]& m 00:15:;00:00 00:20;00:00 E
I F W g AP e, TR { % e A T B8
R R T
i Secuendia 01 = = i e =
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Monitor de origen y de programa

Cambia la interfaz

Presione K (teclado)

Presione L (teclado)

o la barra espaciadora (teclado)

o la barra espaciadora (teclado)

Reproducir hacia atras

Presione J (teclado)
Para retroceder Para avanzar

un fotograma un fotograma

T N =

Para reproducir hacia atras, arrastre el deslizador de trayecto hacia la
izquierda. Arrastre el disco de progreso hacia la

Para reproducir hacia adelante, deslicelo hacia la derecha. izquierda o hacia la derecha, incluso
mas alla del borde del controlador, si
fuese necesario.

La velocidad de la reproduccion aumentara a medida que se aleje el
deslizador de su posicion central. Al soltar el deslizador, éste volvera a la
posicion central y se detendra la reproduccion

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011
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Monitor de origen y de programa

A B C

G  H .
i W e Al > ey T8
kA Ty

J

Je= =} by —
D E F

G. Bucle: para reproducir repetidamente desde
el punto de entrada hasta el punto de salida

A. Marcar punto de entrada

B. Marcar punto de salida H. Margenes sequros *

C. Definir marcador sin numerar |. Salida

: f
D. Ir a punto de entrada J . Exportar fotograma (capturar)

*Nota: La mayor parte de los televisores sobrebarren la imagen. El

E.lra pu nto de salida sobrebarrido situa los bordes exteriores de la imagen fuera del drea de
visualizacion. El grado de sobrebarrido no es uniforme en todos los
) ) televisores.
F.Re P roducir de entrada a salida Para garantizar que toda la imagen se ajusta al drea que muestra la

mayoria de los televisores, el texto se debe mantener dentro de los
mdrgenes de titulo sequros. Mantenga todos los demds elementos
importantes dentro de los margenes de accion sequros

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011 12



En el monitor de origen marcamos un punto
de entrada y otro de salida -

En el Ti I eline IIIl I OS :-uu:uu 00:01;0:00 00:02:00:00
T, b
el punto donde queremos

En el monitor de programa marcamos un
punto de entrada y otro de salida -

En el Timeline sale un reflejo
azul en los puntos que
hemos seleccionado

insertar el clip
seleccionado

Insertar

Desplazando: Desde la
posicion del cursor en el
timeline hacia delante en

el tiempo.

4 iy W

vt 4 b

Superponer

Sobrescribiendo: Desde
la posicion del cursor
sobrescribiendo los clips
en el timeline desde la
posicion del cursor hacia
adelante en el tiempo.

N =i Y

L TR S S ——

h By

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M)

Levantar

Eliminacion en modo
hueco: quedard el hueco

dejado por la seleccion
eliminada.

{ ¥ ¥ T+« 4

Extraer

Eliminacion en modo
desplazamiento: los clips
situados a la derecha se
desplazaran hasta ocupar
el hueco dejado por la

seleccion eliminada.

{e =t {»}
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Paleta de herramientas

Marcador  Titulo

Control de
efectos

» 00:01:03:13 justar ¥, 00:01:30:02 ++
| | -
00:05;00:00 :00:00 00:05;00:00 00:10;00:00
T W g Al B oy t oy W Te A >
- R e ———— 1 et
Lkl »
Informe Semanal - Regreso a la zona .. 00:01:00:00 00:02:00:00 | 04 i o
Video: 25,00 fps, 320 x 240 (1,0) L “‘liii.||.liiil‘1i1{1iliiiliiilii‘l‘hl‘hlii.l.i.l.iﬂ“ﬂ‘
Audio: 11025 Hz - Flotante de 32 bits - Es a &
4
! i £
Duracién: D0:00:30:01 8 b Video3 =
» Video 2 i
a
Audio 1:
Audio 2: 00:01:03:12 » Audio2 ™
Audic 3: =
412 b Audio3
» Original **
v
] >
2c/0qg/2011
I
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Panel Herramientas

Al seleccionar una herramienta, el puntero cambiara la
forma en funcion de la seleccion.

Nota: La herramienta Seleccion es la herramienta predeterminada. Se usa para todo, excepto para algunas
funciones especiales. Si el programa no responde como deberia, asegurese de que la herramienta Seleccidn
esta activada.




Panel Herramientas 1/4

A. h

Seleccion

“»*Seleccion de clips: Selecciona el clip con el que vamos a trabajar. Basta con
pinchar una vez con el boton izquierdo

“»Desplazar un clip alo largo de la linea de tiempo: Pinchary, sin soltar, desplazar
aizquierda o derecha hasta que queramos, o encontremos otro clip en esa misma
pista que nos impida seguir desplazando el clip.

“sCambiar el clip de pista: Pinchar el clip y, sin soltar el boton del raton, desplazar el
clip verticalmente de una pista a otra. Al igual que antes, no podremos hacerlo en el
caso de que ya se encuentre un clip en la zona dédnde queremos dejarlo

“*Moadificar la duracion de un clip: Pinchando en los extremos del clip podremos
"estirar" o "encoger" el clip, de modo que aumentemos o reduzcamos su duracion,
prolongando o acortando la duracion total del montaje. En el caso de que tengamos
clips adyacentes no podremos aumentar la duracion.

s+ Anadir clips a la linea de tiempo: Si, una vez definidos los puntos de inicio (in) y
fin (out) pichamos en el monitor de origen (source), podremos arrastrar la seleccion
a la pista que queramos de la linea de tiempo. Esto, en realidad, se puede hacer con
CUALQUIER herramienta, pero puesto que lo habitual sera desplazar el clip que
acabamos de afiadir a su lugar correspondiente, o incluso modificar los puntos de
inicio-fin pinchando en los bordes, lo habitual es anadirlos con la herramienta de
seleccion

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011
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Panel Herramientas 1/4

Seleccion de
pista

C. &

Editarrizo

D- +I+
-+

Editar

CEHEYETGICN anterior.

nto

Seleccion de toda una pista: Cuando seleccionamos un clip con
esta herramienta seleccionamos TODA esa pista, pero A PARTIR

del clip que hemos seleccionado.

U Para seleccionar un clip y todos los clips a la derecha de todas las
pistas, haga clicen el clip y presione MayuUs.

U Si pulsa MayUs, la herramienta Seleccion de pista cambiard a la

herramienta Seleccion multipista.

Con este tipo de edicion alargamos un clip pero, al contario que
en caso anterior, los clips adyacentes NO se modifican,
incrementandose por tanto la duracion total del proyecto.

Sirve para mantener la duracion total del proyecto, de modo que
si alargamos el final de un clip estaremos acortando el siguiente,
y si atrasamos el comienzo de ese clip estaremos prolongando el

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011



|  Panel Herramientas 2/4

¢ Con esta herramienta podremos modificar la velocidad de
reproduccion de un clip. Acortandolo se reproducira mas rapido,
alargandolo se reproducira mas lento. Para poder alargarlo es necesario
que NO haya ningun clip adyacente.

¢ La velocidad de reproduccion se puede modificar numéricamente
pinchando el clip con el botdn derecho y luego en "Speed" (velocidad)
Aparecera una ventana en la que podremos especificar numéricamente
la velocidad de reproduccion deseada. En caso de querer reproducir un
clip "marcha atras" deberemos aplicar un factor negativo. Es decir, para
una reproduccion hacia atras a velocidad normal usaremos -100%.
Cambia la velocidad y la duracion pero no cambia los puntos de

entrada y salida del clip

Sirve para "cortar" un clip en el punto seleccionado, obteniendo,
por tanto, dos clips diferentes. A tener en cuenta que tan solo
cortaremos el clip seleccionado.

*+Sitenemos un clip video+audio (que estén vinculados) se cortaran
ambas pistas.

“*Siqueremos cortar solo el video [ audio deberemos usar la
herramienta vincular/desvincular

© Clara Sainz de Baranda Andujar




Panel Herramientas 3/4

G, |

Desplazar

H <

Deslizar

Seleccione esta herramienta para cambiar simultaneamente los
puntos de entrada y salida de un clip en una Linea de tiempo y
conservar el espacio de tiempo entre ellos constante.

Por ejemplo, si se ha recortado un clip de 10 sequndos a 5
segundos en una linea de tiempo, la herramienta.

Desplazar se puede emplear para determinar qué 5 sequndos

del clip aparecen en la linea de tiempo.

Seleccione esta herramienta para mover un clip a la izquierda o
la derecha de una Linea de tiempo y recortar simultaneamente
los dos clips que lo rodean.

La duracion combinada de los tres clips y la ubicacion del grupo
en la Linea de tiempo no cambian.

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011
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| Panel Herramientas 4/4

Seleccione esta herramienta para definir o seleccionar fotogramas
clave o para ajustar las lineas de conexion en un Linea de tiempo.
Arrastre una linea de conexion y arrastrela verticalmente para
ajustarla. Haga clic y presione Control (Windows) o Comando (Mac
OS) en una linea de conexion para definir un fotograma clave.
Presione MayuUs y haga clic en fotogramas clave no contiguos para
seleccionarlos. Arrastre un recuadro sobre fotogramas clave
contiguos para seleccionarlos.

Seleccione esta herramienta para mover el area de visualizacion
de una Linea de tiempo a la derecha o la izquierda. Arrastre a la
izquierda o la derecha en el area de visualizacion.

Seleccione esta herramienta para acercary alejar el area de
visualizacion de una Linea de tiempo.

Haga clic en el area de visualizacion para acercarla un incremento.
Haga clic y presione Alt (Windows) u Opcion (Mac OS) para alejarla
un incremento.

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011



Marcador  Titulo

Control de
efectos

» 00:01:03:13 R 00:01:30:02 ++
- -
ﬂﬂ:ﬂiiﬂﬂ:ﬂﬂ :00:00 qm DD:DSiDD:ﬂﬂ DU:lDiﬂU:ﬂﬂ
T W g Al B oy t oy W Te A >
EE i =t e
Mbsere: Semstul - REgiiso b eoit 00:01:00:00 00:02:00:00 00} 0
v{;"_‘}‘:g;‘;smlm(w e e T e T R s W T e
Audio: 11025 Hz - Flotante de 32 bits - Es a =S
Cinta:
Inicin i
Fin: :30: | g
Duracién: D0:00:30:01 &8 b Video3 -
» Video 2 s
L 4 ==
Panel Informacion |-
iR
Audio 1:
Audio 2: 00:01:03:12 » Audio2 ™
Audio 3¢ -
B » Audio3
» Original **
v
] »
5) 5/(\9/7 011 21

ES‘Q
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Panel de Informacion

£ Informadan = Historial =

A Informe Semanal - Regreso a la zona ...

Tipo: Pelicula
B Video: 25,00 fps, 320 x 240 (1,0)
Audio: 11025 Hz - Flotante de 32 bits - Es

C —— Cinta:
Inicio: 00:01:00:01
D { Fin: 00:01:30:01
Duracion: 00:00:30:01

E — Secuencia 01

F Actual: 00:01:03:13

Video 3:

G {Wden 2: 00:01:03:12
Video 1:
Audio 1:

H {Audin 2: 00:01:03:12
Audio 3:

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M)

A.Nombre del clip seleccionado
B. Datos del clip seleccionado
C. Nombre de la cinta

D. Ubicaciones de los puntos de inicio y final de
codigo de tiempo de la secuencia

E. Nombre de la secuencia activa

F. Ubicacion del codigo de tiempo de origen del
indicador de tiempo actual en el clip
seleccionado

G. Ubicacion del codigo de tiempo de origen del
indicador de tiempo actual en clips de pistas de
video

H. Ubicacion del codigo de tiempo de origen del
indicador de tiempo actual en clips de pistas de
audio

25/09/2011
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Control de
efectos

|
Historial |

25,00 fps
11025 Hz - 16 bits - Es...
premiere.prproj 2 elementos
RSN Entroda: [Todes I~

Marcador  Titulo

Espacio detrabajo: [Efectos v O cstive
["Programa: Secuenca 11 | v =

* 00:01:30:00 8] B
?ﬂn:au{i i 00:05300:00 00:05:00:00 00:10:00:00
T W g Al B o4y AR L S I:ﬁﬁ}‘
- A — T F T
 Secvencia 01 +| =
00:01:03:13 “00:00 00:01:730:00 00t o0
Video: 25,00 fps, 320X 240 (10} = e a I 8 1 1 RO 1 R
Audio: 11025 Hz - Flotante de 32 bits - Es = =
-t
| =18
Duracién: 00:00:30:01 ©8 b Video3 o
» Video 2 s
a
Audio 1:
‘Audio 2: 00:01:03:12 » Audio 2
Audio 3: -
418 » Audio3
» Original **
v
»
) 5/n9/') 011
ES = @ .l o) uss [
24/09/2011 | |
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Panel Historial

— e e —— e —

Definir punto de entrada de s 2

Recortar
Recortar
Recortar
Recortar
Recortar
Recortar
Recortar
Recortar
Recortar
Cuchilla
Cuchilla
Cuchilla
Cuchilla
Cuchilla
Cuchilla

¢SS oS

Levantar y superponer selecc
Recortar
Recortar
Recortar

Levantar y superponer selecc

Definir punto de entrada
Definir punto de salida
B B Superposicion -

30 acciones para deshacer 7]

macian % Historial = = &

Estas instrucciones le ayudaran con el panel Historia:

Los cambios a nivel de programa, como los cambios realizados en paneles, ventanas y
preferencias, no son cambios del proyecto en si, por eso no se agregan al panel Historia.

Tras haber cerrado y vuelto a abrir el proyecto, los estados anteriores ya no estan
disponibles en el panel Historia.

El estado mas antiguo es el primero de la lista y el mas reciente es el Ultimo.

Cada estado aparece con el nombre de la herramienta o comando utilizado para cambiar el
proyecto, asi como con un icono que representa la herramienta o el comando. Algunas
acciones generan un estado para cada panel afectado por esta accion, como el Titulador.
Las acciones realizadas en ese panel se tratan como un solo estado en el panel Historia.

La seleccion de un estado atenua los anteriores, para indicar qué cambios seran eliminados
si trabaja desde el proyecto con ese estado.

Siselecciona un estado y luego cambia el proyecto, eliminara todos los estados anteriores.

Ademas puedes utilizar Deshacer y Rehacer
(Se encuentran en el Menu principal > Edicidon > Deshacer o Rehacer)

© Clara Sainz de Baranda Andujar (UC3M) 25/09/2011
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pramiere.proroj 3 elementos
[CEE cEntreda: [Todes |7 &

4n Secuenda 01
£ Informe Semanal - Regres

“  sonido.wav

Espacio detrabajo: | Efectos I~

€5 cstive

iz e Il W s L M
6 % % bﬂ
00 80, p.n,
=
WL HLw® 4L
S - o O &
I | e i
+3 3 3
-18
L o Lis
_|=sn
= Husr T 00:01:30:02 :+
-ﬂﬂql:f«‘ nn:ns;nu:uu
1 r W Te A b T TS,
e e D
00:02:00:00 ! B

3 Audioz™
H8 » Audiod™

& » Original ™

Timeline
(Linea de tiempo)

'.

2c/o9/2011
T I

ES

@ .l )

1308 ||
24/09/2011 |
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Panel de la linea de tiempo

A. Fichas de secuencia

£ Geouenda 01 *

B. Regla de tiempo

= L]
. :00:00 DEI:EII:Q#:EIEI 00:02:00:00 00:03:00:00 00:04:00:00 00:05:00:00 00:06:00:00 |
1 r; |
|3:9.‘g‘rwvw—rww.vww . wqu—pv" ----- f T T I T UG e L0 G TR T T e T IO AT e tpE
o3 b Video3
C. Pistas de video 8 b Video? Informe Se
' &8 w\Videol Informe Semanal - Rec
ge@ [
2 2 L e
He @y .
D. Pistas de audio 08 b Audio2™ [tomese
$H3  » Audios™
» Original &
i | | 3
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Navegacion en una secuencia

B. Cabezal de reproduccion e indicador de tiempo actual

i Secuencia 01 =

A. Presentacion -
del tiempo actual — | 00:01:03:13 :00:00 00:01:(10:00 00:02

= 9 ?—»—rrm—r—rrr—rl—m i — E.Regladetiempo

C. Barra del area de trabajo

—— D. Barra del area de visualizacion

Boton derecho sobre las

© 2 p Video3 pistas (F), abre el siguiente
cuadro de dialogo

=8 p Video2
= L Informe Semanal - Reg

F. Indicadores de :l—ﬁ + )

pista de origen

Informe Se

Cambiar nombre

Agregar pistas...
Eliminar pistas...

43 v Audiol 2 Informe Semanal - Reg

O

Asignar video de origen

H2  » Audioz™ ’—;nfnrmeSe
R
= B M Ocultar el icono Ojo (para video)
E DriginaIH
Ocultar el icono Altavoz (para audio
G. Alejar - A a4 Conmutar !aloqueo de pista para
mostrar el icono de bloqueo junto al
LA nombre de la pista
. ACercar

H. Regulador de zoom
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Modificar punto de entrada y
de salida (recortar y ampliar)

Hacer clic en la herramienta Seleccion | X y realiza una de las siguientes acciones :

* Para editar el punto de entrada, arrastre el borde izquierdo del clip
cuando aparezca el icono Recortar H o Ampliar H punto de entrada .

* Para editar el punto de salida, arrastre el borde derecho del clip cuando
aparezca al icono Recortar 38 o Ampliar Jf punto de salida .

Ejemplo de cdmo Recortar un clip




Titulo

Mezclador
de audio

© Clara Salnﬂeﬁ,adawmmm

pramiere.proroj
Entrada:

&n Secuenda 01

sonidowav

“Audio 1: 00:00:28:00
Audio 2

Audio 3:

&) Informe Semanal - Regres

Origen: sonido.wiav

Espadio de trabajo: | Efectos = csuve

| [# booozamn 00:01:30:02 11 |
.
iz e Nl W =
o ’5 % % e
ToaeeT &
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_|=z0
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00:02:00:00 !
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=38
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‘ & » Original ™
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Descripcidn general de audio
y del Mezclador de audio

= EnPremiere Pro, se puede editar audio, anadir efectos al mismo y
mezclar tantas pistas de audio en una secuencia como admita el sistema
informatico. Las pistas pueden contener mono, estéreo o canales
envolventes.

= Parausarel audio, primero debe importarlo en un proyecto o grabarlo
directamente en una pista. Es posible importar clips de audio o de video
que contengan audio.

= Cuando los clips de audio ya estan en un proyecto:

Se pueden ver las formas de onda de los clips de audio y recortarlas en el Monitor
de origen antes de agregar el audio a una secuencia.

Se pueden definir los ajustes de volumeny de panoramica/equilibrio de las pistas
de audio directamente en los paneles Linea de tiempo o Controles de efectos.

Se puede utilizar el Mezclador de audio para llevar a cabo modificaciones de
mezclado en tiempo real.

También es posible agregar efectos a clips de audio en una secuencia.
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Mezclador de audio

i ales - RTWE.es_xvid.avi | Mezclador de audio: Secuendia 01 | w) x| "= & °
® 00004212 00:01:30:02 1

r Control d [ Audor M Audoz [ Audo3 | _ + |l — G. Indicador de clips
. Lontrol de [ Leer | |Leer v leer /
. . » .
panoramica/ ~— T . ! H. Medidor y atenuador

equilibrio . i "b—” " deVU maestro
! o [ ] e o |
0,0 0,0, 08 /
==

B. Silenciar pista —

C.PistaSolo _—T

]
ra

D. Habilitar pista 1
para grabacion

E. Medidores de /

VU y atenuadores

1
]

1
1
E (o O [ 000 i} iy |D LFx}
.
e A | L t.l. |
P I I
Lk I +
|3 |§ |-:\-:| |m |-:n & 1%

- ]
9.0 90 0,0 " A.lIr a punto de entrada
"original ' *! Dnglnal »| | Orginal |*

F. Asignacion de —

) ) B. Ir a punto de salida
salida de pista -

C. Conmutar Reproducir/Detener

D. Reproducirde entrada a salida
E.Bucle
F. Grabar

Vv
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Titulacion y Titulador

= E|Titulador es una herramienta muy versatil, que permite crear
titulos y créditos y, ademas, compuestos animados.

= E|Titulador es un conjunto de paneles relacionados.

Puede seleccionar los paneles en el Titulador sin cerrarlo.
Los paneles se pueden acoplar entre si 0 en otras partes de la interfaz.

Silos paneles no se acoplan al espacio de trabajo principal, aparecen o
flotan sobre los demas paneles.

= Se pueden cargar varios titulos en el Titulador.

= Se puede seleccionar el titulo que se desea ver eligiendo su
nombre en el menu de fichas Titulo.

= Puede volver a abrir un titulo cuando desee cambiarlo o
duplicarloy guardar una nueva version.
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Creacion de un titulo

Realice una de las acciones siguientes:
= Elija Archivo > Nuevo > Titulo.

= Seleccione Titulo > Nuevo titulo y, a continuacion, elija un tipo de
titulo.

= En el panel Proyecto, presione el boton Nuevo Elemento y
seleccione Titulo.

Especifique un nombre para el titulo y haga clic en Aceptar.

Utilice las herramientas de texto y forma para crear un archivo o para
personalizar una plantilla.

Cierre el titulador o guarde el proyecto para guardar el titulo.

Nota: Los titulos se afiaden al panel Proyecto de forma automadtica y se guardan
como parte del archivo del proyecto.
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Titu 1ador‘ C. Propiedades del titulo

A.Herramientas B. Panel principal

TCTTY

o
()

D. Acciones

E. Estilos




| Titulador: Herramientas




| Titulador: Acciones de titulo




Titulador:

Adobe Arabic |54

Propiedades del
titulo



Efectos y T
Transiciones |



Es el proceso en el cual una composicion de un proyecto
. AE es convertida a un archivo de video.
Re N d e a4 a Nt Este proceso demanda tiempo porque el programa
debe identificar cuales son los elementos usados sobre
la composicion que quedaran visibles en el video final.

I Barra de seleccion para renderizar

-
:00;00 00:01:00:00 00:02:00:00

l?--lnm'-p—w—-*fllu-q.-nu.--

= Secuenca 01 =

k 00:00:01:08 L 0:00 00:01:00:00 oo:c
. I R : | |

& [} i "—?
s =B video3
o S b Vidso?

e =
oo =
& m"-: -' } it ol \.'1":.‘:
PRl | SRR R orme Semznsl - Rec|
TE D
IIrFD rme S o) B » Audio2 ™ Informe Se
HB » Audios ™

@ » Original ™
(0| e Ll A 4

FE |
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Tipos de exportacion

Exportacion de archivos para su modificacion posterior

= Se pueden exportar archivos de audio y peliculas editables.

Exportacion a cinta

= Puede exportar una secuencia o un clip a una cinta de video en una
videocamara o un VTR admitidos. Se puede utilizar este tipo de exportacion
para archivar una cinta maestra o para distribuir ediciones basicas para
visualizacion en VTR.

Exportacion de archivos del proyecto para otros sistemas

= Puede exportar archivos de proyecto, no solo clips, a archivos EDL estandar.
Puede importar archivos EDL en una gran variedad de sistemas de edicion
de terceros para finalizarlos. Puede recortar los proyectos de Premiere Pro
hasta su formato basico y dejarlos preparados, con o sin sus medios de
origen, para el archivado
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Exportar: Fin de nuestro
trabajo

Menu principal : Elija Archivo > Exportar > Medios

Espacio de trabajo: [Efectos

A Regrmo s limns o Bredllm - RIVES Widal = - Trograme: SemeRta 0L 1w X =

Examinar en Bri Ctrl-Alts0

Cerrar pr Ctrl=Ma
Cerrar
Guardar

Guardar

|

00:00:30:07

» 00:01:02:00 AT 00:01:30:02 =
:'ou:no m 00:05;00:00 00:10;00:00 ‘
8, 1 W Tk ] mES,
o &b Ty

ri e o v ey

Medidore

)

-
- |‘~
i
30
% =
-
- Informacion = st

TW e T E Y E——

kL

:12:00:00 00:03:00:00

483 » Audio2™

< » Audio3 ™

@ » original
P
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Exportar

Adobe Premiere Pro - C1\ \seminariopres

Archivo Edicién Proyecto Clip Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda

Exportar ajustes




Exportar: Formato

Origen

)

n [Ajustar =

00:12:35:11 4
Q

-".
'R

00:13:54:04

T g i

4
[If

¥ Exportar ajustes

Coincidir ajustes de secuencia

Ajuste predeterminado:

Comentarios:

Mombre de salida:
v Exportar videa ¥V

¥ Resumen

salida: 720x576, 25
48000 Hz, Es
Nao hay ning

Origen: Secuenda, S

» Codec de video

Codec de video:

" Usar calidad de procesa

” Utilizar fusion de fotogra

Intervalo de origen: ‘Entorno dé_tra-b_aj_o ks

" Metadatos...

Formato: i_Microsof't AVI w !

Formato de archive de intercambio de audio

Microsoft AVI

Mapa de bits de Windows
DPX

GIF animado

GIF

JPEG

MP3

Pelicula P2

PNG

QuickTime

Targa

TIFF

Microsoft AVI ne comprimido
Forma de onda de Windows
Audio Only

FLW | F4V

H.264

H.264 Blu-ray
MPEG4

MPEG2
MPEGZ-DVD
MPEGZ Blu-ray

Windows Media
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Exportar: Ajuste predeterminado

WY W N (TN WA (W T AT L +@ . —
L=

Oj?_eln = v Exportar ajustes
5 " Coincidir gjustes de secuencia
Formato: | Microsoft AVT v |
Ajuste predeterminado: | PAL DV | B = :EI

Comentarios:

Nombre de salida:

¥ Exportar viden ¥ E]

2 e PAL DV de pantalla ancha
Salida: 720576, 25 ey
48000 Hz, E9 PAL DV

Mo hay ningun resumen disponibie

Origen: Secuendia, Secuencia 01
i F20x576 (1,0940), 25,00 fps, Inferior, 00:13:54:04
b 32000 Hz, Estéreo

Filtros Video Audio FIP

¥ Codec de video

Codecdevideo: | DV PAL v

" Usarcalidad de procesamiento maxima ~ Usar previsualizaciones

00:12:35:11 4 & [Eustr v 00:13:54:04 " Utilizar fusidn de fotogramas

Intervalo de origen: | Entorno de trabajo - B R S EAprats Sk
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Exportar: Nombre de Salida

- B W 4

-

Qrigen Salida

o | kquierda: 0 perior: 0 Derecha: 0 0 linguno || v —

¥ Exportar ajustes

" Coincidir ajustes de secuencia

Formato: | Microsaft AVI

Ajuste predeterminado: | PAL DV

Comentarios:

Nombre de salida: Secuencia 01.avi

¥ Fxportar video % Fwportar audin

ardar como

Informe_semanal

00:12:35:11

Nombre:

Tipo:

Intervalo de o]

dad 100
ible
b=
ferior, 00:13:54:04 1
v
-

Usar previsualizaciones

<portar

Cancelar

=ira AL
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