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Introduccidn

1. Introduccién y motivacion

La globalizacién en el mundo es un hecho. Es una época de cambios constantes en los
qgue las distancias se han acortado, las comunicaciones se han ampliado y los cambios
tecnolégicos sufren un crecimiento exponencial. Todo esto ha permitido que se abran
fronteras en el mundo, donde todos se puedan comunicar con todos. Es aqui donde toma
especial importancia el conocimiento de idiomas, necesario y fundamental, para poder realizar
con éxito ésas comunicaciones y no crearse barreras a uno mismo.

Tal es la importancia que ha adquirido el conocimiento de idiomas que algunos se
atreven a afirmar que: “el analfabeto del préximo milenio, sera aquel que no sepa manejar un
ordenador y no sepa otro idioma”.

Los idiomas son imprescindibles en todos los ambitos. En el mundo laboral se da por
supuesto que las personas dominan al menos un segundo idioma. Tanto es asi, que por
ejemplo en las universidades se da por hecho que sus alumnos tienen conocimientos de algun
idioma, por lo que se excluye de los temarios, a pesar de que se pide como requisito para
terminar la universidad.

En Internet existen infinidad de recursos para aprender idiomas. Existen gran cantidad
de webs con contenidos didacticos de distintas categorias: gramatica, vocabulario, etc. Sin
embargo, si se hace un andlisis mds exhaustivo de estas pdaginas se puede apreciar que hay una
escasez en lo que a material auditivo se refiere. Esto es, existen poco recursos para aprender y
practicar la comprensidn auditiva del idioma en cuestion.

Lo mds comun que se encuentra en Internet, en lo que a comprensién auditiva se
refiere, es una breve locucién seguida de una pregunta escrita, o bien un texto escrito en la
que se debe o bien contestar a la pregunta o bien completar la palabra que falta en el texto.
Sin embargo, aunque este método puede estar bien para iniciarse en un idioma, no es
suficiente, ya que en la vida real las personas hablan con un discurso totalmente fluido y no
existen preguntas escritas para que se rellenen los huecos. Asi, es muy importante ser capaz
de entender un discurso completo y real.

Con el objetivo de suplir esta carencia nace LESC: Subtitle based Learning System, que
permite visualizar videos en distintos idiomas, permitiendo al usuario introducir la
transcripcién textual del video en cuestion. Después podra cotejar la transcripcion introducida
con la real, viendo asi su tasa de acierto y comprobando la comprensiéon auditiva que
realmente posee de un idioma. Por tanto, LESC se presenta como un sistema que permite el
aprendizaje de un idioma, utilizando como pilar los subtitulos. LESC es la alternativa perfecta
para mejorar la comprensién auditiva de un idioma.
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Objetivos

2. Objetivos

Para aprender un idioma es fundamental, no sélo estudiar la gramatica y vocabulario
del mismo, sino entender la fonética y el sonido de las palabras. Es primordial tener una buena
comprension auditiva del idioma en cuestion.

En este contexto se muestra el objetivo principal de este proyecto, la creacion de una
aplicacién que permita mejorar el nivel de comprension auditiva en diferentes idiomas.

Una de las principales caracteristicas de la aplicacidn, es que ésta debe ser accesible a
través de Internet, por lo que el sistema software a desarrollar serd una aplicacion Web.

Ademads, cabe destacar que dicha aplicacién web se desarrollard en Java, siguiendo el
patrén de Modelo-Vista-Controlador.

Los objetivos a desarrollar a lo largo del proyecto se exponen a continuacion:
e Elsistema permitird la gestion de usuarios:

o Alta: los usuarios se registraran en la aplicacién, por lo que se
almacenara informacién de los mismos.

o Baja: los usuarios podrdn darse de baja en cualquier momento,
eliminando asi sus datos del sistema.

o Moadificacidon: los usuarios podran modificar su informaciéon personal
cuando ellos deseen.

e Se llevard un seguimiento de la actividad del usuario. Se almacenara
informacién que permita mostrar la evolucion del usuario en la aplicacién.

e El sistema utilizard videos de Youtube. Estos videos estaran catalogados
atendiendo a diferentes parametros como son el idioma o la categoria.

e El sistema proporcionara un buscador de los videos de la aplicacién. El cual
debe permitir buscar videos por nombre y por sus caracteristicas: idioma y
categoria.

e El sistema permitird a los usuarios introducir en la aplicacidn la transcripcion
del audio que estén escuchando. Ademas les mostrarad su tasa de acierto
respecto a la transcripcion real del video.

e Los usuarios podran dejar sus comentarios y opiniones sobre los videos y su
actividad de introducir su transcripcion textual. Asi los videos podran tener
asociados comentarios, que podran ser visualizados por todos los usuarios.

14




Objetivos

Ademas de los objetivos mencionados anteriormente, se cumplirdn otros objetivos
para conseguir que el sistema desarrollado sea mantenible y modificable, permitiendo asi que
dicho sistema se pueda ampliar en un futuro. Para lograr todo esto se seguiran los principios
de la Ingenieria del Software y se utilizara el paradigma de Orientacién a Objetos en las fases

de disefio e implementacidn.
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Estado del arte

3. Estado del arte

En este capitulo se estudia el contexto de la aplicacién desarrollada en este proyecto.
Para ello se hace una revision de los tres pilares en los que se apoya LESC: YouTube y su
contenido, subtitulos y aplicaciones para aprender idiomas.

3.1 YouTube

Uno de los puntos mas importantes que han ayudado a la realizacién de este proyecto
ha sido el gigante YouTube [1] que gracias a su potente gestor de videos y subtitulos ha
permitido la inclusién de los mismos como herramientas de subtitulado.

(1 Tube

Broadcast Yourself

llustracion 1: Logotipo de YouTube

3.2.1. Historia y evolucion

YouTube Inc. fue fundada por Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim en Febrero de
2005 en San Bruno, California. Todos ellos se conocieron cuando trabajaban en PayPal [2], |a
compaiia de pagos online perteneciente a eBay, Chen y Karim como ingenieros, y Chad como
disefador. De acuerdo con Hurley y Chen, la idea de YouTube surgié ante las dificultades que
experimentaron al tratar de compartir videos tomados durante una fiesta en San Francisco.
Esta historia ha sido considerada una versién muy simplificada, y Chen ha reconocido que esta
idea se puede haber promovido por la necesidad de presentar una historia sencilla al mercado
explicando desde un punto de vista cotidiano el surgir de una nueva y revolucionaria idea.

El dominio fue activado el 15 de febrero de 2005, y el 23 de abril fue cargado el primer
video, Me at the Zoo (Yo en el Zooldgico). En esa misma primavera YouTube entré en linea, sin
embargo, los creadores se percataron rapidamente de que los usuarios cargaban toda clase de
videos, dejando atras la idea original y generando una cantidad de trafico que se dispard
cuando la gente empezd a colocar enlaces de YouTube en sus pdaginas de MySpace.

Debido al incesante crecimiento del sitio web, empresas como Time Warner y Sequoia
Capital, invirtieron en el mismo. En octubre de 2005 gracias a un anuncio de la empresa Nike,
el resto de grande empresas se vieron atraidas por la posibilidad de lanzar sus nuevos spots
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publicitarios a través del portal, siendo finalmente Sequoia la que invirtié 8,5 millones de
délares para el mantenimiento y soporte de YouTube.

Para diciembre de 2005, las paginas de YouTube eran visitadas unas 50 millones de
veces al dia. Posteriormente y tras ser subido al portal un conocido video clip, las visitas se
dispararon de nuevo hasta alcanzar las 250 millones de visualizaciones diarias. Para mayo de
2006, segln Alexa.com [3], YouTube alcanzé los 2.000 millones de visualizaciones por dia, y
para mediados de agosto habia alcanzado la marca de 7.000 millones en diversas
oportunidades; ademas se habia convertido en el décimo sitio mds visitado en Estados Unidos.
En aquel momento, el New York Post estimé que YouTube debia valer entre 600 y 1.000
millones de dolares.

En octubre de 2006, Google comprd finalmente a YouTube por 1.650 millones de
ddlares en acciones. En el momento de la compra, 100 millones de videos en YouTube eran
visualizados, y 65 mil nuevos videos era afadidos diariamente. Ademas, unos 72 millones de
personas la visitaban por mes. Hurley y Chen retuvieron sus cargos, al igual que los 67
empleados que en ese momento laboraban en la empresa. En los dias anteriores, YouTube
habia firmado dos acuerdos con Universal Music Group y la CBS; y Google habia firmado
acuerdos con Sony BMG y Warner Music para la distribucion de videos musicales.

En junio de 2008, el 38% de los videos visualizados en Internet provenian de YouTube;
el competidor mas cercano sélo llegaba a representar el 4%. Aunque Google no reveld las
cifras, se estimd que el sitio generd 200 millones de délares ese afio.

En la actualidad, YouTube es la empresa lider en video online y el primer destino para
ver y compartir videos originales en todo el mundo a través de Internet. Por otra parte,
permite a sus usuarios subir y compartir video clips de una forma sencilla en YouTube.comy a
través de Internet mediante sitios web, dispositivos maviles, blogs y correo electrénico.

Todo el mundo puede ver videos en YouTube. Se pueden ver historias de primera
mano de eventos actuales, buscar videos relacionados con aficiones e intereses, y descubrir
cosas excéntricas e insdlitas. A medida que crece el nimero de usuarios que capturan sus
momentos especiales en video, YouTube les da la oportunidad de convertirse en los
comunicadores del futuro.

Actualmente, YouTube mantiene numerosos acuerdos con proveedores de contenido
como CBS, BBC, Universal Music Group, Sony Music Group, Warner Music Group, NBA, The
Sundance Channel entre otros.

YouTube usa un reproductor en linea basado en Adobe Flash para servir su contenido.
Es muy popular gracias a la posibilidad de alojar videos personales de manera sencilla. Aloja
una variedad de clips de peliculas, programas de televisidn, videos musicales, asi como
contenidos amateur como videoblogs (a pesar de las reglas de YouTube contra subir videos
con copyright, este material existe en abundancia). Los enlaces a videos de YouTube pueden
ser también puestos en blogs y sitios web personales usando API’s o incrustando cierto cddigo
HTML.
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3.2.2. Tecnologia

En el aspecto mas técnico de YouTube [4], se cuenta con cuatro campos que aportan
toda la funcionalidad sobre el reproductor y los datos que maneja. Estos campos son:

e APl de datos: permite incorporar funciones de YouTube a un sitio web
concreto o a una aplicacion. Entre las opciones mds comunes tiene realizar
busquedas, subir videos o crear listas de reproduccidn.

e APl del reproductor: permite controlar la reproducciéon de los videos de
YouTube desde tu propio sitio web. Se pueden configurar las opciones basicas,
controlando la interfaz del reproductor y redefiniendo los controles.

e Reproductor personalizado: permite realizar de forma sencilla funciones como
visualizar listas de reproduccidn, videos favoritos o tus propios videos. Ademas
delega en el usuario la personalizacién del reproductor.

e Widgets: son simples elementos de pagina que se pueden insertar en los sitios
webs para incorporar funciones de YouTube. Entre las funciones destaca la
funcionalidad de afiadir tiras de video o realizar busquedas sobre los videos.

El mds importante de estos cuatro campos para el desarrollo del proyecto ha sido el
APl del reproductor, que proporciona la funcionalidad necesaria para la insercién vy
visualizacion de los videos requeridos.

Este APl se divide a su vez en dos secciones: Flash y JavaScript, permitiendo el
despliegue de toda la funcionalidad en ambos lenguajes. En este proyecto se ha seleccionado
como lenguaje JavaScript.

El APl de JavaScript permite a los usuarios controlar los reproductores de video
insertados de YouTube a través de JavaScript. Las llamadas se pueden realizar para reproducir,
detener, buscar un determinado momento de un video, ajustar el volumen, silenciar el
reproductor y otras muchas funciones utiles.

Es requisito indispensable que el usuario final tenga instalado en su navegador web
Flash Player 8 o superior para una correcta visualizacion.

Las operaciones que permite esta herramienta son las explicadas a continuacion:
e player.playVideo():Void. Reproduce el video actualmente cargado.
e player.pauseVideo():Void. Pausa el video que esta en reproduccion.

e player.stopVideo():Void. Detiene el video actual. Una vez se haya ejecutado
dicha funcidn, el video no se podra reanudar sin volver a cargar el reproductor
o volver a cargar un nuevo video.

e player.clearVideo:Void. Borra la visualizacion del video.
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player.getVideoBytesLoaded():Number. Devuelve el nimero de bytes cargados
para el video actual.

player.getVideoBytesTotal():Number. Devuelve el tamafio total en bytes del
video en reproduccidn o cargado actualmente.

player.getVideoStartBytes():Number. Devuelve el nimero de bytes desde el
que comenzd la carga del video.

player.mute():Void. Silencia el reproductor.
player.unMute():Void. Devuelve el sonido al reproductor.

player.isMuted():Boolean. Devuelve true, si el reproductor esta silenciado y
false, si no lo esta.

player.setVolume(volume):Void. Establece el volumen, siendo la escala de
valores la que estd comprendida entre 0 y 100.

player.seekTo(seconds, allowSeekAhead):Void. Busca el tiempo especificado
del video en segundos. Esta funcion busca el fotograma mas cercano a los
segundos especificados, por lo que puede significar una variacién de no mas
de 2 segundos en el peor de los casos.

player.getPlayerState():Number. Devuelve el estado del reproductor. Los
posibles estados son: no iniciado (-1), finalizado (0), en reproduccién (1),
pausado (2), almacenamiento en bufer (3), en cola de videos (5).

player.getCurrentTime():Number. Devuelve el segundo en el de reproducciéon
del video en un momento determinado.

player.getDuration():Number. Devuelve en segundos la duracién del video.

player.addEventListener(event, listener):Void. Afade una funcién de escucha
para el evento especificado.

player.getVideoUrl():String. Devuelve la URL del video en reproduccién o
cargado.

player.getVideoEmbedCode():String. Devuelve el cédigo insertado para el
video en reproduccidn o cargado.
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Una vez se han definido las funciones del API, se muestra el siguiente ejemplo que
corresponde a la insercién del reproductor de YouTube mediante el uso de cédigo JavaScript y
el uso del objeto SWFObject:

<script type="text/javascript" src="swfobject.js"></script>
<div id="ytapiplayer">

Necesitas Flash player 8+ y tener habilitados los controles de JavaScript para
visualizar el video.

</div>

<script type="text/javascript">
var params = { allowScriptAccess: "always" };
var atts = { id: "myytplayer" };

swfobject.embedSWF("http://www.youtube.com/v/VIDEO ID&enablejsapi=1&
playerapiid=ytplayer", "ytapiplayer", "425", "356", "8", null, null, params, atts);

</script>

El parametro allowScriptAccess del cddigo es necesario para permitir que el objeto
SWF del reproductor ejecute funciones en la pagina HTML contenedora, ya que el reproductor
se encuentra alojado en un dominio distinto al de la pagina HTML.

El Unico atributo que se va a transmitir es la id del objeto insertado, en este caso
myytplayer. Esta ID es la que utilizaremos para obtener una referencia al reproductor
mediante getElementByld().

La funcién swfobject.embedSWF cargard el reproductor desde YouTube y lo insertara
en la pagina.
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3.2.3. Canales didacticos y subtitulado de videos

Uno de los aspectos mds innovadores de YouTube ha sido el reciente lanzamiento del
canal educativo YouTubeEDU. En este mundo en el que las nuevas tecnologias transforman el
mundo en el que vivimos, YouTube ha dado un paso mas a la hora de modificar el curso de las
ensefianzas tradicionales. A través de este canal didactico se puede visualizar clases
magistrales en directo, conferencias, cursos de introduccién, presentaciones y hasta lecciones
de semestres enteros de algunas de las universidades mas prestigiosas a nivel mundial. Todos
estos recursos didacticos no estan enfocadas a un tema concreto, sino que engloba la mayoria
de las materias como son: la literatura, la historia, la economia, derecho o ciencia e ingenieria.

Lo que se pretende con este tipo de canales, es proporcionar a los alumnos vy
estudiantes una manera de acceder a contenidos, que de otra forma serian inalcanzables para
ellos. Dichos estudiantes podran, de forma autodidacta, aprender sobre las materias en las que
estén interesados, siendo muchas veces personajes de renombre los que realizan las
ponencias y explican los cursos.

Este avance de las nuevas tecnologias, ayuda en la formacién de los nuevos
estudiantes, ya que lo que antiguamente se limitaba al aula de trabajo y estudio, se ha
convertido en un acceso global desde practicamente cualquier punto de conexién a Internet.
Sin embargo, existe otra barrera generalizada, que no es otra que el idioma de los contenidos
gue se alojan en YouTube.

En este mundo globalizado, existe una asignatura pendiente todavia en nuestro pais y
dicha asignatura es el inglés. Sin embargo, YouTube ha lanzado una nueva herramienta a
través de la cual estas barreras dejaran de serlo. Dicha herramienta permite el subtitulado de
los videos por parte del usuario que decida alojar un nuevo video en el servidor. Aunque no
solo permite el subtitulado por parte del usuario, ya que en actualizaciones posteriores, han
sido capaces de autosubtitular los videos a través del reconocimiento de voz. Por ahora dicha
opcidon estd disponible en inglés, pero supone un gran avance en cuanto a accesibilidad se
refiere, ya que no sélo permite el acceso para personas con discapacidad auditiva, sino para
cualquier persona que no entienda el inglés. Haciendo un uso combinado de la transcripcion
del audio junto con la traduccidn de subtitulos, se llegar a entender a la perfeccion cualquier
video en inglés.

El ultimo paso légico de esta herramienta, se ha dado recientemente, y es que ahora,
haciendo uso de la tecnologia del traductor de Google (en la primera seccién se mencionaba la
compra realizada por esta empresa), es posible encontrar subtitulos para videos en inglés en
practicamente cualquier idioma de los que el traductor de Google da soporte. El hecho de que
estos avances sean tan recientes, hace que toda esta funcionalidad esté en fase experimental y
gue por tanto esté un poco alejado de resultados dptimos, pero aun asi permite hacerse una
idea bastante aproximada de que es lo que pretende transmitirnos el video. Dichos fallos
generalmente son provocados por las traducciones del reconocimiento de la voz y a los
problemas del traductor de texto a la hora de exponer frases dentro de un contexto.
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3.2 Subtitulos

¢Qué es un subtitulo? Una definicidn seria: “subtitulo es un texto que aparece en el
borde inferior de una imagen, con frecuencia sobreimpuesto a ella, aportando informacién
adicional sobre la misma o traduciendo una narracidén o didlogo conducido en un idioma
extranjero”

La siguiente imagen ilustra la definicidon anteriormente descrita.

Se di{o que este pais estaba
demasiado dividido;

e e 00:15/10:28 of: | EB | £ |52

Ilustracion 2: Video con Subtitulos

En la imagen se observa la locucién de un video, en este ejemplo concreto, en inglés,
mientras que los subtitulos aparecen en espafiol.

Los subtitulos por tanto son utiles en varios campos.

El primero de los campos en los que los subtitulos son especialmente utiles, es en el
mundo del cine, por los cinéfilos, ya que permite la audicidn de la voz del actor original. En
Latinoamérica los subtitulos estdn generalizados en las salas de cine mientras que en las
estaciones de television de sefial abierta es comun el doblaje. En Espafia, sin embargo, estan
restringidos a un circuito de cine relativamente especializado, proyectdndose por lo general
versiones dobladas en el resto de los cines y en las cadenas de television.

Otra de las aplicaciones que se le da a un subtitulo es para mejorar el conocimiento de
un idioma. En este caso, los subtitulos suelen ser del mismo idioma que la locucién, para asi
permitir entender mejor la locuciéon en ese idioma.
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Y por ultimo, y quiza una de las mas importantes, es aquella en la que los subtitulos se
vuelven fundamentales. Es el caso de las personas con deficiencia auditiva, personas que sin
éstos subtitulos, el mundo cinematografico, asi como el televisivo, no existiria para ellos. Esto
hace que el mundo de los subtitulos resulta fundamental para ellos. Algunas cadenas de
televisién ofrecen, a través del teletexto, subtitulos adaptados para sordos (closed caption). Al
seleccionar la pagina del teletexto con los subtitulos, el televisor los muestra sobre la imagen.

Sin embargo el mundo de los subtitulos genera cierta controversia enfrentando a unos
y otros debido a distintos intereses.

A favor de los subtitulos se encuentra el hecho de respetar al artista (actores, o
cantantes) dado que el doblaje carece de precisién en el contenido, debido a su necesidad de
al menos tratar que los didlogos coincidan con los movimientos de la boca mediante la técnica
llamada lipsynch (del inglés lips, labios, y synchronisation, sincronizacidn). Por otra parte las
declinaciones fonéticas, los acentos y otras caracteristicas del idioma original se pierden en el
doblaje. No es menos importante el hecho de que un actor de doblaje no tenga la capacidad
para reflejar las emociones transmitidas por la voz de algunos grandes artistas o la correccién
fonética o de diccion de algunos de estos. Ademds, un espectador que conozca
suficientemente el idioma de la versidn original puede usar los subtitulos como ayuda para la
comprension pero a la vez seguir los didlogos originales.

En el caso del doblaje, por el contrario, la banda de sonido original queda eliminada y
el espectador tan sélo tiene acceso a la traduccidon. Ademads, en muchas ocasiones el sonido
ambiente original de la pelicula se pierde.

Las personas sordas pueden mirar y entender peliculas subtituladas, al leer los
subtitulos, que no pueden con peliculas dobladas. También, los subtitulos pueden ayudar a
entender y aprender un idioma extranjero.

En contra de los subtitulos se tiene la invasién del espacio grafico en pantalla, lo cual
irrespeta al artista grafico (director, fotdgrafo, escendgrafo) y la desviacion de la atencién a la
accion de la pantalla para quienes realmente tengan que hacer uso de estos textos. Por otro
lado, las traducciones para subtitulos a menudo deben concentrarse y resumirse mas que las
de doblaje para facilitar un ritmo de lectura cémodo.

Otro de los aspectos por los que genera controversia es por tener de fondo el tema de
la pirateria y las descargas ilegales. Grupos de personas andnimas trabajan para ofrecer
subtitulos en espafiol a toda la red, sin embargo este trabajo desinteresado genera polémicay
es perseguido por el sector audiovisual. Trabajan en grupos organizados desde foros en
Internet. En el momento en que el Ultimo capitulo de una serie ve la luz, comienza su mision.
Por lo general, en menos de 24 horas preparan los subtitulos de dicho capitulo. De su trabajo
se benefician miles de personas que bien no son capaces de esperar a que una determinada
serie se emita en Espana traducida o que detestan los doblajes que, en algunas ocasiones,
desvirtlan ciertos rasgos de los personajes.
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Evidentemente, el auge de los subtitulos se produce junto al crecimiento, no solo de
las redes de descarga P2P, con las que podemos ver los Ultimos estrenos de la televisidon
estadounidense, sino también al brutal crecimiento que las pdginas de descarga directa estan
teniendo en los ultimos meses.

Sin embargo este hecho, tiene como telén de fondo la Ley de Propiedad, que entiende
los subtitulos como parte derivada de la obra principal, por lo que, sin consentimiento de los
propietarios no pueden ser modificados (en este caso, traducidos). Asi, los cientos de
subtituladores no profesionales existentes en Espafia se enfrentan a la legislacion, por una
actividad que llevan a cabo de forma altruista y desinteresada y que sélo busca acercar a miles
de internautas lo Ultimo de sus series favoritas en castellano.

3.2.1. Elementos que permiten subtitulos

Los subtitulos pueden se pueden encontrar en distintos lugares y con distintos
formatos. En primer lugar se explicaran los formatos que son capaces de contener en ellos los
subtitulos.

Como se mencionaba anteriormente, algunos canales de televisidn permiten la opcion
de afiadir subtitulos a sus programas.

Otro de los formatos que pueden contener subtitulos son los DVD’s. Los DVDs
proporcionan los subtitulos en forma de imdgenes que se superponen a la imagen que
subtitulan. No forman parte de la imagen por lo que el usuario debe seleccionar la pista de
video que contiene los subtitulos y reproducirla de forma simultanea sobre el video original.
Existe también la posibilidad de no verlos.

Estos subtitulos se llaman flotantes o seleccionables en contraposicion a los
permanentes que esta estdn incrustados en el fotograma Los subtitulos de DVD y SVCD, como
son imdgenes, pueden incluir, aparte de texto, indicaciones (flechas, recuadros, circulos) o
incluso ocultar o modificar la imagen superponiendo otra imagen en la secuencia de video.

Otro de los formatos que permiten contener subtitulos son los siguientes tipos de
archivos:

e AVI (*.avi): siglas en inglés de Audio Video Interleave ,es un formato de archivo
contenedor de audio y video lanzado por Microsoft en 1992.Actualmente es
uno de los mas utilizados, debido al gran auge de series extranjeras.

e OGM (*.ogm): siglas de Ogg Media. Es un Contenedor Multimedia (no un
codec) cuya funcion es contener el audio (normalmente en formato Vorbis), el
video (normalmente DjvX o Xvid) y subtitulos.
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e Matroska (*.mkv): el contenedor multimedia Matroska es un contenedor de
archivo informatico estandar de cddigo abierto, un archivo informatico que
puede contener un numero ilimitado de video, audio, imagen o pistas de
subtitulos dentro de un solo archivo.

e Suintencidn es la de servir como un formato universal para el almacenamiento
de contenidos multimedia comunes, como peliculas o programas de television.
Matroska es similar, en concepto, a otros contenedores, como AVI, MP4 o ASF,
pero es totalmente abierto. La mayoria de sus implementaciones consisten en
software de fuente abierta. Los archivos de tipo Matroska son .MKV para video
(con subtitulos y audio), .MKA para archivos solamente de audio y .MKS sélo
para subtitulos.

3.2.2. Tipos de subtitulos

En este apartado se muestran el formato que siguen los subtitulos. Existe una gran
variedad en lo que a formato de subtitulo se refiere:

SubRip (*.srt)

MicroDVD (*.Sub)

Universal Subtitle Format (Formato XML con funciones avanzadas)

Substation Alpha (.ssa), y Advanced Substation Alpha (.ass)

Otros formatos (.smi, .rt, .txt, .aqt, .jss, .js)

Aunque todos ellos tienen elementos en comun, cada uno aporta caracteristicas que
los diferencian entre ellos. Todos constan por tanto de tiempo inicial, tiempo final y el texto
que equivale a la locucién ocurrida durante este periodo de tiempo. Aquel subtitulo que
Unicamente conste de estas partes, recibe el nombre de subtitulo plano. Un ejemplo es el
subtitulo SubRip, mostrado a continuacidn.

Por tanto, se considera plano a aquel que contiene Unicamente las caracteristicas
mostradas anteriormente, sin contener tags ni efectos.
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A continuacidn se muestra un ejemplo de cada uno de ellos:

SubRip(*.srt)

1
00:07:37,927 ——> 0O0:07:40, 487
LAEORATORIOS DEL FEI
WASHINGTCHM, D.C.

2
00:28:39,487 ——> 00:28:42,445
MOELLE 3% - CENTRC DE MAWNDO MOVIL DEL FBI

3
00:56:56,326 ——> 00:56:58,556
15 HORAS DE PLAZC

4
01:20:40,966 ——> 01:30:43,844
& HORAS DE PLAZO

5

01:25:48,966 ——>» 01:35:52,163
22 MINOTOS DE PLAZOC

llustracion 3: Formato subtitulo SubRip
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MicroDVD(*.sub)

Este como se puede comprobar en la parte superior de la imagen, afiade mas
informacién que el anterior.

[INFORMATICN]

[TITLE]Ciudadano Kane

[AUTHCR] CabRa

[SCURCE] Subtitle=s captured by SubRip 0.8b
[ PRG]

[FILEPATH)]

[DELAY] O

[CD TRACK])O

[CCHMMENT ]

[END INFORMATION]

[SUEBTITLE]

[COLF] eHFFFFFF, [STYLE]bd, [SIZE] 18, [FONT]Arial
00:00:00.00,00:00:00.10

00:02:23.99,00:02:
Rozebud.

%]
4]
%]
%]

00:03:12.23,00:03:15.03
"EN XAWNADU ORDENC CONSTRUIR[br]EUBLA FHANW..."™

00:03:15.27,00:03:18.27
"N MAJESTUCSC DOMO[br]DE PLACER."™

00:03:22.79,00:03:24.51
En el legendarico Xanadu...

00:03:24.75,00:03:28.14
Kubla Khan ordend construir[br]su domo de placer.

00:03:28.39,00:03:31.78
Tan legendarioc e=s hoy[br]elXanadu de Florida,...

llustracion 4: Formato subtitulo MicroDVD
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Substation Alpha (.ssa)

Este es uno de los formatos de subtitulos mas avanzados, ya que admite tags y efectos.
Ademas este formato tiene dos ventajas principales sobre los demas formatos mas complejos
de subtitulos, ventajas que han logrado que rapidamente el SSA tenga una amplia popularidad
entre los aficionados:

La primera es que el SSA, a diferencia de otros, es un archivo de texto (con extension
propia), por lo que no es necesario instalar ningin programa especial para editarlo: se puede
abrir con editores de texto como el Bloc de notas, hacer la edicién necesaria y guardar con la
extensioén .ssa.

La otra ventaja es que a partir de la version 4, el formato fue desarrollado de forma
que se puedan agregar comandos a futuro sin perder compatibilidad con las versiones antiguas
(simplemente las versiones antiguas pasan de largo los comandos nuevos). Esta ventaja fue
aprovechada por los desarrolladores del Vobsub, que le agregaron comandos que hicieron de
este formato el mas versatil para hacer carteles y efectos. Hoy en dia, debido a la facilidad con
la que este formato puede ser editado, y a su versatilidad a la hora de disefar estilos y hacer
carteles, karaokes y efectos, se convirtié en el formato mas usados.

[Seript Info]

r This i= a 5.11: Station Alpha v4 script.

; For Sub Station Alpha info and downloads,
;! go to http://www.eswat.demon.co.uk/

; or email kotus@eswat.demon.co.uk

; Note: This file was saved by Subresync.

ScriptType: v4.00
Collisions: Normal
PlayRes¥: 640
PlayResY: 480
Timer: 100.0000

[V4 S5tyles]

Format: Name, Fontname, Fontsize, PrimaryColour, SecondaryColour, TertiaryColour, BackColour, Bold, Italic, BorderStyle,
Cutline, Shadow, Alignment, MarginlL, MarginR, MarginV, Alphalewvel, Encoding

Style: Default,Simhei,24,&HEffffff,sHEfEfff, &H232323, &H232323,-1,0,1,1,1,2,20,20,15,0,1

Style: Default2, Simhei, 20, 8HLLffff, eHfLffff, 4H666666, £HE66666,-1,0,1,1,1,2,20,20,15,0,1

Style: Default3,Simhei, 30, sHEffELff, sHEEFEEE, aH , &H: ,-1,0,1,1,0,2,20,20,15,0,1

Style: Default4, Simhei, 20, 8HELfEff, eHEEfLffT, sH666666, 8HEG6666,-1,0,1,1,1, 6,40 20,15,0,1

[Eventa]

Format: Marked, S5tart, End, S5tyle, Name, Marginl, MarginR, MarginV, Effect, Text

Dialogue: Marked=0,0:00:04.40,0:00:05.80,Default,,0000,0000,0000,, 2 2 (9% 720 5% A

Dialogue: Marked=0,0:00:06.00,0:00:07.40,Default, ,0000,0000,0000, ,HFaY;EE T H@ER A

Dialogue: Marked=0,0:00:07.70,0:00:08.00,Default,,0000,0000,0000, , (§RFEMNS{E BBEATH

Dialogue: Marked=0,0:00:09.40,0:00:12.40,Default,,0000,0000,0000,, ERSHEE RESLE=EFEHER
Dialogue: Marked=0,0:00:12.60,0:00:14.00,Default,,0000,0000,0000,,F B0 — 25000 A

Dialogue: Marked=0,0:00:14.30,0:00:15.70,Default, ,0000,0000, oooo,,?ﬁﬁ%ﬂld\?i ENEEHE B AEE
Dialogue: Marked=0,0:00:15.90,0:00:17.70,Default,,0000,0000,0000,, A RFHEEREFNE

Dialogue: Marked=0,0:01:56.20,0:01:53.go,Defaalt,,oooo,oooo,oooo,,EIEMIEI:‘E&E’JH&U

Dialogue: Marked=0,0:01:59.20,0:02:00.90,Default,,0000,0000,0000,, IR EZBHAERIE ) &RFE T HMe9MH

Ilustracion 5: Formato subtitulo Substation Alpha

Para editar y crear los subtitulos, existen multitud de programas dependiendo del tipo
de subtitulo que se quiera editar hasta el tipo de video que lo quiera contener.
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3.3 CESyA

¢Qué es CESyA? CESyA [5], Centro Espafiol de Subtitulado y Audiodescripcion se
define como: "un centro dependiente del Real Patronato sobre Discapacidad - Ministerio de
Sanidad y Politica Social, cuyo proyecto multidisciplinar es favorecer la accesibilidad en el
entorno de los medios audiovisuales, a través de los servicios de subtitulado y
audiodescripcién.”

Entre sus objetivos se puede destacar la creacidn y gestidon de un servicio de base de
datos que contenga referencias del material subtitulado y audiodescrito disponible, la
coordinacion de acciones de investigacion y formacidn homologada y la contribucién en
iniciativas de normalizacién, comunicacién y sensibilizacién social sobre accesibilidad
audiovisual.

Este organismo promueve y ejerce una labor importante en lo que ha subtitulado se
refiere. Sélo que en este caso, la subtitulaciéon estd relacionada a ayudar a personas con
discapacidad, que a otras de las funciones de subtitulado expuestas en apartados anteriores.

Partiendo de la idea de que “Los medios audiovisuales han de ser pues accesibles para

”

todos...” este organismo tiene diferentes actividades que ayudan a impulsar y lograra este

objetivo:

e Formacion: ofrecen cursos de formacién de subtituladores y audiodescriptores
con el objetivo de lograr una formacion homologada y de calidad para
profesionales del subtitulado y la audiodescripcion.

e Investigacién: una de las principales actividades de CESyA en el terreno de la
investigacion es confeccionar un catdlogo de tecnologias disponibles y, lo que
es mas importante, de tecnologias no disponibles y deseables, a partir de las
cuales se estableceran y priorizardn las lineas de investigacidn a impulsar.

e Sensibilizacion Social: el CESyA desarrolla su actividad de sensibilizacion con el
propdsito de que los responsables de los medios adquieran la responsabilidad
de proveer a las personas con deficiencias sensoriales con los medios
necesarios para su acceso a la industria audiovisual.

e Base de Datos: otro de sus principales objetivos es la creacién y gestién de un
servicio de base de datos con resefias de las obras audiovisuales subtituladas y
audiodescritas, permanentemente actualizado y a disposicion de los agentes
vinculados con el escenario audiovisual y la accesibilidad.
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3.4 Recursos para aprender idiomas en la red

En la actualidad, las nuevas tecnologias estan a la orden del dia. Este hecho implica un
cambio importante en muchos sectores, uno de ellos es en el proceso de aprendizaje,
modificando los sistemas tradicionales de ensefianza.

Hace algun tiempo, cuando aln no existia Internet, el “conocimiento” se encontraba
Unicamente en los libros. Los libros eran la fuente de todo conocimiento y las bibliotecas su
templo. Desde que Internet se instaurd en la sociedad las fuentes de conocimiento se han
ampliado de forma categodrica, permitiendo ahora, encontrar toda la informacion que se desee
desde un Unico punto: un ordenador.

En Internet se puede encontrar informacidn sobre casi todo y desde diferentes puntos
de vista. Internet se ha convertido en una herramienta para aprender. Tanto es asi, que no
solo se ofrece informacidon sobre determinados temas, sino que ademas se encuentran
diferentes recursos para aprender sobre un tema en concreto y de manera autodidacta. La
variedad de recursos para aprender de forma autodidacta es una realidad.

Centrando el tema de los recursos didacticos, en los recursos para aprender idiomas,
cabe destacar que existen multitud de paginas y aplicaciones web que ofrecen servicios para el
aprendizaje de idiomas. Sin embargo estos recursos tienen ciertas limitaciones como se
exponen a continuacion.

Aprender un idioma no es tarea facil y se deben abordar diferentes areas para
conseguir un conocimiento profundo. Estas areas imprescindibles van desde la gramatica, el
vocabulario, la fonética o el listening, que es la comprensiéon auditiva de un idioma. Si se
atiende a estos recursos, clasificdndolos por éstas areas, se podrd observar grandes
diferencias.

Si se buscan recursos cuyo contenido sea de gramatica o de vocabulario, se encuentra
un amplio resultado. Existen muchas webs que ofrecen contenidos de estas areas, y en
general, con diferentes niveles. A pesar de que en general el nivel que suele encontrarse en
estos cursos para autodidactas, es normalmente bajo o medio-bajo.

Otra de las caracteristicas comunes que poseen las aplicaciones cuyo contenido se
basa en la gramatica y/o vocabulario, es la mala calidad de sus interfaces. Muchas de ellas
estan cargadas de publicidad, mal estructuradas, utilizando una combinacién de colores
inadecuada, etc. Este hecho hace que al usuario le cueste mas trabajo encontrar la
informacidn que desea, generando una apatia por parte del usuario a la aplicacion. Aunque en
general esta caracteristica suele ser muy comun en los recursos para aprender idiomas que se
pueden encontrar en la red.

Por otro lado, si se realiza una busqueda de recursos para aprender o mejorar el
listening de un idioma, el nUmero de recursos encontrados es mucho menor que en el caso
anterior. Ademas el contenido de éstos es mucho mas reducido.

Los tipos de recursos de listening mas comunes encontrados son:
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e Audio con preguntas: aparece un audio, en el que hay personas hablando y a
continuacién aparecen un test con preguntas relacionadas con el audio.

Il. Listening Exercises [Top]

Listen to the phone message by pressing the Play button and answer the
questions. Press the "Final Score" button to check your quiz.

°. 00:00 /00:34 @o‘_.

[ What are these different audio choices? ]

[ Other Audio Options: Play RealMedia | Play Window Media ]

1. What will take place at Bill's house tomorrow?
CA. aparty

O B.agame

OC.adance

2_Why does Hank have to work late?
O A He has to aftend a meeting.

O B. He has to write a report.

O C. He has to close the office.

3. Why 1s Hank going to visit Lisa after work?

OA. because she is sick in bed

O B. because he has to return something

O C. because he is going to take her to Bill's house

4 Where is Hank going to get the snacks to take to Bill's house?
CA. from his house
CB. from the store
QC. from his work

llustracion 6: Audio-test

e Canciones subtituladas: se muestra el videoclip de una cancién y debajo de
ella aparece la letra de la cancién en la que intencionadamente faltan palabras
que el usuario deberd introducir.

p @ 0:29/3:57 o | 380p ~ | £9

You're only just a dreamboat
Sailing in my head
You swim my secret oceans

Of coral and red
Your smell is ] burning
Your is silken yet

It reaches through my skin

llustracién 7: Canciones subtituladas
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Videos y podcast: muchas pdginas web tienen una seccién en la que se pueden
encontrar videos y podcast en distintos idiomas. Sin embargo esto no permite
que el usuario interactle de ninguna manera con el sistema.

Audios con subtitulos: aparece un fragmento de audio con la transcripcion en
el mismo idioma debajo.

MUSIE FLAYER BY FREMIVMESAT

A Hi there, I want to reserve a hotel room.
B: No problem at all. Could I have your full name, please?
A Sure, John Sandals.

llustracion 8: Audio con transcripcion

Videos con subtitulos: el nimero de recursos con este formato es el mas
reducido de todos. A pesar de que existen nuevos conceptos de aprendizaje
con subtitulos LvS [23] (Learning via Subtitling), lo cierto es que el numero de
recursos basados en este concepto auln es escaso.

De esta categoria se pueden extraer dos subtipos.

o Videos con subtitulos. Este subtitulo puede ser en el propio idioma del
video o en el que se desee aprender, pero siempre con un unico
idioma. En YouTube por ejemplo, existen infinidad de videos de este
tipo.

o Videos con varios subtitulos. Aparece un video con los subtitulos en el
idioma original y en el idioma que se quiere aprender, generalmente
suele ser inglés/espafiol.
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LESC

———— | ————————————;

hide

CAPTION - 16 « back skip »

Ahora, si sientes que hablo demasiado rapido y no
logras comprender lo que digo,

hide
Now, if you feel that | speak too fast and you aren't able to
understand what | say,

yabla

Julieta - Promo
Accent Latin American Difficulty 1/ 5

SPANISH » ENGLISH ENGLISH » SPANISH

w 2 2

Features
Integrated Dictionaries

Click any word to look up word in multiple dictionaries.
Slow Play

Click the slow button to slow down the audio
Phrase Repeat

Back button single click: repeats caption

Back button multiple clicks: rewinds
Listening Game
Press "play game" to start the interactive listening game
Keyboard Shortcuts

back €
skip -
slow 4

play/pause spacebar

llustracion 9: Video con subtitulos
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Ademas permite interactuar con la aplicacion e insertar palabras en los huecos que
faltan.

yabla

Julieta - Promo
Accent Latin American Difficulty 1/ 5

Points: Question: 1 /1 ( Round:
Porque so6lo LoMasTv te da lo mas avanzado en sistemas m
interactivos de video en espafiol. ~ Cada semana vas a tener I
nuevos videos: entrevistas, musica, ,noticias... de la 4 éjijjaAajéjuajn
verdadera cultura de habla hispana y de la real y contemporanea
television en espafiol,

replay
exit game

llustracion 10: Video con subtitulos rellenar huecos

Este tipo de aplicaciones son las mas completas que se encuentran en la red, en lo que
a aprendizaje de comprensidn auditiva se refiere, sin embargo no es suficiente. Podria serlo
para aquellas personas con un nivel bajo, medio-bajo, pero no para las que tengan un nivel
mas alto. En la vida real no existen locuciones con huecos que rellenar, y la importancia de
adquirir el significado completo de las frases es fundamental, y ésta es una caracteristica dificil
de adquirir que no se puede suplir con estos recursos. Por ello LESC se presenta como una
nueva alternativa para mejorar el nivel de comprension auditiva de un idioma.
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4. Gestion del proyecto

La gestion de proyectos es la disciplina de organizar y administrar recursos de manera
que se pueda culminar todo el trabajo requerido en el proyecto dentro del alcance, tiempo y
costes definidos. [6].

En este apartado se recogen las tareas y actividades (WBS) a seguir para desarrollar el
proyecto dentro del tiempo establecido y con los recursos disponibles (RBS).

4.1 WBS

El WBS recoge la descomposicidn de las actividades que se deben llevar a cabo para la
realizacion del proyecto. Asi, se ha tomado como referencia la metodologia Métrica 3 [7],
tomando como tareas y actividades aquellas que han sido utilizadas en el proyecto actual.

LESC
(WBS)

|
| l | |

Estudio Estadodela Gestiondel I Analisis I I Disefio I Desarrollo del LPruebas I Implantacion del

Preliminar Cuestion proyecto sistema sistema
ffiroiiticisn Definicion - Disefio Elaboracion
" ] Alcance —dela Generacion — delmanual
Estudio de las Planificacion funcional — de cadi [=pruebasde
tecnologias arquitectura e codigo aceptacion de usuario
tstiv disponibles i
Objetivos p | Gestionde pr—
usuarios Codigo de los
: componentes
Estudio de L— Presupuesto — Gestion Definicion Preparacion
re.curso.s devideos delainterfaz — depruebas Elstoraddn
disponibles d
- e delmanual
L— Interfaz Disefio de aceptacion — de
clases instalacion
|1 Definicion
de requisitos Identificacion
o de clases Ejecucion de
__ Requisitos de | bas d
Capacidad Disefio: atributosy pruebasde
métodos aceptacion
__ Requisitos de Definicion de
Restriccion relaciones
Analisis de Disefio fisi
o e | Disefiofisico

de datos

__ Definicion de }‘ Modelo E/R

casosde uso L~ Modelorelacional

llustracion 11: WBS
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4.2 RBS

El siguiente diagrama muestra los recursos materiales y humanos necesarios para este
proyecto. En cuanto a los recursos humanos, no tiene cabida hablar sobre la organizacién del
equipo de trabajo ni sobre los organigramas internos, ya que el equipo de desarrollo esta
formado por una Unica persona, Carolina Pastor Fernandez, la cual desempefia todos los roles
mostrados en el diagrama.

En cuanto a los recursos materiales, se necesitaran un ordenador para desarrollar el
proyecto y realizar las pruebas. En este caso ha sido un ordenador portatil para una mayor
comodidad. Ademas el software contenido en este portatil es el siguiente: Sistema Operativo
Windows XP, MySQL,; como base de datos, Apache Tomcat; como servidor web, Eclipse; como
entorno de desarrollo, Microsoft Office 2007, como paquete de herramientas para la
documentacidon y Microsoft Project 2007; como herramienta de planificacién.

LESC
(RBS)
|
[ |
Recursos Recurso
Materiales Humanos
| Hardware I I Software | |Programador| | Disefiador | | Analista | Gestorde
configuracion
Ordenador | sistemaoperativo
Portatil Windows XP

—] MySQL |
—1 Apache Tomcat

—I Eclipse |

Microsoft Office
2007

Microsoft Project
2007

llustracion 12: RBS
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4.3 Planificacion

En este punto se establece la planificacién que se ha seguido para desarrollar el

proyecto

Se puede observar que las tareas planificadas en el proyecto son aquellas identificadas

en el WBS, cumpliendo asi con las tareas propuestas por la metodologia Métrica 3 [7].

A continuacién se muestra la planificacidn del proyecto.

Nombre de tarea

ESTUDIO PRELIMINAR |

ESTADO DE LA CUESTION
GESTION DEL PROYECTO
ANALISIS

DISEfiO

DESARROLLO DEL SISTEMA
PRUEBAS

IMPLANTACION DEL SISTEMA

Duracién

4 dias
16 dias
2 dias
10 dias
20 dias
40 dias
3 dias
4 dias

Comienzo

lun 02111/09
vie 06111109
lun 3011/09
mig 0211209
mié 2010110
mig 17/02/10
jue 15104110
mar 20/04/10

Fin Predeces EL'08 [260ct09 [16nov08 [07dic'03 |23dic'08 [1Bene'l0 |08 7eb'10 |01 mar'10 |22 mar'10_| 12 abr'10
W[ X[J[V[S[D[L[M[X[J[V][S|D[L[M[X[J[V][S[D|[L[N[X][JI]V
jue 0511/09
vie 2711/09 | 1
mar 0112/09 | 4 %
jue 1712109 | 7 = =
mar 16/02110 | 10 = pmd]
mié 1410410 | 20 =

lun 19/04/10 | 31
vie 23104110 34

llustracion 13: Planificacion LESC

Como se puede observar la duracién del proyecto asciende a 6 meses.

=

En la siguiente imagen se muestra la planificacién para Estudio Preliminar, Estado de la

cuestion y Gestion del proyecto. El zoom del calendario es de un mes.

llustracion 14: Planificacion fases I, Il y Il

39

Nombre de tarea Duracén | Comenzo Fn [Prede | [02n0v09 05 nov 09 16 10w 09 23 nov 09 30 107 09
D[L[M[X[J[V[S[D[L[M[X[J[VY[S[D[L[M[X[J[V][S[D[L[M[X[J[V[S[D|L[M[X]
1 ) ESTUDIO PRELIMINAR 4dias|  lun 02111009 jue 05111109
2 Introduccion 2diss|  lun 0211108 mar 031109,
3 Objetivos 2diss|  mié 041109  jue 0Si11/09)2
4 = ESTADO DE LA CUESTION 16 dias| vie 0611109 vie 27111/09 1 = -
5 Estudio de las tecnologias disponibles| B oias|  vie 0611108 mar 17/11/08
6 Estudio de Ios recursos disponiies Bdias|  mEé 181109 vie27/11/09 5 ﬂ
7 = GESTION DEL PROYECTO 2dias|  1un 3011108 mar 011209 4
3 Planificacin 1dia]  un30A108]  lun 3011109,
9 Presupuesto dia] mar01/1208 mar01/12/09|8
10 ANALISIS 10dias| mié 0211209  jue 17112i09 7
20 DisEfio 20 dias| mié 2000140 mar 16102110 10
31 DESARROLLO DEL SISTEMA 40dias| mi& 17/0240 mié 14/04110 20
24 PRUEBAS Sdias|  jue 1504110  lun 19104110 31
38 IMPLANTACION DEL SISTEMA 4dias| mar 200410 vie 23104110 34
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A continuacidn se muestran las fases de Andlisis y Disefio:

Nombre de tarea

ESTUDIO PRELIMINAR
ESTADO DE LA CUESTION
GESTION DEL PROYECTO
[ ANALISIS

=] ALCANCE FUNCIONAL

Gestion de los usuarios

Gestion de videos
Interfaz de la aplicacion
= DEFINICION DE LOS REQUISITOS DE
Reguisites de capacidad
Reguisitos de restriccion
=] ANALISIS DE LOS CASOS DE USO
Definicion de los casos de uso
DISENQ
DESARROLLO DEL SISTEMA
PRUEBAS
IMPLANTACION DEL SISTEMA

Nombre de tarea Duracién
STUDIO PRELIMINAR 4 dias
STADO DE LA CUESTION 16 dias
£STION DEL PROYECTO 2 dias

ANALISIS 10 dias

=1 DISEfiO 20 dias

Definicion de la arquitsctura 1dia

E INTERFAZ 8 dias
Definicion de la intertaz 8 dias

) DISEHO DE LAS CLASES 7 dias
Kdentificacion de las clases 1 dia

Disefio de las clases: atrbutosy 4 dias
Definicion de las relaciones 2 dias

=) DISENO FiSICO DE LOS DATOS 4 dias
Hodelo ER 2 dias

Hodelo relacional 2 dias

DESARROLLO DEL SISTEMA 40 dias
RUEBAS 3 dias

MPLANTACION DEL SISTEMA. 4 dias

Duracién Comienzo

4 dias
16 dias
2 dias
10 dias
3 dias
1 dia
1dia
1dia

5 dias
3 dias

2 dias

2 dias
2 dias’
20 dias
40 dias
3 dias
4 dias

lun 02/11/09
vie 06/11/09
lun 30/11/09
mié 02112109
mié 02112109
mig 02112/09
jue 03M12/09
vie 0412/09
mié 09/12/09
mig 0911 2/08
lun 1412/09
mié 16/12/09
mié 16112/08
mié 2000110
mié 17,0210
jue 15/04/10
mar 20/04/10

Fin

30 nov ‘09

7 dic ‘09

14 dic 09 21d

LIM[X[J[V[S]D

g
L[M[X[J[V[S]D

LIM[X[J[V[S]D

jue 05111109
vie 27111i09 |1
mar (12/09 4
jue 172109 7
vie 04/12i09
mig 02/12/0%
jue 03/12/09
vie 04/12/0%
mar 15/12i09
vie 1112/0%
mar 15/12/09
jue 17112109
jue 17/12/08
mar 16102110
mié 14104110
lun 19/04/10 31
vie 23104110

13

=
P—

llustracion 15: Planificacion Analisis

Comienzo Fin

lun 02/11/09
vie 06/11/09
lun 30/11/09
mie 02/12/09
mie 200110
mié 20/01/10
jue 210110
Jjue 2140110
mar 02/02110
mar 02/02/10
mié 03/02/10
mar 09/02/10
jue 110210
jue 1110210
lun 15/02/10
mi¢ 17102140
jue 1510410
mar 2010410

jue 05/11/09
vie 27111109
mar 01142109
jue 17/12i09
mar 16/02110
mié 200110
lun 01702110
un 01/02/10
mié 10102110
mar 02/02/10
un 08/02/10
mié 10/02/10
mar 1602140
vie 12002/10
mar 16/02/10
mié 14104110
lun 19/04110
vie 23104110

Prede tne'10

06 feb 10

15 feb 10

W[X[J[V][5]D

25 ene"10
LIM[X[J[V]S]D ]

01 feb 10
L]

[X[J[V[S[D[LIN]X

[I]V[S]D[LIM[X]I]V]

2

llustracion 16: Planificacion Disefo

La siguiente imagen corresponde al Desarrollo del sistema. En este caso, para una
mejor visualizacién, el zoom del calendario es de 3 meses.

Nombre de tarea Duracion
ESTUDIO PRELIMINAR 4 dias
16 dias

2 dias

10 dias

20 dias

=) DESARROLLO DEL SISTEMA 40 dias
=) GENERACIGN DE CODIGO 40 dias
Generacion de codigo de los coi 40 dias

RUEBAS 3 dias
MPLANTACION DEL SISTEMA 4dias

Comienzo Fin

lun 0211109 jue 05/11/09
vie 06111109 vie 27/11/09
lun 3011109 mar 0112109
mié 0211209 jue 17/12i09
mié 2010110 mar 16/0210
mié 170240 mié 14/04110
mié 170240 mié 14/04110
mié 17/02/10|  mié 14/04/10
jue 1504110 lun 19/04i10
mar 200440 vie 23/04110

Predec |21 enero _ [ 11 febrero 01 marzo | 21 marzo abri
1801 | 25/01 | 01/02 | 0802 | 1502 | 22/02 | 01/03 | 0803 | 15/03 | 22/03 | 29/03 | 05/04 | 1204 | 19/04
1
4
L
10 = D
20 = =
¥ v
31
34

llustracion 17: Planificacion Desarrollo del sistema
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Por ultimo se muestran las fases de Pruebas e Implantacion del sistema. Esta vez,
como en las anteriores, el zoom del calendario es de 1 mes.

o Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin Predec 10 05 abr 10 12 abr*10 19 abr 10 28 abr 10
X[J[V[S[D[L[M[X[J[V[S[D[L[M[X[J[V[S[D[L[M[X[J[V[S[D|L[M[X[JI[V

1 ESTUDIO PRELIMINAR 4dias| lun 0211109 jue 0511/09

< STADO DE LA CUESTION 16 dias | vie 0611109  vie 2711109 1

7 ESTIGN DEL PROYECTO 2dias| lun 3011109 mar 0112109 4

10 NALISIS 10dias| mi& 0212109  jue 1742109 7

20 ISEHO 20dias| mié 2001110  mar 1602110 10

31 DESARROLLO DEL SISTEMA 40 dias| mie 17102110 mié 14104110 20 2

24 ] PRUEBAS 3dias| jue 15/04110  lun 19/04110 31 P

s Disefio pruebas de aceptacion Tdia  juelS/4M0)  jue 150410

36 Preparacion de las pruebas de acepti 1dia  vie 180410 vie 161040 35 L

37 Ejecucion de las pruebas de aceptaci 1dia]  n19/0410  Ln 190410 26 ;

38 ] IMPLANTACION DEL SISTEMA 4dias| mar 2004110 vie 23104/10 34

39 Elaboracién manual de usuario 2dias| mar20/0410  mié 210410

<0 Elaboracion manual de instalacion 2dias| jue220410  vie 230410 39 =E

llustracion 18: Planificacion Pruebas y Desarrollo del sistema
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4.4 Presupuesto

Para calcular el gasto estimado del proyecto, se deben tener en cuenta varios factores.

El primer factor a tener en cuenta son los recursos humanos. Para ello se debe atender
a dos cuestiones: la primera de ellas, las horas asignadas a cada una de las fases del proyecto.
Sumando las horas de cada una de las fases se obtienen el total de horas trabajadas. El
segundo punto a contemplar es quién es el responsable en todo momento, y por tanto, la
persona que ha realizado las horas de trabajado en cada fase del proyecto.

Las horas totales trabajadas por cada fase del proyecto se muestran en la siguiente

FASES DEL PROYECTO HORAS DE TRABAJO

ESTUDIO PRELIMINAR 32

tabla.

ESTADO DE LA CUESTION 128
GESTION DEL PROYECTO 16
ANALISIS 80
DISENO 160
DESARROLLO DEL SISTEMA 320
PRUEBAS 24

IMPLANTANCION DEL SISTEMA 32

TOTAL 792

Tabla 1: Total de horas invertidas

Teniendo en cuenta que dependiendo del rol del trabajador, el coste asociado puede
ser mayor o menor, la siguiente tabla desglosa el coste por hora de cada uno de los roles.
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COSTE POR HORA

ANALISTA 25 € / hora
PROGRAMADOR 20 €/ hora
DISENADOR 25€/ hora

GESTOR DEL PROYECTO 35€/hora

Tabla 2: Coste de personal segun rol

Haciendo uso de las tablas anteriores se obtiene el gasto total del proyecto, teniendo
en cuenta los recursos humanos, como las horas trabajadas.

HORAS DE
FASES DEL PROYECTO TOTAL

TRABAJO

ESTUDIO PRELIMINAR Analista 25€/h 32 800
ESTADO DE LA CUESTION Analista 25€/h 128 3.200

, Gestor de
GESTION DEL PROYECTO 35 €/ h 16 560
proyecto

ANALISIS Analista 25€/h 80 2.000
DISENO Disefiador 25€/h 160 6.400

DESARROLLO DEL SISTEMA Programador 20€/h 320 6.400

Analista 25€/h 6 150
PRUEBAS
Programador 20€/h 18 360

IMPLANTANCION DEL SISTEMA [Rfeol<{e11F{slo]s 20€/h 32 640

TOTAL 20.510 €

Tabla 3: Total de horas invertidas
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Luego el coste de personal asciende a un total de 20.510 €.

Otro de los factores a tener en cuenta es el coste asociado a los equipos informaticos
necesarios para el desarrollo y las pruebas del sistema.

EQUIPO COSTE

Ordenador Portatil HP Pavilion DV6-2160ES 659 €

Ordenador HP Pavilion p6340es Intel Pentium E5300 + Monitor 599 €

TOTAL

Tabla 4: Coste de equipos de desarrollo y pruebas

1.258 €

Por ultimo se debe tener en cuenta el coste de las licencias de los productos software:

LICENCIAS SOFTWARE COSTE

Microsoft Office 2007 (Office Hogar y Estudiantes 2007) 129,99€
Microsoft Visio Standard 2007 329,95 €

Microsoft Project Standard2007 779€

TOTAL 1.238,94 €

Tabla 5: Coste de licencias software
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Asi, se procede a calcular el gasto estimado del proyecto:

RECURSO COSTE

Personal 20.510 €
Equipos 1258 €

Licencias Software 1238,94€

TOTAL 23.006,94 €

Tabla 6: Coste estimado del proyecto

Luego el coste estimado del proyecto asciende a 23.006,94 €.
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5. Analisis

En este capitulo se analiza en profundidad las necesidades de los usuarios, con el
objetivo de determinar los requisitos de usuario que debe cumplir el sistema.

5.1 Alcance funcional

La aplicacién a desarrollar en este proyecto, es una aplicacion web que permite
comprobar y mejorar el nivel de listening de los usuarios, es decir, la compresion auditiva, asi
como el nivel de vocabulario de los mismos en un idioma.

El funcionamiento del portal se describe a continuacion. Dado un video, cuyo
contenido sonoro estard en un determinado idioma, el usuario podrd introducir en la
aplicacién la trascripcion de lo que esta escuchando, comprobando asi el nivel de compresion
auditiva que éste posee en dicho idioma. El sistema cotejard la trascripcion introducida por el
usuario, con la verdadera trascripciéon del video (es decir, con sus subtitulos originales) y
mostrara las diferencias entre ambas.

El portal contara con diferentes videos entre los que el usuario puede elegir el que mas
desee. Ademas el sistema almacenard informacién relevante a los usuarios, para que éstos
puedan comprobar sus avances dentro del campo de la compresidon auditiva del idioma
elegido.

Una vez definido el funcionamiento principal del sistema, se pueden definir dos partes
diferenciadas que se explican a continuacion: gestién de videos y gestion de usuarios

5.1.1 Gestion de usuarios

En este apartado se enumeran las distintas funcionalidades que el sistema ofrece a los
usuarios que utilicen esta aplicacion.

e Dar de alta a nuevos usuarios de una manera sencilla e intuitiva.

e Validaciéon mediante identificador y contrasefia. Para poder utilizar el sistema,
primero es necesario que el usuario esté registrado en el mismo.

e Recordar la contrasefia. Se mandara un e-mail al usuario que haya olvidado su
contrasefia. Para ello debera introducir su identificador y su e-mail.

e Modificacion de los datos de usuarios.

e Dar de baja a usuarios.
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e Visualizar la informacion relevante a la actividad del usuario en el sistema. El
usuario podrd acceder a sus estadisticas donde comprobara su evolucidn,
basada en los siguientes parametros:

o Tasa media de aciertos
o Evolucién general
o Histérico de videos y puntuacion

Donde la tasa media de aciertos corresponde al porcentaje medio de
puntuaciones obtenidas en cada proceso de subtitulado realizado. La evolucidn
general se basa en las puntuaciones obtenidas desde el momento que ingresé en
el sistema hasta el momento actual. Por ultimo, el histérico contendra la tasa de
aciertos obtenida por el usuario de cada video que éste intente subtitular. Es decir,
se podra comprobar todos los videos subtitulados por el usuario y la puntuacién
obtenida en dicho proceso.

e Subtitulado de videos. El usuario podra seleccionar el video que desee
subtitular e introducird en el sistema las palabras correspondientes al audio
del video. El usuario podra pausar, parar y reproducir el video las veces que
necesite. Una vez introducido el discurso, el sistema le informara de su tasa de
acierto.

e Subtitulado correcto. El usuario podra ver el correcto subtitulado del video.
Siempre, después de haber intentado al menos una vez subtitularlo.

e Opiniones y comentarios. Los usuarios pueden comentar y opinar lo que
deseen sobre los videos que éstos subtitulen. Asi mismo, podran visualizar los
comentarios que el resto de usuarios realicen sobre los videos.

e Realizar busquedas. Se podran realizar busquedas de videos por diferentes
parametros.

e Entrar como invitado. Cualquier usuario puede entrar como invitado vy
visualizar los videos asi como ver los comentarios que el resto de usuarios
registrados ha realizado sobre los mismos, pero no podra subtitularlos ni ver
su evolucidn, para ello debe registrarse en el sistema.

e Ayuda. El sistema contara con una guia en la que se muestra el funcionamiento
del sistema al usuario.
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5.1.2 Gestion de videos

En la aplicacién a desarrollar los videos juegan un papel fundamental, por lo que es
necesaria una gestién de los mismos. Esta funcionalidad es llevada a cabo en su totalidad por
el administrador del sistema.

Dicho administrador sera el encargado de afiadir videos a la aplicacidn, catalogarlos y
almacenar en el sistema su correcto subtitulado, el que posteriormente intentaran reproducir
de manera correcta los usuarios. Esta funcionalidad corre a cargo del administrador y su
desarrollo queda fuera de los limites de este proyecto.
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5.2 Requisitos de usuario

En este apartado se muestran los requisitos de usuario identificados para este
proyecto. Se distinguen dos clases de requisitos de usuario: requisitos de capacidad y
requisitos de restriccién.

5.2.1 Requisitos de capacidad

Los requisitos de capacidad describen los procesos que debe soportar el sistema
software. En definitiva, describen lo que los usuarios quieren que haga el sistema [8].

A continuacién se describen los requisitos de capacidad:
IDENTIFICADOR RU-C-001
NOMBRE Alta usuario
FUENTE Cliente
PRIORIDAD [0 Baja 0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD O Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja [0 Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CuU-001

El usuario podrd darse de alta en la aplicacidn. Para ello se
deberan introducir los siguientes datos:

DESCRIPCION

Nombre de usuario

= Contrasena
= Direccién de correo electrénico
= Idioma

Tabla 7: RU-C-001
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

RU-C-002
Iniciar Sesion
Cliente
O Baja O Media M Alta
O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable
[ Baja O Media M Alta
[0 Baja 0 Media M Alta
CU-009

El usuario registrado podra iniciar sesiéon en la aplicacion
introduciendo identificador y contrasefia en la misma.

Tabla 8: RU-C-002

RU-C-003
Desconectar
Cliente
O Baja O Media M Alta
O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable
[ Baja 0 Media M Alta
O Baja O Media M Alta
CU-010

El usuario registrado podra desconectarse del sistema en
cualquier momento

Tabla 9: RU-C-003
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IDENTIFICADOR RU-C-004

NOMBRE Recordar contrasefia

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CU-001

Un usuario registrado podra solicitar que le envien su
DESCRIPCION contrasefia al correo. Para ello deberd introducir su
identificador y su email.

Tabla 10: RU-C-004

IDENTIFICADOR RU-C-005

NOMBRE Entrar como invitado

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [ Baja 0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja [0 Media M Alta
VERIFICABILIDAD [ Baja [0 Media M Alta

CASO DE

No procede
RELACIONADO

Un usuario no registrado podra acceder a la aplicacién como

DESCRIPCION

invitado.

Tabla 11: RU-C-005
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IDENTIFICADOR RU-C-006

NOMBRE Ayuda

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CU-003

p El sistema contard con una ayuda para aquellos usuarios que
DESCRIPCION .
lo necesiten.

Tabla 12: RU-C-006

IDENTIFICADOR RU-C-007

NOMBRE Informacién del sistema

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [0 Baja [0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional O Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja [0 Media M Alta
CASO DE

RELACIONADO cu-004

DESCRIPCION El sistema mostrara en una breve descripcion qué es LESC.

Tabla 13: RU-C-007
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IDENTIFICADOR RU-C-008

NOMBRE Consultar Perfil

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta

VERIFICABILIDAD O Baja O Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CuU-013

El usuario registrado podra visualizar los datos relativos a su

perfil:
DESCRIPCION . Identificador
n Contrasena
. Email
n Idioma

Tabla 14: RU-C-008
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

RU-C-009
Modificar Perfil
Cliente
O Baja O Media M Alta
O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable
[ Baja O Media M Alta
O Baja O Media M Alta

CuU-014

El usuario registrado podra modificar datos de su perfil como:

] Email
= Contrasena

Tabla 15: RU-C-009

RU-C-010
Darse de baja
Cliente
[ Baja 0 Media M Alta
O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable
[ Baja [0 Media M Alta
[ Baja 0 Media M Alta

CuU-012

El usuario registrado podra eliminar su cuenta del sistema.

Tabla 16: RU-C-010
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IDENTIFICADOR RU-C-011

NOMBRE Consultar Estadisticas

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD [ Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta

VERIFICABILIDAD O Baja O Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CU-015

Un wusuario registrado podrd visualizar las estadisticas
correspondientes a su actividad en la aplicacion:

DESCRIPCION
] Puntuacién media
] Grafica de la evolucion del usuario
] Histdrico puntuacién por video

Tabla 17: RU-C-011
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IDENTIFICADOR RU-C-012

NOMBRE Lista videos

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CU-016

p La aplicacién listard todos los videos almacenados en el
DESCRIPCION . ) Lo .
sistema y el usuario podra visualizar cualquiera de ellos.

Tabla 18: RU-C-012

IDENTIFICADOR RU-C-013

NOMBRE Reproduccion de videos

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [ Baja 0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja [0 Media M Alta
VERIFICABILIDAD [ Baja [0 Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

Cu-017

Los videos de la aplicacion dispondran de las siguientes
funcionalidades: reproduccién, pausa, avance y retroceso. Asi

DESCRIPCION

el usuario tendrd un control total sobre el video, para
visualizarlos las veces que necesite.

Tabla 19: RU-C-013
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IDENTIFICADOR RU-C-014

NOMBRE Seleccidn de videos

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE

No procede
RELACIONADO

Un usuario registrado podra seleccionar un video de la
DESCRIPCION aplicacion para proceder a subtitularlo.

Tabla 20: RU-C-014

IDENTIFICADOR RU-C-015

NOMBRE Subtitulado de videos

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [0 Baja [0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional O Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta

VERIFICABILIDAD O Baja O Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CU-018

Un usuario registrado podra introducir en la aplicacion la
DESCRIPCION transcripcién sonora correspondiente al fragmento del video
seleccionado que corresponda.

Tabla 21: RU-C-015
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IDENTIFICADOR

NOMBRE

FUENTE

PRIORIDAD

NECESIDAD

ESTABILIDAD

CLARIDAD

VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

RU-C-016
Ver puntuacion
Cliente
O Baja O Media M Alta
O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable
[ Baja O Media M Alta
O Baja O Media M Alta
CU-019

Un usuario registrado después de intentar subtitular un video
podra visualizar su tasa de acierto:

] Tasa de acierto por fragmento
] Tasa de acierto total por video

Tabla 22: RU-C-016

RU-C-017

Ver subtitulos originales

Cliente

O Baja O Media M Alta

O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable

[ Baja 0 Media M Alta

O Baja O Media M Alta
CuU-020

Un usuario registrado podra ver el subtitulo original de un
video. Una vez que lo vea, ya no podra volver a intentar
subtitular dicho video.

Tabla 23: RU-C-017
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

IDENTIFICADOR
NOMBRE
FUENTE
PRIORIDAD
NECESIDAD
ESTABILIDAD
CLARIDAD
VERIFICABILIDAD

CASO DE
RELACIONADO

DESCRIPCION

RU-C-018

Insertar comentarios

Cliente

O Baja O Media M Alta

O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable

[ Baja O Media M Alta

O Baja O Media M Alta
Cu-021

Un usuario registrado podra insertar comentarios y opiniones
sobre los videos almacenados en el sistema.

Tabla 24: RU-C-018

RU-C-019

Visualizar comentarios

Cliente

O Baja O Media M Alta

O Opcional [ Deseable M Esencial
M Estable O Inestable

[ Baja 0 Media M Alta

O Baja O Media M Alta
CU-022

Un usuario podrd visualizar todos los comentarios que tengan
los videos.

Tabla 25: RU-C-019
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IDENTIFICADOR RU-C-020

NOMBRE Busquedas por nombre

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE

CU-023, CU-007
RELACIONADO

Los usuarios podrdn realizar busquedas por el nombre del

DESCRIPCION video.

Tabla 26: RU-C-020
IDENTIFICADOR RU-C-021
NOMBRE Busqueda Avanzada
FUENTE Cliente
PRIORIDAD [ Baja 0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja [0 Media M Alta
VERIFICABILIDAD [ Baja [0 Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

CU-024, CU-008

Los usuarios podran realizar busquedas de videos por distintas

criterios:
DESCRIPCION . Idioma
L] Categoria
L] N2 de Vvisitas: mostrando el resultado
ordenado por mayor o menor nimero de visitas de los
videos.

Tabla 27: RU-C-021
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5.2.2 Requisitos de restriccion

Los requisitos de restriccion establecen restricciones sobre como deben ser
interpretados los requisitos de usuario. El usuario puede establecer restricciones relacionadas
con el software, las interfaces, calidad, recursos empleados y escalas de tiempo de ejecucion o
procesamiento [8].

A continuacidon se muestran los requisitos de restriccion establecidos para ese
proyecto.

IDENTIFICADOR RU-R-001

NOMBRE Alta necesaria

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD [ Opcional [0 Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja 0 Media M Alta

VERIFICABILIDAD O Baja O Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

No procede

La funcionalidad de subtitulado sera accesible para aquellos
DESCRIPCION usuarios que estén registrados en el sistema y hayan iniciado
sesion.

Tabla 28: RU-R-001
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IDENTIFICADOR RU-R-002

NOMBRE Funcionalidad en pestafias

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE

No procede
RELACIONADO

. La interfaz de usuario contara con pestafias que agrupan la
DESCRIPCION . ) o
funcionalidad de la aplicacion.

Tabla 29: RU-R-002

IDENTIFICADOR RU-R-003

NOMBRE Navegacién aplicacion

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [ Baja 0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja [0 Media M Alta

VERIFICABILIDAD O Baja O Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

No procede

El usuario podra navegar por la aplicacién libremente,
DESCRIPCION pudiendo acceder en todo momento a cualquier parte de la
misma.

Tabla 30: RU-R-003
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IDENTIFICADOR RU-R-004

NOMBRE Comprobacién direccion de correo

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE

No procede
RELACIONADO

p Se comprobara que la direcciéon de correo electrénico tenga
DESCRIPCION o o
esa forma: texto” @”texto”.”texto

Tabla 31: RU-R-004

IDENTIFICADOR RU-R-005

NOMBRE Nombre de usuario tnico

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [0 Baja [0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional O Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta

VERIFICABILIDAD O Baja O Media M Alta

CASO DE
RELACIONADO

No procede

El nombre de usuario debe ser Unico en toda la aplicacion, es
DESCRIPCION decir, no pueden existir dos usuarios con el mismo nombre de
usuario.

Tabla 32: RU-R-005
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IDENTIFICADOR RU-R-006

NOMBRE Mensajes de error

FUENTE Cliente

PRIORIDAD O Baja O Media M Alta
NECESIDAD O Opcional [ Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja 0 Media M Alta

CASO DE

No procede
RELACIONADO

p El sistema mostrard mensajes de error en los casos en los que
DESCRIPCION .
el usuario introduzca un formato no adecuado.

Tabla 33: RU-R-006

IDENTIFICADOR RU-R-008

NOMBRE Intentos subtitulado

FUENTE Cliente

PRIORIDAD [0 Baja [0 Media M Alta
NECESIDAD O Opcional O Deseable M Esencial
ESTABILIDAD M Estable O Inestable
CLARIDAD [ Baja O Media M Alta
VERIFICABILIDAD [0 Baja [0 Media M Alta

CASO DE

No procede
RELACIONADO

El usuario registrado puede intentar subtitular un video tantas
veces como desee, siempre y cuando no vea los subtitulos

DESCRIPCION

originales. Una vez visualizados podra reproducir el video y sus
subtitulos.

Tabla 34: RU-R-008
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6. Diseno

Una vez definidos los requerimientos del sistema y comprendido su objetivo vy
finalidad, este apartado propone una solucién al problema planteado.

6.1 Arquitectura

La arquitectura software utilizada en este proyecto es MVC (Modelo - Vista -
Controlador), ya que aporta la modularidad suficiente para separar ldgica de negocio, interfaz
de usuario, fundamental en aplicaciones web, y la funcionalidad de la misma.

Esta arquitectura permite desarrollar cada una de las partes, mencionadas
anteriormente, de manera independiente, sin que el cambio de una de ellas implique
necesariamente transformaciones en cualquiera de las demas partes, lo que supone un
beneficio en términos de coste y tiempo. Esto facilita el mantenimiento y la reutilizacion de
cualquiera de sus componentes.

A continuacién se describen los subsistemas desarrollados con este método de disefio:

e Modelo: esta es la representacién especifica de la informacién con la que el
sistema opera. Es decir, representa la légica de negocio y los datos de la
aplicacién garantizando su integridad.

e Vista: es el subsistema encargado de presentar el Modelo en un sistema
adecuado. En este caso serd la interfaz de usuario que dara acceso a los datos
de la aplicacion en las diferentes formas que se deben presentar.

e Controlador: es la parte de la arquitectura encargada de responder a eventos.
Estos eventos generalmente son acciones del usuario e invoca cambios en el
Modelo y en la Vista. Es decir, este subsistema se encarga de dirigir las
peticiones del subsistema Vista hacia los métodos de los componentes del
subsistema Modelo que le corresponde, enviando las respuestas de éste hacia
el componente Vista pertinente.

El flujo de control para éste sistema el siguiente:

1. El usuario interactia con la Vista, es decir, con la interfaz de usuario. Por
ejemplo pulsa el botdn Enviar para actualizar la foto del perfil.

2. El controlador recibe este evento y se encarga de gestionarlo, accediendo al
Modelo y realizando la accion que el usuario solicita. Por ejemplo afadir una
nueva foto al perfil de usuario.
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3. La Vista es la encargada ahora de mostrar al usuario los cambios realizados en
el modelo. Es por ello que la vista debe obtener los datos del modelo y generar
la interfaz adecuada para mostrarsela al usuario. Por ejemplo mostrar el perfil
con la nueva foto.

4. La Vista estard esperando nuevas acciones del usuario. Una vez que las reciba
comienza el ciclo.

Gracias a la descripcion del ciclo del patrén MVC se puede observar la relacidn entre
los distintos subsistemas. El subsistema Vista depende del Controlador y éste a su vez del
Modelo, mientras que éste Ultimo es independiente, tal y como se muestra en la siguiente
figura.

Controlador

Vista Modelo
)

llustracion 19: Modelo - Vista - Controlador
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6.2 Interfaz

En este apartado se muestra y detalla la interfaz desarrollada en la aplicacién. La
interfaz estd disefiada para trabajar con Mozilla Firefox®.

6.2.1 Interfaz Pantalla Principal

La imagen mostrada a continuacidn corresponde a la interfaz de la pdgina principal.

Usuario L ]
Contrasefia | |

Entrar Entrar como Invitado

de Ayuda

llustracion 20: Interfaz pagina principal

En la imagen se pueden distinguir tres partes principales:

1. Siglas

Lo primero que se observa dentro del cuadro azul son las siglas de la
aplicacion: LESC.

2. Cuadro Inicio Sesion

En el centro de la pantalla, en un cuadro blanco, se observa la zona de Inicio de
sesion. Este es el sitio adecuado para que el usuario inicie sesién el sistema,
introduciendo el nombre de usuario y la contrasefia, pulsando después el
botdn Entrar.
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Ademas existe otro botdn, Entrar como invitado, que permite a todos los
usuarios conocer e interactuar con una parte de la aplicacién destinada a
usuarios no registrados.

3. Otras funcionalidades

En la parte inferior, debajo del cuadro azul, aparecen en blanco otras de las
funcionalidades del sistema. Estas funcionalidades por tanto, estan disponibles
para todos los usuarios, tanto los registrados, como los que no lo estén:
Registrarse, ¢ Olvidaste la contrasefia?, Acerca de y Ayuda.
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6.2.2 Interfaz Invitado

En esta seccidn se muestra la estructura de la interfaz correspondiente a la

funcionalidad de invitado.

LESC

Subtitle based Learning System

Nombre del video Idioma: Ingles ¥

categoria: Pelicula !
Numero de visitas: |Orden ]

Star Wars - Episode IV - Trailek (...

1
Tl l'
& Nombre Star Wars
I Idioma Ingles
'* \ ’ Categoria Pelicula
LT R 8
4 P

y S
ui (M Tube)

P i 0001151 @

TRAILER OFICIAL DE TOY STOR...

a =y
e Nombre Toy Story 3
8 ¥ Idioma Espafiol
_2 2 Categoria Pelicula
— . 5 g

Ver comentarios

P ot 0:00/129 @

Donkey - gotta try a little tendern...

Nombre Shrek donkey

Idioma Ingles
Categoria Pelicula
Ver comentarios
(I Tube

P st 0:00/0:11 @

Copyright © 2009 . All Rights Reserved. Designed by Caroina Pastor Femandez

llustracion 21: Interfaz Invitado

A continuacidn se explican cada una de las partes que componen esta interfaz:
1. Siglas

En la parte superior izquierda aparecen las siglas de la aplicacion.

2. Menu
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En la parte superior derecha, sobre un fondo azul, aparece el menu. En el caso
de los invitados sélo tendra una opcidn que es volver a la pagina principal.

Al pasar el ratén por encima del mend, el color de éste cambia a blanco, para
resaltar asi la opcidon seleccionada.

Busquedas

Bajo el menu, se puede observar que existe una seccion de busquedas. A la
izquierda aparece el formulario para realizar blisquedas por nombre y a la
derecha el formulario de las busquedas avanzadas.

Funcionalidad

En la parte central se situara toda la funcionalidad de invitado. En este caso la
funcionalidad consiste en el visionado de los videos, la informacién de éstos asi
como los comentarios que dichos videos tuvieran asociados.
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6.2.3 Interfaz Usuario Registrado

Para la funcionalidad correspondiente al usuario registrado existen tres tipos de
interfaces, cada una correspondiente a funcionalidades diferentes.

VIiDEOS

LESC

Subtitle based Learning System

Nombre del video Idioma: Ingles ¥
Categoria: Pelicula %
Numero de visitas: |Orden ]

Star Wars - Episode IV - Trailer (...

Ver Sublitulos

1
Tl l.
& Nombre Star Wars
I Idioma Ingles
'O' \ ! Categoria Pelicula
LR Rt S
4 B

l!‘
YouITD

4 b
i
P ot 0007151 @

TRAILER OFICIAL DE TOY STOR...

Nombre Toy Story 3
Idioma Espafiol
Categoria Pelicula

»

Donkey - gotta try a little tendern...

Nombre Shrek donkey

Idioma Ingles

Categoria  Pelicula

Subttulr
Youl T

Pt 0:00/0:11 @

Copyright © 2009 . All Rights Reserved. Designed by Carolina Pastor Femandez

llustracion 22: Interfaz Videos

Actla como pagina principal de la funcionalidad de usuario registrado. Coémo se
menciona al principio de la seccidn, se puede apreciar las dos partes superiores comunes en
todas las interfaces: siglas y menu.
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A continuacidn se exponen las partes que forman la interfaz:

1. Siglas

2.

En la parte superior izquierda aparecen las siglas de la aplicacién: LESC.
Menu

En la parte superior derecha, sobre un fondo azul, aparece el menu con todas
las opciones: Videos, Perfil, Estadisticas y Salir. Al pasar el ratdn por encima del
menu cambiara el fondo, de azul a blanco, de la opcidn que se seleccione.

Cabe destacar que todas las interfaces tienen esta parte en comun, tanto las
siglas como el menu, se repiten en el resto de interfaces por lo que no se
nombrardn en las siguientes.

Busquedas

En la parte superior, bajo el menu, aparece la seccidon dedicada a las
busquedas, en las que se muestran los formularios oportunos para realizar los
diferentes tipos de busquedas.

Videos

En la parte centrar se muestra toda la funcionalidad de los videos. Se puede
observar su informacién asi como la funcionalidad que se puede realizar con
los mismos.
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PERFIL, ESTADISTICAS Y SALIR

La interfaz que cubre estds funcionalidades tiene el siguiente esquema.

LESC

Subtitle based Learning System

Usuario: carolina

E-mail: carolain@gmail.com
Idioma: Espafiol

Nueva contrasefia:

Repita contrasefia:

Guardar Eliminar Usuario

Gopyright © 2003 . Al Rights Reserved. Designed by Carolina Pastor Feméndez

llustracion 23: Interfaz Perfil, Estadisticas y Salir

Al igual que en los casos anteriores, la interfaz cuenta con el menu vy las siglas
de la aplicacion.

1. Funcionalidad

En la parte central, bajo un recuadro en azul y centrada aparecera la funcionalidad
correspondiente a cada una de las paginas.
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SUBTITULOS Y COMENTARIOS

Las interfaces que recogen la funcionalidad relativa al subtitulo de videos y a los
comentarios siguen un patrdn diferente con el fin de que el trabajo con la aplicacién sea lo
mas sencillo y practico posible.

LESC

Subtitle based Learning System

Toy Story 3
(M Tube]

P o] 0004129 @

La puntuacién media obtenida por el usuarioes:  0.0%

[Comprobar Puntuacion | [Ver Subtitulos | [Afiadir Comentario

Volver Atrds

llustracion 24: Interfaz Subtitulos y comentarios

En este caso, la parte principal se divide en dos secciones:

1. Video

En esta parte se muestra el video que el usuario ha seleccionado. Cabe
destacar que éste video se desplazara verticalmente en caso de que el usuario
moviera el scroll de la pantalla.

2. Funcionalidad video

En la parte derecha se mostrara la funcionalidad seleccionada, pudiendo ser
ésta: visualizacidn de subtitulos, calculo de aciertos de subtitulos, visualizacion
de comentarios asi como la insercion de uno de ellos.
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6.2.4 Navegacion entre interfaces

En este apartado se muestra la navegacién entre las distintas interfaces de la
aplicacion. Para una mayor comprensién del diagrama, éste se muestra en dos partes. Esta
primera ilustracion muestra el diagrama de navegacidon para la funcionalidad de Invitado
(usuario no registrado).

invitado.jsp - N o
A ~ O = contrasenia.jsp
\ N\
‘ 5% \\ \\\
> . p ¥ o
) 5 Index.jsp \ RS -

comentarios_
invitado.jsp

ayuda.jsp

Funcionalidad Usuario Registrado

llustracion 25: Diagrama navegacion Invitado
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A continuacién se muestra la imagen con el diagrama correspondiente a la

funcionalidad de usuario registrado.

subtitular.jsp L
L e estadisticas.jsp

ver_subti =

A

tulos.j
ulos.jsp -~ videos.jsp Index.jsp

comenta A ;
rios.jsp . v /
: 2 A perfil.jsp

© @ L,

insertar_com eliminar_u Q
suario.jsp

entarios.jsp
salir.jsp

llustracion 26: Diagrama navegacion Usuario registrado

Cabe destacar dos puntos referentes a la navegacién de la aplicacion desarrollada:

1. La navegacion se realiza de forma ordenada.

2. La navegabilidad es completa, ya que permite acceder a cualquier lugar del

sistema.
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6.3 Casos de uso

Una de las partes fundamentales del analisis del sistema es la definicion de los casos
de uso, cuyo objetivo principal es identificar a los principales usuarios del sistema, asi como las
capacidades generales del mismo.

En el sistema se distinguen dos actores: usuario registrado y usuario. Estos
interactuaran con la aplicacién y utilizaran distintas funcionalidades del sistema.

e Usuario registrado: es aquella persona que tendrd acceso a toda la
funcionalidad del sistema. Es decir, podrd gestionar su cuenta, ver sus
estadisticas, y subtitular los videos para comprobar y mejorar su nivel de
comprension auditiva.

e Usuario: son los usuarios tanto registrados como no, que tienen acceso a la
parte de la aplicacion en la que no es necesario iniciar sesion.

Cabe destacar que para facilitar la comprensién de los casos de uso no se han definido
escenarios alternativos. Sin embargo, se controlaran los posibles errores que puedan surgir en
cada uno de los mismos.

A continuacidn se especifican los casos de uso de forma textual. Para una mejor
visualizacién de los mismos se muestra adem3s el diagrama correspondiente.
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6.3.1

En este punto
mostrando asi la funcio

A continuacion

-

Usuario ™|

Usuario

se definen los casos de uso en los que interviene el actor usuario,
nalidad que este actor puede realizar en el sistema.

se muestra el diagrama de casos de uso sobre la gestion de usuarios.

Alta Usuario Entrar como

invitado

Mostrar Ayuda

Mostrar

Informacion del sistema

Reproduccioén Videos

Visualizar
Comentarios

Busqueda por
nombre (invitado)

Busqueda avanzada
(invitado)

Una vez expue
casos de uso.

llustracion 27: Diagrama de casos de uso: Usuario

sto el diagrama se procede a la descripcion textual de cada uno de los
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBIJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR

NOMBRE

ACTOR

OBJETIVO

DESCRIPCION

CU-001
Alta Usuario
Usuario
Afadir un nuevo usuario al sistema.

El usuario podra darse de alta en el sistema para empezar a
utilizar la funcionalidad de subtitulado que ofrece la
aplicacion.

El usuario no esta dado de alta en el sistema.
El usuario esta dado de alta en el sistema.

El usuario selecciona la pestaina Registrarse
El usuario introduce sus datos.

El usuario pulsa el botén Enviar.

El usuario es afiadido al sistema.

PwnNnpRE

Tabla 35: CU-001

CU-002
Entrar como invitado
Usuario
Visualizar los videos del sistema

El usuario podra visualizar los videos del sistema, realizar
busquedas sobre ellos y ver los comentarios que tienen
asociados.

PRECONDICIONES No se ha iniciado sesion

POSTCONDICIONES Se accede a la parte publica de la aplicaciéon

ESCENARIO BASICO El usuario pulsa el botén Entrar como invitado.

Tabla 36: CU-002

81




Diseno

IDENTIFICADOR CuU-003
NOMBRE Mostrar Ayuda

ACTOR Usuario

OBIJETIVO Visualizar la ayuda del sistema

p El usuario podra visualizar la ayuda que el sistema ofrece al
DESCRIPCION _ ) _ _ _
usuario para que éste sepa manejar el sistema en su totalidad

PRECONDICIONES No se ha iniciado sesién
POSTCONDICIONES Se muestra la ayuda

ALY ) 1. Elusuario pulsa el botén Ayuda.

Tabla 37: CU-003

IDENTIFICADOR CU-004
NOMBRE Mostrar informacion del sistema
ACTOR Usuario

OBIJETIVO Visualizar informacién del sistema

El usuario podra visualizar informacidn del sistema, en la que

DESCRIPCION

se explica qué es LESC.
PRECONDICIONES No se ha iniciado sesidn
POSTCONDICIONES Se muestra la informacion

e 1. Elusuario pulsa el botdn Acerca de.

Tabla 38: CU-003
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IDENTIFICADOR

NOMBRE
ACTOR

OBIETIVO
DESCRIPCION
PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR

NOMBRE

ACTOR

OBIJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES
POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

Reproduccion de videos (invitado)
Usuario
Reproducir un video seleccionado
El usuario podra reproducir el video que desee
Entrar como invitado

Se reproduce el video

1. Elusuario selecciona el video y pulsa Play sobre éste.

Tabla 39: CU-005

CU-006
Visualizacidon de comentarios (invitado)
Usuario
Reproducir un video seleccionado

El usuario podrd visualizar los comentarios del video
seleccionado, si éste tuviese.

Entrar como invitado
Se muestran los comentarios

1. El usuario pulsa el botén Ver Comentarios del video
seleccionado.

Tabla 40: CU-006
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IDENTIFICADOR

NOMBRE Busqueda por nombre (invitado)
ACTOR Usuario
OBIJETIVO Buscar un video en el sistema introduciendo su nombre
DESCRIPCION El usuario podra buscar el video que desee.
PRECONDICIONES Entrar como invitado
POSTCONDICIONES Se muestra el resultado de la busqueda

1. El usuario introduce el nombre del video en la caja de

busqueda por nombre y pulsa Buscar.

Tabla 41: CU-007

IDENTIFICADOR

NOMBRE Busqueda avanzada (invitado)
ACTOR Usuario

OBIJETIVO Buscar un video en el sistema por distintos parametros
DESCRIPCION El usuario podra buscar el video que desee.
PRECONDICIONES Entrar como invitado

POSTCONDICIONES Se muestra el resultado de la busqueda

ESCENARIO BASICO 1. Elusuario selecciona los parametros oportunos.
2. pulsa Buscar.

Tabla 42: CU-008
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6.3.2 Usuario registrado

A continuacidn se muestran los casos de uso relacionados con el usuario registrado.

Recordar Contrasefia

Iniciar Sesién

Desconectar Dar baja usuario

Modificar Perfil

Consultar Perfil

Subtitular Videos
Listar Videos

Ver puntuacion

Ver subtitulos
correctos
Busqueda por nombre

Consultar
Estadisticas ; .
Visualizar
Comentario

X Busqueda avanzada
Insertar Comentario

llustracion 28: Diagrama de casos de uso: Usuario registrado
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IDENTIFICADOR

NOMBRE Iniciar sesion
ACTOR Usuario registrado

OBIJETIVO Iniciar sesidn en el sistema.

DESCRIPCION El usuario iniciard sesién en el sistema.
PRECONDICIONES El usuario no ha iniciado sesidn en el sistema.
POSTCONDICIONES El usuario ha iniciado sesién en el sistema.

ESCENARIO BASICO 1. Elusuario introduce su usuario y contrasefia
2. Pulsa el botén Entrar.

Tabla 43: CU-009

IDENTIFICADOR CU-010
NOMBRE Desconectar
ACTOR Usuario registrado
OBIJETIVO Salir de la aplicacién de manera correcta.
DESCRIPCION El usuario saldra de la aplicacion.
PRECONDICIONES El usuario ha iniciado sesidn en el sistema.
POSTCONDICIONES El usuario no estara conectado al sistema.
ESCENARIO BASICO 1. El usuariF) selecciona la p,)est:?nﬁa Salir. N
2. El usuario pulsa el botédn Si en la pagina de

advertencia de desconexién del sistema.

Tabla 44: CU-010
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBIJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

CU-011
Dar de baja a un usuario
Usuario registrado
Darse de baja en el sistema.

El usuario podra darse de baja en el sistema, eliminando asi su
perfil del mismo

El usuario ha iniciado sesion en el sistema.
El usuario no esta dado de alta en el sistema.

El usuario selecciona la pestana Perfil

El usuario pulsa el botén Eliminar Usuario
El usuario pulsa el botén Si

El usuario es eliminado del sistema.

PN E

Tabla 45: CU-011

CU-012
Recordar contrasefia
Usuario registrado
Pedir al sistema que envie la contraseia al correo

El usuario podra solicitar que se envie a su e-mail la
contrasefia, introduciendo previamente su usuario y email.

El usuario estd registrado en el sistema y no ha iniciado sesion.

Se envia un email con la contrasefa.

1. El usuario selecciona ¢ Olvidaste la contrasefia?
2. El usuario introduce su email y usuario
3. El usuario pulsa el botén Enviar.

Tabla 46: CU-012
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IDENTIFICADOR CU-013

NOMBRE Consultar perfil

ACTOR Usuario registrado

OBIJETIVO Consultar los datos del perfil de usuario en el sistema.

. El usuario podra consultar la informacidon que el sistema
DESCRIPCION 5
almacena de él.

PRECONDICIONES El usuario ha iniciado sesion en el sistema.
POSTCONDICIONES -

ESCENARIO BASICO

1. El usuario selecciona la pestana Perfil.

Tabla 47: CU-013

IDENTIFICADOR CU-014
NOMBRE Modificar perfil
ACTOR Usuario registrado
OBIJETIVO Modificar datos del perfil del usuario en el sistema.
DESCRIPCION El usuario podra modificar la informacion de su perfil.
PRECONDICIONES El usuario ha iniciado sesién en el sistema.
POSTCONDICIONES La informacidn del perfil del usuario es actualizada.
; 1. El usuario selecciona la pestana Perfil.
ESCENARIO BASICO .
2. El usuario introduce los nuevos datos
3. El usuario pulsa el boton Guardar.

Tabla 48: CU-014
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IDENTIFICADOR

NOMBRE

ACTOR

OBIETIVO
DESCRIPCION
PRECONDICIONES
POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR
NOMBRE

ACTOR

OBIETIVO
DESCRIPCION
PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

Consultar estadisticas
Usuario registrado
Consultar las estadisticas del usuario.

El usuario podra consultar sus estadisticas en la aplicacion.
El usuario ha iniciado sesion en el sistema.

El sistema genera los graficos y muestra toda la informacidn.

1. El usuario selecciona la opcidn Estadisticas.

Tabla 49: CU-015

Listar Videos
Usuario registrado

Mostrar en un listado todos los videos que tiene la aplicacion.
El usuario podra visualizar los videos de la aplicacion.

El usuario ha iniciado sesidn en el sistema.

1. El usuario selecciona la pestana Videos.

Tabla 50: CU-016
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBIJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

CU-017
Reproduccion de videos
Usuario registrado
Visualizar un video de la aplicacion.

El usuario podrd reproducir cualquier video, previamente
seleccionado.

El usuario ha iniciado sesion en el sistema.

1. El usuario selecciona la pestana Videos.
2. El usuario selecciona el video que desea
reproducir.

Tabla 51: CU-017

CU-018
Subtitular video
Usuario registrado
Realizar el subtitulo de un video.

El usuario podra realizar el subtitulo de un video, es decir,
podra introducir la trascripcion correspondiente a la locucién
del video.

El usuario ha iniciado sesion en el sistema.

Las estadisticas son actualizadas

1. El usuario selecciona la pestana Videos.

2. El usuario pulsa el botdn Subtitular del video
gue desee.

3. El usuario selecciona el botdn play de los

fragmentos que desee subtitular, e introduce al lado la
transcripciéon correspondiente.

Tabla 52: CU-018
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBIJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES
POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

CU-019
Comprobar puntuacién
Usuario registrado
Comprobar la puntuacidn del proceso de subtitulado

El usuario comprobara la tasa de acierto del video que
previamente ha intentado subtitular

El usuario ha subtitulado el video
Las estadisticas del usuario son actualizadas

1. El usuario selecciona el botéon Comprobar
Puntuacion.

Tabla 53: CU-019

CU-020
Ver Subtitulo correcto
Usuario registrado
Comprobar los subtitulos originales del video

El usuario podra ver los subtitulos originales del video que esta
intentando subtitular

El usuario ha subtitulado el video
Las estadisticas del usuario son actualizadas

1. El usuario selecciona el botdn Ver Subtitulos.
2. El usuario pulsa el boto Si.

Tabla 54: CU-020
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IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBIJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

IDENTIFICADOR
NOMBRE
ACTOR

OBJETIVO

DESCRIPCION

PRECONDICIONES

POSTCONDICIONES

ESCENARIO BASICO

CU-021
Insertar comentarios
Usuario registrado
Poder opinar y comentar los videos de la aplicacion.

El usuario podrd dejar sus impresiones acerca de los videos de
la aplicacion mediante opiniones y comentarios.

El usuario ha intentado subtitular el video

El video visualizado tiene un nuevo comentario.

1. El usuario selecciona el botéon Afadir
Comentario.

2. El usuario introduce el comentario

3. El usuario selecciona el botén Insertar
Comentario.

Tabla 55: CU-021

CU-022
Visualizar comentarios
Usuario registrado
Poder ver los comentarios que tienen asociados los videos.

El usuario podra visualizar los comentarios que pudiera tener
el video que ha seleccionado.

El usuario selecciona el video

1. El usuario selecciona el botén Mostrar
Comentarios.

Tabla 56: CU-022
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IDENTIFICADOR CU-022
NOMBRE Busqueda por nombre
ACTOR Usuario registrado
OBIJETIVO Buscar un video en el sistema introduciendo su nombre
DESCRIPCION El usuario podra buscar el video que desee.
PRECONDICIONES Iniciar Sesion
POSTCONDICIONES Se muestra el resultado de la busqueda
ESCENARIO BASICO 1. El usuari.o Pulsa la pestaiia Videos ’
2. El usuario introduce el nombre del video en la

caja de busqueda por nombre y pulsa Buscar.

Tabla 57: CU-022

IDENTIFICADOR Cu-023
NOMBRE Busqueda avanzada
ACTOR Usuario registrado
OBIJETIVO Buscar un video en el sistema por distintos pardmetros
DESCRIPCION El usuario podra buscar el video que desee.
PRECONDICIONES Iniciar Sesion
POSTCONDICIONES Se muestra el resultado de la bisqueda
1. El usuario pulsa la pestafia Videos
ESCENARIO BASICO 1. El usuario selecciona los pardmetros
oportunos.
2. pulsa Buscar.

Tabla 58: CU-023
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6.4 Modelo de datos

En este apartado se muestra el disefio fisico de datos realizado en el proyecto.

6.4.1 Modelo Entidad Relacion

Toda la informacién que maneja la aplicacion sera almacenada en una base de datos
relacional. Asi, se desarrollard una base de datos en la herramienta MySql.

Inicialmente, y cuyo objetivo es conseguir una base de datos eficiente, se ha realizado
un diseno légico que muestra los objetos que se almacenan en el sistema (entidades) y las
relaciones entre éstos (interrelaciones).

A continuacion se muestra el diagrama Entidad/Relacidn resultante:

c. 2% (1,1) IDIOMA W i z

T o > | S L ow T

QE%%E pertenece é ‘ < 88853

bl b e = 2 P2 ET

viDEO ] USUARIO
(LN, M) =

(1..1)
(0..1)

COMENTARIO

(1..N)

(O puntuacion

.._

oo

t_final
texto

Id_linea
t_Inlclo

llustracion 29: Diagrama E/R
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El diagrama mostrado anteriormente recoge ciertas restricciones tales como:

e USUARIO.user sera un valor Unico, es decir, no podran existir dos usuarios con
el mismo valor de user.

e Ademas se muestra el dominio de algunos atributos:
o VIDEO.categoria, podrd tomar los siguientes valores:
o Pelicula
o Entrevista
e Enlarelacidn Subtitula, el atributo estado tomara los siguientes valores:
e Abierto

e Cerrado
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6.4.2 Modelo relacional

En este proyecto se ha optado por una base de datos relacional para almacenar

fisicamente toda la informacion referente a videos, usuarios y subtitulos. A continuacidn se
muestra el modelo relacional:

USUARIO (Id usr, user, pass, email, punt_media, idiomafd— ]
3 L
——  uc/nC| |
REALIZA (IJd video, Id usr ,Id com,)

uc/
DC

COMENTARIO (Id com, fecha, texto) +———

uc
DC

UR/DR

—»IDIOMA (Id idioma, idioma)™*

uc/DcC

|
PUEDE_SUBTITULAR (id_user, id_video)
I

uc/bDC UC/DC

HISTORICO (Id hist, Id_usr, Id_video, nombre, puntuacion)
I 'uc/peC

UR/DR

|
'l_'yIDEO (Id video, nombre, ruta, idioma, categoria, num_visitas)

UC/DC
SUBTITULO (Id linea, Id video, t_inicial, t_final, texto)

llustracion 30: Diagrama relacional

Una vez mostrado el modelo se exponen algunas restricciones a tener en cuenta en el
desarrollo de la base de datos.

Antes de insertar una nueva tupla en la tabla USUARIO se debe comprobar que
el campo user sea distinto a todos los ya existentes, es decir, que el nuevo
campo user no coincida con ninguno de los existentes.

e Al dar de alta una tupla en la tabla SUBTITULO se debe comprobar que existe el
video con el que se quiere relacionar dicho subtitulo.
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6.5 Diagrama de clases

En este punto se realiza una definicién de las diferentes clases que forman el
componente Modelo del sistema. Se debe tener en cuenta que el lenguaje de implementacion
es Java.

Este subsistema recoge toda la légica de negocio del sistema a desarrollar. Es
completamente independiente de su representacion al usuario, por lo que no se debe tener en
cuenta consideraciones de tipo grafico o visual.

A continuacién se muestra una imagen en la que aparecen los paquetes que forman
parte del Modelo asi como las relaciones entre ellos.

I I
1 bbdd > {3 clases

«Call, Import, Instantiate: «Call, Import, Instantiates
R I 4

3 beans |

Import, Instantiates

N «Call»

N\ N

{1 graficos I

llustracion 31: Paquetes del Modelo

A continuacidn se pasa a describir de forma general cada uno de los paquetes asi como
las clases que éste contiene.

bbdd. Es el paquete encargado de ofrecer toda la funcionalidad para permitir un
acceso transparente a la base de datos que permita la insercion, borrado, modificacién y
consulta de datos de una forma consistente.

Clases: GestionBBDD
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beans. Es el paquete encargado de gestionar las peticiones de los usuarios llegadas a
través de las interfaces. En general este paquete es conocido como el gestor de la aplicacién,
ya que es el encargado de dar un feedback a las solicitudes de los usuarios.

Clases: altaBean y loginBean

clases. Contiene los datos necesarios para una gestion correcta entre el paquete beans
y bbdd, ya que éste mapea la informacidn de la base de datos.

Clases: Comentario, Histérico, LevenshteinDistance, Mail, Subtitulo, Usuario, Video.

graficos. Es el paquete encargado de generar graficas sobre las estadisticas de los
usuarios. Esta funcionalidad aparece en un paquete diferente para un mejor mantenimiento y
una posible reutilizacion futura.

Clases: Graficos.
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© GestionBBDD

bbd

© con: Connection
o stmt: Statement

& GestionBBODO)
ObtenerVideos()

abriFhio0
sctualizarPuntuscionHistorico()
actualizarPuntuscionMecia()
borrerUsuerio)
buscarVideosCategoria()
buscarVideosCategoriaoma()
buscarVideosCategoriaOrden)

«Cal, Import, Instantiat

© Usuario

clases

o, emit String
o, it long

o, iioma: String

o, hassword String
0, punt_meci double

Call, Import, Instartiat

9, tuta_orafico: String
9, tuta_rafico_ret String
o, user: String

© AltaBean

beans

Import, Instantiate

© Mail

clases

4 asurto: String
& cuerpo: String

& maiReceptor: String
& micontrasefia: String
<f puertoEnvio: String

I, Import, Instartiet

& Usuariog)
& Usuario)
& Usuariog)

kuscarVideosidioma()
buscarVideosldomaOrden()
kuscarVideoshombre()
buscarVideoshum_vistas()
cargarListaVideos()
cargarSubtitulos()
cerrarFlujo()
comprobarkdComentario()

all, Inpor, Instartiste:

'© Comentario
clases

9, autor: String
0, fecha: Dete

comprobarPuede_subttular()
consultarContrasenya()
consutarPerfi)
consutarUsuatio()
edtarUsuario()
existetfistorico)
incrementar_num_vistas()
insertarComentario()
insertarHistoricoQ)
insertarPuede_subttular()
insertarlsuario)
obtenerComentarios\Video()

o, id_com long
o, textor String

& Comentario)
& Comentario()

all, Inport, Instantiat

o, contrasenia: String
o, cortraseniaZ String

o, email String

o, error: Sting

o, errorPass: String

o, estado_envia: String

o, idioma: String

o, idiomas: Arraylist<Selecttem>
o, usuario: String

& AtaBean()
comprobarCampos()
comprabarEmail()
recordarContrasenia()
registrarUsuario)

& Mai()

© Video

clases

0, categoria: String
0, it long

o idioma: String
o, nombre: String

)

«Call, Import, Instantiate:

© Subtitulo

clases.

o id_ineat long
0 id_video: long

obtenerld_idioma()
obtenerString_idioma()
obtenerVideo_id()
puede_subtitular()

«Cal, Import, Instartist

9 Graficos

graficos

«Call Import| IngargistevarGrafico()

© generarGraficoBarras()

 Imports

clases.

© Historico

o, id_hist long
0, id_user: long

0, tiempo: long

o, estado; Sting

o, id_video: long
9, nom_video: String
9, puntuacion: double

Cal, Import, Instartiotes

«Cal, Import, Instari

9, puntuacion: double
o, _finak double

o, tinicial double

o, texto: Sting

o, texto_usuario: String

& subttuio()

«dmport, Instantiste>

«Call, mport»

«Cal, Import, Instartiate>

© LoginBean
beans

& Historico()

<Call, mport, nstartiete>

o, categoria: String
o, categorias: Arraylist<Selecttems
o, comentarios: List<Comentario>
o, contrasenia: String

o, error: Sting

o, errorBusqueds: String

o, errorBusquedasvanzada: String
o, errorindex: String

o, errorPerft String

o, estado_perf String

o, fechaFin: long

o, fechalnicio: long

o, historico: ListeHistorico=

o, idioma: String

o, idiomas: Arraylist<Selecttens
o, sta_videos: List<Video>

9, nomire_busqueda: String

0, nueva_contrasenia: String

o, nuevo_comentaria: String

o, ordlen_num_visitas: String

o, puntuacion totat: double

o, subliulos: List<Subltuio>

9, tipo_orden_num_vistas: ArrayList<Selecttem>

«Cally

«Call, Import, Instartiste>

© LevenshteinDistance
clases

¢

& Logingean()
aniadirComertario()

@ huscarVideoshonibre()
© husquedahvanzada()
© cargarEstadisticas)
© corgarvideos()
o comertar()

© comprobarCampos()
© comprobarEmail()
© desconectar()

o ertarPerfi()

© eliminarUsuario()
© getlserUsuario)
°
°
°
o
o
°
°
°
o
°

inicirSesion()
match_subtulos)
obtenerComentarios Video()
obtenerbistoricolsuariol)
setComentarios()
setSubttios()
setUserUsuariol)
sublitler_video()
ver_o_subituler()
ver_subtitulos()

& redondear()

& comprobarPalsira()
@ computeLevenshteinDistance()

llustracion 32: Diagrama de clases

9, num_vistas: long
0, puede_subttular: String
0 nute: String

& Video()
& video)
& Video()
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7. Implementaciéon

El proceso de implementacidon es un proceso largo y dificil, y en muchas ocasiones, no
queda claramente documentado. Es por esto, que el siguiente apartado se muestra todos
aquellos elementos clave en este laborioso proceso, desde el lenguaje empleado, hasta
aquellas decisiones importantes en las que se ha visto envuelto el proceso de implementacion.

7.1 Lenguaje de desarrollo

El lenguaje empleado en el proyecto ha sido Java [9]. Este lenguaje ofrece una serie
de caracteristicas que le hacen clave en cuanto a la eleccidn de lenguaje de programacion se
refiere. Tales caracteristicas son:

Sencillo, orientado a objetos y familiar. Facil de aprender para los desarrolladores,
orientado a objetos por ser una tecnologia mas madura y mejor para los sistemas distribuidos
y cliente/servidor.

Distribuido. Java proporciona clases y herramientas para su uso en aplicaciones de
red.

Robusto y seguro. Robusto por simplificar la manipulacién directa de punteros y
gestién de memoria. Ademads es seguro para operar en los entornos de red.

Independiente de la arquitectura. El compilador de Java genera un bytecode, formato
de cdodigo independiente de la plataforma, e interpretable por diversas plataformas de
hardware y sistemas operativos.

Portable. Es portable ya que es el mismo lenguaje en todas las plataformas, lo Unico
que lo diferencia es su Java Virtual Machine.

Alto rendimiento. Java es un lenguaje interpretado, sin embargo, tiene en cuenta el
rendimiento, y en las Ultimas versiones a puesto a disposicion herramientas de optimizacién.

Interpretado, multi-hilo y dinamico. Interpretado por generar un bytecode ejecutable
en cualquier maquina con Java Virtual Machine. Java soporta multiples hilos de ejecucidn.
Proporciona mecanismos de carga dinamica y ejecucion en la fase de enlazado.

Permite generar varios tipos de aplicaciones. Desde aplicaciones auténomas, applets,
servlets o aplicaciones con ventanas.
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Distintos entornos de funcionamiento. Desde dispositivos moviles y sistemas
empotrados, navegadores web, en sistemas de servidor o aplicaciones de escritorio entre
otras.

Por todas las ventajas mostradas se ha elegido Java como lenguaje de programacién

7.2 Java Server Faces

Java Server Faces [10] es una tecnologia y ademas un framework para aplicaciones
Java basadas en web, que simplifica el desarrollo de las interfaces de usuario (Ul, User
Interface en inglés) en aplicaciones JavaEE. Este es el motivo principal de la eleccién de este
framework.

e Otras de las ventajas que se han tenido en cuenta para la eleccion son:

e Un conjunto de API’s para representar los componentes de una interfaz de
usuario y ademas administrar su estado, manejar eventos, validar entradas,
definir un esquema de navegacion entre las paginas y dar soporte para la
internacionalizacién y la accesibilidad.

e Proporciona un modelo de eventos en el lado del servidor.
e Escapaz de administrar los distintos estados del ciclo de vida de la interfaz.
e Da soporte para los distintos tipos de beans existentes.

Los objetivos de disefio que persigue JSF como tecnologia y framework de desarrollo
estan contenidos en los puntos que se muestran a continuacion:

e Definir un conjunto simple de clases base de Java para componentes de la
interfaz de usuario, estado de los componentes y eventos de entrada. Estas
clases trataran los aspectos del ciclo de vida de la interfaz de usuario,
controlando el estado de un componente durante el ciclo de vida de su pagina.

e Proporcionar un conjunto de componentes para la interfaz de usuario,
incluyendo los elementos estandares de HTML para representar un formulario.
Estos componentes se obtendran de un conjunto basico de clases base que se
pueden utilizar para definir componentes nuevos.

e Proporcionar un modelo de JavaBeans para enviar eventos desde los controles
de la interfaz de usuario del lado del cliente a la aplicacidn del servidor.

e Definir API's para la validacion de entrada, incluyendo soporte para la
validacion en el lado del cliente.

e Especificar un modelo para la internacionalizacién y localizacién de la interfaz
de usuario.
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e Automatizar la generacidn de salidas apropiadas para el objetivo del cliente,
teniendo en cuenta todos los datos de configuracién disponibles del cliente,
como version del navegador.

7.3 JavaScript

Para la interaccién entre la aplicacion y los videos de YouTube [4], ha sido necesario
usar tecnologia JavaScript [11]. Esta ha sido totalmente necesaria para realizar
comunicaciones entre el APl de YouTube y la propia aplicacion desde las pdginas .jsp.

7.4 JFreeChart

Ha sido la libreria [12] empleada para desarrollar los diagramas que generan las
estadisticas de la aplicacion. Ofrece diversos tipos de graficos en dos y tres dimensiones. Es
posible configurar parte de los diagramas (colores, letra, etc.). El porqué de la eleccién de esta
libreria viene dado por su manejo sencillo y su libre distribucion evitando asi gastos
innecesarios.

7.5 API YouTube

Ya que los videos con los que trabaja el sistema pertenecen a YouTube, es necesario
destacar que se ha trabajado con el APl de YouTube [4] para javascript, para cargar los videos
asi como para interactuar con ellos.

7.6 Eclipse

Eclipse [13] es un entorno de desarrollo integrado de cddigo abierto vy
multiplataforma que permite desarrollar al usuario diferentes tipos de aplicaciones.

El entorno de desarrollo integrado de Eclipse emplea plugin o médulos, para
proporcionar toda la funcionalidad de la plataforma, hecho que lo diferencia de otros entornos
monoliticos donde las funcionalidades estan todas incluidas, pudiendo ser alguna de estas no
requeridas para todos los casos. Esta es la caracteristica principal de la eleccién de esta
plataforma. El hecho de poder incluir plugins y customizar el propio entorno de desarrollo
hace de eclipse el entorno de desarrollo mas completo.

La version utilizada ha sido Eclipse Galileo v.3.5. [14]
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En el proyecto se ha utilizado el plugin WTP (Web Tools Platform) [15], con el que se
proporciona un conjunto de herramientas y perspectivas para un desarrollo web completo, el
plugin JSF (Java Server Faces) ,el cual proporciona a su vez soporte para un desarrollo
simplificado de dichas aplicaciones.

7.7 Servidor

El servidor utilizado ha sido Apache Tomcat [16]. Este cuenta con una serie de
caracteristicas que hacen a este servidor el mds adecuado para realizar el proyecto.

Apache Tomcat es una implementacién en cddigo abierto sobre las tecnologias Java
Servlet y Java Server Page (JSP). Funciona como servidor web que da soporte a las tecnologias
mencionadas y por tanto no es un servidor de aplicaciones como son JBoss [17] o0 JOnAS

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que
disponga de la maquina virtual de Java.

Ademas Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo, por lo que hoy en
dia se usa como servidor web auténomo en entornos con alto nivel de trafico y alta
disponibilidad.

La version del servidor Apache Tomcat utilizada en el proyecto es la versién 6.0 y se
puede descargar sin necesidad de registro.

7.8 MysQl

MySQL [18] es uno de los sistemas de gestidn de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario mas completos. Se caracteriza por tener un tipo de licencia dual, es decir, por un
lado ofrece una licencia libre para el uso del sistema, mientras que por otro lado, las empresas
que deseen incorporarlo dentro de sus productos privados, deben de comprar una licencia
especifica para su uso. Para este proyecto se ha utilizado la licencia libre.

El hecho de haber elegido este sistema como gestor de la base de datos, se debe a que
por sus caracteristicas, provee de la funcionalidad necesaria para manejar la gestiéon de los
datos de la base de datos, a la par que dicha se gestion se convierte en algo sencillo de
administrar y aplicar, convirtiendo la herramienta en el producto para la integracién de los
datos dentro del proyecto.

MySQL cuenta con SQL (Structured Query Language, Lenguaje de Consulta
Estructurado), que es el lenguaje elegido para todos los sistemas de base de datos modernos.
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Ademas, cuenta con ODBC (Open Database Connectivity, Conectividad de Base de Datos), que
es un protocolo de comunicacién de base de datos.

7.9 Dynamic Web Project

El presente proyecto se corresponde con un Dynamic Web Project. Este es el tipo de
proyecto que mas se adecua a las necesidades planteadas: un proyecto web y con contenido
dinamico.

Como se menciona en la linea anterior, este proyecto contiene informacién dindmica.
Al utilizar Dynamic Web Project se asegura que no es necesario actualizar la pagina web
entera, sino simplemente la parte necesaria para dar soporte al usuario.

Por otro lado cabe destacar el uso de beans de sesion, para éste proyecto en cuestion,
beans de sesidn con estado.

Los beans permiten una gestidon facil y transparente de las peticiones de los usuarios.
Ademas permiten crear beans con la funcionalidad deseada en lugar de crear distintos servlets
para cada funcionalidad concreta.

7.10 Proyecto distribuido

Otra de las caracteristicas del proyecto, es que éste es distribuido [19]. La estructura
fisica del mismo se corresponda con el modelo Cliente/Servidor, la cual a su vez esta dividida
en dos capas que se explicaran a continuacién:

Front-End: es la parte de la aplicacidn que interactua con el usuario. Es el lugar donde
se ejecutan las interfaces de usuario del cliente, los lamados navegadores o browsers. En ellos
se escribe la direccién o url de la aplicacion accediendo de esta forma a toda la funcionalidad
del sistema.

Back-End: se trata de la parte no interactiva del sistema. Es el lugar donde se
encuentra la base de datos o las bases de datos si se ha realizado de forma distribuida el
almacenamiento de la informacion. Ademas contiene toda la légica de negocio para poder
funcionar de forma correcta y por consiguiente tener un acceso a la base de datos
congruente.

A continuaciéon se muestra una imagen donde se observa claramente como es el
modelo explicado y de qué forma los usuarios acceden a mediante su ordenador a los servicios
prestados por el servidor web, que a su vez hace uso de un servidor de datos donde se
encuentra almacenada la légica de la aplicacion:
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llustracion 33: Modelo Front-End, Back-End
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8. Pruebas

En este apartado se recoge la comprobacion de que el sistema satisface los requisitos

de usuario definidos en el punto 5.3 de este proyecto.

Para ello se exponen las pruebas unitarias que se han realizado para asegurar la

integridad y la calidad del software.

IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA

ESPECIFICACIONES DE SALIDA

REQUISITOS RELACIONADOS

PA-001

Comprobar que un usuario se puede dar de alta en el
sistema

Se inicia el sistema en el navegador Mozilla Firefox ®. Se
pulsa la opcién Registrarse. Se introducen los datos
oportunos, siendo el nombre de usuario Unico y se pulsa
Enviar.

El usuario se ha creado. Se muestra por pantalla un mensaje
qgue lo indica. Ademas se comprueba en la base de datos
que el usuario estd registrado.

RU-C-001, RU-R-006, RU-R-005, RU-R-007

Tabla 59: PA-001
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IDENTIFICADOR

Comprobar que un usuario registrado puede iniciar sesion

ELEMENTOS DE PRUEBA .
en el sistema

Se inicia el sistema y se introduce el nombre de usuario y
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA . 3 3
contrasefia. Después se pulsa el botdn Entrar.

Comprobar que se visualiza la lista de videos y en el menu
ESPECIFICACIONES DE SALIDA .
aparecen todas las opciones.

REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-002, RU-R-007

Tabla 60: PA-002

IDENTIFICADOR

Comprobar que un usuario registrado puede salir del

ELEMENTOS DE PRUEBA .
sistema

PA-002 realizada correctamente y seleccionar la opcién
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA . 3 ; i
Salir. Después pulsar el botén Si.

Comprobar que se visualiza la pdgina principal del sistema
ESPECIFICACIONES DE SALIDA .
una vez que el usuario se haya desconectado.

REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-003

Tabla 61: PA-003

IDENTIFICADOR

Comprobar que el sistema envia un e-mail para recordar la

ELEMENTOS DE PRUEBA N _ _
contrasefa de un usuario reglstrado.

Se inicia el sistema y se selecciona la opcidn ¢Olvidaste la
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA contrasefia? Se introduce el nombre de usuario y el e-mail y
se pulsa Enviar.

Comprobar que al correo del usuario ha llegado un e-mail
ESPECIFICACIONES DE SALIDA " .
gue le recuerda su contrasefia asociada.

RU-C-004, RU-R-005, RU-R-007

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 62: PA-004

109



Pruebas

IDENTIFICADOR

Comprobar que el sistema visualiza los videos y su

ELEMENTOS DE PRUEBA . ., L . ..
informacidn entrando como invitado a la aplicacion

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA Se inicia el sistema pulsa el botén Entrar como Invitado.

Comprobar que se visualiza la lista de videos asi como su
ESPECIFICACIONES DE SALIDA i .,
informacidn relevante.

REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-005

Tabla 63: PA-005

IDENTIFICADOR

Comprobar que se muestra la informacion relativa a la

ELEMENTOS DE PRUEBA i
Ayuda del sistema

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA Se inicia el sistema y se selecciona la opcion Ayuda.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Comprobar que se visualiza la ayuda del sistema.
REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-006

Tabla 64: PA-006

IDENTIFICADOR

Comprobar que se muestra la informacion relativa a Ila
ELEMENTOS DE PRUEBA - )
Informacién del sistema.

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA Se inicia el sistema y se selecciona la opcién Acerca de.

Comprobar que se visualiza la informacién sobre el sistema
LESC.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA

RU-C-007

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 65: PA-007
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IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA

ESPECIFICACIONES DE SALIDA

REQUISITOS RELACIONADOS

IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA

ESPECIFICACIONES DE SALIDA

REQUISITOS RELACIONADOS

IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA

ESPECIFICACIONES DE SALIDA

REQUISITOS RELACIONADOS

Comprobar que se muestra la informaciéon del perfil del

usuario

PA-002 realizada correctamente y seleccionar la opcidn
Perfil del menu.

Comprobar que se muestran los datos y que ademas éstos
son correctos.

RU-C-008

Tabla 66: PA-008

Comprobar que se modifica la informacién del perfil del
usuario

PA-008 realizada correctamente. A continuacion se
introducen los datos que se deseen cambiar y se pulsa el
botén Guardar.

Aparece un mensaje de cambios realizados. Ademas se
comprueban en la base de datos estos cambios.

RU-C-009, RU-R-005, RU-R-007

Tabla 67: PA-009
PA-010

Comprobar que un usuario registrado puede eliminar su
cuenta definitivamente del sistema.

PA-002 realizada correctamente. Seleccionar la opcién
Perfil del menu. A continuacidon pulsar el botdn Eliminar
usuario, seguidamente del botdn Si.

Intentar iniciar sesién con los datos del usuario y comprobar
gue no se puede. Ademas se comprueba que en la base de
datos no exista la informacién del usuario eliminado.

RU-C-010

Tabla 68: PA-010
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IDENTIFICADOR PA-011

Comprobar que muestran correctamente las estadisticas de
ELEMENTOS DE PRUEBA .
un usuario.

PA-002 realizada correctamente. Seleccionar la opcidn
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA . ;
Estadisticas del menu.

Las estadisticas del usuario son mostradas por pantalla. Si
aun el usuario no tiene estadisticas aparece un mensaje que
ESPECIFICACIONES DE SALIDA . . .,

informa de ello. En caso contrario se muestra: puntuacion

media, grafico de evolucidn y tabla de histéricos..

RU-C-011

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 69: PA-011

IDENTIFICADOR

Comprobar que los videos del sistema se listan iniciando

ELEMENTOS DE PRUEBA .,
sesion

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA PA-002 realizada correctamente.
ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos listados.
RU-C-012

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 70: PA-012

IDENTIFICADOR

Comprobar que los videos del sistema se listan entrando
ELEMENTOS DE PRUEBA L
como invitado

Acceder a la pagina principal del sistema y pulsar el botdn
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA o
Entrar como invitado.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos listados.

RU-C-012

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 71: PA-013
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IDENTIFICADOR

Comprobar que los videos listados del sistema se pueden
ELEMENTOS DE PRUEBA . L,
reproducir iniciando sesion.

PA-002 realizada correctamente. Pulsar el botén Play de los
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA d
videos.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA La reproduccion del video comienza.

REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-013

Tabla 72: PA-014
IDENTIFICADOR

Comprobar que los videos del sistema se pueden reproducir
ELEMENTOS DE PRUEBA .
entrando como invitado.

PA-013 realizada correctamente. Pulsar el botén de Play de
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA | d
os videos.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos listados.
REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-013

Tabla 73: PA-015

IDENTIFICADOR

Comprobar que se puede seleccionar un video para
ELEMENTOS DE PRUEBA .
subtitularlo.

PA-002 realizada correctamente. Seleccionar el botén
Subtitular.

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestra la pagina para subtitular los videos.

RU-C-014, RU-R-001

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 74: PA-016
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IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA Comprobar que funciona el subtitulado de un video

PA-016 realizada correctamente. Introducir los subtitulos en
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA . ; .,
las cajas de texto y pulsar el boton Comprobar puntuacion

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran la puntuacién obtenida.

REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-015, RU-C-016

Tabla 75: PA-017
IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA Comprobar que se visualizan los subtitulos originales

PA-017 realizada correctamente. Pulsar el botéon Ver
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA ; 3 i
subtitulos y pulsar el botén Si

Se muestran los subtitulos reales y ya no se permite al
usuario volver a subtitularlo. Para ello se vuelve al indice de
ESPECIFICACIONES DE SALIDA , , B i i

videos y ésta vez ya no muestra el botdn Subtitular sino el

botén Ver Subtitulos.

RU-C-017, RU-R-008.

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 76: PA-018

IDENTIFICADOR PA-019

Comprobar que se inserta un nuevo comentario en el
ELEMENTOS DE PRUEBA ist
sistema

PA-016 y/o PA-018 realizada correctamente. Pulsar el boton
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA Afadir Comentario, insertar el comentario y pulsar el botén
Insertar Comentario.

Aparece el comentario en la lista de comentarios del video.
ESPECIFICACIONES DE SALIDA Ademds se comprueba que dicho comentario estd
almacenado en la base de datos.

RU-C-018

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 77: PA-019
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IDENTIFICADOR

Comprobar que se visualizan los comentarios del sistema

ELEMENTOS DE PRUEBA L
entrando como invitado

PA-005 realizada correctamente. Pulsar el botéon Ver
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA .
Comentarios.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los comentarios del video
REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-019

Tabla 78: PA-020

IDENTIFICADOR

Comprobar que se visualizan los comentarios del sistema
ELEMENTOS DE PRUEBA o o
iniciando sesidn

PA-014 realizada correctamente. Pulsar el boton Ver
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA .
Comentarios.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los comentarios del video
REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-019

Tabla 79: PA-021

IDENTIFICADOR

Comprobar que se realizan busquedas por nombre
ELEMENTOS DE PRUEBA .
entrando como invitado

PA-013 realizada correctamente. Insertar un nombre en la
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA ) ; 3
caja de busqueda y pulsar el botdon Buscar.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos que corresponden con ese criterio.

RU-C-020

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 80: PA-022
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IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA Comprobar que se realizan busquedas iniciando sesién

PA-002 realizada correctamente. Insertar un nombre en la
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA . ’ ’
caja de busqueda y pulsar el botén Buscar.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos que corresponden con ese criterio.

REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-020

Tabla 81: PA-023

IDENTIFICADOR

Comprobar que se realizan busquedas avanzadas entrando

ELEMENTOS DE PRUEBA o
como invitado

PA-013 realizada correctamente. Seleccionar distintos
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA 3
parametros y pulsar Buscar.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos que corresponden con ese criterio.
REQUISITOS RELACIONADOS RU-C-021, RU-R-007

Tabla 82: PA-023

IDENTIFICADOR

ELEMENTOS DE PRUEBA Comprobar que se realizan busquedas iniciando sesidn

PA-002 realizada correctamente. Seleccionar distintos
ESPECIFICACIONES DE ENTRADA 3
parametros y pulsar Buscar.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran los videos que corresponden con ese criterio.

RU-C-021, RU-R-007

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 83: PA-024
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IDENTIFICADOR

Comprobar que se desde cualquier parte de la aplicacién se

ELEMENTOS DE PRUEBA . .
puede llegar a toda la funcionalidad

PA-002 realizada correctamente. Seleccionar distintos

ESPECIFICACIONES DE ENTRADA . .
opciones del sistema.

ESPECIFICACIONES DE SALIDA Se muestran todas las paginas del sistema.

RU-R-004

REQUISITOS RELACIONADOS

Tabla 84: PA-025
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9. Conclusiones

En este apartado se recopilan las conclusiones extraidas durante la realizacién del
proyecto. Ademas se recoge la opinidn personal formada a lo largo de todo este proceso.

En primer lugar destacar que se han cumplido con los objetivos marcados al comienzo
de este proyecto. Sin embargo, dicho proyecto es la versidn inicial de un sistema que puede
ser ampliable y mejorado a través de las lineas futuras mostradas en el punto siguiente.

Otro de los aspectos a destacar es que éste no es un sector explotado en Internet. Los
recursos didacticos que se encuentran en la red sobre idiomas y sobre la comprensién auditiva
de los mismos, es muy escasa. Mas aln cuando estos recursos se apoyan en los subtitulos,
estos recursos se vuelven casi inexistentes. Por ello, creo que este proyecto seria innovador en
varios sectores: tanto en el aprendizaje de un idioma (comprensién auditiva), como en el uso
de subtitulos para dicho aprendizaje.

A continuacidn se expresa mi opinidn personal.

La realizacién de este proyecto ha sido un reto para mi. El proceso de aprendizaje ha
sido continudo desde el inicio del proyecto hasta su fin. El hecho de enfrentarme a tecnologias,
de las cuales tenia un conocimiento no demasiado profundo, ha hecho que continuamente
estuviese aprendiendo cosas nuevas. Por lo que puedo afirmar que el proceso de desarrollo
del proyecto ha ampliado mi conocimiento en muchos y variados temas y tecnologias.

Por otra parte, esta falta de conocimiento, me ha traido problemas en lo que a la
integracion de las distintas tecnologias se refiere. .Este factor ha incidido directamente en las
horas empleadas en la realizacién del proyecto, asi como en mi motivacion personal.
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10. Lineas futuras

Una vez finalizado el trabajo, es momento de evaluar y plantear lineas de desarrollo
que aporten nuevas caracteristicas al proyecto, que lo hagan mas completo, incidiendo en
aspectos que no se han recogido en el actual proyecto.

A continuacidn se exponen posibles lineas futuras:

Una primera linea de desarrollo seria hacer el sistema totalmente accesible. Cierto es,
que se ha intentado en todo momento hacer una interfaz practica, y con colores alejados [20]
para una mejor visualizacién, sin embargo, esto no lo hace accesible como tal. Por tanto seria
interesante que el sistema siguiera el WCAG [21], que recoge las pautas de accesibilidad al
contenido en la web, marcadas por el W3C [22], maximo organismo en la jerarquia de
Internet que se encarga de promover la accesibilidad.

Otra de las lineas de trabajo a seguir seria la creacién de una interfaz multi-idioma.
Esto es que el usuario pudiese elegir el idioma en el que la interfaz le sera mostrada, pudiendo
cambiar esta caracteristica cuando mas lo desee.

Una de las nuevas posibles incorporaciones a la aplicacidon tiene que ver con la
generacion de Estadisticas del usuario. En la actualidad, sélo existe un grafico con la evolucién
general del usuario, asi como un histérico y su puntuacion media, por ello y como posible
ampliacidn, se podrian afiadir diferentes tipos de estadisticas, atendiendo a nuevos criterios.

Otra linea de trabajo propuesta consiste en personalizar el sistema para cada usuario.
Se podria almacenar nueva informacion referente a la actividad del usuario en la aplicacién, de
tal forma, que el usuario al iniciar sesién, pudiese ver aquella funcionalidad o contenido que
usa mas frecuentemente. Asi se conseguiria un sistema personalizado y mas practico para el
usuario.

Por ultimo, otra de las posibles lineas futuras seria la realizacion de la interfaz que
cubriese las necesidades del administrador, mejorando asi la interaccion de este con el
sistema, ya que esta funcionalidad queda fuera del alcance del proyecto.
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Anexo |: Manual de instalacion

A lo largo de este manual se explica paso a paso, y de manera sencilla, como poner en
funcionamiento el sistema partiendo desde cero.

El sistema LESC se ejecuta sobre en un servidor web y ademas necesita una base de
datos para almacenar la informacién. Por lo tanto, existen dos pasos previos para poner la
aplicacién en marcha. El primero serd la instalacién de la base de datos y posterior carga del
modelo de datos. El segundo sera la instalacién del servidor web?.

1.1 Instalacion de la base de datos

Para la instalacion de la base de datos, es necesario descargar de la pagina web oficial
de MySQL el servidor de la base de datos y el paquete de herramientas que permite la
creacioén y posterior mantenimiento de la base de datos.

La pégina oficial es la siguiente: http://www.mysqgl.com/ y accediendo a través
del enlace Downloads (GA) y eligiendo la opcién MySQL Server se descarga el servidor de la
base de datos, previo registro.

Se ejecuta el fichero descargado y se pulsa Next para iniciar la instalacidn.

%) MySQL Server 5.0 - Setup Wizard [

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.0

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.0 release 5.0.87
on your computer. To continue, dlick Next.

R WARNING: This program is protected by copyright law.

MySsolL

I < Back [ Next > J [ Cancel 1

llustracion 34: MySQL Instalacion Servidor BBDD |

'Se toma como supuesto el hecho de que el ordenador donde se realiza la instalacion dispone de
la maquina virtual de Java y que tiene una correcta definicion de las variables path y classpath del
sistema.
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A continuacién se selecciona como tipo de instalacidon Complete y se pulsa el botén
Install. La siguiente pantalla que aparece al terminar este proceso es:

f MySQL Enterprise - lil‘

4 AMySQL Enterprise subscription is the most
comprehensive offering of MySQL database
software, services, and support to ensure your

M g S Q L business achieves the highest levels of reliability,
security, and uptime.

ﬂ An Enterprise Subscription indudes:

| 1.The MySQL Enterprise Server - The most reliable, secure, and up-
version of the world’s most popular open source database.

|| 2.MySQL Enterprise Monitor Service - An automated
assistant.

3. MySQL Production Support - Technical
you need it, along with service packs, ho

FormoreInformationclic
< Back j Next > Cancel

llustracion 35: MySQL Instalacion Servidor BBDD Il

Se pulsa el botdn Next, nuevamente se pulsa el botén Next hasta llegar a la Ultima
pantalla, donde se debe seleccionar la opcidén que aparece en la imagen.

) MySQL Server 5.0 - Setup Wizard =)

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Server 5.0. Click Finish to
exit the wizard.

Configure the MySQL Server now
Use this option to generate an optimized MySQL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and to set the password for the root account.

| <Back ‘I Finish Cancel

llustracion 36: MySQL Instalacion Servidor BBDD il

Para terminar se pulsa Finish.
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Una vez realizada la instalacidn, se procede a crear una instancia de la base de datos
con la que poder trabajar. En este caso, se debe elegir la opcién MySQL Server Instante Config
Wizard, que se encuentra dentro del Menu de Inicio -> Todos los programas -> MySQL ->
MySQL Server 5.0.17 (Para S.0. Windows XP).

Al ejecutarlo aparece la siguiente pantalla:

MySQL Server Instance Configuration Wizard ’i

Welcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.16.0

The Configuration Wizard will allow you to configure
the MySQL Server 5.0 server instance, To Continue,
click Next.

Next > I Cancel |

— == J

llustracion 37: MySQL Instanciacién Servidor BBDD |

Se pulsa Next para iniciar el proceso de instalacion. En la siguiente pantalla se
selecciona Standard Configuration y se pulsa nuevamente Next.

A continuacidn se selecciona la opcién Install As Windows Service, poniendo como
nombre a ese servicio MySQL, como puede observarse en la siguiente imagen:

MySQL Server Instance Configuration Wizard &

MySQL Server Instance Configuration /
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please set the Windows options.

[V Install As Windows Service

2 "%, This is the recommended way to run the MySQL
@ server on Windows.
Service Name: IMySQI. v

¥ Launch the MySQL Server automatically

[~ Include Bin Directory in Windows PATH

Check this option to include the directory containing
the server / client executables in the Windows PATH
variable so they can be called from the command line.

< Back

Cancel

llustracion 38: MySQL Instanciacién Servidor BBDD II
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A continuacidn se pulsa Next. La siguiente ventana que aparece es para modificar las
opciones de seguridad. Se selecciona dicha opcidon y se elige una contrasefia para el
administrador. Se activa también la casilla en la que se permite el acceso a la base de datos

desde otras maquinas con el rol de root.

MySQL Server Instance Configuration Wizard e,

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please set the security options.
[V Modify Security Settings

; Current root password: [***** Enter the current password.
Lroot New root password: fearoae Enter the root password.
Confirm: i Retype the password.

|V Enable root access from remote machines

[~ Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account on this server.
Please note that this can lead to an insecure system,

< Back l Next > | Cancel I

llustracion 39: MySQL Instanciacion Servidor BBDD Il

Se pulsa Next y Execute para aplicar las propiedades modificadas.

Para concluir con la instanciacion del servidor se pulsa el botdn Finish.

MySQL Server Instance Configuration Wizard PR
MySQL Server Instance Configuration /
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Processing configuration ...

(/) Prepare configuration

) Write configuration file (C:\Program Files\MySQUIMySQL Server 5.0imy.ini)
) Start service

) Apply security settings

Configuration file created.
Windows service MySQL installed.
Service started successfully.
Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard. ‘

llustracion 40: MySQL Instanciacién Servidor BBDD IV

Una vez realizada tanto la instalacion, como la instanciacién de la base de datos, se
procede a la instalacion de las herramientas necesarias para un manejo mas sencillo de la base

de datos.
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Desde la secciéon anteriormente descrita dentro de la pagina oficial de MySQL,
Downloads(GA), se selecciona MySQL Workbench (GUI Tool). Se descarga la versién 5.0 de
MySQL Workbench para Windows y se procede a su instalacién:

La ventana de instalacién mostrada es la siguiente:

) MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard [

Welcome to the Setup Wizard for MySQL Tools
for 5.0

The Setup Wizard will install MySQL Tools for 5.0 on your
computer. To continue, dlick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

) <Back  |[_Next> ][ concel |

llustracion 41: MySQL Herramientas Instalacion |

A continuacion se pulsa Next. Se aceptan los términos de la licencia y nuevamente se
pulsa Next.

El siguiente paso es seleccionar la carpeta donde se instalard la herramienta. Una vez
elegida pulsar de nuevo Next.

) MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard [ = ]
Destination Folder i
Click Next to install to this folder, or click Change to install to a different folder.
fﬁ Install MySQL Tools for 5.0 to:
\j C:\Program Files\MySQLWMySQL Tools for 5.0\ Change...
[ <Back [ Next> ][ cancel |

llustracion 42: MySQL Herramientas Instalacion Il
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En este punto se elige la opcidn de instalacién completa

(15 MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard =X
Setup Type -
Choose the setup type that best suits your needs.
Please select a setup type.
@ Complete
All program features will be installed. (Requires the most disk
space.)
) Custom
Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users.
[ <Back [ Next> [ cCancel |
——— = J

llustracion 43: MySQL Herramientas Instalacion Ill

Después se pulsardn los botones Next, Install y Finish para terminar la instalacion.

1) MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard [

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Tools for 5.0.

llustracion 44: MySQL Herramientas Instalacion IV

Una vez instalado e instanciado el servidor de la base de datos, e instaladas todas las
herramientas, se procede a crear la base de datos que contiene el modelo del sistema.

En primer lugar, se ejecuta la herramienta MySQL Administrator instalada con
anterioridad en el paquete de herramientas y se escribe la contraseiia elegida durante la
instanciacion para el perfil root.
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- IEePeRealitE.
MySQL Administrator 1.2.17 3

™
M!__J' J(jL b s
Administrator

Connect to MySQL Server Instance

EJ

Stored Connection: v

Server Host: localhost Port: 3306

Username: root

Password: *****
I
[ Details > > ] [ OK ] [ Clear ] [ Cancel ]
|‘— e ~ ——

llustracion 45: Herramienta MySQL Administrator

Una vez se haya accedido a toda la funcionalidad de la herramienta, se elegira la
opcion de Catalogs en el menu de la parte izquierda para crear un nuevo schema, el cual,

contendra todas informacion del sistema.

© mysQL ini: = ion: root@| £3306 o o

File Edit View Tools Window Help

38 sewerinformation

@ Service Control
2} Startup Variables

£ user aaministration
28 server Connections
A Health

] server ogs

\j Replication Status

Qé Backup

G Restore

[ catatogs

Schemata Select a schema to display the assets.

| information_schema
| mysql
- test

Edit F2
Drop Ctrl+Del
Copy CREATE statement to Clipboard Ctrl+C

Create New Schema CtrleN
Ctrls T

Create New Table

Create New View

Create New Procedure / Function

Refresh F5

llustracion 46: MySQL Administrator Catalogs

Pinchando con el segundo botén dentro del menu inferior de la parte izquierda, se
selecciona Create New Schema. El nombre de dicho Schema sera lesc.
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Create new Schema M

@ Please enter a name for the new schema.

Schema name:  lesd

[ OK ] [ Cancel J

llustracion 47: MySQL Administrator nombre del Schema

Se pulsa OK 'y este paso concluye. Se cierra MySQL Administrator.

Una vez creado el schema, se procede a la carga del script SQL que contiene el modelo
de la base de datos. Para ello se hard uso de la herramienta MySQL Query Browser. Se
selecciona el schema recientemente creado, lesc, y se introduce la contrasefia del perfil root:

g
MySQL Query Browser 1.2.17 Vel

™~

W\
MO:‘ = QL >

Query Browser

Connect to MySQL Server Instance

Stored Connection: v E]

Server Host: localhost Port: 3306

Username: root

XXXXK

Password:

Default Schema: lesc

Details > > [ OK ] [ Clear ] [ Cancel

llustracion 48: MySQL Query Browser
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Una vez iniciada la herramienta, se selecciona del menu superior, File, OpenScript, y se
elige el fichero .sgl que contiene la carga de la base de datos.

#% MySQL Query Browser - Connection: root@localhost:3306 / carol l=lE )
Edit View Query Script Tools Window Help
New Instance Connection ... mn‘@ ks = ‘ 0 S 8 ‘%g “G‘@N ‘&‘ \‘,o‘a_'n\,% “‘sﬁ} ‘\c‘;—:_}}
Switch Connection —
Schemata | Fookak
New Resultset Tab 1
|P<
New Script Tab |
Open Query ... | carol
Open S » (] information_schema
pen Script . -
Reopen > test
Save
Save As
Export Resultset »
Close Tab
Change Default Schema ...
Page Setup ..
Print to PDF ..
Print ..
Exit
Syntax | [
& Data Definition Statements
&) Data Manipulation Statements
£ MySQL Utity Statements
{5 MySQL Transactional and Locking ...
&) Database Administration Statements
& Replication Statements
5 SQL Syntax for Prepared Statements

llustracion 49: MySQL Query Browser Open Script

Una vez cargado el script, pulsa el botdn Execute que se encuentra en la parte superior
de la herramienta.

£ MySQL Query Browser - Connection: 100t @localnost3306 / carol P N SRR W— =] % ]

File Edit View Query Script  Tools Window Help

Q@I PHL | Qo @ | @

R

|@ script1 - | I | Bookmarks _ History
; ,
I 1]- -
i- »
sl- - carol
l A5 £ ||» [ information_schema
6 > mysal
. ?7|/%¥140101 SET @OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIENT */; L3 |y & test
. 8//%140101 SET @OLD_CHARACTERSET_RESULTS=@@CHARACTER_SET_RESULTS */; .
. 9//%140101 SET @OLD_COLLATION_CONNECTION=@@COLLATION_CONNECTION */;
. 10|/%140101 SET NAMES utfs */;
11
. 12|//%140014 SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=@@UNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0 */;

. 137%140014 SET GOLD_FOREIGN_KEY CHECKS=@@FOREIGN_KEY CHECKS, FOREIGN_KEY_CHECKS=0 */;
. 14|/7%149101 SET @OLD_SQL_MODE=@@SQL_MODE, SQL_MODE='NO_AUTO_VALUE_ON_ZEROT */:

. 21 CREATE DATABASE IF NOT EXISTS carol;
. 22 USE carol;

+  23)DROP TABLE IF EXISTS comentario’:

+  29|CREATE TABLE ~comentario™ (

38| “id_com” int(10) unsigned NOT NULL auto_increment, [Syntax | Functions _Param §

31| “fecha date NOT NULL,

32| "texto’ varchar(150) NOT NULL, Déta Defvition Staterients |

33 ‘autor® varchar(45) NOT NULL, Data Manipulation Statements
5 MySQL Utity Statements

34| PRIMARY KEY ('id_com’)
35) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=7 DEFAULT CHARSET=latinl; MySQL Transactional and Locking ...
Database Administration Statements

Replication Statements
SQL Syntax for Prepared Statements

e 41|/¥140000 ALTER TABLE 'comentario’ DISABLE KEYS */;
+  42|INSERT INTO "comentario’ (“id_com’,” fecha,  texto’, autor’) VALUES

43| (1.72010-63-22'.'E1 vide i 5 VXY
< i ] v

llustracion 50: MySQL Query Browser Execute Script
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Cuando se haya ejecutado el script, el modelo se almacenard en el schema,

conteniendo asi, todas las tablas y datos del sistema. Para comprobarlo se puede utilizar la

herramienta MySQL Administrator.

Una vez creado el schema se procede a crear el usuario que tendra acceso a él. Para

ello se abre nuevamente MySQL Administrator.

Pulsando la opcién que aparece en el lado izquierdo User Administrator y Add new

User se muestra la ventana para crear el usuario.

-
0 MySQL Administrator - Connection: root@lo;alhpstiS‘?:% .

EEIES

File Edit View Tools

Window Help

j Server Information

@ Service Control
@ Startup Variables

n
“,‘3 User Administration
i Server Connections

’{‘47“ Health

=18 server Logs

j Replication Status

UserInformation | Schema Privileges Resources!

[«) root
& Login and additional information on the user

Login Information

MySQL User: root The user has to enter this MySQL User name to connect
to the MySQL Server
Password: s Fill out this field if you want to set the user's password

Pr—

Confirm Password: Again, enter the user's password to confirm

'
Cﬂa Backup
-3 Rest
Q@ Restore Additional Information
[re=z)
e Catalogs Full Name: The user’s full name
‘
: Description: Additional description of the user
Users Accounts :
» i Email: The user's email address
& oot

Contact Information: Optional contact information

Icon:

Load from disk Icon assigned to the user
Clear Image

a

Apply changes

Discard changes

llustracion 51: Crear Usuario |

En este punto, se crea el nuevo usuario introduciendo la siguiente informacion:

MySQL User: lesc_bd

Password: lesc_admin

Full name: LESC

Description: usuario de acceso a LESC
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) MySQL Administrator - Connection: root@localhost:3306

File Edit. View Tools

Help

j Server Information

@ Service Control
@ Startup Variables

A
pf@ User Administration
_wb Server Connections

A Heatth
e

=8 server Logs

1y A

| Replication Status
= 2

Q’g Backup
o

@ Restore

‘é‘:/ Catalogs

User Information [Schema Privileges l Resources!

5@ lesc_bd (LESC)

& Login and additional information on the user

Users Accounts

P

a root

& lesc_bd

Login Information

MySQL User: lesc_bd

Password:

Confirm Password:

Additional Information

The user has to enter this MySQL User name to connect
to the MySQL Server

Fill out this field if you want to set the user's password

Again, enter the user's password to confirm

Full Name: LESC
Description: Usuario de Acesso a LESC
Email:

Contact Information:

Icon:

&

Load from disk
Clear Image

The user's full name
Additional description of the user
The user's email address

Optional contact information

Icon assigned to the user

Discard changes

Por ultimo se pulsa Add new User.

llustracion 52: Crear Usuario Il

El siguiente paso es asignar privilegios al usuario lesc_bd. Para ello en esa misma

pagina se selecciona la pestafia de la parte superior Schema Privileges.

Se selecciona el schema lesc y todos los privilegios disponibles son los que se le asignan
a lesc_bd. Para ello se seleccionan todos los disponibles y se pasan a la parte de Assigned

Privileges.
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€©) MySQL Administrator - Connection: root@localhost:3306

File' Edit View' Tools” Window Help

3 Server Information
Service Control
@ Startup Variables

& User Administration
g Server Connections
4\43 Health

Server Logs
g Replication Status
Qf Backup

_~
Q Restore

@ Catalogs

Users Accounts

2

& lesc_bd
\ & root

User Information | Schema Privileges | Resources

lesc_bd (LESC)

(= Schema Privileges assigned to the User

Schemata

Assigned Privileges

Available Privileges

2

G SELECT

G INSERT

G UPDATE

! DELETE

. CREATE

% DrROP

T GRANT

2 REFERENCES
T INDEX

G ALTER

A CREATE_TMP...
T LOCK_TABLES
T CREATE_VIEW
G SHOW_VIEW
% CREATE_RO...
4 ALTER_ROUT...
L EXECUTE

Add new user ] ‘ Apply changes ‘ {Dlscavdchanges

llustracion 53: Crear Privilegios Usuario
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1.2 Instalacion del servidor web

Para la instalacién del servidor hay que descargar de la pagina oficial de Apache
Tomcat, http://tomcat.apache.org/, el servidor. Desde la opcién Downloads del ment de
situado en la parte izquierda, elegimos Tomcat 6.x. La versién descargada ha sido la 6.0.26.

Eligiendo de las distribuciones binarias la que se encuentra en formato zip dentro de las
opciones core.

Una vez descargado el fichero comprimido, se descomprimen y se obtiene una carpeta
llamada apache-tomcat-6.0.26 que contendrd todo lo necesario para el arranque vy
funcionamiento del servidor web. Ahora queda el ultimo paso, que es el alojamiento de todos
los contenidos dentro del servidor web y el arranque y parada del mismo.

1.3 Alojamiento del contenido web

En este punto se debe distribuir el contenido del proyecto de forma que funcione de
manera correcta sin ningun tipo de contratiempo.

Se proporcionaran las siguientes librerias en formato jar, que deberdan ser alojadas en
la carpeta lib contenida dentro apache-tomcat-6.0.26.

=@ = ]J

@@-{ » Equipo » SYSTEM(C) » apache-tomcat-6026 » [ [Buscar P

Vistas v [ Abrir B Correo electronico & Compartir & Grabar

Viriciilos favoritos Nombre ° Fecha modificacién  Tipo Tamafio Etiquetas
!r B bin 06/04/2010 16:12 Carpeta de archivos
= conf 06/04/2010 17:21 Carpeta de archivos
B imigenes lib 07/04/201018:223  Carpeta de archivos
B Musica logs 07/04/201011:31 Carpeta de archivos
(% Cambiados recientemente temp 06/04/2010 16:12 Carpeta de archivos
B Busquedas webapps 06/04/201017:24  Carpeta de archivos
) iAccesanobiico | work 06/04/201017:21  Carpeta de archivos
|| LICENSE 09/03/2010 18:06 Archivo 38K
|_|NOTICE 09/03/2010 18:06 Archivo 1K8
|| RELEASE-NOTES 09/03/2010 18:06 Archivo 9KB
. RUNNING.txt 09/03/2010 18:06 Documento de tex... 7KB

Carpetas ~
lib
Carpeta de archivos
q Fecha modificacion: 07/04/2010 18:23

llustracion 54: Libreria Apache Tomcat
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Las librerias son las siguientes: dns.jar, imap.jar, mail.jar, mailapi.jar, pop3.jar,
smtp.jar, common-annotations.jar, common-beanutils.jar, common-collections.jar, commons-
digester, commons-logging.jar, jsf-api.jar, jsf-impl.jar, jsf-facelets.jar, jsf-tlds.jar, standard.jar,
jstl.jar, jstl-1.2.jar, jcommon-1.0.16.jar, jfreechart-1.0.13.jar, mysql-connector-java-5.1.10-
bin.jar, tomahawk12-1.1.19.jar.

Por otra parte, dentro de la carpeta webapps, se almacenara una carpeta con el
nombre PFC que albergara todo el contenido necesario para la ejecucién y funcionamiento del
sistema. Esta carpeta también se proporcionara como recurso.

La siguiente ilustracién representa la carpeta con los contenidos webs y los recursos
necesarios para el correcto funcionamiento:

—— (= [E [
@vv| « apache-tomcat-6.0.26 » webapps » PFC » v I#,‘ ‘ Buscar o
izar v @ Grabar
Nombre Z Fecha modificacion  Tipo Tamafio Etiquetas =
I Documentos css 06/04/201017:28 Carpeta de archivos (
= resources 06/04/2010 17:28 Carpeta de archivos
B Imigenes WEB-INF 07/04/201011:31  Carpeta de archivos
B Misica T acerca_dejsp 30/03/2010 20:19 Active Server Page 3KB
% Cambiados recientemente T altajsp 23/03/2010 20:30 Active Server Page 5KB
IB Busquedas t alta_correcta,jsp 23/03/2010 20:29 Active Server Page 3KB
) Acceso publico T aviso.jsp 06/04/2010 15:55 Active Server Page 4KB
) comentarios jsp 31/03/2010 17:51 Active Server Page 5KB
f comentarios_invitado.j... 23/03/2010 20:32 Active Server Page 5K
) contrasenia,jsp 23/03/2010 20:32 Active Server Page 4KB £
L correccion.jsp 31/03/2010 17:51 Active Server Page 6 KB
2 desconectar,jsp 06/04/2010 15:56 Active Server Page 4KB
) eliminar_usuario jsp 06/04/2010 15:56 Active Server Page 4KB
j estadisticas,jsp 06/04/2010 15:54 Active Server Page 6 KB
Tindexjsp 23/03/2010 20:52 Active Server Page 3Ke
T invitado.jsp 06/04/2010 15:56 Active Server Page 8KB
'f'_ nuevo_comentariojsp  31/03/201017:52 Active Server Page 6 KB
) perfiljsp 06/04/2010 11:56 Active Server Page 6 KB
t sin_estadisticas.jsp 06/04/2010 15:57 Active Server Page 4KB
T subtitular,jsp 06/04/2010 11:54 Active Server Page 7KB
Carpetas A :ver_subtitulos.jsp 06/04/2010 11:55 Active Server Page 6 KB Al
22 elementos
=

llustracion 55: Recursos del proyecto

139



Anexo |: Manual de instalacion

1.4 Funcionamiento del servidor web

Una vez montado el servidor web, es necesario ponerlo en marcha para que los
recursos sean visibles y estén disponibles para los usuarios.

Para arrancar el servidor, se debe abrir una consola de comandos y situarse en la
carpeta bin, que estd dentro de apache-tomcat-6.0.26. Una vez dentro de dicha carpeta se
ejecuta el fichero startup.bat

C:\Windows\system32\cmd.exe =B8] % |

C:\>cd apache—-tomcat-6.8.26
C:\apache—tomcat—6.8.26>cd bin

C:\apache—tomcat—6.8.26\bin>startup.bat

llustracidon 56: Lanzamiento del servidor

Una vez lanzado el servidor se vera la siguiente pantalla que confirma que el servidor
ha sido lanzado de forma correcta:

-
B8—-abr—2010 19:25:21 org.apache.catalina.core.AprLifecycleListener init
INFO: La bhiblioteca nativa de Apache Tomcat hasada en ARP que permite un rendimi
ento #ptimo en entornos de desarrollo no ha side hallada en java.library.path: C
i 6.8_B4\bin;.;C:\Windows\Sun\Java\bin;C:\Windows\systemn
\Windows\System32\UWbem;c :\Program
o ¥ :\Program Files\Common Files\DiuvX Sh
;C:\Program F11e°\Qu10kT1me\QTSy“tem\ C:\Program Files\Java\jdkl.6.6_84\bhin
:\Program Files\Java\jdki.6.8_@B4\hin
BB abr—-2010 19:25:22 org.apache.coyote.httpll HttpliProtocol init
INFO: Inicializando Coyote HITP/1.1 en puerto http—-8080
A8—-abr—2010 19:25:22 org.apache.catalina.startup.Catalina load
INFO: Initialization processed in 20818 ms
B8—-abr—2010 19:25:22 org.apache.catalina.core.StandardService start
INFO: Arrancando servicio Catalina
A8—-abhr—2018 19:25:22 org.apache.catalina.core.StandardEngine start
INFO: Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/6.8.26
B8—-abr—-2010 19:25:22 org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDescriptor
INFO: Desplieque del descriptor de configuraci®n hos anager.xml
A8—-abr—2018 19:25:23 org.apache.catalina.core.StandardContext addApplicationList

: El1 escuchador “com.sun.faces.config.ConfigureListener" ya estB configurado
para este contexto. La definici%n duplicada ha sido ignorada.
B8—-abr—-2010 19:25:24 org.apache.catalina.startup.HostConfig deployDescriptor
INFO: Desplieque del descriptor de configuraci®n manager.xml
A8—-abr—2018 19:25:25 org.apache.catalina.core.StandardContext addApplicationList/hd

llustracion 57: Servidor Tomcat
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Si se desea finalizar con la ejecucion del servidor, dejando de dar servicio a los
usuarios, se ejecuta el fichero shutdown.bat de la misma manera que se hizo con el arranque:

C:\Windows\system32\cmd.exe

C:\>cd apache—tomcat—6.8.26
C:\apache—tomcat—6.8.26>cd hin

C:\apache—-tomcat—6.08.26\bin>startup.bat

Using CATALINA_BASE: “C:\apache—tomcat-6.8.26"

Using CATALINA_HOME: C:\apache—tomcat-6.8.26"

Using CATALINA_TMPDIR: “C:\apache—tomcat—6.8.26\temp"

Using JRE_HOME: "C:\Program Files\Java\jdki.6.8_#84"

Using CLASSPATH: :\apache—tomcat—-6.8.26\bin\bootstrap. jar"
C:\apache—-tomcat—6.08.26\bin>shutdown.bhat

llustracidn 58: Finalizacion del servidor

La forma de comprobar si los recursos estan disponibles una vez se halla arrancado el

servidor es mediante la utilizaciéon de un navegador web, Mozilla Firefox®, y accediendo a la

siguiente direccion:

http://localhost:8080/PFC/faces/index.jsp
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¥) LESC - Moxilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

- C o http://localhost:8080/PFC/faces/indexjsp v - [*B- Google »
2| Més visitados ¥ Comenzar a usar Firefox & Ultimas noticias

ESC s 2 -

Usuario
Contrasefia

’ Entrar Entrar como Invitado

Registrarse  ;Olvidaste la contrasefia? Acercade Ayuda

llustracion 59: Servidor en funcionamiento

En caso de que no estuviera en funcionamiento, se obtendria un error por parte del
navegador del siguiente tipo indicando que los recursos no estan disponibles:

€) Problema al cargar la pagina - Mozilla Firefox -] X
» C 4y | A http://localhost:8080/PFC/faces/indexjsp v <] [ &8~ Google o
£ Més visitados ¥ Comenzar a usar Firefox 3, Ultimas noticias

(i) Problema al cargar Ia pagina =

No se puede conectar

Firefox no puede establecer una conexién con el servidor en localhost:8080.

= El sitio podria estar no disponible temporalmente o demasiado ocupado. Vuelva a
intentarlo en unos momentos.

= Sino puede cargar ninguna pagina, compruebe la conexion de red de su
ordenador.

= Si su ordenador o red estan protegidos por un cortafuegos o proxy, aseglrese
de que Firefox tiene permiso para acceder a la web.

| Reintentar

Terminado

llustracion 60: Servidor parado
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1.5 Consideraciones durante la insercion de
datos

En este punto se expone la forma en la que se deben insertar los videos y subtitulos en
la base de datos por parte del administrador.

En primer lugar se abre MySQL-> MySQLAdministrator.

( B T 3
MySQL Administrator 1.2.17 L= |

"i,,\\_ e
MysaL i
Administrator .

Connect to MySQL Server Instance

Stored Connection: v E]
Server Host: localhost Port: 3306
Username: root

AREXK

Password:

[ Qetaus»] [ ok | [ Clear ] [ Cancel ]

llustracion 61: Iniciar MySQL Administrator

Se selecciona Catalogs en la parte izquierda y ahi el schema, de tal forma que aparezca
la definicidn de las tablas en la parte derecha.

Se pulsa con el botén derecho sobre la tabla en la que se desee insertar datos, en este
caso la tabla videos, y se selecciona Edit Table Data.
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- = ol
o MySQL Administrator - Connection: root@localhost:3306 =i
File Edit View Tools Window Help |

3 Server Information = T
Schema Tables | Schema Indices | Views | Stored procedures
@ Service Control

@ Startup Variables

% User Administration

lesc
All tables of the lesc schema

& senver Connedtions Table Name ~  Engie  Rows Datalength  Indexlength  Update time
— j comentario InnoDB 6 Ehs kB
AU Heatth ] historico InnoDB 36 |16 k8 "
Server Logs T idioma InnoDB 2 [hs ks
Lj Replication Status :] puede_subtitular InnoDB 4 EI.G kB
‘ j realiza InnoDB 5 Ehs kB
&@ Backup [ subtitulo InnoDB 15 [t ks
Qé Restore [ usuario InnoDB 5 ﬂls kB
g 3 o o
Edit Table Data
‘S;r)lemata Maintenance >
— Create Table
||| =] information_schema
> Drop Table
|| tesc
j mysql Refresh
| test

68| [Index Len

[Rows 78 | [Data Len

[greate'l'able] [ Edit Table ] { Maintenance] [ Refresh

llustracion 62: Edit Table Data videos |

Una vez seleccionado Edit Table Data aparece la siguiente imagen:

ﬁMySQL Query Browser - Connection: @localhost:3306 / carol
File Edit View Query Script Tools Window Help

| Q@ |0 =0 0DRL2LLH2 (D

—

Resultset 1 Sch jookmarks:  History
E B
. 1|SELECT * FROM “carol’ . video” =
v | carol
> j comentario
> :] historico
» | idioma
> :] puede_subtitular
i » ] realiza
! » 7] subtitulo
» || usuario
U » ] video
» -] information_schema
» j mysql
MIE - > test
id_video nombre uta categoria
13 1 StarWars http: /A youtube. comdv/9gvapFbRKID ?border=0&amp...  pelicula
2 ToyStory 3 http: /v, youtube. com/v/PSYuDRwWYL1g?border=0&am...  pelicula
3 Shrek donkey http: /v, youtube.com/v/bMaFiEH1BO0g?border=0kamp...  pelicula
' 4 Desperates housewifes x14 http:/ Awww.youtube.com/v/4_rslLge6_g?border=0%ampe...  pelicula
5 Interview Business http: /A, youtube. comAv/ufTHT 1iKUAK ?border=0&amp;...  entrevista
&) Data Definition Statements
[ Data Manipulation Statements
19 MySQL Utility Statements
[ MySQL Transactional and Locking ...
[ Database Administration Statements
[& Replication Statements
[ SQL Syntax for Prepared Statements
< m ] »
s;owsfemedino,oms(o,m) “/5«‘ . ] H l » Lasx]PSexd\
L1

llustracion 63: Edit Table Data videos Il
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La aplicacidén se divide en dos partes. La parte de arriba es donde se insertara el cédigo
SQL. En la parte de abajo se pueden observar los datos almacenados de esta tabla.

Asi pues se insertara en la parte de arriba el cddigo SQL y se pulsard el botén Execute,
en la imagen aparece redondeado en rojo para una mejor visualizacion.

# MySQL Query Browser - Connection: root@localhost:3306 / carol

© Tansacion () @ Qo | @ B B DO D 8
©Q Resultset 1 Schemata
.
1| INSERT INTO “video® ( id_video , nombre’, ruta , categoria , num_visitas , idioma’) VALUES ;
2| ( . ) v 1] carof
» comentario
» ] historico
» ] idioma
» ] puede_subtitular
» ] realiza
» (] subtitulo
] usuario
» ] video
» | information_schema
- o LI & mysal
b test
id_video  nombre nuta categoria
3 1 StarWars hitp:/ fwwowes youtube. com/v/3gvapFbRKIA ?border=Dkamp...  pelicula
2 ToyStay3 hittp: /v youtube. com/v/PSYUORWVLT g%border=Okam..  pelicula
3 Shiek donkey hitp:/ 7o youtube. com/v/bMaFiEH1B0g7border=0kamp...  pelicula
4 Desperates housewies 6x14 hitp:/ 7w youtube. com/v/4,_rslLgeB_g?border=Okampie...  pelicula
5 Interview Business hittp: /v youtube. com/v/ufTHT 1K UAK ?border=0kamp:. entrevista
Syntax
Data Definition Statements
Data Manipulation Statements
MySQL Utility Statements
MySQL Transactional and Locking ...
Database Administration Statements
Replication Statements
SQL Syntax for Prepared Statements
« i »
5 rows fetched in 0,0138s (0,00065) & Edt M Last | P search
z13
£ === W W 2 =

llustracion 64: Insertar Video SQL

En la imagen se muestra cémo insertar el cédigo SQL para realizar una insercién. A
continuacidn se exponen las siguientes restricciones y /o caracteristicas:

e El campo id_video, no es necesario insertarlo, ya que el gestor lo afiade de
forma automadtica.

e El campo idioma, serd un nimero. Ese nimero sera el id de la tabla idioma
almacenada en esa base de datos. Por ejemplo, para asignarle en idioma
espafol, se pondria en el campo idioma ‘1’. Si por el contrario el idioma a
asignar fuese inglés, el campo idioma tendria el valor 2.

e Para facilitar el tamafo de los videos en la aplicacién, a la ruta del video, que
se almacena en el campo ruta de dicha tabla, se le afiade la siguiente

extension:

?border=0&amp;enablejsapi=1&amp;playerapiid=ytplayer

Es decir si la ruta del video fuese:

http://www.youtube.com/v/PSYuOfWVL1g
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La ruta final quedaria:

http://www.youtube.com/v/PSYuOfWVL1g?border=0&amp;enablejsapi=1&a
mp;playerapiid=ytplayer

Por ultimo se pulsa el botdn Execute y asi se insertan los datos.

Otra forma de insertar los datos es pinchar en el botdn inferior Edit, redondeado en
rojo en la imagen, y meter los datos directamente sin necesidad de ninguna directiva SQL.
Simplemente pinchando en la parte de abajo sobre una nueva fila y meter directamente el
valor de cada campo.

t@Ilocalhost:3306 / carol
File Edit View G Window  Help
|@ Resultset 1| Schemata,
-
5 |
v | crol
» ] comentario
» ] historico
» ] idioma
» ] puede_subtitular
» ] realiza
» ] subtitulo
» ] usuario
» ] video
» | information_schema
2™ i S| mysql
> test
id_video nombre uta categoria
1 Starwars hitp:/ /uwsws. youtube.com/v/9gvapFbRKIO ?border=0kamp...  peficula
2 ToyStoy3 itp: /7wy youtube. com/v/PSYuDWVL1 g?border=Okam...  pelicula
3 Shrek donkey http:/ . youtube. com/v/bMaFIEH1B0g?border=0kamp...  pelicula
4 Desperates housewies 6x14 http:/ 7wy youtube.com/v/4_rslLge6_g?border=D%ampie... pelicula
5 Interview Business hitp: /vy youtube. com/v/ufTET 1KUAK Pborder=0bamp;...  entrevista
> New Video
Syntax
= Data Definition Statements
Data Manipulation Statements
MySQL Utiity Statements
= MySQL Transactional and Locking ...
Database Administration Statements
= Replication Statements
SQL Syntax for Prepared Statements
« i »
5 rows fesched in 0,0138s (0,0006s) # Ed e Fest P search | |
z 6
-

llustracion 65: Nuevo Video Edit

Para insertar subtitulos en la base de datos, igual que en el caso anterior, se pulsa con
el botdn derecho Edit Table Data sobre la tabla subtitulo.

146


http://www.youtube.com/v/PSYu0fWVL1g?border=0&amp;enablejsapi=1&amp;playerapiid=ytplayer
http://www.youtube.com/v/PSYu0fWVL1g?border=0&amp;enablejsapi=1&amp;playerapiid=ytplayer

Anexo |I: Manual de instalacion

# MySQL Query Browser - Connection: root@localhost:3306 / carol

€
27
;
£
E
=
;
L
;
o

u (G HNP) Transaction w (@) oo \.,J Compare

Q Resultset 1 Schemata

0]

o)
NSERT INTO “subtitulo” (" id_limea’, id_video™,  t_imicial’, t_final , texto’ ) VALUES
2,7, ):

11
2|(1,1,2 -

arol
comentario

] historico
idioma
puede_subtitular
realiza

subtitulo

IEIEIEIE]

usuario

] video

» -] information_schema
» | mysql
» test
id_linea id_videa Linicial Lfinal | testo
14 ] 1 2

2 1 25 32 apresurate mis brazos se estan cansando

~

tropas reunidas sefior

3 1 2 36 estoy supervisando

Syntax

Data Definition Statements

Data Manipulation Statements
MySQL Utiity Statements

MySQL Transactional and Locking ...
Database Administration Statements
Replication Statements

SQL Syntax for Prepared Statements

3 rows fetched in 0,0045s (0,06115) & Edt Il | M s | P seach

231
[ 7 = e = e

llustracién 66: Insertar subtitulo

A continuacidn se insertaria la directiva SQL y después se pulsaria el botén Execute.
Las siguientes restricciones y /o caracteristicas a tener en cuenta son:

e El campo id_linea, corresponde a la linea de subtitulos que tiene asociado un
video.

e El campo id_video, corresponde al id del video del que hace referencia estos
subtitulos.

e Los campos t_inicial y t_final, corresponden al tiempo en el que comienza la
locucion del subtitulo. Son un tipo de dato integer, que se corresponden a un
segundo del video. Se deben insertar siempre dos segundos menos del tiempo
inicial real y dos segundos mas del tiempo final real, ya que el reproductor
tiene una tolerancia de +/- 2 segundos.

e El campo texto hace referencia al propio subtitulo.
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Anexo IlI: Manual de usuario

En este manual se muestra toda la funcionalidad desplegada por el sistema. Sirve de
consulta para aquellos usuarios que no estén familiarizados con LESC.

1.1 Funcionalidad usuario no registrado

En este apartado se recogen todas las interfaces y la funcionalidad que puede realizar
cualquier usuario, tanto si estd registrado, como si no lo esta.

A continuacién se muestra una imagen de la pantalla principal.

Usuario
Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

llustracion 67: Pagina principal

Como se puede observar en la parte del centro, en blanco, aparecen dos campos,
Usuario y Contrasefia, los cudles serdn necesarios para iniciar sesiéon. Dentro de dicho cuadro,
aparecen también dos botones, Entrar necesario para iniciar sesién, y Entrar como invitado, el
cual permite interactuar con parte de la aplicacidn sin necesidad de estar registrado ni de
iniciar sesion.

Bajo el cuadro azul, aparecen nuevas opciones que son visibles sin necesidad de iniciar
sesion. A continuacion se explicaran con detalle.

La opcidn ¢Olvidaste la contrasefia? es accesible a todos los usuarios, sin embargo sélo
funcionarad de manera correcta si el usuario estd dado de alta en el sistema, por tanto, la
exposicidn de esta funcidn se explica mas adelante.

Para todas y cada una de las funciones explicadas a continuacién existe la posibilidad
de volver a la pagina de inicio pulsando la opcién del menu Volver a Inicio.
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1.1.1 Registrarse en el sistema

Para poder acceder a la funcionalidad completa es necesario registrarse en el sistema.
Para ello se selecciona la opcidn Registrarse del menu principal.

Usuario
Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

se | jOhidaste la contrasefia? Acercade Ayuda

llustracion 68: Pagina principal/Registrarse

A continuacion se abre una pdgina en la que se debe introducir los siguientes campos:
nombre de usuario, contrasefia, email y por ultimo seleccionar un idioma del desplegable.
Después pulsar el botdn Enviar.

Cabe destacar que el nombre de usuario en el sistema debe ser Unico, por lo que si el
nombre elegido ya esta en uso, el sistema informara de este suceso mediante un mensaje y se
debera elegir otro nombre de usuario.

LESC

Subtitle based Learning System

Nombre usuario
Contrasefa

Repita la Contrasefia
E-mail

Idioma |idioma

Nota: todos los campos son obligatorios

Enviar

llustracion 69: Registrarse
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Si el proceso ha sido correcto el sistema da la bienvenida mediante la siguiente
pantalla:

LESC

Subtitle based Learning System

iBienvenido!
La peticion de alta se ha procesado correctamente.

Para poder disfrutar de la aplicacion debe iniciar sesion

llustracidon 70: Alta correcta

Si se desea iniciar sesidn se seleccionard la opcidon del menu Volver a Inicio y se iniciard
sesion en la pagina principal.

1.1.2 Acerca de

Esta opcidn muestra de forma textual qué es LESC.

Usuario
Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

Acercade Ayuda

llustracién 71: Pagina principal/Acerca de
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Una vez seleccionada la opcidn de la pagina principal aparece la siguiente pantalla:

LESC

Subtitle based Learning System

LESC es una plataforma que permite comprobar el nivel de comprension auditiva
que tiene sobre un idioma.

LESC ofrece una amplia variedad de videos en diferentes idiomas. Podra elegir
cualquiera de ellos y empezar a subtitularios. Cada video consta de diferentes
fragmentos sonoros, en los que deberd transcribir aquello que oiga. Podra escuchar el
fragmento tantas veces como desee hasta estar seguro de su respuesta. Al terminar, la
aplicacion validara su franscripcion y le mostrara su tasa de acierto.

Animese!! Mejorar los idiomas nunca fue tan facil.

llustracion 72: Acerca de

1.1.3 Ayuda

Esta opcidn muestra este manual de usuario.

Usuario
Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

Acerca de

Ayuda

llustracién 73: Pagina principal/Ayuda

Si selecciona la opcion Ayuda el sistema le mostrara el presente manual de usuario.
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1.1.4 Entrar como invitado

Esta opcién permite que un usuario, sin necesidad de estar dado de alta ni de iniciar
sesidn, pueda ver los videos que dispone el sistema, asi como reproducirlos y ver los
comentarios que éste tuviera asociados.

Para acceder a la funcionalidad descrita se debe pulsar el botdn Entrar como invitado
de la pagina principal.

Usuario ]

Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

llustracién 74: Pagina principal/Entrar como invitado

Una vez pulsado el botdn aparece la siguiente pdagina en la que se tiene un listado de
todos los videos, asi como informacidn relevante de los mismos: Nombre, Idioma y Categoria.

BUSQUEDAS
El sistema cuenta con diferentes buscadores:

1. Busqueda por nombre: para buscar videos por un determinado
nombre, introducir el nombre del video que se desee buscar y pulsar el botén
Buscar.

2. Busqueda avanzada: en este caso la busqueda se hace mediante
parametros. Para ello se selecciona el/los pardmetros deseados y se pulsa el
botdn Buscar.
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Si las busquedas tienen éxito se mostrara la lista de videos o video que cumplan los criterios. Si
no hubiese ningln video con esos criterios de busqueda el sistema mostrard un mensaje
informando del hecho.

LESC

Subtitle based Le:

Nombre del video Idioma: Ingles ¥
Categoria: Pelicula ¥
Numero de visitas: |Orden ]

Star Wars - Episode IV - Trailek (...

1
Tl -
Nombre Star Wars
I Idioma Ingles
'0' \ Categoria Pelicula
LAY R

-

4 P
oo
P ] 0007151 @

TRAILER OFICIAL DE TOY STOR...

Nombre Toy Story 3
Idioma Espafiol
Categoria Pelicula

Ver comentarios

P || 0:00/1:29 @

Donkey - gotta try a little tendern...
Nombre Shrek donkey
Idioma Ingles
Categoria Pelicula

P st 0:00/0:11 @

Copyright © 2009 . All Rights Reserved. Designed by Carolina Pastor Fi

llustracion 75: Entrar como invitado

VER COMENTARIOS

Otra de las opciones que se pueden realizar es ver los comentarios que pueda tener un
video. Estos comentarios son opiniones que dejan los usuarios registrados acerca de los videos
que intentan subtitular. Puede darse el caso de que algunos videos no tengan comentarios
asociados. En tal caso, el sistema informard de este hecho con un mensaje.
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Para ver los comentarios pulsar el botén Ver Comentarios del video que se desee.

LESC

Subtitle based Learning System

Toy Story 3

TRAILER OFICIAL DE TO..

21-mar-2010 Elvideo este sencille
21-mar-2010 Elvideo este sencillo
21-mar-2010 Me ha encantado el video

You B

Volver Atras

P o] 000129 @

Carolina Pastor Femdndez

llustracion 76: Comentarios invitado
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1.2 Funcionalidad usuario registrado

En este apartado se recogen todas las interfaces y la funcionalidad que puede realizar
un usuario registrado, es decir, aquel que esté dado de alta en el sistema.

1.2.1 Recordar contrasena

Esta opcién permite recuperar la contrasefia mediante un email que el sistema enviard
al usuario con la contrasefia. Para ello se selecciona la opcidn ¢Olvidaste la contrasefia? de la
pantalla principal.

Usuario
Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

Registrarse| ;Olvidaste la contrasefia? Acercade Ayuda

llustracién 77: Pagina principal/Olvidaste la contrasefia

A continuacién se muestra la siguiente pantalla. En ella el usuario debera introducir su
nombre de usuario y su email. Si los datos introducidos no coincidieran con los almacenados se
mostraria el error oportuno.

LESC

Subtitle based Learning System

Introduce el identificador de usuario y el e-mail y te enviaremos la contraseiia

Nombre usuario
E-mail

Enviar

=d by Carolina Pastor Femandez

llustracion 78: Pagina principal
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1.2.2 Iniciar sesion

En este punto el usuario deberd introducir su nombre de usuario y contraseiia. Si los
datos introducidos no fuesen correctos el sistema mostraria el mensaje de error oportuno.

Usuario
Contrasefia

Entrar Entrar como Invitado

Acercade Ayuda

llustraciéon 79: Pagina principal/Iniciar Sesion

Si se ha iniciado sesidon de manera correcta la pagina que mostrara la aplicacién sera la
explicada en el siguiente punto.
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1.2.3 Videos

La pantalla que se muestra a continuacion es la que aparece al iniciar sesion.

LESC

Subtitle based Learning System

Nombre del video Idioma: Ingles ¥

categoria: Pelicula ¥
Numero de visitas: |Orden ]

Star Wars - Episode IV - Traile (...

Tl F L
& Nombre Star Wars
I Idioma Ingles
'0' \ 1 Categoria Pelicula
by N
P

e Ver Sublitulos
4 '}

Nombre Toy Story 3
Idioma Espafiol
Categoria Pelicula

Ver Subtitulos Ver comentarios

P ] 0:00/1:29 @

Donkey - gotta try a little tendern...

Nombre Shrek donkey
Idioma Ingles
Categoria  Pelicula

P @i 0007011 @

All Rights Reserved. Designed by Caroina Past

llustracion 80: Videos

Como se puede observar en el menu aparecen las distintas opciones que permite la
aplicacion.
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El listado de videos muestra la informacion relevante al video como son: nombre,
idioma y categoria. Asi mismo se puede observar que para cada video aparecen dos botones al
lado. Uno de ellos es idéntico para todos los videos: Ver comentarios. Sin embargo el botdn
mas a la izquierda puede tomar dos valores: Subtitular o Ver subtitulos. El valor de estos
botones depende de si el usuario ha visto los subtitulos originales correspondientes a ese
video, en cuyo caso ya no podra volver a intentar subtitularlo, sino que en su lugar, podra ver
el video con los subtitulos.

BUSQUEDAS

Bajo el menu principal aparece la zona dedicada a las busquedas de videos por
diferentes categorias. Existen dos tipos de busqueda, por nombre y busqueda avanzada,
ambas explicadas en el punto 1.4 de este manual.

VER COMENTARIOS

Al lado de cada video, uno de los botones que se muestra es Ver Comentarios. Esta
opcién permite visualizar los comentarios que los usuarios realicen sobre los videos. Esta
opcién se explica con mayor detalle en el punto 1.4 del presente manual.

1.2.4 Subtitular videos

Para poder subtitular un video es fundamental que no se hayan visto antes los
subtitulos correspondientes a ese video, en cuyo caso el sistema ya no permitira subtitularos.
Este hecho hace que en la opcion de Videos, los botones que muestra cambien de Subtitular a
Ver subtitulos.

Para empezar a subtitular el video se debe seleccionar el video que se desee y pulsar el
botdn Subtitular. Aparecera la siguiente pantalla:
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LESC

Subtitle based Learning System

Toy Story 3

TRAILER OFICIAL DE TO..

C

Youl{®)

P o] 0007128 @

La puntuacién media cbtenida per el usuarices:  0.0%

[comprobar Puntuacion | [Ver Subtitulos | [ Afiadir Comentario

Volver Atrds

llustracion 81: Subtitular

En esta pantalla aparece el video y a su derecha la tabla donde el usuario introducira
los subtitulos.

El video puede reproducirse pinchando directamente sobre él y /o manejando sus
propios controles o pinchando sobre los distintos botones play que tiene la tabla.

La diferencia reside en que pinchando sobre dichos botones éstos situaran la
reproduccion del video en el momento justo que se corresponde al fragmento a subtitular. Si
por el contrario se desea realizar este proceso de forma manual se puede hacer mediante los
controles que el video trae incorporados.

Los campos de la tabla se explican a continuacién:

P: es el botén Play. Pulsando sobre él se reproducira el fragmento del video
sobre el que se deberd introducir su transcripcion.

e Ti: es el tiempo inicial donde comienza la locucidn del video correspondiente a
esa linea del subtitulo.

e Tf: es el tiempo final donde termina la locucién del video correspondiente a
esa linea del subtitulo.

e Texto: es el lugar donde el usuario debera introducir la transcripcidn del video.

e %: es el porcentaje de acierto del subtitulo de esa linea introducido por el
usuario respecto al original.

Bajo la tabla aparece la puntuaciéon obtenida, basada en la tasa de acierto, de
subtitular el video.

Debajo de la puntuacién aparecen tres botones con tres posibles opciones explicadas a
continuacién.
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COMPROBAR PUNTUACION

En este caso se actualizara la puntuacién, mostrando la tasa de acierto por cada linea
de subtitulo, asi como la puntuacién media.

VER SUBTITULOS

En este caso se muestran los subtitulos originales asociados al video. Cabe destacar
que si un usuario visualiza dichos subtitulos, ya no podrd volver a intentar subtitular el video,
sino que vera el video con los subtitulos originales, por ello, el sistema muestra un aviso sobre
este hecho.

Las pantallas mostradas a continuacion muestran lo comentado en las lineas
anteriores.

LESC

Subtitle based Learning System

¢Estds seguro que quieres ver los subtitulos correctos?

Silo haces no podras volver a intentar subtitular este video.

<d by Garciin Pastor Famindez

llustracion 82: Aviso ver Subtitulos

Al pulsar el botén Ver Subtitulos el sistema avisa que si se ven los subtitulos no se
podra volver a subtitular el video. Si se pulsa el botén NO se volvera a la pantalla anterior. En
caso contrario aparecera una nueva pantalla en la que se muestra el video y a su derecha los
subtitulos correspondientes.
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LESC

Learning System based on Closed Caption

Toy Story 3

TRAILER OFICIAL DE TOY ...

tropas reunidas sefior

apresurate mis brazos se estan cansando

estoy supervisando

0:0071:29 | of:

Afiadir Comentario

Volver Atrés

Copyright © 2009 . All Rights Reserved. Designed by Carolina Pastor Feméndez

llustracién 83: Ver video con Subtitulos

A partir de ahora el usuario podra ver el video con los subtitulos asociados.

ANADIR COMENTARIO

Otra de las opciones que se muestran tanto en la pagina de subtitular (llustracién 81)
como en la de ver videos con subtitulos (llustracion 83) es la de insertar un comentario para el
video que se estd procesando. Para ello se pulsard el botdn Afiadir Comentario en cualquiera
de las dos paginas. La pagina a la que el sistema se redirige es la siguiente:

LESC

Sublitle based Learning System

Toy Story 3

TRAILER OFICIAL DE TO..

- ? Autor : carolina
Video : Toy Story 3

Inserte comentario

{0 Tube

P i 000/1:23 @

Insertar comentario

Volver Atrds

by Carolina Pastor Femdndez

llustracion 84: Anadir Comentario

Aparece una tabla con los datos del comentario: autor, video y comentarios. En este
caso se introducird en la caja de texto el comentario oportuno y se pulsara el botén Insertar
comentario. Asi el comentario ya formara parte de la base de datos del sistema.
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Si se pulsase por error el botén para insertar el comentario sin que se haya escrito
nada en la caja de texto, el sistema mostrara un error informando asi del suceso.

1.2.5 Perfil

Esta es la opcién del menu que permite ver los datos del perfil que almacena el
sistema.

LESC

Subtitle based Learning System

Usuario: caroling

E-mail: carolain@gmail.com
Idioma: Espafiol

Nueva contrasefa:

Repita contrasefa:

Guardar Eliminar Usuario

Copynght © 2009 . All Rights Reserved. Dasigned by Caroiina Pastor Femsndsz

llustracion 85: Anadir Comentario

Como se puede observar en la imagen se muestran los datos almacenados del perfil,
asi mismo se permiten dos opciones mas: modificar perfil y eliminar usuario. Ambas explicadas
a continuacién.

MODIFICAR PERFIL

En este punto se pueden modificar ciertos datos del usuario. Estos datos son el e-mail
y la contraseia. Si se desea modificarlos, se deben introducir los nuevos valores en las cajas de
texto y pulsar el botén Guardar. El sistema mostrard un mensaje para indicarnos que los datos
fueron modificados.

ELIMINAR USUARIO

Mediante esta opcidn el usuario podra darse de baja en el sistema, haciendo que éste
elimine su cuenta del mismo. Para ello pulsar el botén Eliminar Usuario. El sistema mostrara
una advertencia para saber si el usuario esta seguro de eliminar su cuenta del sistema. En caso
afirmativo pulsar el botén Si. En caso contrario pulsar No y se volvera a la pantalla anterior.
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LESC

LESC

Subtitle based Learning System

¢Estds seguro de que deseas eliminar tu cuenta de la aplicacion?

Se perderan todos tus datos

llustracion 86: Eliminar Usuario
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1.2.6 Estadisticas

Esta es la opcion del mend que muestra las estadisticas que tiene un usuario en el
sistema. Pueden darse dos situaciones: que el usuario tenga estadisticas y que no.

A continuacidn se exponen las dos opciones:

LESC

Subtitle based Learning System

Puntuacién media usuario:

Evolucion

Puntuacion Obtenida

Toy Story 3

Toy Story 3

Toy Story 3

Toy Story 3

Toy Story 3

Toy Story 3

Toy Story 3

Desperates housewifes
6x14

Desperates housewifes
6x14

Desperates housewifes
6x14

Toy Story 3 6

Toy Story 3 33

Toy Story 3 24

Toy Story 3 28

Toy Story 3 32

Toy Story 3 37

Toy Story 3 16

Toy Story 3 7
Interview Business 5
Interview Business 60
Interview Business 90
Interview Business 105
Interview Business 134
Toy Story 3 169

Toy Story 3 184
The IT Crowd 1x2 195
The IT Crowd 1x2 211
The IT Crowd 1x2 230

The IT Crowd 1x2 251
Shrek donkey 6
Shrek donkey 124

The IT Crowd 1x2 1273690634

36

8

arolina Pastor Femdn

llustracion 87: Estadisticas |
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La imagen mostrada anteriormente corresponde a una persona que si tiene

estadisticas en el sistema porque ha interactuado con la funcionalidad de subtitulado de

videos.

La informacion que se muestra es la siguiente:

Puntuacion media usuario: es el tanto por cierto de aciertos que tiene el
usuario de media de todos los videos que haya intentado subtitular desde que
se registrd en el sistema.

Grafico Evolucidn: grafica que muestra la puntuacién obtenida por el usuario
en las distinta iteraciones con el sistema.

Tabla histdrico: tabla que recoge cada uno de los intentos de subtitulos del
usuario. Cada fila de la tabla corresponde a un intento de subtitulado del
usuario sobre un video, la puntuacidn obtenida y el tiempo en segundos que
tardé en el proceso. Al lado aparece un campo Estado. Este campo hace
referencia al hecho de que el usuario haya visto los subtitulos verdaderos. En
caso de que lo haya hecho el Estado es Cerrado, ya que no podra volver a
intentar subtitularlo, sino ver ese video con los subtitulos originales. Si se
pincha sobre el estado Cerrado el sistema redirige al usuario a la pantalla
mostrada en la llustracion 83 donde puede ver el video y los subtitulos.

Si en el caso contrario el Estado es Abierto al hacer click sobre el
estado el sistema redirigird al usuario a la pdgina de subtitular mostrada en la
llustracion 81.

En caso que el usuario no tuviese auln estadisticas, debido a que aun no ha

interactuado con la funcionalidad de subtitulado, el sistema mostraria la siguiente pantalla:

LESC

Learning System based on Closed Caption

Auin no tienes estadisticas. Para tenerlas debes empezar a subtitular videos.

ihnimol

Valver Atrds

Copyright © 2009 . All Rights Reserved. Designed by Carolina Pastor Femandez

llustracion 88: Estadisticas Il
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1.2.7 Salir

Para salir del sistema es necesario pulsar la opcidon del menu Salir. Al hacerlo el
sistema mostrara una advertencia para asegurarse que el usuario desea salir realmente del
sistema. En caso afirmativo pulsar el botén Si y el usuario se desconectara del sistema,
volviendo a la pdgina principal.

En caso de no querer salir pulsar el botdon No y se volvera a la pagina anterior desde la
cual se solicité la opcién de Salir.

LESC

Subtitle based Learning System

¢Estd seguro que quiere salir de la aplicacién?

llustracion 89: Salir
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