
 

 

 

 

  

SISTEM MONITORING SUHU HEWAN MARMOT MENGGUNAKAN 

RASPBERRY PI BERBASIS IoT 

 

 

 

Farida Nurhasanah 

5215152140 

 

Skripsi ini ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan dalam 

mendapatkan Gelar Sarjana Pendidikan  

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA  

2020

brought to you by COREView metadata, citation and similar papers at core.ac.uk

provided by Repository Universitas Negeri Jakarta

https://core.ac.uk/display/299815447?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1


 

 

i 

 

HALAMAN PENGESAHAN 



 

 

ii 

 

HALAMAN PERNYATAAN 

  



 

iii 

 

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 



 

iv 

 

  

KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Allah Subhanahu wa Ta’ala atas limpahan rahmat, 

taufik, serta hidayahnya sehingga peneliti dapat menyelesaikan Skripsi dengan 

judul “Sistem Monitoring Suhu Hewan Marmot Menggunakan Raspberry Pi 

Berbasis IoT” dengan baik.  

Peneliti menyadari tanpa adanya bimbingan dan dukungan dari berbagai 

pihak lain, skripsi ini tidak dapat diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, pada 

kesempatan ini peneliti mengucapkan terima kasih kepada:  

1. Dr. Efri Sandi, MT. selaku Ketua Prodi Pend.Teknik Elektronika 

2. Dr. Muhammad Yusro, M.T, Ph.D selaku Dosen Pembimbing I.  

3. Taryudi, Ph.D selaku Dosen Pembimbing II.  

4. Orang tua, orang-orang terdekat, kawan-kawan teknik elektronika UNJ,  

dan sahabat-sahabat saya yang telah banyak memberikan dukungan 

serta motivasi. 

Semua pihak yang telah membantu sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. 

Semoga segala bantuan yang telah diberikan semua pihak di atas menjadi amalan 

yang bermanfaat dan mendapatkan balasan dari Allah Subhana wa ta’ala dan 

skripsi ini menjadi informasi bermanfaat bagi pembaca atau pihak lain yang 

membutuhkannya.  

Jakarta, 31 Januari 2020  

Peneliti 



 

v 

 

ABSTRAK 

Farida Nurhasanah, Sistem Monitoring Suhu Hewan Marmot Menggunakan 

Raspberry Pi Berbasis IoT. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik 

Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2020. Dosen 

Pembimbing, Dr. Muhammad Yusro, MT dan  Taryudi, Ph.D. 

Tujuan penelitian  ini adalah merancang dan mengembangkan sistem pendeteksi 

suhu tubuh pada hewan dengan menggunakan kamera berbasis IoT untuk 

memudahkan pemilik hewan memantau kondisi hewan yang 

dimilikinya.Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode rekayasa teknik 

dengan tahapan Research and Development (R&D). Sistem yang dibuat, 

direalisasikan menggunakan 2 subsistem yaitu : (1) Kamera NoIR AMG8833,  (2) 

(3) Raspberry Pi 3 Model B+. Hasil pengukuran pada alat dibuat dan diolah 

menggunakan image processing.Hasil dari penelitian  menunjukkan bahwa kinerja 

sistem alat berjalan dengan baik dapat mengukur suhu dari minimal 25
o
C sampai 

dengan 50
o
C. Jika dibandingkan dengan alat konvensional alat ini dapat 

mengukur suhu tubuh hewan marmot dengan persentasi error 2,85%. 

 

Kata-Kata Kunci : Suhu Marmot,  Kamera  Thermal, Raspberry Pi, IoT.
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ABSTRACT 

Farida Nurhasanah, Marmot Animal Temperature Monitoring System Using 

Raspberry Pi Based on IoT.  Minithesis. Jakarta, Major Education of Electronics 

Engineering, Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta, 2020. 

Supervisor are Dr. Muhammad Yusro, MT dan  Taryudi, Ph.D. 

The purpose of this study is to design and develop a body temperature detection 

system in animals using an IoT-based camera to make it easy for animal owners 

to monitor the condition of the animals they have. This research was conducted 

using engineering methods with stages of Research and Development (R&D).  The 

system is created, realized using 2 subsystems, that is: (1) Kamera NoIR 

AMG8833,  (2) (3) Raspberry Pi 3 Model B+. The measurement results on the 

device are made and processed using image processing. The results of the study 

showed that the performance of the tool system was running properly could 

measure temperatures from a minimum of 25
o
C to 40

o
C . When compared with 

conventional tools, this tool can measure the body temperature of guinea pigs 

with an error percentage of 2.85%. 

 

Keywords: Marmot Temperature, Thermal Camera, Raspberry Pi, IoT.  
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