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RESUMO

A presente pesquisa teve como objetivo principal analisar o potencial do material
concreto no estudo das operacdes basicas (adicdo e subtracdo) em uma sala de aula
multisseriada do Ensino Fundamental de uma escola do campo do municipio de S&o
Sebastido de Lagoa de Roca, Paraiba. Neste estudo adotamos como principais
norteadores os autores: Farias, Azeredo e Régo (2016); Van de Walle (2009); bem como
os documentos oficiais documentos PNAIC (BRASIL, 2014) e a BNCC (BRASIL,
2017); entre outros. A pesquisa foi desenvolvida numa turma multisseriada, a qual esta
dividida entre 1 © e 2° anos do Ensino Fundamental, com nove alunos. O periodo de
investigacdo foi de agosto a novembro de 2017. A metodologia adotada no estudo foi
um estudo exploratério do tipo pesquisa-acdo quanto a analise e aquisicdo dos dados,
tendo como instrumentos principais o diario de campo e sequéncias didaticas. Iniciamos
realizando uma verificacdo dos conhecimentos prévios dos estudantes aplicando uma
atividade diagnostica (pré-teste) no primeiro dia da investigacdo. Apés a aplicacdo e
analise do instrumento, elaboramos uma sequéncia didatica que norteou todo o periodo
de intervencdo (outubro e novembro) com objetivo de discutirmos uma nova forma de
apresentar a matematica as criangas, suprindo suas dificuldades. Por fim, realizamos
uma atividade de verificagdo dos conhecimentos adquiridos (pos-testes) com objetivo de
compararmos 0s conhecimentos das criancas diante da temaética discutida. Com o
resultado observamos que estudar matematica utilizando o jogo e a brincadeira se torna
prazeroso, e que podemos obter bons avancos na aprendizagem dos alunos, desde que
seja bem planejado e com intencdo de atingir os objetivos educacionais propostos. O
cuidado é fundamental, por que brincar por brincar € excelente, porém o professor deve
usar este brincar a favor da aprendizagem dos estudantes na aquisi¢do do conhecimento.

Palavras-chave: Ensino de matematica, Salas multisseriadas, Educacdo do Campo,
Jogos.



ABSTRACT

The present research had as main objective to analyze the potential of the concrete
material in the study of the basic operations (addition and subtraction) in a multi - series
classroom of the Elementary School of a school of the field of the municipality of. . In
this study we adopted as main guiding authors: Farias, Azeredo and Régo (2016); Van
de Walle (2009); as well as the official PNAIC documents (BRASIL, 2014) and BNCC
(BRAZIL, 2017); among others. The research was developed in a Multiseriate class,
which is divided between the 1st and 2nd years of elementary school, with nine
students. The research period was from August to November 2017. The methodology
adopted in the study was an exploratory study of the research-action type for the
analysis and acquisition of data, having as main instruments the field diary and didactic
sequences. We started by carrying out a verification of students' prior knowledge
applying a diagnostic activity (pre-test) on the first day of the investigation. After the
application and analysis of the instrument, we developed a didactic sequence that
guided the intervention period (October and November) in order to discuss a new way
of presenting children to mathematics, supplying their difficulties. Finally, we
performed an activity to verify the acquired knowledge (post-tests) in order to compare
the children's knowledge in the subject matter discussed. With the result, we observe
that studying mathematics using play and play becomes enjoyable, and that we can
obtain good results in student learning, provided that it is well planned with the
intention of achieving the proposed educational objectives. Care is fundamental,
because play for play is excellent, but the teacher should use this play in favor of
student learning in the acquisition of knowledge.

Key-words: Mathematics teaching, Multisite rooms, Field education, Games.
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1. MEMORIAL ACADEMICO

Neste topico apresentaremos um breve histérico sobre a formacdo académica e

profissional da estudante.

1.1. Histérico da Formacdo Académica

Comecei 0s meus estudos aos trés anos de idade, numa escola situada na zona
rural, onde morava, e por sinal, era uma turma de multisseriado. Era a mais nova dentre
as criancas, adorava frequentar a sala de aula, tudo era novidade para uma menina que
sO tinha um irmdo na época. Estudar para mim naquele tempo era muito mais do que as
atividades que a professora ensinava, era estar com o0s colegas, as brincadeiras, enfim,
me sentia feliz.

Os anos foram passando, e o despertar pelos estudos foi crescendo a cada dia. A
minha professora lzaura (in memoriam) foi uma grande incentivadora para eu continuar
0s estudos, pois era a Gnica na regido a possuir curso superior em Pedagogia, uma
excelente profissional.

Portanto, estudei da pré-escola até o 5 ° ano na zona rural, aos nove anos
comecei a fazer o 6° ano numa Escola Estadual na cidade de Alagoa Nova,
permanecendo até o ultimo ano da segunda fase do Ensino Fundamental. Com o apoio e
incentivo da minha professora lzaura (in memoriam), fui fazer o Magistério ainda muito
nova, sem uma decisao concreta se realmente era “professora” que queria ser. Ainda na
adolescéncia, cursei 0 Magistério, em seguida, prestei vestibular na Universidade
Estadual da Paraiba para o curso de Pedagogia e consegui entrar na Universidade.

Durante os cinco anos de faculdade, ainda cambaleava 0 meu interesse pela
profissdo. Sendo menina pobre da zona rural e, mesmo com a incerteza da profissao,
atuei em escolas particulares por dois anos durante a minha graduacéo, outras vezes era
professora substituta em escolas do municipio de Alagoa Nova. Ao final do meu curso
estava desempregada, sem nenhuma perspectiva de trabalho na minha comunidade, foi
entdo que migrei para Brasilia em busca de novos horizontes no meu campo de trabalho
com sonhos e determinacdo. Com toda ingenuidade de uma jovem nordestina do interior
da Paraiba, tentei por varias vezes ingressar na minha area de trabalho, porém todas
fracassadas, pois as escolas particulares dessa cidade davam oportunidade aos recém-
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formados das faculdades locais ou da Universidade de Brasilia. Assim foram passando
os dias, 0s meses e a necessidade de trabalhar era tdo presente quanto a falta de comida.

Diante da situacdo que eu vivenciava, tomei outro rumo na carreira profissional
totalmente diferente, comecei atuar na &rea de administracdo, e foram alguns anos
totalmente longe da Educacdo. Aprendi muito. Foi uma experiéncia inexplicavel, mas
apesar dessa vivéncia, me sentia vazia no campo da minha formacdao profissional. Todos
os dias me questionava sobre o meu papel na educacdo, pois era uma pedagoga e ndo
atuava na area. Era dolorida essa reflexdo. Ressalto que nunca deixei de buscar uma
colocagdo na Educagdo. Por duas vezes, fiz o concurso para professora no Distrito
Federal, em um deles estive classificada dentre as vagas, porém com a mudanca de
governo ndo fui chamada. Mesmo assim, continuei tentando concurso na area de
pedagogia, alguns com sucesso outros néo.

Ao retornar em 2007 para minha terra natal, senti que deveria sanar aquele vazio
da minha formacdo profissional, para isso foquei em fazer concurso na area de
Pedagogia, e no ano de 2009 consegui me efetivar na prefeitura de Sdo Sebastido de
Lagoa de Roga como professora.

Partindo do ano de 2009, a minha atuacdo como alfabetizadora teve grande
desafios. Desafios estes a comecar pela localidade que iria atuar. Fui designada para
uma escola situada na zona rural, para lecionar numa turma multisseriada, com o
minimo de recursos basicos. A turma era pertencente a uma comunidade carente, porém
as criangas, apesar da falta de recursos financeiros, tecnologicos, sociais e didaticos,
demonstravam um interesse relevante para 0 mundo do letramento.

Foi assim que esse primeiro ano de atuagcdo me fez despertar o gosto pelo ato de
ensinar, ja que a minha formacao superior tinha sido cambaleante pela incerteza, sem
uma definicdo segura, sem propdsito. Via no semblante dagueles meninos que a
educacdo era o0 Unico meio de despertd-los e tornad-los futuros cidaddos do
conhecimento, e que, a partir dali, 0 meu caminho ja estava tracado na Educacéo,
superando os preconceitos de escolher uma profissdo tdo desvalorizada no sentido
financeiro e social.

Passaram-se oito anos nessa luta cotidiana, e essa vivéncia na Educagéo fez-me
buscar melhores condi¢cdes metodoldgicas através de aperfeicoamentos, ja que a cada
ano as turmas se diferenciam no seu contexto e com isso € imprescindivel esta atenta as
novas maneiras de ministrar a Educacdo de acordo com a base curricular, para promover

uma educacéo de qualidade para esses discentes.
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Com as leituras que tenho feito de varios autores sobre a Educacdo, dentre eles o
grande mentor da alfabetizacdo popular Paulo Freire, em seu livro Pedagogia da
Autonomia (1996, p. 21), ha um subtitulo que menciona o seguinte: “Ensinar exige
consciéncia do inacabamento” isso me tem fortalecido nesse caminho arduo, mas
gratificante no sentido que somos 0s grandes mentores capazes de proporcionar a
transformacéo dos individuos. Assim, Paulo Freire (1996, p. 22) nos permite viajar pelo

mundo do ensinamento, dizendo que:

O inacabamento do ser ou sua inconclusdo € proprio da experiéncia
vital. Onde h& vida, h& inacabamento. Mas s6 entre mulheres e
homens o inacabamento se tornou consciente. A invencdo da
existéncia a partir dos materiais que a vida oferecia levou homens e
mulheres a promover o suporte em que 0S outros animais continuam,
em mundo.

Portanto, ao perceber que o conhecimento € um fator inacabado, senti a
necessidade de aprofundar-me melhor sobre a Educacdo do Campo ja que estou la na
escola rural h4 oito anos. Vi a oportunidade que a Universidade Federal da Paraiba
poderia me proporcionar com mais conhecimentos ligados ao campo no sentido dos
curriculos, metodologias, programas e leis que legislam sobre esse segmento, através da
Especializacdo em Educacdo do Campo, a qual tem uma proposta de estudo centrada na
Pedagogia da alternancia, significa dizer, pér em prética. E chegando a reta final do
curso, me proponho a desenvolver um trabalho de pesquisa na area da Matematica,
levando uma pratica para os estudos em sala de aula com os discentes. E que este
trabalho seja consolidado nas demandas da aprendizagem para os alunos do campo, 0s
quais necessitam de assisténcia direta e indiretamente para conquistarem 0S

conhecimentos que devem ser adquiridos a qualquer época de seus estudos.
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2. INTRODUCAO

Sabemos que a Matematica é uma ciéncia que relaciona a logica com situacdes
praticas habituais e estd em constante busca pela veracidade dos fatos por meio de
técnicas precisas e exatas. Um simples olhar ao nosso redor e notamos a sua presenca
nas formas, nos contornos e nas medidas. Assim vemos a Matematica como a ciéncia
das ciéncias.

Desde o inicio dos nossos estudos na Especializacdo em Educacdo do Campo,
comecamos ver que a pratica € de extrema importancia para atingir objetivos
educacionais. Portanto, como mediadoras do conhecimento em sala de aula de turma
multisseriada na zona rural, sentimos a necessidade de aprimorar as aulas,
principalmente as aulas de Matematica. Encontrar uma nova forma de estudar essa
ciéncia é um desafio constante nas turmas multisseriadas, porém relevante para que
esses alunos possam superar as dificuldades existentes nos eixos matematicos da Base
Nacional Comum Curricular.

Sendo assim, o meio rural podera fornecer para o campo educacional um
conhecimento de relevancia, principalmente na linguagem matematica, porque o
cotidiano dessas criangas é recheado de conhecimento interdisciplinar e o tempo todo
estdo entrelacando com a sua vida. Vida essa vivenciada em forma de brincadeiras,
jogos e atividades corriqueiras. Que crianga do campo ndo sabe quantos carogos
utilizam num plantio de feijéo? Ou que crianca do campo ndo sabe quantos quilos de
batatas arrancaram para vender na feira? Enfim, sdo inUmeras perguntas que elas
respondem naturalmente, sem ter o registro sistematico do mundo matematico.

Por isso, com o desejo de buscar propostas melhores de atividades para o estudo
de NUmeros e OperacBGes nos Anos Iniciais numa turma Multisseriada situada numa
escola rural do municipio de Sdo Sebastido de lagoa de Roga, levantamos os seguintes
questionamentos: como a manipulacdo de material concreto ajuda o estudante a
entender os conceitos de adicéo e subtracdo nos anos iniciais? Como podemos discutir
conteldos de Matematica a partir do uso de Jogos?

O presente trabalho de cunho qualitativo realizado através de uma pesquisa-acédo
visa como objetivo geral dessa pesquisa: Analisar o potencial do material manipulativo

no estudo das operagOes basicas (adicdo e subtracdo) em uma sala de aula multisseriada
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do Ensino Fundamental de uma escola do campo do municipio de Sdo Sebastido de
Lagoa de Roca, Paraiba.

Com intuito de respondermos ao objetivo geral do estudo, enumeramos abaixo
alguns objetivos especificos do estudo:

a) Discutir o eixo NUmeros na Matematica para 0s anos iniciais, segundo 0s
jogos e documentos oficiais vigentes;

b) Elaborar instrumentos didaticos para averiguacdo e comparacdo dos
conhecimentos dos estudantes antes e depois do periodo de intervencao em sala de aulg;

c) Realizar periodo de intervencdo em sala de aula com uso do material
manipulativo, atentando para suas potencialidades e limitagdes na discussdao de
contetdos de adicdo e subtracdo para o 1° e 2° anos do Ensino Fundamental, em uma
sala de aula multisseriada;

d) Avaliar as adequacbes e adaptacBes necessarias com relacdo ao uso de

materiais concretos em uma sala de aula multisseriada.

Partindo dos objetivos acima mencionados e com a finalidade de aprofundarmos
0s estudos cientificos na area da matematica, realizamos estudos tedricos com base nos
documentos oficiais (BRASIL, 2014; 2017); e nos autores Farias, Azerédo e Régo
(2016 ); Van de Walle (2009), dentre outros.

O trabalho foi estruturado em cinco se¢Ges da seguinte maneira: Primeiro,
apresentamos o memorial académico da estudante. Logo apds, na segunda secao,
apresentamos a introducdo que abrange a justificativa da escolha dessa temadtica, a
problemética, os objetivos, tanto geral como especificos, e uma breve ilustracdo da
estrutura do trabalho.

Na terceira secdo, discorreu o Referencial Teorico, visando a discussao teorica
dos topicos: A educacdo do campo e o ensino da matematica escolar, O fazer
matematico para 0s anos iniciais do Ensino Fundamental; Os Documentos Oficiais e 0s
anos iniciais do Ensino Fundamental; As Operacdes Matematicas e o Livro Didatico;
Uso de materiais didaticos no ensino do eixo numeros.

Na quarta secdo, abordamos a Metodologia utilizada na pesquisa, os dados e sua
andlise, utilizando como instrumentos para a mesma atividades a partir de jogos e diario
de campo constituido na observacdo durante a realizacdo da pesquisa na escola
Municipal de S8o Sebastido de Lagoa de Roca na turma Multisseriada. Diante disso,
propomos uma sequéncia de atividades e analisamos os dados colhidos feitos no pré-

teste, a partir desta intervencgdo, concluimos esta etapa com o pds-teste.
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Na quinta secéo, apresentaremos as discussdes teoricas e praticas na perspectiva
matematica. Em seguida, apontaremos os resultados desta pesquisa nas consideracdes
finais e, por fim, indicaremos novas propostas para investigacdes futuras, juntamente

com as referéncias utilizadas na construcdo deste texto.
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3. REFERENCIAL TEORICO

Apresentaremos a partir deste capitulo o estudo sobre a parte tedrica que dara
suporte de conhecimento para entendermos a Educagdo Matematica em todos os
contextos que envolvem o ensino aprendizagem. Assim sera dividido em subse¢des da
seguinte forma: 3.1. A educacdo do campo no contexto escolar; 3.2. O jogo no Ensino
da Matemética; 3.3 O fazer matemético nos anos iniciais do Ensino Fundamental; 3.4.
Os Documentos Oficiais e os anos iniciais do Ensino Fundamental; 3.5. As Operacdes
Matematicas e o Livro Didatico; 3.6. Uso de materiais didaticos no ensino do eixo
numeros.

E diante desse estudo teremos um respaldo para a pratica da nossa pesquisa de

campo.

3.1. A educacdo do campo no contexto escolar.

Educacdo, palavra que se reporta a varios conceitos, seja no mundo académico
ou na composicédo de grupos de pessoas que difundem seus conhecimentos de maneira
simples. A simplicidade, algo tdo natural como os individuos que vivem no campo,
naturalidade que esta presente em tudo que faz. Esse grupo que vivem na roga tem a
perspicécia inigualavel, mas ainda é taxado como alguém sem sabedoria e nos dias
atuais ainda permanece essa desvalorizagéo.

Sabemos que, ao longo de décadas a educacao no Brasil enfrentou divisdes por
classes sociais, criando uma moldura errénea na educacdo desse Pais, configurando uma
divisdo imensa do conhecimento de ricos e pobres ou urbanos e rurais. Por muito tempo
ser da zona rural era tido como um ‘Jeca Tatu’, aquele cidad@o que vivia numa casinha
no meio do mato sem nenhuma condic¢do de vida digna, sem a instrucdo letrada enfim
nas piores condicdes possiveis que um homem podia ter.

A partir da Constituicdo Federal (1988), os cidaddos Brasileiros, inclusive o
homem camponés, tiveram seus direitos consolidados por escrito. No art. 205 da
constituicdo, o qual se reporta o direito a educagdo, menciona o seguinte: “A educagao,
direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a
colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho.”, isso significa dizer
que a partir desse artigo , todos perante a lei tem direito e é obrigacdo do governo

oferecer a todos independente de cor, raca, religido em todo o territério Brasileiro.
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Ao reportamos a Educagdo do Campo, nos fins dos anos 1980 a luta pela terra
através dos movimentos sociais fez emergi a busca por melhores condi¢cdes no campo,
como também uma educacédo firmada no campesinato. Que escola seria essa? Baseado
em estudos, esse local ndo seria somente uma transmissora de conhecimento
determinado pelas oligarquias dominantes, respaldando numa cultura urbana e
escravista, mas sim, um lugar que as criangas do homem camponés frequentassem, sem
perder sua identidade, costumes, suas experiéncias com 0s ensinamentos dos seus
familiares.

Vejamos;

Tendo em vista o histérico da educacdo rural, que promoveu aos
trabalhadores do campo um acesso a escola sempre de segunda ordem,
desconectado com os interesses e necessidades desses sujeitos, esses
movimentos também passaram a se questionar: que escola se almejava
para as criangas, jovens e adultos do campo? Assim, foi se
construindo a conviccdo de que ndo poderia ser qualquer escola. Ela
precisaria estar voltada ao contexto do campo, do trabalho e das
diferentes manifestacbes da vida nele presentes. Portanto, uma
proposta de educacgdo que buscasse transformar o instituido, em busca
da sua superacao. (BRASIL, 2014b, p. 8)

Esses movimentos sociais fizeram todo o territorio ter um olhar diferente para a
pratica do ensino nas salas de aulas situadas no campo. Mesmo antes da nossa
constitui¢do, nas décadas anteriores, Paulo Freire estava a frente da mobilizacdo de uma
educacéo libertadora com os trabalhadores rurais. O mesmo sempre fez a ressalva que
educar no campo seria uma parceria com 0 proprio campo, ndo adiantava mediar
conhecimento que néo fosse do interesse daqueles que vivam naquele reduto, (FREIRE,
1996).

Portanto, se torna necessario conhecer a historia dos movimentos sociais que
lutam ha décadas e continuam ainda na praxis desse direito para os cidadaos
campesinos. Menciona um trecho do texto base da | conferéncia de 1998 nos diz: “Nao
basta ter escolas no campo; quer-se ajudar a construir Escolas do Campo, ou seja,
escolas com um projeto politico pedagogico vinculado as causas, aos desafios, aos
sonhos, a histéria e a cultura do povo trabalhador do campo” (BRASIL 2014b, p. 13).
Isso referencia que, apesar do avango sobre a importancia da educacdo camponesa,
ainda temos escolas situadas no contexto rural que precisa reformular suas acOes
pedagdgicas, definir seu projeto politico pedagdgico.

Nesse sentido, a Educacdo do campo precisa caminhar junto com a escola,
relacionando principios fundamentais em prol de um trabalho que segue objetivos claros

e concisos para a comunidade. Sabendo que, os principios que regem uma educacgéo de
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qualidade devem esta focada numa gestdo coletiva e participativa; na organizacdo dos
tempos e espacos escolares; na relacdo da escola com a vida; no vinculo das Escolas do
Campo com as lutas sociais; possibilitar o acesso ao conhecimento universal,
contemplando as singularidades existentes na vida dos educandos.

Assim, podemos entender com Monteiro se refere a educacdo do campo:

Um espago de vida que é multidimensional e requer politicas e
propostas educativas mais amplas. A diversidade que compde o que
estamos denominando por Educacdo do Campo explicita diferengas
relacionadas a aspectos politicos, econdmicos, éticos, morais, enfim,
apresentam-se com especificidades que devem ser analisadas e
consideradas no momento em que organizamos nossas atividades
pedagdgicas. (BRASIL, 2014b, p. 15)

Diante dessa compreensdo, precisamos entender os desafios que os professores
do campo enfrentam no seu dia a dia, e que a busca de caminhos didaticos sdo
recorrentes todo instante para assegurar as criangas saberes que estejam em consonancia
com a diversidade do campo.

De acordo com os principios da Educacdo do Campo, € primordial se pensar nas
praticas educacionais, inclusive no campo matematico. Podemos indagar sobre: Como
estudar os eixos matematicos com alunos do campo? O que o campo traz de
contribuicdo para se estudar a matematica? Por qual razdo um professor que atua no
campo deve se utilizar de recursos que o campo oferecer para desenvolver os estudos da
Base Nacional Comum Curricular na area Matematica? Pois bem, sdo inimeras
indagacgdes que podemos fazer perante o trabalho pedagogico desenvolvido numa escola
do campo, ja que é um lugar rico na diversidade dos materiais manipulativos, e que o
mediador do conhecimento pode utiliza-lo para beneficio da aprendizagem, tornando-a
mais significativa na interdisciplinaridade dos conhecimentos.

Quando Farias, Azeredo e Régo (2016, p. 26) discutem o que significa fazer

matematica, as autoras apontam-nos a seguinte dire¢&o:

O ato de “fazer matematica” com significado em sala de aula traz
beneficios a todos os envolvidos no processo: ajuda a desenvolver o
pensamento ldgico, favorece a capacidade de resolver problemas; e
melhora as conviccdes e atitudes dos estudantes sobre o que sabem e 0
gue podem aprender.

Portanto, a partir da posicdo de Farias, Azeredo e Régo (2016), é possivel inferir
que a Matematica no cotidiano da sala de aula deve estd bem planejada, para que tenha

significado no aprender. E, quando falamos no aprender com significado, reporta-se
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tanto ao conhecimento prévio que a crianga traz de casa, como o0 planejamento do
professor que ird ministrar as aulas.

Sendo assim, temos o suporte da Base Nacional Comum Curricular Nacional-
BNCC (BRASIL, 2016, p. 223) que explicita o que é a matematica:

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos
deterministicos — contagem, medi¢do de objetos, grandezas — e das
técnicas de calculo com os nimeros e com as grandezas, pois também
estuda a incerteza proveniente de fenémenos de carater aleatdrio. A
Matematica cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam
fendmenos do espaco, do movimento, das formas e dos ndmeros,
associados ou ndo a fendmenos do mundo fisico. Esses sistemas
contém ideias e objetos que sdo fundamentais para a compreensdo de
fendmenos, a construgdo de representacdes significativas e
argumentacdes consistentes nos mais variados contextos.

Com esse olhar perante os estudos da BNCC (BRASIL, 2016), o ensino da
matematica ndo se qualifica somente na determinacao de contetdos, esse conhecimento
vai além, percebe-se que envolve um aparato de relagbes com o meio fisico, natural e o
mundo mental. Sendo assim, os profissionais que atuam nas serieis inicias precisa-se
esta atento aos conhecimentos prévios de seus alunos para que possam envolver a praxis

cotidiana com o conhecimento sistematizado.

3.2. O jogo no ensino da Matematica Escolar

Numa visdo construtiva do conhecimento, a sala de aula deve ser um espago no
qual os alunos se envolvam e, a partir do que for proporcionado se remeta a construir
uma funcdo social com a matematica. Podemos destacar nessa funcdo a seguinte

maneira de aprender a matematica de forma mais prazerosa, fazendo saber que:

As brincadeiras e as expressdes culturais da infancia precisam estar
presentes na sala de aula de modo a té-la como um ambiente
formativo/alfabetizador privilegiado e como um local em que ocorrem
interacOes e descobertas multiplas, repletas de significacdo. (BRASIL,
20144, p.6)

O destaque para a ludicidade que a citagdo menciona em seu comentario é que
sdo acOes que fazem parte da prépria rotina de uma crianca em seu desenvolvimento
cognitivo, motor e psicoldgico, e que, essas brincadeiras sejam conectadas nas aulas
como recurso estimulador para favorecer o gosto pelo conhecimento matematico. E,

para isso 0 contexto matematico nas séries iniciais precisa-se ser bem planejados pelo
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professor, ndo importando qual o nivel de escolaridade que a crianca esteja inserida e

nem o eixo matematico que esta sendo trabalhado. O documento destaca que:

Na alfabetizacdo matematica, esse movimento de trazer para as aulas
as experiéncias vividas é imprescindivel, pois é conhecendo e
respeitando as culturas da infancia que o professor terd melhor
condicdo para dar sequéncia as falas dos alunos. E nesse sentido que
entendemos a sala de aula como uma comunidade de aprendizagem,
onde alunos e professores aprendem de forma colaborativa. (BRASIL,
20144, p. 6).

N&o importa onde a escola se situe, seja na cidade ou no campo, 0 estudo da
Matematica estd constantemente presente no mundo lddico das criangas que convivem
desde os seus primeiros passos com ambiente em que vive, antes de irem ao ambiente
escolar ja utilizam materiais manipulativos para contar, desenhar formas, fazer
sequéncia numérica, seriar e outros eixos matematicos.

Vale destacar que o processo da decodificacdo das palavras nas series iniciais
sdo tdo importantes para o campo da linguagem como para 0 campo matematico, é
nesse processo de leitura que as criangas terdo oportunidades de fazer suas
interpretacbes logicas, saindo de um anonimato do conhecimento para o
desenvolvimento da sistematizacdo dos conteidos que a escola aborda em sala de aula.
Portanto, a énfase que os documentos dao para o ensino aprendizagem da matematica, é
que:

Aprender matemética em um ambiente colaborativo é importante para
a leitura e a escrita. Ler e escrever sao acGes ndo somente restritas ao
campo da linguagem e da alfabetizacdo em lingua. Compreender um
texto em lingua materna, que apresenta escritas prdprias da
matematica e representacdes de conceitos e ideias matematicas, exige
um conhecimento pelo aluno para além da decodificacdo da lingua
para um conhecimento de uma linguagem especifica matematica
(BRASIL, 2014a, p. 19).

Nesse ponto podemos afirmar que a leitura é essencial no desenvolvimento do
processo da compreensdo matematica, seja esta decodificada ou representada
ilustrativamente. Quando falamos dessa leitura ilustrada parte daquela em que a crianga
representa o conhecimento matematico através de jogos que manipulam para
conseguinte formularem as suas hipoOteses e encontrar as respostas, iSSo acontece
principalmente no ciclo da alfabetizacéo nas idades entre 6 a 8 anos, depois disso vem a
consolidacdo de todo o conhecimento matematico que acontece ao final do Ensino

Fundamental I partindo da leitura decodificada.
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Sabemos que, 0 ser humano ao nascer ja comeca a interagir com o mundo que o
cerca, assim o mundo ladico para os bebés acontece desde cedo, logo nos primeiros
meses sua vida fora do utero, as observacgdes e o contato diretamente com o que deseja
explorar sdo fundamentais para o0 processo de aquisicdo de aprendizagens. Portanto o
tato é indispensével, € com o sentir dos objetos que se transformar no brincar, em forma

de jogo. Nesse entendimento, Starepravo (2009, p.19) nos aponta que:

Os jogos exercem um papel importante na construgdo de conceitos
matematicos por se constituirem em desafios aos alunos. Por colocar
as criancas constantemente diante de situagdes-problema, os jogos
fa\(orecem as (re)elaboragdes pessoais a partir de seus conhecimentos
prévios.

Portanto, 0 jogo é uma brincadeira que encanta, prende atencdo de qualquer ser
humano e além do mais; desperta nos individuos a busca por caminhos que resolva
determinadas situac@es a que venha enfrentar. Ndo € diferente quando utilizamos o jogo
no ensino aprendizagem, principalmente numa turma de criancas na fase inicial de
escolaridade, essa atividade favorece um desempenho l6gico ndo s6 no contexto
matematico, mas pode-se explorar o0 jogo em qualquer segmento, sejam: na linguagem,
nas ciéncias naturais e sociais, nas artes, na educagao fisica. Esse tipo de atividade faz
desenvolver o controle da mente, onde envolve concentracdo, dominio e rapidez, sendo
muito favoravel para o ceérebro. Portanto, Starepravo (2009, p.19) detalha sobre os
desafios que o0 jogo pode proporcionar nos individuos da seguinte forma: “[...] Trabalhar
com jogos, as criangas deparam com regras e envolvem-se em conflitos [...] Tais
conflitos sdo excelentes oportunidades também para alcancar conquistas sociais e
desenvolver a autonomia”.

Partindo de acBes anteriores que a crianga ja vivencia, 0 jogo nos estudos em
sala de aula é ato tdo significante do contexto literal do brincar como se torna
importante no desenvolvimento cognitivo da crianga nas series iniciais, com essa
ligacdo podemos definir sobre o brincar e 0 jogo na alfabetizacdo matematica, na
seguinte forma:

No brincar podemos encontrar tanto a aplicacdo do conhecimento
escolar quanto do conhecimento espontdneo, dois tipos de
conhecimentos, considerados como participantes da cultura infantil.
No brincar pode revelar como a crianca estabelece relacbes complexas
entre a reproducdo do conhecimento escolar e o uso de sua
potencialidade criativa para construir e resolver situagdes problema. E
mais devemos tomar o brincar como um espaco onde as criancas estdo
a vontade para comunicar entre si suas maneiras de pensar e onde
tentam explicar e validar essas maneiras de pensar para 0 grupo que
participa da atividade ludica. (BRASIL, 2014c, p 38).
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Nessa elaboracdo, o brincar é a distracdo que envolve tanto conhecimento entre
criancas, que elas precisam estd interligada como as regras da brincadeira. O
instrumento ladico faz o individuo refletir, pensar, interagir, criar meios e estratégias
para realizar.

Starepravo (2009) nos seus estudos nos alerta que o jogo é uma ferramenta
muita antiga nos bancos escolares, o qual sempre aponta a intencionalidade de melhorar
os conhecimentos desenvolvidos em sala de aula, ndo s6 para a objetividade do ensino
aprendizagem, mas oportunizar a socializagdo dos individuos no meio novo, assim
explica:

O uso de jogos e brincadeiras como estratégias de ensino na escola é
uma ideia bastante difundida. J& no século XIX, Froebel defendia a
importancia dos jogos e brincadeiras na educacéo infantil, salientando
seu papel na exteriorizacdo do pensamento e na construgdo de
conhecimento. Na chamada Escola Ativa, os jogos e brincadeiras

eram tidos como instrumentos essenciais de aprendizagem.
(STAREPRAVO, 2009, p. 19).

Ao abordar esse comentario sobre o jogo, abre um leque de reflexdo para os
educadores na educacdo basica em torno do brincar envolvendo “jogos”, € dele que
parte conhecimentos prévios e futuros durante momentos de estudos, dando suporte a
uma aprendizagem significativa no campo da Matematica, e como também em outros
campos do conhecimento, como: linguagem, ciéncias naturais e sociedade.

Diante disso, a utilizacdo de jogos e brincadeiras na escola precisa de um
planejamento diario e antecipado para que nao fiqguem deslocados dos objetivos que o
educador desejar alcancar no eixo que estd sendo estudado. Trabalhar de forma
adequada para que o jogo se torne uma metodologia que favoreca a aprendizagem, se
faz necessario o compromisso do educador, porem sem essa intervencdo do professor,
corre-se 0 risco do jogo ser utilizado sem explorar os aspectos educativos, perdendo

toda sua potencialidade.

3.3 O fazer matematico nos anos iniciais do Ensino Fundamental

A matematica é uma variavel no sentido literal do conhecimento pedagogico. A
descricdo do fazer matematico nos bancos escolares se torna algo complexo, por que
ainda estamos atrelados as formas de estudos matematicos tradicionais, para tanto ndo

somos instigados compreender o sentido matematico na vida e no meio que vivemos.
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Para entendermos melhor, Van de Walle (2009, p. 31) explica que:

A maioria dos adultos reconhecerd que a matematica é um tema
importante, mas poucos compreendem sobre o0 que trata a disciplina.
Para muitos, a matematica € uma colecdo de regras a serem
dominadas, de calculos aritméticos, de equacbes algébricas
misteriosas e de demonstracfes geométricas.

Isso significa dizer que a maioria das pessoas quando chegam a idade adulta ndo
consegue realmente saber matemaética, a matematica se torna um estorvo. A linguagem
matematica nos primeiros anos escolares é introduzida de maneira tdo rebuscada que
muita das vezes as criangcas acham um monstro aterrorizante, e assim 0S Seus
pensamentos sdo contaminados de tal maneira, que muitas delas ndo conseguem superar
0 impacto cognitivo que essa ciéncia faz em sua vida. Nesse sentido Van de Walle
(2009, p.32) afirma que a Matematica é uma ciéncia de processo que deve ser
compreendida através dos significados das coisas.

Ao pensar dessa maneira, podemos inferir que a aprendizagem se faz necessario
partindo do experimento, na busca de obter as respostas, e ndo seria diferente na
Matematica, ndo adianta teorizar o conhecimento sem nele tocar, questionar e praticar,
sempre havera o vazio dos resultados.

Os campos escolares, em que chamamos de sala de aulas estéo cheias de mentes
vazias para o conhecimento da matematica, ja que a ciéncia que consideramos tdo exata
é emersa de forma tdo desprazeirosa e desnecessaria aos estudantes, condizendo futuros
ndo matematicos.

Como todo estudo, a Matematica ndo seria diferente, pois € uma ciéncia de
padroes e ordem. Neste sentido Van de Walle (2009, p. 32) afirma que o fazer
matematico envolve esforco e demanda tempo, pois ha muitas ideias para aprender
nesta ciéncia.

Assim, a escola deve favorecer uma base sélida de conhecimentos que capacite e
aprimore habilidades para a aquisicdo de novos conhecimentos, em qualquer assunto,
principalmente os indicados pelos documentos oficiais vigentes, ndo sendo diferente
para 0 conhecimento matematico.

A sala de aula é um ambiente em que as criangas comecam a conviver e
demonstrar seus interesses por varios aspectos. E especificando para o campo da
matematica, € no jardim de infancia que deve comecar o trabalho do professor para o
fazer matematico de forma interacionista e estendendo a todas as etapas de estudo, para

tanto, essa manifestacdo construtiva do saber no campo da matematico deve partir de
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atividades que leve o seu aluno a buscar constantemente a investigagdo de forma

ordenada e padronizada. Por isso a sala de aula deve ser:

[...] um ambiente onde fazer matematica ndo seja ameacador e onde
todos os estudantes sejam respeitados por suas ideias. Os estudantes
devem se sentir confortaveis em correr riscos e saber que eles ndo
serdo ridicularizados ao cometerem erros. O papel do professor é criar
este espirito de pesquisa, de confianca e de expectativa. Neste
ambiente, os estudantes sdo convidados a fazer matematica. (VAN DE
WALLE, 2009, p. 33)

Diante disso, o desafio de estudar cada eixo matematico levando em conta a
serie que as criancgas estdo inseridas, € provocador, por que ndo se faz matematica sem
um bom planejamento pedagdgico, pois é nele que definimos objetivos, propostas,
atividades e avaliacdo. Outro ponto importante estd no mediador da sala de aula, ele
fortalece a criacdo do espirito de confianca e viabilidade nos estudos.

Para o estudioso Van de Walle (2009, p. 33) nos diz que: “Se vocé quer criar
um ambiente de sala de aula onde as criangas estejam verdadeiramente fazendo
matematica € importante que vocé tenha uma sensibilidade pessoal para fazer
matematica”.

A construcdo da sensibilidade permeia entender que as multiplas relagbes do
conhecimento matematico estdo elencando a aprendizagem significativa conforme
abordagens feitas com as criangas durante o percurso das aulas. A sala de aula deve ser
um ambiente que desperte nas criangas algo além do vivido por elas fora dali, ao estudar
nimeros, que sejam tdo prazerosos 0 quanto jogar varias pedrinhas no lago contando
aleatoriamente, ou se viver no campo, fazer a ordem dos animais correndo sobre eles.
Por que ndo pode a sala de aula ser um lugar aconchegante de formulas, nimeros e entre
outros, que leve a inquietude dos pensamentos de quem estd aperfeicoando o
conhecimento? A este respeito Van de Walle (2009, p. 43), nos diz que é preciso tomar

cuidado de como tratar sobre as ideias matematicas.

As ideias matematicas ndo podem ser “despejadas” em um estudante
passivo. As criangas devem estar mentalmente ativas para que a
aprendizagem aconteca. Nas salas de aulas, as criancas devem ser
encorajadas a refletir sobre as novas ideias, a trabalhar para ajusta-las
as redes conceituais existentes e desafiar suas proprias ideias ou as
ideais de outro. Construir conhecimento requer pensamento reflexivo,
pensar ativamente sobe ou trabalhar mentalmente em uma ideia. O
pensamento reflexivo significa peneirar as ideias ja existentes para
encontrar aquelas que parecam ser as mais Uteis ao dar significado as
novas.
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No final do ciclo da primeira fase escolar, por volta dos 7 a 8 anos, em que a
maioria das criancas que ndo apresentam nenhum disturbio neurolégico, ou um deficit
de aprendizagem acentuada, esti dando inicio a formalizacdo das operagdes concretas
seja em qualquer conteido que elas estudem, e ndo seria diferente na matematica. Essas
operagdes concretas foram adquirindo ao longo do percurso desde o inicio do ciclo.
Conforme Piaget (1996) € neste estdgio que se reorganiza verdadeiramente o
pensamento, tanto na linguagem com no légico matematico. A partir desse momento
que a crianca tera possibilidade de resolver operagdes sem nenhum auxilio de recurso
concreto, onde pode se firmar o pensamento reflexivo, comparativo e indutivo.

Sobre o pensamento reflexivo, Van de Walle (2009, p. 49) fez uma analogia do que

0 estudante aprende, apontando da seguinte forma:

O pensamento reflexivo e, consequentemente, a aprendizagem sao
enriquecidos quando o estudante se compromete e se envolve com 0s
outros explorando, todos juntos, as mesmas ideias. Os estudantes ”
habitam” salas de aula. Uma atmosfera interativa e reflexiva em sala
de aula pode fornecer algumas das melhores oportunidades para
aprendizagem.

Esse pensamento reflexivo se torna um viés dos pensares e fazeres que o
estudante se utilize no desenvolvimento de suas habilidades, possibilitando descobrir
estratégias para resolucdes de situacdes que sejam propostas. No fazer matematico, a
reflexdo ndo esta oculta, em todos os momentos o educando se utiliza desse recurso
cognitivo que € inerente ao ser humano. O refletir tem que fazer parte da
contextualizacdo da educacdo. Quando a crianca em processo de desenvolvimento
cognitivo e motor de suas habilidades durante a interacdo escolar ddo sinais de
estratégias proprias, percebe-se que o processo educativo esta em constante insigth®.

Portanto, o insight no estudo da matematica se torna notavel para a construcéo e
0 modelo que os individuos se apropriam de conceitos nos eixos que serdo estudados
por eles. Para Van de Walle (2009), compreender cada momento favorece ao docente
tomar novas incumbéncias de acordo com o ciclo escolar, e, assim a mediagdo nas
dificuldades que surgem serdo de forma linear. Tendo por esse respaldo, o conceito

matematico pode ser:

YInsight 6 um acontecimento cognitivo que pode ser associado a varios fendmenos
de compreens&o, conhecimento, intuicéo.
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Um processo de construcdo que ainda ndo estdo bem-formadas como
nos adultos. As novas ideias sdo formuladas pouco a pouco com o
passar do tempo. Conforme as criangas refletem ativamente sobre as
suas novas ideias, elas as testardo por tantas avenidas diferentes
guanto nds pudermos propor. Por exemplo, isso tem um valor
significativo que deve ser discutido com os estudantes. Conversar
sobre uma ideia que estd emergindo contra a realidade externa. (VAN
DE WALLE, 2009, p. 53)

Na alfabetizagdo matematica, a construcao do saber se utiliza de ferramentas que
estdo proximas do aprendiz, sendo uma das primeiras, o0 proprio corpo, depois 0 meio
que vive. Ensinar a fazer descobertas na Matematica, ndo € apresentar respostas prontas,
€ uma construcdo continua que partem de experimentos. Nos documentos oficiais,
(BRASIL, 2014a, p. 18) reforca que a construgdo desse conhecimento deve partir de
forma que:

Cabe ao professor criar um ambiente problematizador que propicie a
aprendizagem Matematica, uma comunidade de aprendizagem
compartilhada por professor e alunos. Tal comunidade pode ser
entendida como um cenario de investigacdo [...] um espaco de
aprendizagem em que o0s alunos possam matematizar, ou seja,
formular, criticar e desenvolver maneiras matematicas de entender o
mundo.

Sendo assim, o educador juntamente com seus alunos pode montar seu préprio
laboratorio de materiais concretos para da suporte nos estudos da matematica. Esses
objetos devem estd interligados para ajudar os alunos na aquisicdo da linguagem
matematica, sendo um refor¢o para o aprimoramento dos conceitos de resolugdes em
situacBes problemas que forem surgindo no decorrer da aprendizagem.

Salientamos que, todo aprendizado deve ser construido de forma interacionista,
ndo fica diferente para 0 mundo dos nimeros. A visdo construtivista a partir das ideias,

segundo Van de Walle (2009, p. 54) promove no educando o seguinte contexto:

1-  As criangas constroem seu proprio conhecimento e
compreensao;

2- O conhecimento era a compreensdo sdo singulares para cada
aprendiz;

3- O pensamento reflexivo é o ingrediente simples mais
importante para aprendizagem eficaz;

4- O ambiente sociocultural de uma comunidade de aprendizes de
matematica proporciona interagdo e amplia o desenvolvimento das
ideias matematicas dos estudantes

5- Os modelos para as ideias matematicas ajudam o0s estudantes a
explorar e conversar sobre elas;

6- O ensino eficaz é uma atividade centrada no estudante.
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Com essa visdo, define-se 0 estudo da matematica como uma pratica diaria e
viva, que favorece a capacidade do individuo pensar, resolver e solucionar ideias e
projecédo langadas na sua vida.

Ao refletir a leitura que Van de Walle (2009) apresenta em sua pesquisa
registrada no capitulo 2 “Explorando o que significa fazer matematica”, permite aos
educadores uma avaliacdo constante de suas praticas pedagogicas no ensino da

matematica, ndo importando o espaco que atuem, se é zona urbana ou rural.

3.4. Os Documentos Oficiais e 0s anos iniciais do Ensino Fundamental

Para entender como aplicabilidade dos contetdos no sistema de ensino a nivel
nacional, sera preciso nos reportar ao documento normativo que define toda a estrutura
curricular do ensino, a BNCC (BRASIL, 2016), é nele que consta todo o percurso de
contetudos que o aluno deve deter ao longo das etapas e modalidades da Educagéo
Basica.

A partir dele, que o ensino Brasileiro aplica os conhecimentos e competéncias
para serem desenvolvidas nas salas de aula com propoésito de formar o individuo,
formando uma base para construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva
dentro da perspectiva humana.

A partir dessa compreensao, podemos inferir que no campo da matematica nédo
seja diferente o processo construtivo do saber desde os anos iniciais. Assim, a Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2016, p. 221) aponta que; “A Matematica cria
sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam fendmenos do espacgo, do
movimento, das formas e dos numeros, associados ou ndo a fendmenos do mundo
fisico”.

Assim, a escolha dos recursos metodoldgicos deve ser impreterivel para que
possam colocar em prética o desenvolvimento matematico nas criangas. No tocante da
tematica do eixo NUmeros, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2016, p. 224)
apresenta como finalidade de se estudar a tematica desde os anos iniciais, sendo assim:
“desenvolver o pensamento numérico, que implica o conhecimento de maneiras de
quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar argumentos baseados em
quantidades”.

Partindo dessa premissa, os documentos oficiais vigentes (BRASIL, 1997,

2014abc, 2016) inferem para o primeiro passo sobre o numero, partiremos para 0
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segundo ponto chave dentro da temaética, que visa de inicio a constru¢do da nocéo de

numero em sala de aula, e como fazer essa construcdo?

No processo da constru¢do da nogdo de numero, os alunos precisam
desenvolver, entre outras, as ideias de aproximacao,
proporcionalidade, equivaléncia e ordem, nogdes fundamentais da
Matematica. Para essa construcdo, € importante propor, por meio de
situacOes significativas, sucessivas ampliagbes dos campos numericos.
No estudo desses campos numéricos, devem ser enfatizados registros,
usos, significados e operagdes. (BRASIL, 2016, p. 224)

A importancia que o documento faz em relacdo a construcdo do significado de
numero, é que, esse significado deve ser presente para os alunos que saem do jardim de
infancia para a progressdo do ensino fundamental basico, sem essa construcdo o
discente ndo conseguira entender o sentido do nimero, para isso a relacdo da escrita
com o significado da préatica deve esta presente em todo o estudo que o aprendiz faz
para tornar a eficacia do contetudo. Exemplificando, ndo adianta expor o aluno ao estudo
de um numeral em que ele ndo tenha a possibilidade de entender e comparar a
quantidade relacionada, ficando dessa forma um conhecimento vago. Assim, como
pontua Freire (2005), ensinar é criar possibilidades para a producdo e construcdo de
conhecimento.

Enfatizamos que, a consolidacdo do conceito de numero partird da relagdo do
conhecimento concreto para o escrito, e diante desse entendimento a representacdo do
algarismo numérico terd uma significancia para a crian¢a no acampo matematico.

Sendo assim, a BNCC (2016) aponta que o desenvolvimento de habilidades na
educacao bésica é favordvel para a crianga apropriar-se de conhecimentos cada vez mais

significativo, vejamos:

Nessa fase espera-se também o desenvolvimento de habilidades no
que se refere a leitura, escrita e ordenacdo de numeros naturais e
ndmeros racionais por meio da identificacdo e compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal, sobretudo o valor
posicional dos algarismos. Na perspectiva de que o0s alunos
aprofundem a no¢do de numero, é importante coloca-los diante de
tarefas, como as que envolvem medi¢des, nas quais 0S numeros
naturais nao sdo suficientes para resolvé-las, indicando a necessidade
dos nUmeros racionais tanto na representacdo decimal quanto na
fracionéria (BRASIL, 2016, p.224)

No entanto esse conhecimento ndo deve ser diferente na escola do campo, a Lei
9.394/ 96- Lei de Diretrizes e Base da Educacdo (BRASIL, 1996, Art.28) reporta de
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forma objetiva que, a educagéo escolar no campo deve atender algumas peculiaridades,

para tanto se define assim:

I — contetudos curriculares e metodologias apropriadas as reais
necessidades e interesses dos estudantes da zona rural;

Il — organizacdo escolar propria, incluindo adequacdo do calendario
escolar as fases do ciclo agricola e as condi¢des climaticas;

111 — adequacgéo a natureza do trabalho na zona rural.

Esse entendimento diferenciado para a escola do campo, ndo € diferente quando
falamos no estudo da matematica, no entanto o conteldo deve-se seguir a BNCC
(BRASIL, 2016), adequando-se a realidade local onde a escola esta inserida. Se a aula
de matematica estd sendo ministrada numa escola situada na zona rural, é de fato
peculiar o trabalho o conteudo seguir uma base geral em consonancia com o local. Nos
altimos anos, os estudos tem se apropriado de teorias veridicas, em que prova que 0
campo oferece recursos pertinentes para o estudo e a pratica da Matematica, é la que
extraimos varias formas de aplicar a matematica com a participacdo constante dos
nossos alunos, ja que eles vivem diariamente em contato com a natureza, seja ela no
periodo chuvoso ou seco. E diante de cada periodo que a natureza proporciona, 0
profissional da educacdo deve extrair o maximo possivel de recursos metodologico em
prol dos seus alunos para promover um conhecimento social e técnico ao mesmo tempo.
Quando falamos técnico, seria 0 seguimento dos contetdos da Base Nacional Comum
Curricular, os quais sistematizam o conhecimento social.

Ao falar do campo inferindo o conhecimento social, a vida campesina, nos
apresenta a riqueza dos detalhes matematicos num simples modo de vida, o qual deveria
ser aproveitado pelo professor em trabalhar a matematica durante os estudos.

Sendo assim, a praxis leva o individuo construir questionamentos e a0 mesmo
tempo buscar respostas. Entdo, o campo é laboratério vivo da Matematica em que
surgem as indagacdes, vejamos 0 que se pode inferir a matematica numa atividade
simples no periodo de plantio. Ao estudar Matematica, as hipdteses surgem
naturalmente como: Quantas sementes serdo necessarias para gerar uma planta de feijao
que dé bons frutos? E se colocar sementes a mais serd que essa planta vai germinar
suficiente ou ndo? Com esses questionamentos e outros que serdo surgidos durante o
estudo em sala de aula, ird permitir ao aluno fazer operagbes matematicas envolvendo
0S numeros no processo da adi¢do e subtracdo, e ao mesmo tempo se utilizando dos
ensinamentos culturais das geracfes passadas. Assim, segundo Farias, Azeredo e Régo

(2016, p. 25) reforgcam que:
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O professor precisa motivar o estudante a adotar uma postura ativa no
processo de ensino-aprendizagem de Matematica, transformando-o,
por meio da compreensdo, em um sujeito autdbnomo. Para isso, 0s
docentes devem acreditar nas potencialidades de todos 0s seus alunos.

Ainda falando sobre os contetdos, os documentos oficiais de Matematica
distribuem os conhecimentos e habilidades em eixos, classificando-os segundo cada ano
de escolaridade. Nestes séo especificados o objeto do conhecimento de cada eixo,
distribuidos em habilidades que deverdo ser alcancadas pelos discentes depois de
estudado. No primeiro (1°) ano, que se reporta a antiga alfabetizacdo, na area de
Matematica no eixo NUmeros, serd necessario que no final do ano letivo o estudante

precisa ter se intitulado dos objetos de conhecimento dentre eles:

Contagem de rotina, contagem ascendente e descendente,
quantificacdo de elementos de uma colegéo: estimativas, contagem um
a um, pareamento ou outros agrupamentos e comparagdes. Leitura,
escrita e comparagdo de nimeros naturais (até 100), Reta numérica,
Construcdo de fatos fundamentais da adicdo, Composicdo e
decomposicdo de numeros naturais, Problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar, separar,
retirar, (BRASIL, 2016, p. 234)

No ano subsequente que sera segundo (2°) ano, o eixo NUmeros é ampliado e
definido por objetos de conhecimento que o aluno deve adquirir ao longo do periodo de
estudo do ano que esta cursando, e que venha atender todas as habilidades que sejam

necessarias na matematica de acordo com a idade.

Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de nlUmeros de ate trés
ordens pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numeracéo
decimal (valor posicional e papel zero).Composicdo e decomposi¢do
de nimeros naturais (ate 1000).Construcdo de fatos fundamentais da
adicdo e da subtracdo. Problemas envolvendo diferentes significados
da adicdo e da subtracdo (juntar, acrescentar, separar, retirar).
Problemas envolvendo adi¢do de parcelas iguais (multiplicacdo).
Problemas envolvendo significados de dobro, metade, triplos e terca
parte. (BRASIL, 2016, p. 238)

Nessa contextualizacdo inferimos que o conteudo “ndmeros” € bem vasto em sua
definicdo, visto que, os contetdos do 1° e 2 ° anos sdo delimitados de forma progressiva
para que acompanhe a maturidade cognitiva do aluno. Isso significa que, ao longo de
cada periodo de estudo, os conceitos trabalhados terdo uma sequencia cronoldgica para
absorver as habilidades, porém a consolidacdo desses requisitos podera modificar com a

demanda que esta sendo trabalhada.
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Um fator preponderante nesses anos, € que, 0 uso de materiais manipulativos se
torna poderosos para abstracdo dos conceitos, a partir deles as habilidades serdo
assimiladas eficientemente. Farias, Azeredo e Régo (2016, p. 85) destacam pontos

importantes no uso de materiais manipulativos:

a) Ampliar sua linguagem formal e, como consequéncia, facilitar a
comunicacao de ideias matematicas;

b)  Desenvolver estratégias de resolucdo de problemas e de
planejamento de a¢bes, mediadas pelo material;

c) Estimular sua capacidade de realizar estimativas e calculos

mentais;

d)  Utilizar métodos de investigacdo cientifica e a notagdo
matematica;

e) Estimular sua concentra¢do, raciocinio, perseveranca e
criatividade;

f) Promover a troca de ideais, em atividades em grupo;
0) Estimular sua compreensdo de regras, sua percepgdo espacial,
sua capacidade de discriminacdo visual e a formacao de conceitos.

Assim, os recursos didaticos como jogos, abacos, calculadoras, material dourado
favorecem o aluno a desenvolver a compreensdo e sistematizagdo do mundo
matematico. A partir desses meios concretos, onde a crianga possa manusea-los, as
nogdes de matematica irdo sendo formalizada de forma integral. Uma prética finaliza
uma teoria. Porém, as autoras FARIAS, AZEREDO E REGO (2016, p. 86) alertam

sobre 0 uso dos materiais manipulativos sintetizando:

Como todo recurso pedagogico, a utilizacdo do material manipulativo
requer cuidados béasicos por parte do professor, sugerindo-se dar
tempo para que os alunos inicialmente explorem livremente o
material. Quando usado com base em regras bem definidas, estas
devem ser apresentadas de modo claro, para que o aluno possa
interpreté-lo e entendé-las.

Portanto, trazer para sala de aula os recursos da terra como fonte no estudo dos
conceitos de numeros em conformidade com BNCC (BRASIL, 2016), sera mais
proveitoso e significativo para esses alunos do meio rural. Assim o planejamento
curricular, devera ter estratégias solidas com subsidios reais para as aulas. Isso permitira
a construcdo do conhecimento desde o primeiro ano escolar, objetivando a

materialidade do campo matematico com a realidade de cada individuo.
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3.5. As Operagdes Matematicas e o Livro Didatico

Se pensarmos no conceito das operacdes de adigdo e de subtracdo, logo nos vem
em mente que estes significam o0 mesmo que juntar ou adicionar; tirar ou diminuir,
respectivamente. Esta representacdo pode ser adquirida e desenvolvida um pensamento
I6gico matemaético do individuo ao longo de sua formagao escolar.

O interessante que esse campo da logica matematica, adicdo e subtracdo,
iniciam-se bem antes dos individuos ingressarem na escola convencional. Se
observarmos uma crianca bem pequena durante as suas brincadeiras com 0s objetos ao
seu redor, ela terd uma destreza de adicionar ou tirar brinquedos conforme a sua
necessidade que lhe apreende. Porém aquele momento ladico se faz matematica, mas
sem nenhum condicionamento da sistematizacdo do conceito, relato para esse
entendimento, por que as pessoas de convivéncia alegam que a crianga saber contar,
sabe juntar, sabe tirar, e quando essas criangas partem para o estudo convencional na
instituicdo escolar se deparam com as dificuldades de associar esse conceito.

Mas, o importante do conhecimento prévio ndo sistematizado € que o0s
educadores devem enxergar 0 processo matematico de adi¢do e subtracdo para a crianga
bem antes do estudo convencional, e seja referéncia no desenrolar de atividades
prazerosas em sala favorecendo a possibilidade de aprimoramento desse conhecimento
gue se encontra em cada crianca. Nessa compreensao, Farias, Azeredo e Régo (2016, p.

123-124) apontam que:

O trabalho com a matematica no 1°Ano do Ensino Fundamental deve
ser um prolongamento do que é proposto para a Educacdo Infantil, ou
seja, ter como base a descoberta e a experimentacdo a partir de
situacdes significativas e ludicas, uma vez que a brincadeira €
compreendida como uma linguagem prdpria da crianca (...). No 2°
ano, o trabalho com os conceitos mateméaticos deve ainda ter um
carater predominantemente experimental, tendo como referéncia a
intuicdo e a ludicidade.

Entendemos que aprender o conhecimento matematico na escola faz parte de um
processo de anos ap6s anos. Um ano escolar vai depender do anterior, como foi
trabalhado os contetdos e de que forma. Assim, compreende-se que o trabalho da
experimentacdo deve estd presente sempre no primeiro ciclo escolar, visto que o
manuseio de materiais manipulativos é primordial na formacdo dos conceitos
significativos, eles comecam a serem trabalhados no jardim de infancia, perpetuam pelo

1° ano e 2° ano. As criancas dessas séries estdo na idade de entre seis e sete anos, ainda
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necessitam pegar, ver, sentir para assimilar. O proprio Piaget define a assimilacdo
como:

[...] uma integracdo a estruturas prévias, que podem permanecer
invariaveis ou sdo mais ou menos modificadas por esta propria
integracdo, mas sem descontinuidade com o estado precedente, isto €,
sem serem destruidas, mas simplesmente acomodando-se a nova
situacdo. (PIAGET, 1996, p. 13)

Isto significa que a crianca aprender adicéo e subtracdo de forma conceitual da
Matematica vai além da simples percepcdo comparativa e visual. Essa percepcao
mesmo formada aleatdria desde cedo na crianga, sera necessario 0 processamento pelo
nosso cérebro de acordo com a maturidade do individuo. Assim poderiamos
compreender a complexidade que o cérebro de uma crianca na idade de seis e sete anos
tera para decifrar e efetuar uma operacéo de: 8 + 8; ou, 8 - 8.

Na visdo de Van do Walle (2009, p. 32) a Matemaética € uma ciéncia que segue
padrdes e regras, portanto “[...] até mesmo a crianca no inicio da escolarizacdo pode e
deve ser envolvida na ciéncia dos padrdes ¢ da ordem”. Apontamos com essa ressalva a
base de um conhecimento com defini¢cbes e metas clara desde as séries iniciais, e ndo
mudaré com as séries subsequentes.

Partindo para o livro didatico, sabemos que o Programa Nacional do Livro
Didatico — PNLD atua desde 1985 com a distribuicdo de livros didaticos para a primeira
fase do Ensino Fundamental. Na década 1990 comecou o processo de avaliagédo oficial
para escolha dos livros didaticos e o debate sobre a qualidade desses livros, o
importante que o programa diante de sua organizagdo sistematica comegou a coordenar
politicas de avaliacdo, aquisicao e distribui¢cdo do LD para o ensino publico, incluindo o
primeiro e segundo ciclos do Ensino Fundamental. Nesse sentido os documentos
oficiais (BRASIL, 2015, p.20) caracteriza o livro didatico como: “um recurso produzido
em adequacdo a esses principios, com o objetivo de auxiliar 0 ensino e a aquisicao dos
saberes escolares valorizados pela escola”.

Considerando o livro um recurso didatico individual, o documento oficial
(BRASIL, 2015, p. 19) que faz uma contextualizagdo sobre esse bem para

compreendermos o seu historico. Vejamos:

O livro didatico faz parte da cultura ha muitas geracdes [...] Os
estudos sobre a histdria da Educacdo, por exemplo, revelam que o
livro didatico tem estado presente nas instancias formais de ensino em
todas as sociedades, ao longo dos séculos. [...] A presenga do livro
didatico por tanto tempo deve-se ao fato de que a escola é uma
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instituicdo que tem por fungdo socializar os saberes e as competéncias
que sdo valorizadas em cada cultura e em cada momento historico.

No entanto, o livro didatico ndo é um recurso tdo novo nos bancos escolares,
mesmo com seus pontos positivos e negativos ndo podemos desconsidera-los. Ao traté-
lo para a educagdo Matematica, o livro didatico utilizado em sala de aula na educacdo
publica, especificamente na educagcdo do campo, pode inferir alguns questionamentos.
Como a unidade tematica “numeros” sao apresentados para trabalhar com os alunos? E,
se fazem referéncia a vivencia do campo? Sera que ele segue orientacfes de
documentos oficiais vigentes, fazendo o elo com o mundo rural?

Portanto a avaliacdo desse material didatico deve ser levada a sério com a
intencionalidade de seguir as etapas do desenvolvimento da crianca, seguindo uma

reflexdo pedagdgica como destaca o documento oficial ( BRASIL, 2015, p. 22):

a) A selecdo de contetidos ( objetivos a ensinar) é adequada?

b) A sequéncia em que os conteldos sdo apresentados é coerente com
as metas de aprendizagem definidas pela escola?

c) O conjunto de contetdos, assim como a abordagem didatica dada a
eles sdo adequados ao perfil dos alunos da escola?

d) A obra contempla os ndcleos mais importantes do trabalho da area
disciplinar, tendo em vista os objetivos de formacdo e direitos de
aprendizagem ja estabelecidos para os diversos niveis de cada ciclo?

e) O projeto gréafico da obra é adequado aos interesses e necessidades
dos alunos?

f) O Manual do professor contribui de forma significativa para o
trabalho do professor?

Considerando esses critérios, o livro didatico se torna instrumento significativo, e
no campo da Matematica permitira ao aluno possibilidades de contextualizar a teoria x

pratica.

3.6. Uso de materiais didaticos no ensino do eixo nimeros

A construcdo do conhecimento ndo nasce aleatorio, cada significado do que se
aprende foi acompanhado de experimentos e manuseios de algo. Uma crianca no seu
processo de descoberta se utiliza de varias maneiras para explorar o mundo.

No campo da Educacdo, os materiais didaticos sdo fios condutores no processo
da aprendizagem, em que permite o professor detecte as deficiéncias que o aluno possa
ter em um conteddo, ou em disciplinas. O entendimento de Souza (2007, p. 02) permite
entendermos que, “Recurso didatico é todo material utilizado como auxilio no ensino -

aprendizagem do conteudo proposto para ser aplicado pelo professor a seus alunos”.
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Para falarmos de materiais didaticos ndo poderiamos deixar de mencionar a
“escola ativa” desenvolvida por Pestalozzi? (1746 - 1827) e Froebel® (1782 — 1852) seu
seguidor, esse modelo de escola tinha por proposta a atuacdo do individuo na
construcdo do conhecimento, dando énfase a um curriculo voltado as atividades dos
alunos que envolvesse o canto, desenho, modelagem, jogos, excursdes ao ar livre,
manipulacdo de objetos onde as descrigdes deveriam preceder as defini¢cbes. Mais tarde
Montessori* (1870 - 1952) seguindo 0s mesmos conhecimentos para a matematica. No
tocante da “escola ativa”, Souza (2007, p.4, 3) nos referéncia que “Manipulando
materiais concretos o aluno envolve-se fisicamente em uma situacdo de aprendizagem
ativa’”. [..] “Muitas vezes, durante a construgdo de um recurso, o aluno tem a
oportunidade de aprender de forma mais efetiva e marcante para toda sua vida”.

Quando partimos para o ensino huma escola do campo, os recursos didaticos sao
amplos, instigantes, e ladicos. O sentido matematico estd em toda parte, para o aluno
desde o momento de sua saida de casa a escola, ou nas brincadeiras com seus
brinquedos no quintal de sua casa, mexe diretamente com sua imaginacdo, digo de
passagem.

Na educagédo sistematizada, os materiais didaticos foram sendo inovados, claro
de acordo com a localidade e o poder aquisitivo onde a escola esta inserida. Mas 0s
materiais didaticos mais comuns ainda utilizados no desenvolvimento das aulas est&o:
os livros didaticos, o dbaco, o material dourado, a calculadora, 0s jogos.

Farias, Azeredo e Régo (2016, p. 125) fazem uma referéncia aos materiais
didaticos para o 1° ano, mostrando que o trabalho deve ser no contexto real, ja que esse
ciclo escolar envolve crianga com uma idade em processo de formagao cognitiva. Elas
apontam que o mediador do conhecimento pode lancar o campo numérico com a
proposta de: “[...] a identificacdo e 0 uso dos numeros no contexto e em situacdes reais
(como reldgios, calendarios, pontuacdo em jogos, paginas de livros, tec.); habilidades
I6gicas no manuseio de materiais de contagem (palitos, canudos, fichas, sementes, lapis,

notas e moedas, entre outros) [...]” Para o 2° ano, ndo sera diferente, porém os materiais

Pestalozzi Pestalozzi foi um dos pioneiros da pedagogia moderna, influenciando profundamente todas as correntes
educacionais, e longe esta de deixar de ser uma referéncia. Fundou escolas, cativava a todos para a causa de uma
educacdo capaz de atingir o povo, num tempo em que 0 ensino era privilégio exclusivo.

Froebel foi o primeiro educador a enfatizar o brinquedo, a atividade ludica, a apreender o significado da familia nas
relacbes humanas. E interessante frisar que, para Froebel, o brincar caracteriza a acdo da crianca e que o proprio ato
de brincar é uma linguagem, pois apreende, no ato de brincar, a linguagem gestual/corporal, sonora, verbal, entre
outras.

* Montessori foi uma educadora, médica, catélica e pedagoga. Conhecida pelo método educativo que desenvolveu e
que ainda é usado hoje em escolas publicas e privadas mundo afora.
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didaticos num laboratorio de matematica tera mais complexidade, ja que sabemos que a
idade cognitiva esta mais desenvolvida para o raciocinio légico. Mas as autoras

enfatizam como desenvolver atividades com os materiais didaticos nesse ciclo:

No 2° ano [...] Sugerimos que as tarefas e atividades propostas
sejam desafiadoras e possiveis [...] Permeada de situagfes que
estimulem o raciocinio; o levantamento de hipdteses; o
estabelecimento de relagdes. (FARIAS, AZEREDO, REGO,
2016, p. 129)

Assim, a importancia de levar o aluno a todo instante a pensar para encontrar
respostas aos estudos propostos.

Numa proposta didatica, pode permitir que os alunos trouxessem do seu
ambiente familiar os materiais reciclaveis para a construcdo do proprio laboratério
matematico na sala de aula. Quais materiais podem fazer de instrumentos nos futuros
estudos da matematica? Podemos citar alguns: caixinhas de fésforos, garrafinhas,
tapinhas, sacolas, papeldo, sementes variadas, caixinhas de plasticos, madeira, entre
outros que estivessem a alcance de sua vida cotidiana. E diante desses materiais, 0
professor e o aluno podem construir as suas ferramentas de estudos para abranger eixos
especificos, claro todos com objetivos claros e concisos.

Exemplificando: Com as caixinhas de fosforo pode construir um dado numerico,
ou uma tabuada de adicdo/subtracdo com a operacdo escondida (dentro a operacgéo e
fora o resultado), para as garrafinhas encher de solugdes de cores variadas ou areia,
pedrinhas, e no trabalho com o aluno envolva a questdo de capacidade e a0 mesmo
tempo o calculo da capacidade que possui o tal objeto, nisso indiretamente trabalha-se o
eixo numérico; as sementes, além de trabalhar as cores e textura, favorece a fazer
contagem, ou dar respostas no concreto para resolucdes das operacdes de adicdo e
subtracdo com os alunos que ainda ndo formalizaram o célculo mental. Essas séries de
objetos concretos podem substituir os materiais didaticos industrializados como o
abaco, o material dourado, a calculadora, ndo que eles ndo devam ser utilizados pelos
alunos durante os seus estudos, mas 0s materiais didaticos reciclaveis permitem ao
aluno participar na elaboracdo de seus instrumentos de aprendizagem.

Num estudo realizado por Azevedo (1979, apud Souza, 2007, p. 112) sobre
materiais didaticos aplicados durante as aulas, a pesquisadora aborda autores de
relevancia, um deles, para nds entendermos sobre a importancia que sdo esses

instrumentos para a construcdo do conhecimento, assim destaca: "Nada deve ser dado a
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crianga, no campo da matematica, sem primeiro apresentar-se a ela uma situacao
concreta que a leve a agir, a pensar, a experimentar, a descobrir, e dai, a mergulhar na
abstracéo™

E dando énfase para o material manipulativo, o professor ndo deve ter como o
Unico, porém esse meio complementar tem carater motivador, por que parte do concreto
para o abstrato fazendo um elo para o entendimento dos conteddos que estdo sendo
estudados. Assim o planejamento é fundamental para definir objetivos claros na

utilizacdo dos recursos, a sua relagdo com o ensino aprendizagem e como aplica-lo.
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4. METODOLOGIA DA PESQUISA

O nosso estudo se fundamentou numa metodologia com abordagem
exploratoria, quanto aos objetivos, do tipo pesquisa-acdo inferindo para aquisicdo e
andlise de dados.

No contexto o estudo exploratdrio, conforme as autoras Gerhardt e Silveira
(2009, p. 35), é um tipo de pesquisa que tem como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir
hipdteses. As mesmas ainda mencionam sobre Gil (2007, apud Gerhardt e Silveira,
2009), onde destacam que a pesquisa pode envolver uma série de passos a seguir, Como:
(a) levantamento bibliogréfico; (b) entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias
praticas com o problema pesquisado; e (c) analise de exemplos que estimulem a
compreensao.

E dentro da abordagem explorat6ria a pesquisa-a¢ao, ja que era mais viavel para
o tema em estudo, por estar dentro da realidade do pesquisador. Como forma de
entender sobre a pesquisa-acdo, Fonseca (2002 apud Gerhardt e Silveira, 2009, p. 35-
36), cita alguns autores, em destaque para Fonseca, o qual nos diz:

A pesquisa-acdo pressupde uma participagdo planejada do pesquisador
na situacdo problematica a ser investigada. O processo de pesquisa
recorre a uma metodologia sistematica, no sentido de transformar as
realidades observadas, a partir da sua compreensdo, conhecimento e
compromisso para a acdo dos elementos envolvidos na pesquisa. O
objeto da pesquisa-a¢do é uma situagdo social situada em conjunto e
ndo um conjunto de variaveis isoladas que se poderiam analisar
independentemente do resto. Os dados recolhidos no decurso do
trabalho ndo tém valor significativo em si, interessando enquanto
elementos de um processo de mudanga social. O investigado abandona
0 papel de observador em proveito de uma atitude participativa e de
uma relacdo sujeito a sujeito com os outros parceiros. O pesquisador
guando participa na acdo traz consigo uma serie de conhecimentos que
serdo o substrato para a realizacdo da sua andlise reflexiva sobre
realidade e os elementos que a integram. A reflexdo sobre a prética
implica em modificages no conhecimento do pesquisador.

Diante disso, a pesquisa ocorreu, inicialmente, com as leituras bibliograficas a
partir do més de junho de 2017, estendendo para campo até novembro de 2017 na
referida Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Monsenhor José Borges de
Carvalho, em S&o Sebastido de lagoa de Roca. As atividades foram desenvolvidas com
alunos provenientes dessa escola na turma multisseriada que envolve 1° e 2° anos com

idade escolar entre 6 e 7 anos de idade.
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Para inicio da nossa investigacdo, aplicamos uma atividade diagnostica com a
intencdo de verificar o nivel de conhecimento da turma em relacdo ao eixo nimeros e
operagdes que iriamos pesquisar. Nessa atividade fomos direto, devido contetdo
abranger o primeiro semestre, e a pesquisa esta sendo realizada no segundo semestre.

Como registro do nosso trabalho de pesquisa, utilizamos os instrumentos: o
diério de campo, fotos, e observacbes com intervencdes diretas e indiretas.

Apbs a realizagdo do pre-teste e com base em seus resultados iniciamos o
planejamento e a execucdo de atividades que possibilitassem o uso de conhecimentos
matematicos utilizando brincadeiras e jogos: Destacamos para 0 primeiro momento de
intervencdo, a brincadeira “amarelinha” e ja no segundo periodo de intervengdo
formalizamos com o “jogo da velha”, ambas direcionando atividades escritas com a
intencionalidade de melhorar os déficits apresentados no teste diagnostico aplicado
anteriormente sobre eixo nimeros envolvendo as operagdes béasicas.

Portanto, para o periodo de intervencdo, elaboramos uma sequéncia didatica
divididas em duas partes, que foram ministradas em sala de aula, com duracdo de uma
(1) hora aula. A primeira parte ocorreu todos os dias (segunda-feira a sexta-feira), de
forma consecutiva no més outubro de 2017. A segunda deveria ter dado inicio 06 de
novembro de 2017, por motivos superiores de cunho institucional na escola pesquisada,
onde houve a auséncia da professora e dos alunos. O periodo de intervengdo para esta
segunda fase foi limitadas por duas horas aula distribuidas entre os dias 07 de novembro
e 09 de novembro de 2017. Ressaltamos que este fato ndo interferiu nos dados da
pesquisa, visto que a primeira teve realizacdo completa.

Portanto, a primeira observacao e aplicacdo do pré-teste deu-se em outubro de
2017, as aplicac@es de intervengdes no mesmo més, finalizando com a aplicagdo do pos-

teste em novembro de 2017.
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5.  APRESENTACAO DA PESQUISA

Os alunos pesquisados ficam numa escola do municipio de S&o Sebastido de
Lagoa de Roca- PB. Esse Municipio teve origem a partir dos indios Bultrins.

A cidade de Sdo Sebastido de Lagoa de Roca faz limite com os municipios de
Esperanca a oeste e a norte, Alagoa Nova e Matinhas a leste, Lagoa Seca a sul e com o
municipio de Montadas a oeste, tem uma area de 50 km2, estando a sede a uma altitude
de 641m acima do nivel do mar. O municipio tem uma populacdo de 11.208 habitantes
(Censo Demogréfico de 2007/IBGE, 2017), assim distribuidos: 6.900 na zona rural e
4.308 na zona urbana. Atualmente, S&o Sebastido de Lagoa de Roca tem 20 escolas
municipais, 02 estaduais e 01 particular.

A sede municipal de ensino atende a cerca de 2.500 alunos nas modalidades
Educacdo Infantil, Ensino Fundamental (1% a 8 séries) e na Educacdo de Jovens e
Adultos (Alfabetizacdo a 82 série). Dentre essas 20 escolas municipais, sendo 16 ficam
na zona rural, porém 2 escolas rurais foram fechadas, motivo alegado falta de demanda
estudantil. Os professores dessas escolas 90% sdo efetivos, todos possuem curso
superior em pedagogia ou disciplina especifica, com pos-graduacdo em lato sensu ou
mestrado. A sede do Municipio tem 0 mesmo nome, com uma populacdo mais de
jovens, ainda apresenta alto indice de analfabetismo, a fonte de emprego esta divido no

comercio local, funcionarios pablicos e agricultura familia.

5.1. Sujeitos e Universo da pesquisa

Para melhor nos atentarmos para o estudo realizado, nesse item faremos uma
breve explanacdo sobre os sujeitos envolvidos na pesquisa. Em que todos terdo suas
identidades preservadas, tanto as criancgas e a professora envolvidas nesta pesquisa. Para
tal, usaremos nomenclaturas como: Grupo 1( para o 1° ano), Grupo 2 ( para o 2° ano) , P
( Professora).

O Grupo 1 é composto por quatro alunos, na idade de 6 anos completos,
divididos em trés meninos e uma menina, todos residentes zona rural e filhos de
agricultores. Os mesmos estdo nessa Escola Municipal Monsenhor José Borges de
Carvalho desde a pré-escola, ou seja, desde os quatros anos de idade fazem do quadro
de alunos.

O Grupo 2 é composto por cinco alunos, na idade de 7 anos completos, divididos
em trés meninos e duas meninas, todos residentes na zona rural, filhos de agricultores e

comerciantes. Nesse grupo, um aluno ja estd repetindo o segundo ano, devido a
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desisténcia no ano de 2016 e vindo de outra instituicdo escolar do Municipio, 0 outro
veio transferido do estado do Rio Grande do Norte no segundo semestre de 2017, ainda
estd no processo de alfabetizacdo ou decodificacdo das palavras, e os demais ja faziam
do quadro de alunos da escola pesquisada.

Quanto a educadora, tem formacdo Superior em Pedagogia, com uma
experiéncia de quase dez anos em turma multisseriada, que envolve o jardim de
infancia até o segundo ano da educacdo basica. A mesma tem vinculo com a vida rural,
portanto, ndo sente dificuldade de atuar na escola do campo. Fez a formacéo do PNAIC
desde 2013, em que obteve bastante éxito no segmento da alfabetizacdo, como também,

na linguagem matematica.

5.2. A Instituicdo Participante

A Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Monsenhor José Borges
de Carvalho, localizada no municipio de Sdo Sebastido de Lagoa de Roca, Paraiba, no
Sitio Camuca. Essa escola foi criada ha 36 anos para atender uma demanda de alunos
filhos de agricultores locais, no inicio de sua criagdo mantinha o funcionamento com
turmas regulares que iam do 1° ano ( antiga alfabetizacdo) ao 5° ano ( antiga 4@ série).
Com o passar dos anos, a demanda de alunos foi diminuindo, por motivo de baixo
crescimento populacional na zona rural, favorecendo a aplicacdo de turmas
multisseriadas, e abrindo vagas para a educacgéo infantil que acolhe desde o maternal.

E uma escola que funciona com um quadro de profissionais muito restrito, pois
sdo professores, diretor e auxiliar de servigos. Caso necessite de uma equipe
especializada tem que reportar-se a Secretaria de Educacdo e Cultura - SEDUC do
municipio. Entre os seus objetivos principais, ressaltamos fornecer as criancas locais
um ensino sistematizado com base nas normas legais da federagdo do Pais, juntamente
com os profissionais, desenvolver estratégias e agdes educacionais que contribuam com
0 processo de ensino aprendizagem dos usuarios, para que se tornem cidadaos criticos e
conscientes de seus direitos.

No momento, a escola (Figura 1) atende trinta criancas de segunda-feira a sexta-
feira, sendo distribuidos em duas turmas multisseriadas, que subdivide uma turma de
Educacdo Infantil ao 2° ano, e a outra do 3° ano ao 5° ano, no periodo da manha, no
horéario de 07h00min as 11h00min.

Nessa pesquisa, pegamos uma amostra de nove criangas do total de treze alunos

que estdo inseridas na turma multiseriada, as quais estdo no 1 ° e 2° anos .
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Figura 1- Escola pesquisada.

Fonte: Construgdo da Pesquisadora

5.3. Propostas da Sequéncia Didatica

Apresentamos a seguir, 0 planejamento das aulas que foi executado no periodo
de intervencdo com estudantes, da Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental

Monsenhor José Borges de Carvalho.

Publico alvo: Alunos de 1° ano e 2° anos.

Educadoras envolvidas: Educadora pedagoga

Carga horéria: 7 horas/aula (cada aula com a duragdo de uma hora)

Conteudo: Eixo NUmeros e operacdes

Objetivo: Reconhecer nimeros a partir do contexto: brincadeira, jogos. Contar,
comparar e ordenar e representar quantidades (até 30, até 100) ler, escrever e ordenar
nameros em situacdes significativas (até 30, até 100); Compreender ideias de adicdo e

subtracdo em situa¢des contextualizadas.

Procedimentos:
o Iniciar com uma conversa informal sobre o jogo que sera desenvolvido em sala de
aula, explorando oralmente o que podemos estudar com esses recursos ludicos, atraves

da observacao do proprio desenho construido no espaco da sala.
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o Propor aos estudantes de inicio que se familiarize com o jogo sem nenhuma
intencdo objetiva, e em seguida usaremos com recursos metodolégicos para alcangar
objetivos, e ainda com suportes de materiais concretos fornecidos pela pesquisadora
como: sementes e jogo confeccionado.

o Propor atividades para registro utilizando o jogo desenvolvido em sala de aula
como suporte para aprimoramento do conhecimento sobre nimeros e operacdes.

o Permitir aos alunos que apresente diversas estratégias para resolugbes nas
atividades propostas, utilizando-se de desenhos, ou contagem com as méos, ou material
concreto para formalizar o estudo de nimeros e operacGes matematicas em adicédo e

subtracdo envolvendo o raciocinio légico.

Avaliacdo: A avaliacdo ocorreu atraves da participacdo dos alunos nas atividades
Iudicas, bem como seu desempenho em realizar as atividades escritas, apresentando
interacdo nos grupos, e espirito de competitividade no sentido de entender o que estava

sendo proposto.

5.4. Diagnostico dos Estudantes.

De inicio para sabermos como estava o nivel da turma, lancamos a atividade pré-
teste com a intencdo de verificar o nivel cognitivo dos participantes em relacdo ao
conhecimento de numeros e operagdes envolvendo aspectos de contagem, registro,
adicéo e subtragcOes simples e complexas.

Essa atividade diagndstica realizada no pré-teste foi aplicada de imediato com os
estudantes, devido a pesquisadora ja ter conhecimento da estrutura e do perfil dos
participantes na escola pesquisada.

Iniciamos a atividade com a escrita pelos alunos, retirando da lousa onde
constavam trés itens, os quais foram explicados pelo pesquisador como seria 0
procedimento para respondé-los, alguns dos estudantes foram bem atentos, responderam
de acordo com seu conhecimento.

Na demonstracédo da Figura 2, sdo atividades relacionadas ao Grupo 1 da pesquisa.
No primeiro item da atividade dos quatro alunos, trés alunos conseguiram pensar no
numeral, representar corretamente a quantidade correspondente ao numeral, porém
ainda apresentou dificuldade na escrita do nome, desse Grupo somente um no primeiro
item ndo consegui consolidar de acordo com o que pedia. No segundo item somente um

aluno conseguiu fazer corretamente, e no terceiro item apenas um aluno fez a
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representacdo com desenho e por escrito a operacdo de subtracdo. Podemos observar
que as respostas diferenciam uma das outras, percebemos que alguns fizeram o calculo
mentalmente, enquanto outros precisaram utilizar material concreto para encontrar a

resposta.

Figuras 2- Resposta do pré- teste - Grupo 1

Fonte: Construcdo da pesquisadora

Ao observar as respostas apresentadas pelos alunos nesse diagnostico, fazemos
uma andlise a partir de Brasil (2014, p. 7) em que nos apresenta a alfabetizacéo

matematica, nos dizendo que:

Nos aos iniciais, a alfabetizacdo matematica ndo deve se resumir a
procedimentos mecanicos com o uso de simbolo. Varios sdo 0s
estudos que mostram como isso pode levar as criangas a desenvolver
concepgdes errbneas e acometer erros em procedimentos algoritmicos.
[...] Logo, a aprendizagem matematica deve originar-se também desta
realidade, mas isto ndo significa somente manter a disciplina
conectada ao mundo real ou existente, sendo também ao realizavel,
imaginavel ou razoavel para os alunos.

E com essa afirmacdo de Brasil (2014), as atividades diagndsticas na Figura 2 ,
atenderam alguns pertinentes da abstracdo do conhecimento, realizando o imaginavel
com seu mundo real, porem com algumas as dificuldades das situacBes propostas.
Quando se diz o imaginavel, ao responder o item com a representatividade de figuras

para encontrar a resposta, também configurou ao mundo real.
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Na Figura 3, temos uma amostra das atividades realizadas pelo Grupo 2 da
pesquisa, alguns alunos foram rapidos em transcrever da lousa e responder a atividades.
No item 1 da atividade todos conseguiram pensar e representar o numeral nas
quantidades , registrar o algarismo , porém houve alguns que tiveram dificuldades no
registro por extenso do numeral. No item 2, alguns pesquisados apresentaram
dificuldade em compreender o que estava pedindo, portanto houve divergéncia em suas
respostas. E na situacdo problema todos fizeram registro convencionalmente, porém
ainda com dificuldade de interpretacdo do enunciado, assim levando ao erro.
Observamos que todos utilizaram representacdes em forma de desenhos para encontrar

a resposta.

Figura 3 — Repostas do pré-teste - Grupo 2

Fonte : Construcdo da pesquisadora

Para entendermos melhor sobre os procedimentos das respostas obtidas em todas
as atividades sugeridas nos diagnésticos, tomamos por base o texto que Brasil (2014, p.
22) aborda em referencia para possiveis conclusdes que os alunos tiveram no momento

da aplicagdo do pré-teste.

As vérias formas de registro possibilitam a producdo de sentidos
proprios do objeto matemético pelas criangas, a produgdo de
significados compartilhados entre alunos e o professor no contexto de
aulas. [...] Com relacdo ao desenho, é importante valoriza-lo como
forma de registro de modos de pensar matematicamente. O que
acontece na maioria das vezes é que, a medida que os alunos avancam
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na escolaridade, o desenho passa a deixar de ser reconhecido como

uma forma de registro de ideias matematicas.
Diante disso, vimos que apesar dos alunos estarem dentro dos padrdes
matematicos, com algumas consolidacfes do eixo numero, sob o olhar cientifico,
verificamos a necessidade do processo de intervencdo nessa turma multisseriada que

abrange os Grupos 1 e 2 envolvendo o 1° e 2° anos do Ensino Fundamental .

5.5. Periodo de Intervencdo: Aplicacdo das Atividades Didaticas.

Conforme o planejamento, abordaremos as atividades realizadas no periodo de
intervencdo, com duracdo de sete aulas. As propostas das sequéncias de atividades foram
executadas e aplicadas no periodo de realizagdo do estudo, no turno da manha, com duracao
média de duas horas.

Vejamos que o processo de intervencdo com atividades interligando a
brincadeira permite despertar no aluno que pode encontrar matematica em qualquer
acao que se faz (seja brincadeira ou jogos).

Para melhor entender sobre agdes que levam uma matematica mais vivenciada
pelos alunos, Farias, Azeredo e Régo (2016, p.129) nos aponta como deve ser proceder

nos estudos de contetldos na matematica, em relacdo a atividades:

[...] sugerimos que as tarefas e atividades propostas sejam
desafiadoras e possiveis. O que significa isso? Ser desafiadora é esta
permeada de situagBes que estimulem o raciocinio, o levantamento de
hipGteses; o estabelecimento de relagdes. Ser possivel é ter uma
estrutura passivel de realizagdo pelas criangas ( individualmente, em
duplas ou em grupos), ndo sendo tdo dificeis a ponto das criangas
desistirem de fazé-la. Ou seja, a atividade ndo deve ser tdo fécil, o que
significaria apenas fazer um exercicio, nem téo dificil a ponto de ndo
se ter condicGes de executa-la.

Conforme a explanacdo das autoras, fizemos o procedimento que atendesse aos
requisitos da pesquisa, utilizando atividades que permitisse ao aluno desenvolver o
pensamento l6gico em consonancia com a brincadeira. Portanto elaboramos uma sequencia

didatica envolvendo o conteddo com a brincadeira amarelinha.
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Figura 4- Atividade Amarelinha

Fonte: Construcdo da pesquisadora.

No primeiro dia de aula, comegamos apresentando a brincadeira de forma ludica
(Figura 4), explorando oralmente, para em seguida fazemos em grupo a construcao da
atividade. Assim formalizamos o desenho na sala de aula, explicacdo das regras do jogo,
sendo do conhecimento de todos.

Depois de vivenciar a brincadeira pelos Grupos (1 e 2) sob observacdo da
professora, partimos para as atividades escritas envolvendo numeros a partir do
contexto. Nessa situacdo, cada aluno dos grupos tinha em sua mesinha uma amarelinha
desenhando a lapis, com sementes que seria utilizada para a representacdo do nimero
ditado pela professora conforme o seu nivel de ano.

Dando inicio, a professora comeca pelo Grupo 1 ditando o nimero entre 0 a 30 e
pedindo para representar com as sementes, e logo apos era feito o registro escrito numa
atividade impressa, tendo a representacédo da figura da amarelinha.

Para 0 Grupo 2 nessa primeira atividade a professora utilizou nimeros entre 0
até 100, sendo ditados, teve 0 mesmo procedimento de representacdo com as sementes e
em seguida o registro num atividade escrita

No segundo dia de aula, ainda usando a brincadeira “amarelinha”, tivemos a
participacdo de todos, tanto do Grupo 1 e 2. As atividades foram condicionadas a cada
nivel de grupo. A todo tempo a professora era a mediadora do conhecimento, fazendo
intervencbes quando necessario com questionamentos sobre os resultados. Assim o
Grupo 2, a atividade teve mesmo segmento, porém com a sequéncia numérica em

numeros variando acima de 20.
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No terceiro dia de aula, o grau de complexidade das atividades foi mais severo,
ja que queriamos verificar em todos os sentidos a questdo dos numeros envolvendo
adicdo. Antes da aplicacdo da atividade, a professora retomou sobre a brincadeira
amarelinha, e fez uma breve explanacdo sobre a atividade sugerida para aquele dia.
Entdo, de acordo com o nivel do grupo, o primeiro item da atividade que dividia em
(A/BI/C), sugeriu o aluno pensar em um numero e preencher a figura da amarelinha, e no
final pedia-se que no quadro ao lado, registra-se a operacdo aditiva da forma que
soubesse para o resultado da soma e no segundo item representar o resultado em
grafico.

Para o Grupo 2, atividade 3 teve um diferencial, no item 1 0 numero era
sugerido na atividade, porém na letra b e ¢, dava a liberdade do participante usar o seu
raciocinio légico e preencher com nimeros do seu conhecimento e em seguida fazer a
operacdo aditiva ,dando o resultando. Portanto, cada um do grupo ira ter respostas
diferentes nos itens b e ¢. O objetivo de diferenciar, é que levar o aluno a pensar e ele
mesmo encontrar estratégias para resolver a situacdo. Ainda atividade sugeria a
aplicacdo dos resultados em grafico.

No quarto dia de aula, escolhemos para a atividade 4, uma historia: Maria-vai-
com-as-outras da autora Sylvia Orthof (2008). Para que o decorrer da pesquisa néo
ficasse enfadonho, escolhemos a referida histdria, por que a mesma em todo o seu
contexto menciona contagem, assim envolve ndmeros, e diante desse material
poderiamos explorar a sequéncia numérica. Ao ler os pesquisados iriam identificando a
contagem, e ainda nessa atividade foi sugerida uma elaboracdo de uma situacdo
problema para o campo aditivo, com o contetdo voltado para o meio rural onde todos
0s pesquisados estdo inseridos.

No quinto dia de aula, a proposta da atividade era voltada para coisas do campo,
ja que o grupo de estudo reside e estuda no campo. Ao objetivar essa atividade, a
professora possibilitou qual a relacdo que os alunos teriam com o meio rural, se tinham
conhecimento dos tipos de alimentos que foram citados nas questdes. Partindo dessa
atividade que a professora aproveitou para fazer a exploracao oral, levantando hipoteses
sobre como era feito o plantio. Quantas sementes eram usadas? Qual distancia permitida
para o plantio de cada semente? Quanto tempo levava para a colheita?, Por fim quando
todos estavam inteirados sobre o seu meio rural, a professora sugeriu a atividade, sendo
aplicada de acordo com cada grupo. Nessa atividade foi sugerido o agrupamento de

valores representando com desenhos e em seguida o registro da operacao aditiva. Nessa
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atividade 5, por motivos climaticos o experimento teve um desfalque.; no grupo 1 dois

alunos e no grupo 2 dois alunos faltaram.

Assim, apresentamos as atividades desenvolvidas ao longo do periodo da

primeira intervencao.

Figura 5: Respostas das atividades de intervencéo
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Atividade 5

Fonte: Construcgdo da pesquisadora.

Informamos que as atividades 1, 2, 3, 4 e 5 tiveram a elaboragédo dos itens como
mesmo segmento para o grupo de pesquisa, porém diferenciando o grau de dificuldade
de acordo com o grupo.

Nessa primeira etapa da intervencdo, que utilizou a brincadeira Amarelinha para
desenvolver atividades relacionadas ao eixo numeros, de inicio foi desafiador, pois esta
numa turma multisseriada onde idades variadas dos alunos influenciam muito para a
percepcao do trabalhar a realizar, a falta de concentracédo, a ansiedade de cada aluno em
participar. Mas ao longo da semana, foram todos se familiarizando com as situacoes
praticas na sala de aula.

Portanto, mesmo a amarelinha sendo uma brincadeira tdo corriqueira do dia a dia
deles, quando partimos para relacionar a tal no estudo matematico se torna desafiadora
nas resolucdes das situacOes propostas pela pesquisadora.

Ent&o no entendimento de BRASIL (2014, p. 6):

Um jogo que a principio pode parecer ingénuo pode se revelar um
potencial disparador e situagdes problema interessantes, ao mesmo
tempo em que jogos sofisticados podem se mostra inadequados ou
insuficientes para o trabalho em sala de aula.

Portanto mesmo uma simples brincadeira, observamos durante a realizacdo das

atividades no periodo de intervencdo com o grupo de estudo, que as dificuldades
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apresentadas foram bastante evidentes no eixo numeros envolvendo adicao,
quantificacdo e registro. Porém ndo significa dizer que a cada um apresentou as suas
respostas ao seu alcance.

Um ponto importante que Nacarato, Mengali e Passos (2009, p. 56) demonstram

que o pesquisador deve esta atento:

A diversidade e estratégias que os alunos apresentam a um mesmo
problema, quando tém autonomia de buscar seus préprios caminhos,
revela uma concepc¢do de resolugdes de problemas que rompe com o
tradicional problema- padrdo ou problema-exercicio.

Contudo, mesmo que os alunos tragam suas respostas diferenciadas, sempre é
necessario o mediador do conhecimento estd atento para a consolidacdo da
aprendizagem por esses caminhos diferenciados que os discentes apresentam.

Diante das respostas obtidas no primeiro momento de intervencdo, voltamos a
elaborar nova sequéncia didatica envolvendo novo jogo chamado “jogo da velha” para
um periodo de quatro dias consecutivos. Essa nova etapa da pesquisa também tera os
mesmos requisitos para serem avaliados e comparados com a primeira etapa.

Retomamos ao grupo de pesquisa com um novo jogo “jogo da velha”, e claro
alguns ja conheciam e sabiam as suas regras. Entdo nesse primeiro dia construimos com
eles a base do jogo (um tabuleiro pequeno) e as pecas que iria utilizar na brincadeira.

A autora Starepravo (2009, p. 20) nos apresenta que “Nos jogos, 0s calculos séo
carregados de significado porque se refere a situagGes concretas (marcar mais pontos,
controlar a pontuagdo, formar uma quantia que se tem por objetivo)”. Entdo com a visdo
que 0 jogo ndo é somente um momento de ludicidade para a crianga quando trabalhado
em sala de aula, sugerimos diante do novo trabalho de intervencdo aplicar o jogo da
velha.

Assim propomos estudar matematica a partir do jogo da velha, dividindo grupos
com dois participantes por cada ano escolar. No primeiro momento todos jogaram por
dois minutos sem nenhum objetivo de atividades. Depois dessa vivéncia, fomos para
atividade escrita para registrar as rodadas feitas e a pontuacéo de todos os participantes.
O procedimento do jogo seria da seguinte forma: Para termos esses registros, o jogo foi
desenvolvido por duplas, foram estipuladas quatro jogadas para duas rodadas. E a cada
formalizacdo do jogo, fazia o registro.

Para observacdo do desempenho dos alunos diante do jogo e atividades escritas,
permanecemos com a nomenclatura de Grupo 1 para o nivel 1° ano e Grupo 2 para o

nivel 2, ja utilizada na primeira intervengao.
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No segundo dia de intervencdo pedagdgica, a pesquisadora retomou ao jogo da
velha, comecando o jogo com o desenho no chdo da sala de aula, para que todos
pudessem participar sem divisdo de grupos. O objetivo primeiro era o registrar cada
numeral ditado pela educadora de acordo com o nivel de cada grupo que ia de 0 a 30
para Grupo 1, e, 0 a 100 para o Grupo 2.

Portanto foi dividido em trés rodadas o registro dos numerais no jogo da velha, e
foi escolhido um titular para cada grupo registrar a pontuacdo feita de acordo com os
acertos. Nesse primeiro momento foi bastante proveitoso por que todos interagiram, e
cada rodada terminada a pesquisadora questionava com o0s alunos por que chegou
aquele resultado. Nessas indagagOes o grupo 2 sempre foram capazes de encontrar os
acertos e 0s erros.

Depois do momento ludico, partimos para uma atividade escrita envolvendo
adicéo e subtracdo (Figura 6) em forma de resolucédo de problema relacionando ao jogo,

divididas em dois itens. Ressaltamos que o grau dificuldade mudou de acordo com o

grupo.

Figura 6- Atividades de intervencéo do jogo da velha.
Atividade 1 Atividade 2

Fonte: Construcdo da Pesquisadora.

Ao concluir o periodo de intervencdo desenvolvido com suporte das

sequéncias didaticas, constatamos nas atividades préaticas e escritas resultados ndo tao
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satisfatorios. Verificamos que na primeira intervencdo pedagdgica se procederam da
seguinte forma:

Na figura 5 na pagina 52, a atividade 1, no Grupo 1 ( corresponde ao 1 ano), dos
quatros alunos, um conseguiu registrar 0s numerais ditados corretamente, dois
apresentaram registro em desacordo, e um aluno ndo esteve presente na pesquisa.
Quanto ao registro por extenso dos numerais 0s trés alunos ainda apresentam
dificuldades na escrita. Enquanto no Grupo 2 ( corresponde ao 2 ano), dos 0s cincos
alunos, trés alunos obtiveram éxito no registro dos numerais ditados; dois apresentaram
registro diferenciado Na escrita dos nomes do numeral ainda dos cincos alunos
apresentam erros de grafia.

Partindo para a atividade 2, o Grupo 1 ( corresponde ao 1 ano) dos quartos alunos
observados, na questdo da sequencia numerica, somente um aluno nao consegui
finalizar a atividade de acordo com o comando dos itens solicitados, os demais
conseguiram realizar com éxito. Os cincos alunos no Grupo 2 ( corresponde ao 2 ano)
apresentaram respostas satisfatorias conforme as solicitacdes na atividade.

Na Atividade 3, o Grupo 1 ( corresponde ao 1 ano) dos quatros alunos, um aluno
conseguir atingir objetivo para a atividade sugerida, enquanto trés deles ainda néo
conseguem efetuar no campo da adi¢do .Porém, o Grupo 2 ( corresponde ao 2 ano) dos
cinco alunos, um aluno ainda ndo consegui efetuar a operagéo aditivas corretamente,
trés apresentaram capacidade de pensamento logico e resolucdo do campo aditivo, e um
aluno ndo esteve presente.

Enquanto a Atividade 4, no Grupo 1 ( corresponde ao 1 ano), dos quatros alunos,
apenas um registrou a sequencia numérica somente com 0S numerais, 0s demais
utilizaram ilustracGes para representar quantidade existente na historia trabalhada, na
questdo da situacdo problemas somente um consegui construir e d& o resultado, ja o
Grupo 2 ( corresponde ao 2 ano) , os cincos alunos no item 1 da atividade conseguiram
realizar com destreza , porém ainda por falta de concentracdo faltando dados para esta
corretamente. Ja no item 2 da atividade, todos os alunos conseguiram elaborar a
situacdo problema, efetuar a operacao aditiva, mas ainda com erros de ortografia.

Para a atividade 5, no Grupo 1 ( corresponde ao 1ano), os quatros alunos, somente
dois estavam presentes na aula de intervencdo, os demais por motivos superiores nao
participaram. Os alunos participantes apresentaram bastantes dificuldades na resolucao
da atividade, enquanto o Grupo 2 ( corresponde ao 2 ano), os cincos alunos, somente

quatro deles participaram. Os alunos que realizaram a atividade escrita, todos
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conseguiram entender e resolver conforme pedido na atividade. Tanto na representacao
de agrupamento quanto o registro da operacéo aditiva.

Ao observarmos esse resultado, as dificuldades que os alunos ainda apresentam no
estudo da Matematica, pode-se entender sobre olhar de VVan do Walle (2009, p. 42) que:
“Construir ou formar algo o mundo fisico requer instrumentos, materiais ¢ esforco. O
modo como construimos ideias pode ser considerado de uma maneira andloga”. Assim
ndo podemos concluir que os alunos estdo consolidados ou ndo na alfabetizacdo
matematica no campo numeérico das opera¢des basicas. Isto requer um longo estudo de
observagdes e intervences diarias.

Ainda nesse tocante, abordaremos a sequéncia didatica que envolve o “jogo da
velha”, onde por motivos de ordens superiores sO foi aplicada em trés dias, isso ndo
alterando o resultado da pesquisa. Seguimos o mesmo procedimento para analise,
descrevendo as atividades.

Na figura 6, pagina 56 destacamos atividades 1 e 2. Na atividade 1, no Grupo 1
(corresponde ao 1 ano), os alunos conseguiram registrar as rodadas feitas com o jogo,
porém no momento de efetuar a soma dos pontos somente um aluno consegui. No
Grupo 2 (corresponde ao 2 ano) todos os alunos participantes conseguiram com éxito
fazer a atividade escrita e pratica.

Na atividade 2, no Grupo 1 (corresponde ao 1 ano), os quatros alunos
participantes, trés tiveram bastantes dificuldades nos itens das situaces problemas que
envolvia adicdo e subtracdo. Apenas um conseguiu. Para o item ele fez a estratégia de
desenho e contagem representando o algoritmo, e no item 2 fez operagdo direta. No
Grupo2 ( corresponde ao 2 ano), dos cinco alunos, trés tiveram bastante dificuldade de
interpretacdo da situacdo problemas, favorecendo ao erro, enquanto duas realizaram a
atividade conforme o comando de cada item.

O que podemos detectar nessa segunda intervengdo, mesmo com as dificuldade da
realizacdo em sala de aula, tanto para o Grupo 1 como 0 2, observamos que as
atividades aplicadas fizeram os alunos pensarem, questionarem, induzirem as respostas.
Isso € um ponto positivo para futuros conhecimento dentro da matematica.

Para entender melhor o sobre o aprender, Starepravo (2009, p. 14) aponta que:
“Aprender ¢ algo complexo que ndo pode ser medido por quantidade de respostas
corretas. E tarefa que ninguém pode realizar pelo outro, é algo absolutamente pessoal,
mas que ocorre principalmente mediante a troca com outros”. Portanto os pontos
negativos ou positivos da intervencdo dessa pesquisa fez levantar questionamentos e

propor um poés-teste futuro aos alunos pesquisados.
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6 - RESULTADOS E DISCUSSOES

Logo de inicio quando pensamos em discutir numeros e operagdes béasicas da
matematica com as criangas em uma turma multisseriada que envolvia alunos do 1° e 2°
anos, tivemos em mente que deveriamos nos basear ndo apenas em nossas observacdes,
mas era preciso um estudo dentro da pesquisa agdo, com um planejamento de rotinas
que envolvesse algo prazeroso envolvendo o contetdo. Escolhemos desenvolver na
nossa pesquisa acao a sequencia didatica para o periodo de intervencdo, com intencao
de aferir as aulas com atividades interacionadas com o objeto de estudo. Para essa
pesquisa em particular, a sequencia se estendeu somente a disciplina da educacéo
matematica, ja que nos pretendiamos fazer uma pesquisa acdo na area.

Dentro do planejamento colocamos como prioridade a valorizagdo do jogo, e ao
mesmo tempo associa-lo as atividades de matematica em consonancia com o conteido
da pesquisa. Bem como provocar a socializagdo dos alunos, o pensar, e a busca por
respostas no campo do 1égico matematico.

Essa importancia do jogo no ciclo da alfabetizacdo da mais possiblidade do aluno

captar o conhecimento com destreza. Assim Brasil (2014, p. 61) demonstra que:

A atividade que a crianca realiza no contexto do jogo é fundamental
de suas aprendizagens, de seu desenvolvimento, e ndo apenas o que
foi concebido e indicado pelo educador. O jogo é atividade sempre
reelaborada e ressignificada pela crianga no processo de sua
assimilacdo da atividade ludica proposta no contexto educativo. O
jogo nao ¢ ““ propriedade” do adulto, mas da crianga que esta efetiva e
integralmente em acdo cognitiva e emocional.

Contudo, a pesquisa partiu de uma prética realizada primeiramente com pré-teste,
para em seguida, conforme os resultados, darmos inicio a primeira brincadeira
desenvolvida em sala de aula “a amarelinha”, é uma brincadeira que envolve a questdo
de numeros e que as criancas gostam de brincar, ela desperta a competicao, isso tem um
lado positivo, ja que os alunos precisam de sua atengdo para realizar e cumprir as regras
da brincadeira.

Inicialmente realizamos o trabalho, conforme a Figura 4 desenhando a brincadeira
na sala de aula para fazer a vivéncia lidica antes de partir para as atividades escritas.

Na Figura 5, foi apresentas as atividades desenvolvidas a partir da brincadeira
“amarelinha”. Nessas sequéncias de atividades constatamos que alguns alunos
apresentaram bastante dificuldade de interpretacdo o que era pedido, isso levando ao

erro. Portanto, vimos que a leitura é fundamental tanto no campo da linguagem quanto
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na matematica, para que favoreca uma melhor aquisicdo da compreensdo dos dados
solicitados em uma atividade.

As dificuldades que os alunos apresentaram na primeira sequéncia didatica, se
tornaram necessario elaborar uma nova etapa de sequéncia didatica que envolvia um
novo jogo.

Na Figura 6, referem-se a atividade de intervencdo do jogo da velha. Com
aplicacdo dessas atividades que estavam elencadas ao jogo, o pesquisador constatou que
as respostas ainda apresentavam algumas dificuldades, mas especificamente para o
grupo 1 das pesquisa, a concluséo das analises das respostas, detectou-se que a leitura
ainda é fundamental na interpretacdo de atividades matematicas, portanto a todo
momento o pesquisador fez intervencgdes.

Para Farias, Azeredo e Régo (2016, p. 131) afirmam que o Sistema de
Numeracdo Decimal - SND, ndo é algo tdo rapido de assimilar, portanto; “a
compreensdo das propriedades do SND néo € facil e demanda tempo, estendendo-se o
processo por varios anos. Uma das dificuldades esta na diferenca na forma como as
coisas funcionam na matematica e no cotidiano”.

Por isso que as criangas no ciclo de alfabetizacdo sdo passiveis do erro no
contexto matematico, ja que a linguagem matematica envolve campo da percepcao
I6gica. Isso ndo importa onde a crianga esteja inserida, o fator da formagdo cognitiva é
fundamental para solidificacdo dos conceitos matematicos, porém ndo significa dizer
que o estimulo deve ser deixado de lado, principalmente durante as aulas.

Logo apds o término do processo de intervengdo, se tornou necessario a
aplicacdo da uma atividade pos-teste para verificar se houve a consolidacdo sobre

numeros e operacdes durante as intervencdes com 0s jogos.



Figura 7 — Resposta da atividade pos-teste
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Ao analisarmos as atividades do pos-teste realizadas com os alunos, conforme as
Figuras 7. Dividimos em grupo 1 e 2 para uma analise precisa , onde poderemos
detectar quem superou as dificuldades existente e quem continua na mesma situacao.

O grupo 1 que corresponde ao 1 ano, a maioria dos alunos ainda apresentam
muito dificuldade na questdo da linguagem escrita e interpretativa, porém relacionam a
questdo numérica representativa com eficiéncia , alguns realizou a atividade com
dificuldades, apresentando ddvidas.

O grupo 2 corresponde ao 2 ano, todos conseguiram realizar a atividade com
destreza, apenas dois dos alunos do grupo teve dificuldade de registrar o numeral por
extenso, por motivos de estarem ainda no processo da aquisicdo da leitura, portanto
necessitando do auxilio do mediador para leitura.

Para entendermos que as dificuldades que os alunos apresentam perante 0s
conceitos e definigdes nos elementos matematicos. Para Farias, Azeredo e Régo (2016,

p. 35) isso ocorre, por que:

E importante ressaltar que a definicdo e conceito sdo elementos
matematicos muito diferentes, embora estreitamente relacionados. Se
o estudante efetivamente construiu um conceito, ele é, em geral, capaz
de defini-lo, exemplificé-lo, identifica-lo em uma situacdo e usé-lo de
forma significativa, mas o fato de saber definir um determinado
elemento matematico ndo significa, necessariamente, que ele tenha
construido seu conceito. Ele pode ter simplesmente memorizado a
sentenca que descreve suas principais caracteristicas ou propriedades
sem compreendé-la.

Contudo, ao refletir sobre o que realmente os alunos estdo aptos dentro dos
conceitos matematico no eixo nameros, avalia-se que muitas vezes 0 registro ndo
determina sua aprendizagem.

Em tudo que vamos realizar é preciso determinacdo e planejamento Planejar é
uma peca fundamental para desenvolver um trabalho eficiente e alcancar objetivos em
qualquer atividade da vida, e na situacdo do ensino aprendizagem ndo é diferente, uma
aula sem esse requisito fica a mercé da improdutividade do conhecimento. Acreditamos
que a sequéncia didatica proporciona uma aula contextualizada, na qual o discente tera
mais oportunidade de ser estimulado e apreender os contetdos de forma prazerosa, e ao
mesmo tempo construindo um pensamento reflexivo, ndo através de respostas prontas,
porém buscando essas respostas.

A Figura 8 refere-se ao livro didatico que € adotado na escola pesquisada, tendo
por autores BONJORNO José Roberto, AZENHA, Regina e GUSMAO, Téania (2016,

2017, 2018), contempla o campo do conhecimento na matematica, com uma abordagem
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muito simplificada e resumida do eixo ndmeros, apresentando atividades que
necessitam ser ampliadas pelo professor. Nesse sentido, o material didatico ndo devera
ser 0 Unico instrumento de aprendizagem na sala de aula e fora dela, assim o professor
tem por obrigacdo de se aprimorar com outras bibliografias, como também construir e
levar ao contexto de suas aulas na intencdo de aprofundar o contetido de acordo com a
evolucédo do nivel da turma.

Flgura 8 — Livro didatico

il rasso\
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Fonte: Construcao do pesquisador

Sabemos que o livro didatico para muitos alunos é a Unica fonte escrita para
adquirir conhecimento.. O ponto positivo do livro de didatico em sala de aula é que ele
permite ao aluno ter acesso e manusea-lo para suas pesquisas quando necessaria, por
gue sabemos que muito dessas criancas ndo tem a condi¢do do poder de compra para
adquirir um livro, seja ele didatico ou paradidatico.

Portanto esse material didatico, ainda é uma forma instigante no processo ensino

aprendizagem dos alunos, mesmo sendo as vezes vagos na sua discussdo cientifica.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A intencdo da nossa pesquisa-acdo na escola que foi mencionada nesse trabalho
desde o inicio da escrita baseou-se no objetivo geral de analisar o potencial do material
concreto no estudo da adi¢do e da subtracdo em uma sala de aula multisseriada (1° e do
2° anos do Ensino Fundamental), onde iriamos levantar a hipotese para refletir como a
manipulacdo de material concreto ajuda o estudante a entender os conceitos de adi¢do e
subtracdo nos anos iniciais? Como podemos discutir contetidos de matematica a partir
do uso de Jogos?

E diante desses questionamentos, fizemos estudos tedricos para nos
aprofundarmos sobre os conceitos de adi¢do e subtracdo, como também, sobre os jogos.
E com o conhecimento tedrico partirmos para a acdo da nossa pesquisa na sala de aula.

Em resposta ao nosso objetivo geral, elaboramos, a partir de sequéncia didatica,
atividades que envolvessem o uso de material concreto no estudo da adicéo e subtragéo,
como recurso viavel para ajudar os estudantes que sentem dificuldades.

Sendo assim, no primeiro momento a atividade diagndstica deu-nos um respaldo
para seguirmos com a nossa intencédo de realizar a intervencdo em sala de aula com uso
do material manipulativo, atentando para suas potencialidades e limitagfes na discussdo
de conteudos de adi¢do e subtracdo para o 1° e 2° anos do Ensino Fundamental, em uma
sala de aula multisseriada, e visando elaborar instrumentos didaticos para averiguacéo e
comparagdo dos conhecimentos dos estudantes antes e depois do periodo de intervencédo
em sala de aula.

Com isso, tivemos a oportunidade de introduzir na préatica recursos metodoldgicos
simples que chamassem a atencdo dos alunos como: o jogo. Enfatizo que, mesmo a
professora sempre buscando interligar os contetdos da Base Nacional Comum
Curricular com a realidade campestre, percebe-se que trabalhar numa turma
Multisseriada ndo é tdo facil como imaginam. Uma realidade desgastante para a
professora como para os alunos porque sempre, no caminho percorrido dos estudos,
uma turma terd sua aprendizagem prejudicada.

Por isso, observamos que o uso de materiais manipulativos nas aulas de turma
multisseriada € de extrema importancia porque a partir deles podem se envolver todos
da mesma forma, s6 diferenciando as suas atividades. E além do mais, os jogos fazem
com que os alunos despertem para o conhecimento através do pensar sozinho, buscando

respostas através de estratégias préprias.
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Considero que o0 nosso objetivo foi alcancado, pois mesmo ainda os alunos
apresentando suas dificuldades, as intervencdes e os testes realizados mostraram-nos
uma realidade que pode ser mudada, sO basta fazer um trabalho continuo com as
criancas. Como também, a pesquisa permitiu ao professor fazer sua auto - avaliacdo
perante o seu trabalho com a turma pesquisada, surgindo varios questionamentos que o
levaréa a refletir sobre sua pratica.

E diante do trabalho realizado, como pesquisadora da Educacéo, e principalmente
atuando na zona rural. Sera necessario que os profissionais da Educacdo fagam do
campo um ambiente de pesquisa constante, onde os alunos possam fazer comparacdes
da realidade do local onde moram com os conteudos que devem ser estudados.

A pedagogia da Alternancia seria um caminho viavel para o estudo da Educacéo
Matematica numa pratica com a perspectiva da Matematica viva. Quando falamos
“matematica viva”, referimos ao campo, porque este local muitas vezes tdo
desvalorizado nos oferece imensas possibilidades de descobertas em qualquer eixo
matematico.

Sabemos que o cantinho da matematica ja é incentivado pela formagédo do Pnaic
desde 2014 e deve ser fortalecido cada vez mais como um laboratorio permanente na
sala de aula, onde o experimento se torne constante para a aprendizagem do
conhecimento.

E que a teoria saia da sala de aula e faca sua significancia no mundo da prética,
com a intencdo de estimular o pensamento de cada crianca no mundo matematico.
Nesse sentindo, que a construcdo da matematica viva seja um laboratério constante do
conhecimento matematico no dia a dia dos estudantes do Ensino Basico.

Por fim, sabemos que a matematica é natureza, por onde passamos tudo se
transforma em célculos, formas. E esse entendimento, cada mediador do conhecimento

deve levar para a sua préatica, principalmente quem atua na zona rural.
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ANEXOS

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE EDUCACAO
COORDENACAO DO CURSO DE ESPECIALIZACAO EM EDUCACAO DO
CAMPO

Da: Coordenac¢ado do Curso de Especializagdo em Educacdo do Campo.
Para Escola: E. M.E.LLF. Mons. José Borges de Carvalho

Sr(a). Diretor(a)

Solicitacio de Pesquisa de Campo
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Vimos por meio deste, solicitar autorizagdo de Vossa Senhoria para que a estudante

Vilma Clécia da Costa Silva, matricula n°. 20172000298, aluna regular do curso de

Especializagdo em Educagdo do Campo da Universidade Federal da Paraiba, realize as

atividades de observagdo ¢ interven¢do em sala de aula neste estabelecimento de ensino

durante o periodo de 01 agosto a de 09 novembro de 2017.

Outrossim, informamos que todas as atividades acima descritas serdo desenvolvidas

pelo estudante, sob orientagio da professora SEVERINA ANDREA DANTAS DE

FARIAS, matricula SIAPE n° 2587291, professora desta instituicio de ensino.
Contando com a colaboragdo de Vossa Senhoria, subscrevemo-nos.

Atenciosamente,

Jodo Pessoa, 01 de agosto de 2017.

Orientadora do Trabalho

sy AT T
A ¥) Aceito

L. EMERR 7 mrnoinies
CarlaCardoso G
GESTORA ESGQLA
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ANEXOS 2 - SEQUENCIA DIDATICA

MATEMATICA - EIXO NUMEROS E OPERAGCOES

12 PARTE - SEQUENCIA DIDATICA: Amarelinha
Turma multissérie (1° e 2° anos) - Tempo previsto: uma semana (1 hora por dia).

Conhecimentos e capacidades desenvolvidos:

Reconhecer nimeros a partir do contexto: a brincadeira “amarelinha”

Contar, comparar e ordenar e representar quantidades (até 30, até 100).

Ler, escrever e ordenar nimeros em situagdes significativas (até 30, até 100).
Compreender ideias de adicdo em situagdes contextualizadas.

Materiais necessarios: O livro didatico; jogo da amarelinha (ndmeros, dado e desenho na
cartolina), papel oficio, lapis, caneta de cor, abaco.

1° Dia: SEGUNDA-FEIRA

Iniciar com uma conversa informal sobre a brincadeira da amarelinha, explorando oralmente o
gue podemos encontrar nessa brincadeira.

Em seguida partiremos em conjunto para a constru¢éo da brincadeira, formaremos o desenho no
proprio piso da sala de aula, utilizando o giz para o registro. Nesse mesmo momento farei varias
indagacdes sobre a brincadeira referenciando a matematica. As respostas seréo registradas no
quadro demonstrativo individualmente.

Procedimento: Partiremos para a brincadeira de forma diferente, ndo iremos utilizar a
representacdo numérica convencional, porém as criang¢as irdo representar os niumeros ditados
pelo professor na amarelinha com objetos concretos (sementes), em seguida registra-lo no
desenho que cada um tera em maos, Logo apos escrever o valor numeérico por extenso.

Seréo observadas todas as crian¢as efetuando o registro na brincadeira.

Ap6és a vivéncia, discutiremos sobre o que é mais facil? Lembrar-se do numeral ou registrar o
numeral, ou associar a quantidade ao numeral?
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VAMOS COMPLETAR A AMARELINHA?

2° Dia: TERCA-FEIRA

Retomando oralmente a brincadeira da amarelinha com as criangas. Tomando a brincadeira da
amarelinha como referéncia e propondo a atividade de reflexdo e ordenar de forma sequencial a
representatividade do dos niimeros conforme solicitado nas atividades. Exemplo de atividade:

Preencha em sequencia os nimeros a partir de 50,
completando toda a amarelinha.

3° DIA: QUARTA-FEIRA

Retomando a brincadeira da amarelinha, vivenciando na sala ou em outro espac¢o da escola.
Apés a realizacdo, propor questdes que envolva o campo aditivo.

Se colocassemos em todos os espacgos da amarelinha o numeral “3”. Quando formos fazer a
adicdo desses numeros. Qual o valor final?

e Sugerir a eles que pensem com outros nimeros.
e Sugerir que coloque numeros variados nos espagos da amarelinha, ou néo seja
necessario utilizar todos quadros da amarelinhas com nimeros.

A atividade vai diferenciar por grupo, por que estamos trabalhando com multisseriado ( 1° e 2°
anos). Sempre fazendo intervencédo quando necessario.

4° DIA: QUINTA-FEIRA

Faca a leitura da fabula: Maria vai com as outras.
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A partir da fabula iremos trabalhar a contagem de sequencia numérica envolvendo os
personagens principais da histéria (as ovelhas), em seguida oral faremos a ordenacédo dos
nameros que corresponde a histéria. Em seguida, com auxilio de histéria sugerir uma atividade
com referencia no campo, sera orientado o aluno de acordo com a série construir situacdes
problema utilizando os animais existentes em suas casas, envolvendo o campo da adi¢éo.
Durante a construcéo das situa¢des problemas, havera intervencéo quando necessario. Todos os
alunos serdo observados no percurso da atividade.

59 DIA: SEXTA-FEIRA

Utilizando a brincadeira amarelinha.

Atividade:

Iremos propor uma sequencia numérica na amarelinha com ndmeros: agrupamento de 2 e 2,
assim de acordo o grupo.

Com objetivo de Instiga-lo o pensamento logico com a contagem e representar no quadro da
amarelinha o agrupamento sugerido, e pedir a explicagdo ao grupo porque surgiu 0 numero
seguinte diferenciado.

Sera sugerida uma atividade que envolva com algo relacionado ao mundo da vida do campo.
Tipo agrupar de 2 em 2 pés de feijéo e entre outros, representando no desenho e registrando o
numeral, e no final fazer a soma do total ou subtraindo conforme a orienta¢do da atividades.
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22 PARTE - EIXO NUMEROS E OPERACOES

Turma multissérie (1° e 2° anos) - Tempo previsto: uma semana (1 hora por dia).
Conhecimentos e capacidades desenvolvidos:

. Contar, comparar e ordenar e representar quantidades (até 30, ate 100).

. Ler, escrever e ordenar nimeros em situacdes significativas (até 30, até 100).

. Vivenciar situacdes que permitam realizar contagem e agrupamentos de quantidades;
. Compreender ideias de adicdo e subtracdo em situacdes contextualizadas.

Materiais necessarios: Cartolina, caneta, tesoura, folha de EVA, giz, papel oficio

1° Dia: SEGUNDA-FEIRA
Inicie com a vivéncia do JOGO DA VELHA
Material necessario: Diversificado (a critério)
Objetivo do jogo: Desenhar ou colocar trés figuras iguais , em fileira,
antes que o outro jogador consiga fazé-lo. O jogador pode eliminar as
figuras na linha, na coluna ou na diagonal.
Participantes: 2
Regras do jogo:
¢ Joga-se dado para definir o primeiro jogador.
st o e Cada jogador define a figura (ou numeral) que vai colocar, um
por vez n casinha do jogo.
e Marque um ponto no quadrado cada vez que alguém ganhar.

Nesse primeiro dia, iremos construir a base do jogo em conjunto e demais matérias
para realizacao dos jogos nos dias seguintes. Em seguida faremos uma explanacgéo
sobre o0 jogo e como deve ser jogado.

2° Dia: TERCA-FEIRA

Retomando a brincadeira do JOGO DA VELHA, comegaremos a brincar com o jogo em um
tabuleiro menor.

Proponha a atividade: fazer um grupo de 2 participantes por série , cada grupo ter4 uma tabela
para registrar as rodadas que foram feitas , a pontuagdo de cada participantes. Definiremos
guatro rodadas para cada momento, discutiremos sobre a pontuacéo obtida pelos jogadores,
que estratégias utilizaram para chegar aos resultados.

3° DIA: QUARTA-FEIRA

Utilizando 0 JOGO DA VELHA, faremos uma competicdo em tabuleiro maior, dividindo em dois
grupos, onde os proprios participantes irdo engaja-se na brincadeira preenchendo cada rodada
solicitada. Cada rodada é escolhida dois integrantes para participar, um para registrar numa
quadro demonstrativo a pontuacao.

Em seguida, teremos uma atividade escrita onde sera registrado resolucdes de operacdes
matematica envolvendo adicédo e subtracgéo.

4° DIA: QUINTA-FEIRA

Com foco no jogo da velha, iremos construir oralmente situa¢des problema, em seguida os
alunos ird@o registrar apresentar os resultados por escrito e oralmente. Essas situagdes
problemas estardo envolvendo as operacdes de adicdo e subtragdo. Os alunos poderéo utilizar
de varias estratégias para da resolucao das situagoes problemas.




