-

View metadata, citation and similar papers at core.ac.uk brought to you byff CORE

provided by Repositério Institucional da UFPB

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

JOAQO PESSOA - PARAIBA

PATRICIA SANTOS DA SILVA

O ENSINO DE LINGUA INGLESA EM HQ: possibilidade de um ensino
significativo com a ferramenta digital TOONDOO

JOAO PESSOA - PB

2015


https://core.ac.uk/display/297203352?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS HUMANAS, LETRAS E ARTES
MESTRADO PROFISSIONAL EM LINGUISTICA E ENSINO

JOAQO PESSOA - PARAIBA

O ENSINO DE LINGUA INGLESA EM HQ: possibilidade de um ensino
significativo com a ferramenta digital TOONDOO

Patricia Santos da Silva

Dissertacao apresentada ao Programa MPLE,
como requisito parcial para a obtencdao do
grau de Mestrado Profissional em Linguistica
e Ensino, da Universidade Federal da
Paraiba, sob a orientacdo do Prof2. Dr?
Marineuma de Oliveira Costa Cavalcanti

JOAO PESSOA - PB

2015



Todo ano, toda escola, todo més, toda classe, todo
dia, todo aluno, tudo muda o temepo todo, € se niio
mudarmos também, se nilo acompanharmos as
mudangas e nos tnserirmos nelas, o mundo nos
mudars assim mesmao e nos tornard
ultrapassados ¢ obsoletos, € nesse mundo sempre
novo e diferente, onde os problemas jé nio podem
ser apenis obsthculos a nos deterem, mas antes
de tudo, desafios a serem superados, em que
ensinar passa a sev uma avte: a arte de estar

senpre aprendendo.

_José carlos Antonio
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PATRICIA SANTOS DA SILVA

O ENSINO DE LINGUA INGLESA EM HQ: possibilidade de um ensino

significativo com a ferramenta digital TOONDOO

Resumo

O uso das tecnologias ainda se apresenta como um desafio para muitos
professores no desenvolvimento do trabalho docente. Questionamentos e
reflexdes sobre quais sdo os reais potenciais educativos das tecnologias para o
processo de ensino-aprendizagem e de que forma elas podem influenciar as
acOes pedagdgicas estao presentes nas pesquisas educacionais. Nesse sentido,
este trabalho tem como objetivo avaliar o uso de uma ferramenta digital de
fabricacdo de quadrinhos, o TOONDOO, no ensino de lingua inglesa, ja que esse
género textual (HQs) motiva a leitura e a escrita e seu processo de producao
envolve a criatividade na elaboracéo de cenérios e personagens que devem ser
associados ao texto verbal e ndo verbal, promovendo relacdo com o objeto
estudado, estimulando a imaginacao na aquisi¢cao do conhecimento. A pesquisa
foi desenvolvida com 20 alunos do 6° e 7° anos do ensino fundamental de uma
escola publica, localizada na cidade do Recife. Trata-se de uma pesquisa-acao,
visto que planeja a melhoria de uma pratica, aplica, monitora e descreve 0s
efeitos da agdo, avaliando seus resultados. Dentre os referenciais tedricos, estdo
Moran (2013), Vergueiro (2009) e Xavier (2007), entre outros. Esperamos que
os resultados deste estudo motivem outros profissionais da area de educacéao a
utilizar as tecnologias e as HQs como ferramentas no processo de ensino e de
aprendizagem de linguas estrangeiras, como também de outras disciplinas.

Palavras-chave: Ensino. Lingua Inglesa. TIC. Historias em quadrinhos.



Abstract

Using technology is still a great challenge to many teachers in their work
development. Questions and reflections about what are the real education power
of technology to the teaching/learning process and how they can influence the
pedagogical actions are present on educacional research. This way, this work
has as objective evaluate the use of a digital tool of cartoon production, the
TOONDOOQO, in English language teaching, as this textual genre (HQs) stimulates
reading, writing and its production process which involv criativity in elabaration of
settings and characters which should be associated to verbal and non-verbal
texts, promoting a relation to the object of studying, stimulating the imagination in
knowledge acquisition. The research was developed with 20 students of 6th and
7th of a public high school in Recife. It's a research-in-action, once it plans the
improvement of a practice, it aplies, observes and describes the action effects,
and evaluated the results. Among the teorical references are Moran (2013),
Vergueiro (2009), Xavier (2007) and others. We hope that the results of this study
stimulates other profissionals of educacional area to use technology and HQs as
a tool in their teaching/learning process of foreign language and other subjects.

Key words: Teaching, English Language, TIC, Cartoons(HQs)
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INTRODUCAO

O surgimento das novas tecnologias tem modificado a vida das pessoas.
Estar incluido no mundo digital pode oportunizar ao sujeito novas formas de
aprender, de se comunicar e de superar desafios. Na escola, possibilita uma nova
forma de construgdo de conhecimento, transformando a sala de aula,
aproximando alunos e professores, além de ser Util na exploracéo dos contetdos
de forma mais interativa. O aluno deixa de ser mero receptor, que sé observa e
nem sempre compreende, para ser um sujeito mais ativo e participativo.

Nessa perspectiva, investigamos a utilizacdo de uma ferramenta digital de
fabricacdo de histérias em quadrinhos, partindo do pressuposto de que esses
géneros discursivos podem fundamentar o trabalho realizado na
disciplina de Lingua Inglesa, pois facilitam a compreensédo dos diversos usos da
linguagem, bem como a interpretacdo e a construcdo de significados possiveis.
O tema escolhido como objeto de pesquisa € O ENSINO DE LINGUA INGLESA
EM HQ: possibilidade de um ensino significativo com a ferramenta
digital TOONDOO.

TOONDOO é uma ferramenta de producdo de quadrinhos online. Esse
recurso pode ser utilizado, pedagogicamente, em aulas de diversas disciplinas.
Sua vantagem € o0 uso de tirinhas produzidas no préprio site, em qualquer
computador que tenha acesso a internet. O aluno produz suas histérias, de
maneira pratica, sem a necessidade de ter conhecimento tecnolégico e nem
habilidade para desenho.

O TOONDOO oferece inUmeros recursos que ja estao prontos para serem
utilizados na producéo dos quadrinhos. O estudante pode escolher personagens,
fundos, balBes, cenarios e também aplicar ferramentas para redimensionar,
inverter, rodar e mudar a posicdo dos objetos na cena. E possivel criar
personagens totalmente personalizados, escolhendo olhos, boca, nariz, roupas e
expressdes faciais ou até incluir suas préprias imagens. Assim, o aluno pode
definir cada detalhe da cena de maneira autbnoma, potencializando ainda mais
sua criatividade, a competéncia linguistica e a capacidade de desenvolver

enredos e dialogos, em qualquer conteudo estudado.
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Diante do tema da pesquisa,tal como acima citado, tivemos
como problema de pesquisa a seguinte formulacdo: E possivel oferecer aos
alunos um ensino significativo, aguele em que ha interacdo e conteudos inseridos
em contextos reais de comunicacdo, para que ocorra a aquisicdo da Lingua
Inglesa, por meio de um recurso tecnolégico de fabricacdo de Hgs?

Partindo de uma concepcdo de lingua, enquanto  atividade
sociodiscursiva, e da escrita como pratica social, esta pesquisa tem
por objetivo geral contribuir com a dindmica em salade aula, a partir de
atividades que envolvam a utilizacdo de um recurso tecnoldgico de producéo de
histérias em quadrinhos.

Como obijetivos especificos, propomos avaliar o uso das Hgs, através da
ferramenta digital TOONDOO, féabrica de quadrinhos, no ensino de Lingua
Inglesa; tornar as aulas de Lingua Inglesa mais atrativas, a fim de melhorar o
aprendizado; e estimular a producao textual em lingua Inglesa, através da relacdo
imagem-texto que o género proporciona, de forma prazerosa e ludica.

Através das atividades propostas, procuramos explorar a escrita de
histérias em quadrinhos, em inglés, de maneira autbnoma e criativa, respeitando
a liberdade de criagdo e expressdo, sempre em conformidade com o
direcionamento proposto pelo professor.

Para o desenvolvimento de nosso trabalho, baseamo-nos em Vergueiro e
Ramos  (2009); Koch e Elias (2008); Coscarelli (2011); Marcushi e
Xavier (2010); Moran (2012); Gabriel (2013); Rojo (2009); Candido (2011); e
Souza (2002), entre outros que tratam do tema.

Por termos em vista a oportunidade que o aprendizado de uma lingua
estrangeira traz ao individuo para compreender a alteridade (o outro) e a si
mesmo, como cidaddo, também consideramos os Parametros Curriculares de
Lingua Estrangeira (PCN para lingua estrangeira), o0s quais destacam a
abordagem comunicativa, pautando, assim, o desenvolvimento da habilidade do
individuo para se comunicar, indo além do desenvolvimento de meros
conhecimentos de gramatica e de vocabulario, de forma descontextualizada, ja
qgue, na sociedade atual, o uso da Lingua Inglesa é cada vez mais globalizado e

frequente.
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Em termos de organizacdo estrutural, esta pesquisa de intervencéo esta
dividida em 5 capitulos, além da introducdo e das consideragbes finais. No
primeiro capitulo, que versa sobre o ensino da Lingua Inglesa, € realizado um
breve estudo sobre o ensino de Lingua Inglesa no Brasil e sua contribuicdo para
o desenvolvimento do nosso pais. No segundo, as tecnologias digitais, falaremos
sobre o surgimento das tecnologias contemporaneas e seu uso no contexto
escolar, para aproximar mais e mais a escola da realidade do aluno. No terceiro,
0 género Histérias em quadrinhos em foco, falaremos um pouco sobre o
surgimento e o0 uso, na sala de aula, desse género. O quarto capitulo, explana os
caminhos metodoldgicos da pesquisa e, por fim, no quinto capitulo, faremos as

analise e discussdes dos resultados da pesquisa.
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CAPITULO | - O ENSINO DE LINGUAS E DA LINGUA INGLESA NO BRASIL

Neste capitulo, discutimos aspectos ligados ao ensino das linguas e, mais
enfaticamente, da Lingua Inglesa no Brasil, a partir de elementos historicos,
relevancia, concepc¢des de aprendizagem, objetivos, conteddos e orientacdes
didaticas. A partir dos referenciais, também abordamos os caminhos priorizados

para a conducao desta pesquisa.

1.1 Elementos histéricos do ensino da Lingua Inglesa no Brasil

O fascinio pelas linguas estrangeiras (LE) se faz presente, ao longo do
percurso da humanidade. O contato brasileiro com a lingua inglesa é muito
antigo, porém o ensino formal no Brasil s6 se deu em 1809, com o decreto de 22
de junho do mesmo ano, assinado por D. Jodo VI, com o intuito de facilitar a
capacitacao de profissionais brasileiros para a demanda do mercado de trabalho,
através das relacbes comerciais com nacdes estrangeiras, em especial a
Inglaterra. Observa-se que, nesse periodo, 0 ensino era voltado puramente para
a oralidade.

Ja em 1889, apds a Proclamacdo da Republica, devido as reformas, no
ambito educacional, impulsionadas pelo ministro Benjamim Constant, que foi
elaborada uma reforma no ensino baseada nos principios do positivismo, corrente
filoséfica que considerava a educacgdo pratica anuladora das tensdes sociais,
uma das finalidades desta Reforma era transformar o ensino, tornando-o
formador de alunos para 0s cursos superiores e ndo apenas preparador. Outra
intencdo era substituir a predominancia literaria pela cientifica. O Inglés foi, dessa
forma, excluido do curriculo obrigatorio, e, junto com ele, o aleméo e o italiano,
gue s6 voltam ao curriculo obrigatorio, apés a saida deste ministro.

Foi durante a Segunda Guerra Mundial que o ensino da lingua inglesa teve
seu grande impulso, pois dominar esse idioma passa ser necessidade para
equilibrar o didlogo com paises sul-americanos.

Dai por diante, a lingua inglesa passa a ganhar mais espaco em nosso
pais. Quanto ao ensino, os professores eram trazidos de paises que tinham o
inglés como lingua patria, pensando-se que, por saberem ouvir, falar, ler e

escrever em inglés, seriam capazes de ensinar a lingua inglesa, sé que isso era
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pouco para transmitir ensinamentos. O grande problema naquela época era a
falta de metodologia adequada.

Segundo Leffa (1999) a metodologia para o ensino das chamadas linguas
vivas era a mesma das linguas mortas: traducéo e analise gramatical, ou seja, 0s
alunos estudavam regras, memorizam listas de palavras e traduziam sentencas,
muitas vezes, descontextualizadas. O objetivo, ao lecionar, ndo era a fala; a
lingua real ndo era considerada.

Sabemos que lecionar € uma arte que é cultivada e melhorada com a
experiéncia profissional e com a busca constante da aprimoracgdo. Franco (2008),

retratando as mudancas na educacgao, afirma que

O professor — que por séculos foi visto como aquele que detém um
saber suficiente para ser transmitido a alunos selecionados pela
piramide social, aplicador de procedimentos metodoldgicos, gerenciador
de disciplina — passa a ser requisitado como um profissional critico e
criativo, pesquisador de sua pratica, envolvido com questdes politico-
sociais, numa perspectiva de inclusdo de toda diversidade cultural
emergente, para concretizar os ideais de uma educacéo inclusiva,
democrética, participativa.

Nesta perspectiva, para ser professor é necessario muito mais do que
prover de conhecimentos; é necessario ser mediador da aprendizagem,
participando, ativamente, do processo de aprender, incentivando a busca de
novos saberes.

A tarefa dos educadores em geral ndo é mais a de transmitir, e, sim, dar
condi¢cdes para que a aprendizagem realmente aconteca. O interesse na
aprendizagem depende das situacdes estimuladoras criadas pelo
educador para proporcionar ao educando o maior nimero possivel de
descobertas e desafios, estimulando, assim, a curiosidade dos alunos
(SILVA e SILVA, 2004, p.10).

Deu-se, entdo, inicio ao processo de organizacdo de universidades e de

instituicbes de cursos superiores, voltados a formacdo do profissional de

educacéo, qualificados para o ensino de linguas.
Aos poucos o0 Inglés deixou de ser um diferencial para se tornar uma
necessidade, ja que é a lingua oficial em varios paises e a segunda em muitos

outros. Esta importante lingua € o idioma oficial de 6rgdos internacionais, como a
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Organizagédo das NagOes Unidas (ONU) e a Organizacdo das Nacdes Unidas

para Educacao, Ciéncia e Cultura (UNESCO), por exemplo.

1.2 A justificativa do Ensino de Lingua Inglesa na contemporaneidade

Com a globalizacéo, o inglés se tornou a lingua do mundo: nos estudos,
nas viagens, nos negocios e na comunicacao global. No mercado de trabalho, por
exemplo, o inglés ndo é mais exigido apenas para os cargos de diretoria ou
gerenciais, mas também, para os operacionais. Seu conhecimento € considerado
requisito para o exercicio da cidadania, garantindo, também, a inclusdo da
diversidade cultural. O inglés esta em todo o lugar. Nas lojas, nos rétulos de
alimentos, na televisdo, nas musicas e, é claro, na internet. Essa lingua invadiu
mesmo o Brasil, assim, ndo vamos fazer compras, vamos ao shopping,
contratamos um “promoter” ou “promoteur”, para preparar uma festa.

As nossas propagandas, as colunas sociais, 0s noticiarios e as reportagens
esportivas de revistas, de jornais, de radio e de televisdo estéo repletos de termos
estrangeiros. E essa "invasao" demonstra a forte influéncia da cultura estrangeira
entre nds, evidencia, também, que a lingua precisa renovar-se, para acompanhar
o desenvolvimento tecnolégico, econémico, politico da sociedade, assim como

nos esclarecem os Parametros Curriculares Nacionais:

O caso tipico é o papel que o Inglés representa em fun¢éo do poder e da
influéncia da economia norte-americana. Essa influéncia cresceu ao
longo deste século, principalmente a partir da Segunda Guerra Mundial,
e atingiu seu apogeu na chamada sociedade globalizada e de alto nivel
tecnolégico, em que alguns individuos vivem neste final de século. O
Inglés, hoje, é lingua mais usada no mundo dos negécios, e em alguns
paises como Holanda, Suécia e Finlandia, seu dominio é praticamente
universal nas universidades. (BRASIL, MEC, 1998, p. 23)

Por mais que os criticos condenem a entrada de expressdes estrangeiras
no Iéxico do portugués, tal processo é perfeitamente natural, em qualquer lingua
do mundo, e o0 acesso a tecnologia tem facilitado esse processo, na medida em
gue propicia o contato com falantes de outras linguas, sem precisar sair de casa.

Em relacdo ao entretenimento, referimo-nos, por exemplo, a quem gosta de

ouvir, de compreender e de cantar musicas em inglés; ou entdo quem gosta de
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um bate-papo na web, através dos chats, onde vocé encontra milhares de
pessoas para praticar, uma vez que, gracas ao dominio do idioma, podera
interagir com outras pessoas, de diversos paises, tendo, pois, a oportunidade de
conhecer diferentes culturas, ao redor mundo, interagindo e construindo
conhecimento.

A incorporacéo das TICs ao processo de ensino de uma lingua estrangeira,
mais especificamente o inglés, tem em vista a potencialidade desses recursos
para viabilizar uma aprendizagem mais significativa, ou seja, aquela que tenha
sentido para o aluno e que, a partir da mesma, o aluno possa ligar o mundo que o
cerca aos conhecimentos adquiridos. Introduzidas estdo também as decisfes
sobre teorias de aprendizagem, incluindo as nocBes da aprendizagem
colaborativa, e a escolhas de recursos tecnolégicos mais adequados ao
desenvolvimento da aprendizagem. Segundo Paiva (1999, p. 364, apud
FIGUEIREDO, 2006, p.17),

[em] contextos de aprendizagem de lingua estrangeira, a preocupagéo
com oportunidades de interacdo é ainda maior, pois o contato que o
aprendiz tem com a lingua fica praticamente restrito a sala de aula, e
esta nem sempre oferece condicbes ideais para a interacdo. As
oportunidades de interacdo sdo, na maioria, situacfes artificiais em
forma de simula¢@es sujeitas a interferéncia negativa de fatores sociais e
afetivos.

Para Oliveira (2009, p. 27), ao estudar uma LE, o estudante aprende sobre

si e sobre o outro.

O estudante entra em contato com outra cultura, o que contribui para que
ele conheca aspectos culturais diferentes daqueles presentes na sua
comunidade. Isso pode levar o estudante a um processo de reflexdo
acerca do outro e de si proprio.

Ensinar e, principalmente, aprender uma LE, em especial a lingua inglesa,
na escola publica brasileira, faz-se cada vez mais necessario; ela ja faz parte do
nosso cotidiano e, queiramos ou nao, tem-se tornado indispensavel para 0 nosso
aprimoramento profissional, intelectual e relacional. Por isso, devemos valorizar e

investir, constantemente, na melhoria do ensino de Lingua Inglesa nas escolas.
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Brasil (1998) discute a cidadania e as praticas de ensino de uma lingua
estrangeira, por fatores de incluséo e exclusao, por valores da globalizagao, por
meio da admissdo de novas teorias sobre linguagem e as novas tecnologias.
Assim, nos esclarece que é preciso levar em consideracdo a necessidade do
aluno em aprender a lingua inglesa, ou seja, o seu ensino deve partir de
contextos em que lingua estrangeira seja realmente utilizada. Isso é facilmente
aceitavel, visto que lingua € uma forma de interacdo social, por meio da qual o

sujeito pratica as a¢des, agindo sobre 0 meio e sobre as pessoas em sua volta.

1.3 O ensino e a aprendizagem de Lingua Estrangeira: concepc¢des historicas e

atuais

Brasil (1998) alerta para o fato de que o trabalho com lingua estrangeira
exige atencdo referente a caracterizacdo dos estudantes e a complexidade de
aprendizagem de outra lingua. Além disso, atenta para caracteristicas tipicas da
adolescéncia (periodo em que existem muitas transformacées) e que, geralmente,
0 primeiro contato com as linguas estrangeiras, sobretudo na escola publica,
ocorre nos anos finais do Ensino Fundamental, representando uma aprendizagem
totalmente nova.

Dessa forma, as diferentes estratégias devem estimular a capacidade de
aprendizado, ouvindo, falando, discutindo, escrevendo e interpretando, para a
insercdo em uma nova cultura e para a compreensao da linguagem, engquanto
pratica social, a partir da sondagem dos estudantes.

No que diz respeito as perspectivas tedricas que norteiam os processos de
aprender e pensar em lingua estrangeira, Brasil (1998) aponta trés possibilidades,
centradas na psicologia da aprendizagem: a behaviorista, a cognitivista e a
sociointeracional. As duas ultimas séo ligadas ao que se denomina, de uma forma
geral, de construtivismo. A respeito do construtivismo, Bastos (2005, p. 9) alerta

para a pluralidade de significados associados:

E comum hoje ouvirmos falar em construtivismo, ensino construtivista,
construgdo de conhecimento. Porém, o que de fato significam essas
expressodes tdo exaustivamente repetidas nos debates sobre educacéo e
ensino? Deve o construtivismo ser entendido como um método de
ensino? Como uma filosofia da préatica docente? Como uma politica do
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Estado para o setor da educacdo? (destaques do autor) [...] na verdade,
muitos “construtivismos” (aspas e italicos do autor) diferentes séo
possiveis.

Para Brasil (1998), a concepcdo behaviorista enfatizava exercicios de
repeticdo, substituicio e memorizacdo. O estudante € considerado como uma
“tabula rasa”, o professor é tido como detentor do conhecimento e o erro
apresenta um papel negativo. Ha uma priorizacdo dos produtos, e ndo dos
processos construtivos. Em suma, a aprendizagem da lingua estrangeira, na

perspectiva Behaviorista,

[...] € compreendida como um processo de adquirir novos habitos
linguisticos no wuso da lingua estrangeira. Isso seria feito,
primordialmente, por meio da automatizacdo desses novos habitos,
usando uma rotina que envolveria ESTIMULO, a exposic¢do do aluno ao
item lexical, a estrutura sintética etc. a serem aprendidos, fornecidos pelo
professor; RESPOSTA do aluno; REFORCO, em que o professor
avaliaria a resposta do aluno (BRASIL, 1998, p.56).

Por outro lado, a concepgdo cognitivista considera os estudantes como
centros da aprendizagem e capazes de elaborar hipoteses e testa-las. Nesse
sentido, os erros passam a fazer parte dos diferentes processos de
aprendizagem. As estratégias utilizadas pelos estudantes, segundo Brasil (1998,
p.56), sdo diversas, caracterizando interlinguas, ‘uma lingua em constante
desenvolvimento, no continuo entre a lingua materna e a estrangeira”. Algumas
sdo a transferéncia linguistica, a supergeneralizacéo e a hipercorrecao.

Na transferéncia linguistica, os estudantes criam hipoteses, a partir de sua
lingua materna. Na supergeneralizacdo, os estudantes generalizam uma regra
para um contexto ao qual ndo necessariamente se aplica. Por dltimo, na
hipercorrecéo, ha uma correcdo demasiada das palavras empregadas e o sentido
fica em segundo plano.

De acordo com o documento em questdo, outra grande contribuicdo da
perspectiva cognitivista diz respeito a constatacdo de que o0s estudantes
aprendem de formas diferentes. Um dos autores ligados a essa concepcéo é o

Jean Piaget, ele apresentou diferentes estagios de desenvolvimento.
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Por ultimo, na visdo sociointeracional, de acordo com Brasil (1998), o foco
da aprendizagem ndo estd necessariamente nem no professor, nem nos
estudantes, mas nas interacfes que se constroem entre eles. Assim, € preciso
considerar que 0s sujeitos estdo inseridos em praticas sociais e participam de

diferentes processos. De acordo com o documento,

aprender é uma forma de estar no mundo social com alguém, em um
contexto historico, cultural e institucional. Assim, 0s processos cognitivos
séo gerados por meio da interacdo entre um aluno e um participante de
uma pratica social, que é um parceiro mais competente, para resolver
tarefas de construcdo de significado/conhecimento com as quais esses
participantes se deparem (BRASIL, MEC,p.57-58).

Os processos de aprendizagem podem ser, entdo, considerados como
formas de colaboracdo, mediados por meios simbdlicos (como as tecnologias), e
a linguagem tem papel central, em diferentes éareas de conhecimento.
Acreditamos que, no ensino da lingua inglesa, as questdes relativas a linguagem
se fazem ainda mais presentes.

Brasil (1998) discute a respeito da importancia da consideracéo da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucdo
independente de problemas e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado
através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboracdo com companheiros mais capazes para a conducdo de diferentes
atividades (VYGOTSKY,1991). Em sala de aula, geralmente as relagcdes séo
assimétricas (relacdes de controle e poder) e, para a minimizacdo dessa
tendéncia, ha a necessidade de oportunizar, dentre outros aspectos, a cultura e a

fala dos estudantes. A respeito da fala, € importante considerar que,

[...] para que o aluno tenha voz, o professor tem de se acostumar a sair
de cena, por assim dizer, de modo que o tempo possa ser preenchido
com a fala do aluno. Na aula de Lingua Estrangeira, isso tem ainda uma
consequéncia mais séria, principalmente no ensino da habilidade oral,
visto que o aluno esta aprendendo a se colocar no mundo pelo uso de
uma lingua estrangeira. (BRASIL,MEC,1998, p.60).

Para o incentivo as préticas discursivas em lingua inglesa, o documento
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também menciona a importancia das diferentes configuracdes espaciais das salas
de aula, que podem favorecer ou dificultar os processos e a tomada de
consciéncia de seus processos de aprendizagem e consciéncia linguistica
(metacognicao).

Cabe pontuar que um dos principais autores ligados a essa perspectiva é
Vygotsky, inclusive é ele o formulador do conceito de ZDP, h& pouco mencionado.
Os niveis de desenvolvimento discutidos por Vygotsky (2007) séo: nivel de
desenvolvimento real e zona de desenvolvimento proximal. Em linhas gerais, o
nivel de desenvolvimento real é representado por processos e explicacdes
realizadas pelas criangas, cujo amadurecimento das fun¢des mentais ja teria sido
completado, por conhecimentos reais, ja construidos. Logo, constitui aquilo que
pode fazer, resolver e explicar por si mesmas. Ja a zona de desenvolvimento
proximal funciona como um mediador para o préximo nivel a ser atingido, o de

conceitos potenciais. Vygotsky define ZDP como

[...] a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através de solucéo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de
problemas sob a orientagdo de um adulto (Vygotsky,2007, p.97).

Com o exposto, a Zona de Desenvolvimento Proximal possibilita analisar,
nao apenas o estado cognitivo em que a crianca esta, mas o que esta em
processo que pode ser diferente para criancas com as mesmas idades.
ConformeTunes (2000), a ZDP envolve relagbes entre trés termos: O
desenvolvimento do sujeito, a sua aprendizagem e o0 ensino a ele dirigido,
estruturado por outros como a historicidade do conhecimento humano.

Oliveira (2009) aponta os trés grandes pressupostos do pensamento de
Vygotsky que subsidiam as reflexdes em educacgéo: a ideia de desenvolvimento
prospectivo; os processos de aprendizado movimentam o0S processos de
desenvolvimento; o papel do outro como mediador entre a cultura - individuo e a
promoc¢ao dos processos interpsicologicos.

O desenvolvimento prospectivo deve focar nos processos, no que 0S
estudantes estdo aprendendo. O segundo pressuposto, o de que 0s processos de

aprendizado movimentam o0s processos de desenvolvimento, traz subjacente a
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ideia de que aprender possibilita o desenvolver. O aprendizado € que vai
impulsionar o desenvolvimento, fazendo com que algo de novo surja na interagao
entre 0 homem e seu aparato biolégico e o mundo. Por fim, como terceiro
pressuposto, Oliveira (2009) concebe o papel do outro como mediador entre a
cultura - individuo e promog¢éo dos processos interpsicologicos. O outro € que ira
garantir que significados compartilhados na mesma cultura sejam também

compartilhados por aquele individuo que esta chegando a cultura.

1.4 Objetivos, conteldos e orientacdes didaticas para o ensino de Lingua

Estrangeira no Ensino Fundamental

Cabe agora apresentar e discutir os objetivos centrais delimitados para a
aprendizagem de lingua estrangeira. De uma forma geral, é preciso levar em
consideracdo os estudantes, os sistemas educacionais e as fungdes sociais da
lingua estrangeira em questdo. Conforme Brasil (1998), para o0 Ensino
Fundamental, os objetivos enfocam o papel formativo, bem como as funcbes
sociais da lingua. Para o alcance dos objetivos, h4 a necessidade de reflexdo
sobre as condi¢Oes das escolas, a quantidade, a intensidade e a continuidade de
exposicdo da lingua.

A sensibilizacdo dos estudantes se dara, de acordo com o documento, com
foco em trés eixos: 0 mundo multilingue e multicultural em que se vive; a
compreensao global (oral e escrita); e 0 empenho na negociagédo do significado.
Dentre os objetivos explicitados, destacamos 0s mais proximos dessa pesquisa:

Construir conhecimento sistémico, sobre a organizacéo textual e sobre
como e quando utilizar a linguagem nas situacdes de comunicacao,
tendo como base os conhecimentos da lingua materna; [...] construir
consciéncia linguistica e consciéncia critica dos usos que se fazem da
lingua estrangeira que esta aprendendo; ler e valorizar a leitura como
fonte de informagdo e prazer, utilizando-a como meio de acesso ao
mundo do trabalho e dos estudos avangados (BRASIL, 1998, p.67)

Quanto aos conteudos, estes sdo organizados a partir do conhecimento de
mundo, tipos de texto (incluindo o reconhecimento da fungédo social de um
determinado texto), conhecimento sistémico (incluindo o reconhecimento de

diferentes tipos de texto e atribuicdo de significados) e contetudos atitudinais.
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Dentre as orientacdes didaticas apresentadas no documento, estdo a pré-
leitura, a leitura, a pds-leitura e a producgdo escrita e oral. A producdo escrita €
considerada um desafio, ja que, com a auséncia de um interlocutor, distancia-se
da linguagem oral. Na escrita, a linguagem precisa ser mais clara e trabalhada a
partir de coédigos escritos. No entanto, acreditamos que a utlizagdo de HQs
(baseadas em dialogos simples) aproxima a producdo escrita da oral, podendo
contribuir para a escrita dos estudantes. A esse respeito, € importante considerar
que

[...] uma forma de tentar ultrapassar as dificuldades que a escrita
apresenta para esse momento da aprendizagem seria utilizar, como
base de todo o planejamento, as relagcbes que se podem estabelecer

entre o conhecimento de mundo e as diferentes formas de organiza-lo
em textos por meio da escrita.. (BRASIL, 1998, p.98).

O que nos leva a concluir que essa aprendizagem requer que se tenha uma
compreensao clara da relacdo entre o processo de escrita e um determinado
produto (o seu produto especifico), considerando seus objetivos e possiveis

utilizagbes sociointeracionais.

1.5 Caminhos para construcdo das atividades de pesquisa, a partir do referencial

apresentado

Uma das condicbes para ensinar os alunos a aprender e continuarem
aprendendo vida afora € ajuda-los a tomar consciéncia do que sabem. Para tanto,
€ necessario que o professor ndo so acredite que os alunos tém conhecimentos e
condi¢cdes necessarias para aprender, como também explicite isso em suas
atitudes. De que modo o professor pode realizar essa tarefa? Planejando
atividades com o que os alunos trazem, com o que eles precisam saber.

E importante que o professor ajude os alunos a estabelecer relacdes entre
0 que ja aprenderam e o que estdo aprendendo, criando, em sala de aula, um
ambiente propicio a troca de ideias. Isso significa que os professores devem,
frequentemente, propor questbes que favorecam aos alunos refletir sobre o que
sabem e o que estdo aprendendo. Outras vezes, é o professor quem explicita as

relacbes que ele pode estabelecer entre um conhecimento e outro. As perguntas
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e as relagbes oralizadas ajudam os alunos a constatar que a construcéo de
conhecimento ocorre por meio de sucessivas reorganizacgdes, as quais séo feitas
a partir de novas relacoes.

Logo, é fundamental que se considerem os interesses e as motivacées dos
alunos e que se garanta as aprendizagens essenciais para a formacédo de
cidaddos autbnomos, criticos e participantes, capazes de atuar com
competéncia, dignidade e responsabilidade, na sociedade em que vivem,
utilizando sua proépria lingua ou outra, e sendo capazes de se comunicar e atuar
como cidadaos, construindo, assim, sua propria historia.

Dessa forma, educadores e psicologos educacionais tém enfatizado a
importancia de se desenvolver um ambiente propicio ao desenvolvimento da
criatividade na escola. Elementos do ambiente escolar, como o curriculo, a forma
de gestdo, os métodos de avaliagdo, o clima de sala de aula, a postura do
professor e a relacdo professor-aluno podem tanto contribuir para o
desenvolvimento do potencial criador dos estudantes, como gerar entraves a
promocao da criatividade. Por isso, estratégias de ensino que motivem o aluno a
aprender tém sido uma preocupacao frequente dos professores.

Segundo Bzuneck (2010), essa inquietacdo docente surge da percepc¢ao
do professor quanto ao desinteresse dos alunos para o estudo, desinteresse
demonstrado no esforco minimo empregado na realizagcdo das tarefas escolares
ou académicas ou ainda no esforgco aplicado para desobrigar-se das atividades
solicitadas, para obtengéo de notas ou para certificagéo.

Pensando nisso, 0 nosso préximo capitulo traz a tona o uso das
tecnologias digitais no contexto escolar, como ferramenta para despertar no
aluno o interesse pela aprendizagem e como aliado para o professor que se
preocupa em lecionar, ndo da mesma forma que aprendeu, porque 0S tempos
mudaram, os alunos mudaram, mas acompanhando os avancos dos novos
tempos.

Nesse sentido, Alves (2009) reitera que o planejamento de ensino deve
contemplar a aplicabilidade pedagogica dessas ferramentas no processo
educacional, objetivando acompanhar e direcionar a interatividade dos individuos

envolvidos (alunos e professores), para o avanco de sua aprendizagem.
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CAPITULO Il - AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO ESCOLAR

Neste capitulo, trabalharemos as tecnologias no contexto escolar, a partir
de sua conceituacédo e presenca nas relacbes de poder. Em seguida, as Novas
Tecnologias da Informacdo e da Comunicagcédo serdo exploradas, bem como o
conceito de cibercultura. Em seguida, serdo discutidos os desafios e as

possibilidades dos usos das tecnologias contemporaneas na escola.

2.1. Concepcéo de tecnologia e sua presenca nas relacdes de poder

Em pleno século XXI, fala-se muito em tecnologia, porém, as tecnologias
sdo tdo antigas quanto a humanidade. Embora sejam frequentemente
consideradas sinbnimo de maquinas, seu conceito € amplo e inclui a totalidade
das criacdes humanas, desde o desenvolvimento da linguagem até a invencao de
sofisticados aparelhos eletronicos. Kenski (2012, p.24) define tecnologia como o
‘conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construcdo e a utilizagdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade”.

Para Kenski (2012), o uso do raciocinio pelas sociedades humanas tem
garantido diferentes e crescentes inovacdes que, quando materializadas, déo
origem a diferentes processos, produtos e instrumentos, por exemplo. Assim, a
tecnologia € sinbnimo de poder, em principio, possibilitando, por exemplo, a
defesa de nossa espécie, diante da fragilidade em relacdo a outros animais e ao
meio.

No entanto, progressivamente, novas tecnologias foram inventadas e
utilizadas, ndo mais para a defesa, mas para a transformacédo dos diferentes
espacos, a partir de ataque a grupos e territorios e dominacdo em contextos de
guerras, dominio cultural e exploracdo acelerada de recursos naturais. Para a
autora, “os vinculos entre conhecimento, poder e tecnologias estao presentes em
todas as épocas e em todos os tipos de relagdes sociais” (p.17).

Kenski (2012) pontua ainda que as relacdes de dominagdo n&o foram
alteradas até o presente e que as grandes poténcias realizam o financiamento da
pesquisa em inovagfes, como estratégia de manutencdo da soberania e do

controle. Nesse cenario, a educacdo também se apresenta interligada as
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relacBes de tecnologia, conhecimento e poder. A autora discute que a educacao
escolar, quando aliada ao poder governamental, reforca a definicdo dos objetivos
e curriculos que objetivam a formacao para determinadas profissdes, funcdes e

ocupacao nos estratos sociais. Tal quadro representa um risco, ja que

[...] a escola representa na sociedade moderna o espaco de formacéo
ndo apenas das geracdes jovens, mas de todas as pessoas. Em um
momento caracterizado por mudancas velozes, as pessoas procuram na
educacéo escolar a garantia de formacao que lhes possibilite o dominio
de conhecimentos e melhor qualidade de vida. (KENSKI, 2012, p.19).

Cabe, entdo, a escola estar atenta as diferentes relacfes de poder e se
posicionar, a partir de perspectivas que favorecam a autonomia e a criatividade
dos estudantes, questdes que serao aprofundas mais adiante.

No que diz respeito a evolucao das tecnologias, sabemos que somos bem
diferentes dos nossos antepassados. Kenski (2012) relata que, no surgimento de
nossa espécie, contdvamos apenas com a capacidade natural dos nossos

corpos, ressaltando a importancia da complexidade fisiologica:

Na realidade, podemos considerar o corpo humano, e, sobretudo, o
cérebro, a mais diferenciada e aperfeicoada das tecnologias, pela sua
capacidade de armazenar informagdes, raciocinar e usar conhecimentos
de acordo com as necessidades do momento (KENSKI, 2012,p.20).

Assim, as maos livres para criar e a capacidade humana de raciocinar nos
remetem a diferentes episddios da histéria, como o dominio da agricultura, a
obtencdo e o uso do fogo e da roda, como exemplificado pela autora. A
caracteristica de vivéncia em grupos possibilitou a transmissdo e o
aperfeicoamento de técnicas entre as geracfes. Podemos compreender que
“todas essas descobertas serviram para o crescimento e o desenvolvimento do
acervo cultural da espécie humana” (KENSKI, 2012, p.20-21).

Em continuidade a essa discussao, a autora pontua que as tecnologias
desenvolvidas em uma determinada época confundem-se com a evolugao social
do homem, citando, como exemplo, as idades da pedra, do ferro e do ouro.
Dessa forma, a evolucdo tecnoldgica altera comportamentos. Lévy (1999)

também apresenta exemplos histéricos, em que a sociedade humana,
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historicamente, tem alterado as suas relagcbes com a natureza e, também, as
intra e interpessoais.

Na atualidade, a sociedade esta imersa em tecnologias digitais de
comunicacdo e de Iinformacdo. As novas demandas tém alterado as
configuracdes das relagdes interpessoais, intrapessoais e de trabalho. A proxima

secao se destina a discutir essas novas tecnologias.

2.2 As novas Tecnologias da Informacgéao e da Comunicacao (TIC) e o conceito de

cibercultura

Na atualidade, os recursos tecnolégicos aliados a capacidade de
representar e transmitir informagédo, ou tecnologias da informacdo e da
comunicagdo (TIC), sao amplamente utilizados, em diversos ambitos de
atividades humanas. Segundo Kenski (2012), essas novas tecnologias baseiam-
se na linguagem digital, caracterizada pela utilizacdo de cddigos eletrdnicos.
Dessa forma, no presente estudo, os termos TIC e tecnologia digital estédo sendo
utilizados como sinénimos.

Esses recursos tém transformado o modo como vivemos, pensamos,
amamos, estudamos, visitamos 0s amigos e parentes. Nao estamos falando do
futuro, estamos falando do presente, do agora. O mundo esta cada vez mais
rapido, dindmico e repleto de novidades tecnoldgicas. A cada dia, somos
bombardeados por novas formas de informacédo e de comunicacao que invadem
nossas vidas e a ela se integram.

Nesse novo quadro social, a informacdo é o elemento estimulador de
transformacao na vida das pessoas. Sob uma perspectiva capitalista, apropriar-se
da informacédo e ter controle sobre ela tornou-se um imperativo politico-social.
Entretanto, elas ndo estéo fechadas, pois busca-se a democratizacao digital.

Kenski (2012) discute a esse respeito, pontuando que a necessidade do
ser humano de expressar, registrar e transmitir informacdes viabilizou um tipo
especial de tecnologia, a “tecnologia da inteligéncia”, com base imaterial, para
qual sdo constantemente desenvolvidos processos e produtos. Os Ultimos se
utilizam de diferentes tipos de linguagem, como a oral, a escrita e a digital.

Discutiremos, a seguir, de forma breve, cada uma delas.



28

A linguagem oral é considerada por Kenski (2012) como a mais antiga
forma de expressdo, a partir de signos comuns de voz, compartilhados por
membros de um determinado grupo. Antes disso, era incorporada a sistemas
corporais. Ja4 a linguagem escrita esta associada a passagem de um habito
némade para mais sedentério e hd a necessidade de compreenséao grafica desde
0S primeiros registros em cavernas até a elaboracdo de sofisticados sistemas.

Ainda a respeito da linguagem escrita, Kenski afirma que

[...] a partir da escrita se d& autonomia da informacéo. J& que ndo ha a
necessidade da presenca fisica do autor ou do narrador para que o fato
seja comunicado. Por outro lado, as informacdes sdo muitas vezes
apreendidas de acordo com 0 contexto em que se encontra o leitor.
(KENSKI, 2012, p.20-21).

A terceira linguagem, a digital, € baseada, para Kenski (2012), em cédigos
binarios e esta articulada com as tecnologias eletrdnicas de informacédo e
comunicagdo. A partir dela, € possivel desenvolver diferentes formas de
comunicacdo, interacdo e aprendizagem que se distanciam das narrativas
circulares e repetidas da oralidade e sequencial da escrita, tendo como base o
hipertexto. O hipertexto corresponde a evolucdo do texto linear em que ha
camadas em sequéncias de documentos interligados em que cada pessoa tem
autonomia no avanco das informacg@es disponiveis.

A partir da articulagdo de diferentes tecnologias da informacdo e da
comunicacdo surge o que Kenski (2012) denomina de hibrido tecnolégico e, por
meio das tecnologias digitais, é possivel representar e processar qualquer tipo de
informacdo suportada por redes. Para a autora, “as redes, mais do que uma
interligacdo de computadores, sao articulacbes gigantescas entre pessoas
conectadas com os mais diferentes objetivos” (p.34).

As redes se apresentam, entdo, como possibilidade de conexédo de tudo o
que existe, das pessoas em espacos digitais, os ciberespacos. Cabe, dessa
forma, uma reflexdo da conceituacdo de cibercultura, a partir dos estudos de
Pierre Lévy.

Para Lévy (1999), o saber é condicionado a uma “ecologia cognitiva” da

sociedade.

Atualmente nés chegamos a uma situagdo onde os sinais que séo
transmitidos entre os seres humanos e o que eles compartilham tém
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trés caracteristicas fundamentais e inteiramente novas. Esses sinais
sdo ubiquos, uma vez que entram na rede, estdo em toda a parte. Eles
sdo interconectados e tém capacidade de acdo e reagcdo autdbnomas,
gracas ao software. (LEVY,1999,p.8, 2005)

Os diferentes sinais e linguagens estdo em diversos lugares, a0 mesmo
tempo, caracterizando uma era com crescente e vertiginoso aumento de
informacdes. Lévy (1999) denomina a era da informacédo de segundo dilavio, o
dilavio de informacdes que direciona profundas mudancas nas relacées com o0s
objetos de conhecimento e se impéem novos estilos de raciocinio, 0os quais
denominam de uma forma geral de inteligéncia, cognicdo coletiva que articula
numerosos pontos de vista. Nas relacdes entre Cibercultura e inteligéncia
coletiva, o desenvolvimento humano também se faz presente. O esquema a

seguir representa bem os pontos de interconexao entre as duas esferas:

Inteligéncia coletiva
Agao Reagao

> Desenvolvimento humano

No entanto, é preciso esclarecer um pouco 0 conceito de
desenvolvimento humano, que perpassa por dimensfes filosoficas, éticas e
culturais, abrangendo, dentre outras areas, as herancas culturais, a democracia
plural, a saude, os direitos humanos, a prosperidade econdémica, a educacéo, a
inovacdo multidimensional, a paz, a seguranca, a pesquisa cientifica e o meio
ambiente. Dentre tais aspectos, Lévy (1999) chama atencdo para as ciéncias
sociais, que deveriam se concentrar em abordar as dimensdes antes postas em
forma de encadeamento, como um “sistema organico, que se mexe”. No entanto,
critica a auséncia de dialogo entre as diferentes ciéncias humanas.

Levy (1999) ratifica a ideia do ciberespagco como um observatorio de
conhecimento da sociedade humana e, dessa forma, as diferentes producoes,
incluindo as artisticas e culturais, passaram a ter um reflexo qualquer no
ciberespaco que possibilita armazenar, processar e visualizar dados coletivos.

Partindo da coletividade, existe uma analise da comum dicotomia entre contextos
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locais e globais e, para o Lévy (2005), como o desenvolvimento humano se da em

escala planetaria. Os instrumentos de observacéao se justificam por high tech e,

[...] frinalmente, o pico dessa revolugdo seria uma metalinguagem
cientifica que nos possibilitasse traduzir os dados e as teorias das
ciéncias humanas e sociais, que nos possibilitasse coordenar as
competéncias das diferentes ciéncias sociais e ciéncias humanas. Uma
linguagem que funcione para um aumento coletivo e pessoal da
cognicéo e que seja um tipo de knowledge management para o conjunto
das ciéncias humanas e ciéncias sociais, com uma orientacdo (que eu
gostaria que fosse explicita) para o problema do desenvolvimento
humano. (LEVY, p.11, 2005)

Outro caminho importante, oriundo da cibercultura, diz respeito a
possibilidade de simula¢gdes que estardao amplificando a imaginacao individual e
permitindo o compartilhamento de modelos mentais, apresentando um importante
papel nas atividades de pesquisa cientifica por possibilitarem a formulacdo e
exploracdo de hipoteses de formas multiplas. As TIC e a cibercultura estéo,
naturalmente, influenciando o mundo da educacdo. Questbes que serdo
discutidas a seguir, ampliando a justificativa de seus usos no ensino de Lingua

Inglesa.

2.3 As tecnologias na escola: desafios e possibilidades

A Tecnologia presente no cotidiano escolar estad presente em diferentes
documentos oficiais, como na prépria Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo —
LDB, a respeito dos objetivos para o Ensino Fundamental: “Art.32°. II. A
compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das
artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”. (BRASIL, 1996).

Compreendemos que a intencdo é a de que o0s estudantes sejam
envolvidos no cotidiano escolar com situacées e objetos concretos que permitam
a aprendizagem mediada e (re)dimensionada pelas TIC, em coeréncia com um
mundo, que ndo € apenas natural, mas tecno-natural (FOUREZ, 2004) visando os
interesses e demandas, ndo apenas do presente, mas, sobretudo, do futuro. Para

Fourez (2004),
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[...] o mundo dos alunos nao é absolutamente este “mundo natural”. Eles
vivem em uma tecno-natureza. O que a principio faz sentido para eles,
ndo é o mundo desencarnado dos cientistas, mas a natureza tal qual ela
existe no seio de um universo de finalidades. Isto que s&o confrontados
os alunos sdo situacdes em que tecnologias e natureza estédo
articuladas, em um universo de finalidades. (FOUREZ, p.9, 2004).

Vivemos em uma era da informacdo, como ja foi discutido, e ha a
necessidade de haver um trabalho intensivo para que a informagéo se transforme
em conhecimento, sobretudo, em escolas inseridas e comunidades em que €&
comum a existéncia de novos arranjos familiares, em que ndo ha um
acompanhamento efetivo do desenvolvimento de criancas e adolescentes, muitas
vezes expostos a situacgdes de risco.

Na pratica escolar, a revolucdo das novas tecnologias digitais tem gerado
novas demandas, forcando a escola a sair do lugar, a mudar, a deixar de ser uma
instituicdo arcaica onde o professor € o centro e detentor de todo conhecimento e
o aluno apenas agente passivo no processo de aprendizagem, para exercer uma
atividade mais ativa e significativa.

Nessa perspectiva, aprender a utiliza-las requer curiosidade e motivacao e,
ao ignora-las, nos tornamos ultrapassados e excluidos. Ou a escola se apropria
dessas tecnologias ou fica fora do dialogo com os estudantes.

A escola, como um lugar de troca de experiéncias, interacbes sociais e
conhecimento, ndo pode estar alheia ao novo contexto socioecondmico-
tecnoldgico, pois, sem essa contribuicdo, dificlmente o aluno crescera critica e
socialmente.

Kalinke (1999) nos aconselha, em seu livro, a aprender a lidar com essa
nova geracao, geracao dos nativos digitais, e escreve que ndo podemos ensina-
la da mesma forma que fomos ensinados, pois o0s tempos mudaram. E
necessario estar aptos a lidar com as novas tecnologias e, principalmente,
conhecer a abrangéncia de recursos que ela fornece.

Modernizar a sala de aula ndo € sinbnimo de modernizar o ensino. A
simples introdugédo da tecnologia ndo muda a metodologia. Ela sozinha né&o
constroi nada, € apenas uma ferramenta. Quem faz a diferenca sao o professor e

o aluno.
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O uso de recursos tecnoldgicos diversos tem aproximado o professor de
um mundo midiatico que propicia mais dinamica na sala de aula. O professor € o
elemento fundamental para desencadear esse processo. Entretanto, também
sofre com a falta de politicas publicas voltadas para uma formacao continuada
que privilegiem a sua insercdo no ambiente tecnoldgico. Essas formacdes
continuadas, quando acontecem, muito cobram, em relagéo a utilizacdo, e pouco
se tem ensinado, restringindo-se, na maioria das vezes, apenas a teorias. Nao
basta sO6 ter essas ferramentas na sala de aula; é preciso capacitar 0s
professores para que eles as dominem e assim possam auxiliar e orientar os
seus alunos.

E mais um desafio para os docentes, pois, dentre tantos outros,
destacamos aqueles que se mostram mais presentes nas queixas do profissional
da educacéo basica. Sao eles: o baixo valor de seu salario que, além de ser uma
grande evidéncia da desvalorizacdo dessa atividade, obriga o professor a dobrar
sua jornada de trabalho para se sustentar, impossibilitando-o de se dedicar mais
a sua pratica e ascender profissionalmente, por falta de tempo e de condi¢des
econdmicas para tanto; a baixa expectativa em relagdo a sua capacidade
intelectual como profissional e a falta de incentivo para que ele dé continuidade a
sua qualificacdo e, assim, consiga reverter essa situacao; ainda podemos citar a
indisciplina dos alunos, que, somada aos limites impostos pela direcdo e a
auséncia da familia no processo educativo, dificulta a realizacdo do trabalho
docente na sala de aula.

Moran (2006) afirma que os professores, em sua maioria, tém dificuldades
no manuseio das tecnologias e tentam fazer o maximo que podem. Diante desse
habito, mantém uma estrutura repressiva, controladora, repetidora. Muitos tentam
mudar, mas ndo sabem bem como fazé-lo e ndo se sentem preparados para
experimentar com seguranca. Ainda segundo Moran (2006, p. 32), “é importante
diversificar as formas de dar aula, de realizar atividades e de avaliar”. Porém, é
importante ressaltar que é preciso mais do que um simples dominio instrumental,
torna-se necessario um conhecimento das potencialidades proporcionadas por
cada tipo de tecnologia, de acordo com cada método de ensino a ser aplicado. O
professor precisa ser reflexivo e se questionar: De que modo pode essa

tecnologia favorecer o meu trabalho docente? De que modo pode ela transformar
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a minha atividade, criando novos objetivos, novos processos de trabalho, novos
modos de interagdo com os meus alunos?

De acordo com Almeida (2001, p. 43), o professor, ao incorporar as TIC
aos métodos ativos de aprendizagem, além de desenvolver a habilidade de uso
das mesmas, “estabelece uma ligagdo entre esse dominio, a pratica pedagdgica,
as teorias educacionais refletindo sobre sua propria préatica buscando transforma-
la”. Varias instituicbes, de acordo com Moran (2006), impdem mudancas dos
professores, sem dar-lhes condicfes para que eles as realizem.

Diversas organizagdes que introduzem computadores conectam-se,
através da internet, e esperam que s isso melhore o processo educativo.
Almeida (2009) destaca que é preciso integrar 0s recursos tecnoldgicos e
midiaticos, de forma significativa, no processo de ensino e aprendizagem. E
importante ir além do acesso, proporcionar condi¢cdes para que alunos e demais
membros da comunidade académica possam se expressar por meio das
multiplas linguagens, de modo a utilizar as operacdes e funcionalidades das
tecnologias, apreendendo suas propriedades especificas e potencialidades, para
a producéo do conhecimento e do desenvolvimento pessoal e cultural.

E claro que ndo é preciso ser especialista em tecnologia para utiliza-la,
mas nao adianta sé teclar no computador ou reproduzir um video na sala de aula;
€ preciso compreender o uso dessas ferramentas, para melhor utilizar seus
recursos. Apesar de muitos educadores ainda se sentirem inseguros e
despreparados, muitos ja perceberam o potencial dessas ferramentas e procuram
levar novidades para a sala de aula, seja com uma atividade pratica no
computador, com videogame, tablets, celular e varios outros, pois existe uma
infinidade dessas ferramentas. Tais ferramentas possibilitam ao aluno a
capacidade para adaptar-se ao universo textual e oferecem a oportunidade de
integrar imagens, videos e sons aos textos. Com isso, eles tém mais interesse
pelos estudos e se aproveitam da competéncia e familiarizacdo que ja possuem,
com relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais.

O papel do professor esta em orientar e mediar as situacbes de
aprendizagem, o compartilhamento e a aprendizagem colaborativa, para que
aconteca a apropriacdo, que vai do social ao individual. O professor, deve

pesquisar, junto com os alunos, problematizar e ser desafiado pelo uso da



34

tecnologia, pois ndo cabe ao professor s6 escolher esse ou aquele recurso a ser
utilizado, no processo de ensino-aprendizagem; o importante € que o professor
estabeleca uma mediag¢do continua, possibilitando, assim, alcancar os objetivos

propostos pela atividade. Para Perrenoud (2000, p.128),

[...] formar para as novas tecnologias é formar o pensamento hipotético
e dedutivo, as faculdades de observacéo e de pesquisa, a imaginacéo, a
capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e
de imagens, a representacdo de redes, de procedimentos e de
estratégias de comunicacao.

Nesse mesmo trilho, Gabriel (2013, p. 109) reforca que o professor deve
deixar de ser um informador para ser um formador; caso contrario, 0 uso da
tecnologia tera apenas aparéncia de modernidade. Dessa forma, Xavier (2007,
p.4) afirma que “a sociedade pode aproveitar das vantagens das tecnologias nos
processos de aprendizagem, ou seja, se sugere que haja uma modernizacao da
educacao”.

A tecnologia nos oferece um leque de recursos. Cabe ao professor fazer
escolhas de aplicacdo coerentes, pois sozinha ela ndo promove a construcdo do
conhecimento, € apenas uma ferramenta. Para Lévy (1999), ndo basta ao
aprendiz apropriar-se das tecnologias e suas ferramentas, como simplesmente
ligar, desligar, digitar ou buscar informacfes; € preciso saber construir o
conhecimento e criar solugdes inovadoras.

Com relacédo as praticas de leitura e de escrita, Ferreiro (2001) diz que as
possibilidades na era digital sao infinitas. Elas podem dispor, para o professor e
para o aluno, um processo de ensino-aprendizagem interativo, dinamico e plural.

Fagundes (2008) afirma que

[...] a aplicacéo eficaz das tecnologias digitais consiste em enriquecer o
mundo do aprendiz para sustentar interagfes produtivas e favorecer o
desenvolvimento de sua inteligéncia. Ndo sdo os métodos e as técnicas
de ensino, como se acreditou, que vdo melhorar as aprendizagens,
muito pelo contrario, sdo as atividades de trocas, as atividades
exploratorias, experimentais, as atividades de comunicagdo, as
atividades interativas, de colaboracdo e de cooperagcdo entre o0s
aprendizes e as pessoas (colegas e professores), entre os aprendizes e
as fontes de informagBes que favorecerdo as aprendizagens
(Fagundes,2008, p.10).
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Quando bem utilizadas, através de um planejamento consciente,
intensificam as atividades que se realizam, individualmente ou em grupos, pois,
por meio delas, os alunos podem se comunicar com outras pessoas. Pode haver,
também, producao coletiva de conhecimento, numa espécie de rede cooperativa
de aprendizagem. Sem duvidas, a sala de aula passa a ser um ambiente mais
interativo e dialdgico, pois o modelo unidirecional da comunicacdo, no qual o
professor fala e o aluno ouve, sera substituido pelo modelo das redes, em que
todos os sujeitos tém vez e voz, estimulando a prética da leitura e da escrita, por
promover a liberdade de expresséo, entre seus usuarios.

Sendo assim, Vale (2001) nos diz que o enfoque principal é criar, através
das tecnologias, novas formas de ensinar e de aprender, bem como agregar o
uso dos recursos disponiveis na escola ao seu compromisso maior, que seria um
melhor convivio e uma atuacdo em cooperacdo efetiva, na sociedade. Para que
essas situacbes sejam criadas, € preciso que professores, gestores e
coordenadores estejam preparados para as transformacdes, a fim de vencer as
resisténcias advindas da cultura tradicionalista.

Segundo Almeida (2009, p. 160),

[...] o dominio instrumental de uma tecnologia, seja ela qual for, é
insuficiente para que o professor possa compreender seus modos de
producdo de forma a incorpora-la a pratica. E preciso criar situacdes de
formacdo contextualizada, nas quais os educadores possam utilizar a
tecnologia em atividades que lhes permitam interagir para resolver
problemas significativos para sua vida e trabalho, representar
pensamentos e sentimentos, reinterpretar representacdes e reconstrui-
las para poder recontextualizar as situagfes em praticas pedagodgicas
com os alunos.

Logo, pode-se aproveitar dos diversos instrumentos e ferramentas que as
novas tecnologias proporcionam, em busca de contribuir, também, com o
desenvolvimento da autonomia e da criticidade do aluno, indagando e utilizando
meios com que ele possa refletir sobre determinado assunto e para que seja
criativo e inovador. No ensino de lingua estrangeira, essas tecnologias podem
proporcionar recursos que logram ser eficazes e proveitosos, para uma

aprendizagem que tenha significado para os estudantes.
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Menezes de Souza (2011) cita que o mundo globalizado contemporéneo
traz consigo a aproximacao e justaposicéo de culturas e povos diferentes, muitas
vezes de conflito. Em relacdo aos ambitos cultural e pedagdgico, o uso da
internet possibilita novas formas de relacdo entre os envolvidos no processo de
aprendizagem da LE, e também facilita acesso a informagéo sobre a cultura de
outros paises, possibilitando o desenvolvimento dos alunos para lidar com as
diferencas, de uma forma mais dialégica, dependendo da proposta de ensino a
que o professor possa recorrer.

As tecnologias contemporaneas proporcionam situagcoes reais de uso da
lingua, por meio dos chats, leituras de textos auténticos, compreensdo auditiva,
filmes, videos etc. Além do que as interagcdes em chat, blogs e e-mails, com fins
didaticos, aparecem como fonte de constru¢cdo do conhecimento, possibilitando
ao aluno se tornar coautor mais autbnomo e de ter decisdo sobre seu produto
final de aprendizagem.

As discussoes realizadas até aqui permitem inferir que a cibercultura, na
qual as TIC se inserem, tem sua linguagem prépria e apresenta muitas
possibilidades de conexdo com outras linguagens, como é o caso da Lingua
Inglesa. Cabe, entéo, a apresentacao de alguns trabalhos realizados na area.

Lopes (2011) afirma que se comunicar em uma lingua estrangeira é muito
mais do que simplesmente classificar seus componentes lexicais ou analisar suas
normas gramaticais. Destaca que as tecnologias possibilitam o desenvolvimento
de atividades intelectuais que ocorrem, em diferentes tempos e espagos, tornando
0s estudantes ativos em seus processos.

Ramos e Furuta (2008) apresentam, como principais contribuicées das
tecnologias no Ensino da Lingua Inglesa, o aumento do interesse para a
interpretacdo de textos e habilidades de leitura, mediados pelos docentes; o
aceso rapido a diferentes informacdes; e a criacdo de situacdes de interatividade
e formacéao de leitores estratégicos.

Nascimento et al. (2010) também listam vantagens ligadas ao uso de
tecnologias, como o desenvolvimento de habilidades e estimulo a autonomia. Da
mesma forma, sistematizam principios que norteiam, por exemplo, 0 uso da

internet em Lingua Inglesa: a presenca de imersdo dupla, a aprendizagem
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colaborativa, através de tarefas e processos e a integracdo das estratégias aos
programas dos cursos.

Diante do exposto, baseamo-nos em perspectivas construtivas, para
proporcionar ao aluno praticas sociais de aprendizagem, facilitando situacdes que
promovam interagdo e a construcdo de significados, em diversos contextos de
producdo, para uma perspectiva mais critica. O uso de tecnologias se torna um
objetivo pedagdgico atual e iminente. Por isso, acreditamos que a ferramenta
TOONDOO pode auxiliar nesse processo.

No proximo capitulo, discutiremos a linguagem, os diferentes géneros
textuais e a utilizagdo das histérias em quadrinhos, aliada a uma ferramenta
digital, de fabricacdo desses quadrinhos, com o objetivo de motivar os alunos a

aprendizagem da lingua inglesa na escola.
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CAPITULO Il - O GENERO HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQS) EM FOCO

Neste capitulo, apresentamos um breve historico do género priorizado para
esta pesquisa e seus empregos em contextos educacionais, bem como suas
principais caracteristicas e vantagens. Antes, porém, definimos a concepc¢éo de

linguagem aqui priorizada.

3.1 A Linguagem e os géneros textuais

No capitulo anterior, dentre outras questdes, discutimos a respeito das
relaces entre linguagem e aprendizagem, a partir da concepg¢ao sociointeracional
e do trabalho de Vygsotsky. Cabe, entdo, ampliar a conceituacao de linguagem e

sua natureza sociointeracional. Para Brasil (1998):

[...] o uso da linguagem (tanto verbal quanto visual) é essencialmente
determinado pela sua nhatureza sociointeracional, pois quem a usa
considera aquele a quem se dirige ou quem produziu um enunciado.
Todo significado é dialdgico, isto é, é construido pelos participantes do
discurso (p.27).

Os significados, desse modo, estdo dependentes de contextos especificos
influenciados pela cultura e pela histéria em um mundo social. Logo, a rela¢édo do
significado é social, ja que “quem usa a linguagem com alguém, o faz de algum
lugar determinado social e historicamente”. (BRASIL, 1998, p.27).

Cabe pontuar que as constru¢des dos conhecimentos linguisticos e seus
usos se dao para os estudantes desde a infancia e que o0 nosso pais apresenta
uma cultura monolinguistica. No que diz respeito as linguas estrangeiras, a
aprendizagem deve, de acordo com Brasil (1998), aumentar justamente 0s
conhecimentos que os estudantes construiram de sua lingua materna, a partir de
contrastes com a lingua estrangeira, possibilitando-se que o estudante seja um
ser discursivo na lingua estrangeira.

Dai, surge a importancia dos géneros textuais. Marcuschi (2002) considera
0S géneros textuais como praticas socio-histéricas, fendmenos vinculados a vida

cultural e social. Assim, sdo frutos do trabalho coletivo e permitem estabilizar e
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ordenar as atividades comunicativas cotidianas, sendo mais abrangentes que os
tipos textuais. Além disso, para o autor, 0s géneros ndo sdo instrumentos
estanques da criatividade em acdo. Caracterizam-se como eventos textuais
maleaveis e dinamicos. Surgem ligados a necessidades e a atividades culturais e
sociais, bem como na relagdo com inovagdes tecnologicas, o que é perceptivel,
ao se considerar a quantidade de géneros textuais hoje existentes, em relagéo a
sociedades anteriores a comunicacao escrita.

A partir da criatividade e das inovacdes tecnolégicas mencionadas, o autor
afirma que a intensidade do uso das tecnologias e suas interferéncias nas
atividades comunicativas dao origem a novas formas discursivas, a novos
géneros, mas com bases semelhantes a dos géneros mais antigos. Marcuschi
(2002), ao trazer a tona a problematica educacional, sugere que o trabalho com
textos seja realizado, a partir de diferentes géneros distribuidos pelas
modalidades escrita e oral em um continuo.

Especificamente quanto as linguas estrangeiras, Carlos e Bordini (2012),
baseados nas Diretrizes Curriculares do Estado do Parana, afirmam que o
trabalho seve ser fundamentado na diversidade de géneros textuais, buscando
alargar a compreenséo dos diversos usos da linguagem, concebendo o discurso
como pratica social. Em Brasil (1998), é possivel encontrar a mesma
recomendacdo, a partir da analise do género estudado, a distribuicdo de
informacBes, sua composicdo, intertextualidade, recursos coesivos e outros
critérios.

Carlos e Bordini (2012) ressaltam, também, a importancia dos géneros
textuais, considerando as caracteristicas dos estudantes e as finalidades da
escrita, enfatizando a criatividade dos estudantes.

Diante do exposto, acreditamos que o0 género utilizado nessa pesquisa
possibilita o desenvolvimento dos objetivos gerais para o ensino de Lingua
Inglesa estando em sintonia com concepcdes cognitivistas e sociointeracionistas,

bem como com uma concepc¢do de linguagem como prética social.

3.2 Elementos historicos do género Historias em Quadrinhos
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A linguagem dos quadrinhos teve sua propagacao através de jornais, como
entretenimento barato, mas ganhou grande importancia, mundialmente, com
producdes de super-herais.

Batman, Ménica, Homem-Aranha, Zé Carioca. O que esses nomes tém em
comum? Sao personagens de histérias em quadrinhos de que nés ja ouvimos
falar, que fizeram ou fazem parte da infancia de muitos. As histérias em
quadrinhos estdo no mercado ha anos e, por apresentarem linguagem simples e
atrativa, sempre foram apreciadas. As HQs sdo uma forma de comunicacao
global existente em diversos paises, sob as mais variadas denominacdes. Podem
ser chamados de quadrinhos, comics, gibis, banda desenhada, fumetti, manga ou
histéria em quadrinhos. . Abaixo a capa da revista em quadrinhos Capitdo 7 de
1959.

Figura 1 — Capa de Capitéo 7.

| =" —— =
Fonte: Editora Outubro, 1959

A trajetéria das histérias em quadrinhos nem sempre foi de sucesso. Houve
um tempo em que foram rejeitadas, tanto por professores, quanto por pais, por
serem julgadas um material inadequado para a aprendizagem das criancas e
jovens, sendo a pratica da leitura desse género vista como insalubre a pratica

pedagogia.

Houve um tempo, ndo tdo distante assim, em que levar revistas em
guadrinhos para a sala de aula era motivo de repreensao por parte dos
professores. Tais publicacdes eram interpretadas como leitura de lazer
e, por isso, superficiais e com conteddo aquém do esperado para a
realidade do aluno (VERGUEIRO, 2009, p.09)
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As histérias em quadrinhos, assim como outros meios de comunicagédo de
massa, sofreram preconceito e, durante muito tempo, foram percebidas pelo
grande publico como subliteratura direcionada ao publico infantil. Para os mais
radicais, causava prejuizos, interferindo na formacéo da crianca e de um adulto
saudavel. Mas, ainda que banidos a uma condicdo minoritaria, os quadrinhos
oferecem um inestimavel portal, através do qual podemos ver nosso mundo e
modificar nossas ideias

Pais e educadores resistiram até recentemente a esse género textual. As
HQs eram consideradas uma “leitura menor”. Essa consideracdo € errbnea e
merece uma revisao, pois, ao desvendar as formas coloquiais da linguagem, ao
ampliar a capacidade de observacao e de expressao das criancas, ao estimular a
fantasia, despertar o prazer estético e agucar o senso de humor e a critica dos
jovens, os gibis transformam o ato de ler em atividade prazerosa, contribuindo
para estabelecer o saudavel habito da leitura. (SERPA E ALENCAR, 1998).

Inicialmente, essas producdes eram vistas como vilas, em relacdo aos

leitores, pois como observa Rama (2004, p. 8):

Pais e mestres desconfiavam das aventuras das paginas multicoloridas
das HQs, supondo que elas poderiam afastar as criancas e jovens de
leituras ‘mais profundas’, desviando-os assim de um amadurecimento
‘sadio e responsavel’.

Seguindo esse pensamento, as histdrias em quadrinhos demoraram a
entrar nas salas de aula, sendo, muitas vezes, banidas delas.

No entanto, com o passar do tempo, uma nova concepcéao acerca das HQs
foi sendo construida, levando a uma maior reflexdo quanto a sua funcdo e
contribuicdes para a sociedade e a educacédo. A Europa foi a primeira a despertar
para tal fato e, posteriormente, outras regiées do mundo fizeram o mesmo. Dessa
forma, as histérias em quadrinhos deixaram de serem vistas de forma
depreciativa e passaram a ser aceitas novamente.

Ja a introducdo das historias em quadrinhos (HQs) na educacgao
aconteceu de forma bastante restrita, utilizadas inicialmente nos livros didaticos
para ilustrar textos complexos. Com o tempo, foi sendo observada a boa

aceitacdo entre os alunos e as pesquisas mostraram beneficios de sua utilizacédo
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nas salas de aula, como apoio pedagdgico as diversas disciplinas (VERGUEIRO,
2010).

Com o passar dos anos, as barreiras, antes vistas por pais e educadores,
foram, aos poucos, sendo derrubadas, ao perceberem que as criticas feitas eram
infundadas, pois, na realidade, tinham pouco conhecimento em relagdo a essas
historias. Isso fez com que as HQs se aproximassem da escola e os educadores
fizessem uso delas nas salas de aula. Hoje, no Brasil, a Lei de Diretrizes e Bases
- LDB e os Parametros Curriculares Nacionais - PCN ja reconhecem o emprego

de histérias em quadrinhos no sistema educacional.

A escola deve promover e ampliar o uso da lingua escrita e falada, de
forma que o aluno se torne capaz de “interpretar diferentes textos que
circulam socialmente, de assumir a palavra e, como cidaddo, de
produzir textos eficazes nas mais variadas situagdes”. Ainda, o aluno
deve ter acesso ao “universo dos textos que circulam socialmente” para
aprender a produzi-los e a interpreta-los. Sendo assim, o uso de HQs
em sala de aula pode ser considerado uma das fontes para promover o
ensino da lingua. (BRASIL,MEC, 1997: 51)

No Brasil, o primeiro gibi de expresséao foi O Tico-tico, lancado no Rio de
Janeiro, em 11 de outubro de 1905. Acredita-se que sua producdo alavancou o
inicio dos quadrinhos infantis em nosso pais, pois trazia, em seu bojo, contos,
curiosidades, poesia, datas historicas e textos informativos, como o aponta
Penteado (2008).

As publicacbes ndo eram inteiramente dedicadas a um sO personagem,
como os gibis atuais, mas agrupavam diferentes expressdes culturais, com
destaque para a literatura, abrindo um farto espaco da arte que comecava a se
firmar no pais (MAGALHAES, 2005).

A Histéria em Quadrinhos pode ser uma ferramenta extremamente Util para
atividades em sala de aula. Além de servir como suporte para trabalhar linguagem
visual, sintese e linearidade textual, também pode ser um 6timo recurso para
explorar classicos da literatura, como Os Lusiadas, de Camdes, embora, 0 uso
desse género como suporte para classicos da literatura ainda levante diversas
discussbes. Logo abaixo mostramos o logotipo da revista em quadrinhos TICO-
TICO de 1905.

Figura 2- Logotipo de O Tico-Tico, criado por Angelo Agostini


http://www.olivreiro.com.br/livros/2476766-lusiadas-em-quadrinhos-os
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Em 2007, o governo Federal integrou, no Programa nacional de Biblioteca
da Escola (PNBE), que funciona desde 1997, a utilizacdo das Hgs, como
instrumento de aprendizagem. O argumento do governo seria de que o elemento
visual € um atrativo a mais, para incentivar a leitura nos alunos. (RAMOS, 2006)

Atualmente, as historias em quadrinhos j& sdo facilmente encontradas nos
livros didaticos, desde a educacao infantil até o ensino superior, como também

sao utilizados em provas externas (Enem, vestibulares, concursos publicos, etc.).

3.3 Caracterizacdo do género e possibilidades de utilizacdo nos processos de

ensino e de aprendizagem

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (2008), as HQs sao
géneros adequados para se trabalhar na escola, porque favorecem a
aprendizagem da linguagem verbal e ndo verbal, sdo fontes histéricas e de
pesquisa socioldgica e discutem aspectos da realidade social, de forma critica e

com muito humor. Segundo Mendonga (2007, p.207),

[...] reconhecer e utilizar histérias em quadrinhos como ferramenta
pedagdgica parece ser fundamental, numa época em que a imagem e a
palavra, cada vez mais, as associam para a producdo de sentido nos
diversos contextos comunicativos.

Os estudantes querem e gostam de ler os quadrinhos, é uma leitura muito
popular entre eles. A linguagem verbal e ndo verbal torna a mensagem
prazerosa, permitindo uma maior facilidade de compreenséo e de aproximacao
dos contetidos expostos. E um jogo proposto pelos quadrinhos que convida a sair

do campo visual e entrar no da palavra, da imagem verbal.
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Neste mesmo trilho Aradjo, Costa e Costa (2008, p. 30), apresentam a
ideia de que

[...] a mensagem das histérias em quadrinhos é transmitida ao leitor por
dois processos: por meio da linguagem verbal — expressa a fala, o
pensamento dos personagens, a voz do narrador e o som envolvido — e
por meio da linguagem visual — no qual o leitor interpretard as imagens
contidas nas histérias em quadrinhos. Unindo estes dois processos,
chega-se ao escopo que o enunciado verbal pretende transmitir ao
leitor.

A imagem que acompanha o texto narrativo em HQ se da num quadro,
como uma representacao estatica de uma determinada cena, onde personagens
interagem num espaco e num tempo.

As histérias em quadrinhos também motivam os alunos ao aprendizado da
leitura. Mesmo aqueles alunos que relutam a essa pratica acabam se rendendo.
As HQs também estimulam a escrita dos que gostam de ler, mas tém dificuldades
na hora de escrever, tendo em vista que a sua narrativa sequencial ajuda nesse
processo.

Entre todas as linguagens que fazem parte do mundo contemporaneo, ha
uma que realiza, marcadamente, a juncdo entre a linguagem escrita e a
linguagem visual: a das historias em quadrinhos. Estas vém se fortalecendo como
um importante instrumento de disseminacéo cultural e de formacdo educacional
para pessoas de diferentes faixas etarias. E por meio dos quadrinhos que a
maioria das criancas e dos adolescentes entra em contato com as linguagens
plasticas desenhadas e com narrativas, iniciando seu contato com a linguagem
cinematografica e a literatura, adquirindo, assim, o gosto pela leitura.

Elas sdo textos narrativos que apresentam, como em toda narrativa,
diferentes tipos de personagens, as histérias numa sequéncia de acdes, em
determinado local e durante certo tempo.

Para que a compreensao da linguagem dos HQs seja ampliada, € preciso
conhecer os elementos que formam esse repertério. Os termos e conceitos das
HQs sédo: baldo, onomatopeias, linhas cinéticas, metafora visual, cores e também
apresentam outras caracteristicas, como uma sequéncia de quadros chamada de
quadrinhos, onde ocorre o enredo. Os dialogos séo retratados na forma direta e
dentro dos balGes. Esses podem assumir diferentes formas, dependendo da

situacao vivida pelos personagens.
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Figura 3 — Aluna lendo HQs.

Fonte: Autora.

Segundo Ramos (2008), os balbes sdo recursos que representam a fala e
0 pensamento dos personagens, de forma gréfica, diferenciados pelo contorno ou
rabisco que se direciona ao personagem. O contorno, por sua vez, significa a
forma de como o discurso é proferido; logo, o baldo € um elemento caracteristico
dos quadrinhos que transmite muitas informacfes importantes para a
compreensao da historia.

Os sinais de pontuacdo reforcam o0s sentimentos dos personagens,
permitindo maior expressividade, reforcando a voz dos personagens e indicando
o modo como eles revelam seus sentimentos, como raiva, espanto, alegria,
tristeza.

As onomatopeias, que assumem papel importante neste género, pois nos
transmitem sensacao de movimento, animacao e imitam os sons dos ambientes e
dos personagens, causam certa animagdo a histéria, por meio de sons
produzidos por pessoas, animais (zzz, para 0 sono, rrr, para 0 rosnado de um
cao, entre outros), e por ambientes (crash, para a batida de um carro ou buuum

para representar uma exploséo).
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Os novos tempos exigem um leitor capaz de interpretar, adequadamente,
0S mais variados géneros, inclusive os multimodais, ou seja, os que utilizam as
multiplas modalidades da linguagem, tais como a verbal (escrita e oral) e a ndo
verbal (visual). Linguagem verbal é uso da escrita ou da fala como meio de
comunicagdo. A Linguagem néo verbal € o uso de imagens, figuras, desenhos,
simbolos, danga, tom de voz, postura corporal, pintura, masica, mimica, escultura
e gestos, como meio de interacdo. A linguagem ndo verbal pode ser até
percebida nos animais, como, por exemplo: quando um cachorro balanca a
cauda, quer dizer que esta feliz; se coloca a cauda entre as pernas, deve estar
com medo ou triste. Logo, as atividades com esse género, como é o caso deste
trabalho, ndo se restringem a decifracdo de palavras e frases, mas exigem a
compreensao e a reflexdo sobre as imagens.

As histérias em quadrinhos possuem uma capacidade pedagdgica
especial e podem dar suporte a novas modalidades educativas, podendo ser
aproveitadas nas aulas de Lingua Portuguesa, Inglés, Historia, Geografia,
Matematica, Ciéncias, Arte, de maneira interdisciplinar, fazendo com que o
aprendizado se torne, a0 mesmo tempo, mais reflexivo e prazeroso em nossas
salas de aula. (HAMZE, 2008).

Figura 4 — Demonstra o uso dos balbes e das expressdes faciais dos personagens.
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Figura 5 — Linguagem n&o verbal.

e R S

Copryright @1 999 Mauricio de Sousa Produgiies Ltda. Todos os direitos ressrvados. 5221

E comum, na educacdo brasileira, verificar alunos desmotivados e
insatisfeitos com o ensino de Lingua Inglesa, pois os mesmos alegam que as
aulas sdo monotonas, cansativas e repetitivas. Acreditamos que o bom resultado
de um aluno deve-se as estratégias utilizadas, por isso € necessario 0 uso de um
meétodo que trabalhe com situac@es reais do proprio cotidiano do aluno, para que
ele perceba sentido naquilo que esta sendo estudado.

Assim, acreditamos que o uso das Histérias em Quadrinhos, como um
material de apoio no momento do ensino, somado ao conteudo programatico,
proporcionara maior contato com o uso efetivo da lingua inglesa, de forma mais
ilustrativa, o que, com o auxilio da imagem, auxiliara o aluno a contextualizar a
historia, refletindo sobre a situacdo apresentada, de maneira ladica, tornando as
aulas mais interessantes.

Salientamos que a utilizacdo dos quadrinhos na sala de aula requer do
professor conhecimento das caracteristicas do género e um plano de aula bem
elaborado, com objetivos bem tracados. O segredo, sem receios, esta em fazer
um bom uso didatico dos quadrinhos, atrelando-os ao conhecimento que se

deseja trabalhar com a turma.
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CAPITULO IV - CAMINHOS METODOLOGICOS

Esta se¢cdo apresenta o método utilizado na pesquisa, incluindo a caracterizacao
dos participantes, da escola (nosso campo de pesquisa), 0S instrumentos e

procedimentos utilizados na coleta de dados.

4.1 Método

A nossa pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa-acao, pois possibilita
gue o pesquisador intervenha dentro de uma problematica social, analisando-a e
anunciando seu objetivo, de forma a mobilizar os participantes, para a construcao
de novos saberes. E através da pesquisa-a¢édo que o docente tem condicdes de

refletir, criticamente, sobre suas acgoes.

4.2 Participantes

Participaram da pesquisa 20 alunos, do 6° e 7° anos do ensino
fundamental, de uma escola publica, situada na zona urbana da cidade do Recife-

PE, com idade ente 11 e 14 anos.

4.3 Caracterizacdo da escola

A escola foi inaugurada em 1985, com o0 objetivo de atender alunos da
educacado infantil ao ensino fundamental, na modalidade presencial. Cento e
sessenta e cinco alunos foram matriculados em 2015. Em média, as turmas
possuem 20 estudantes. A equipe gestora é composta pela diretora, vice-diretora,
secretaria e coordenadoras. Os professores participam de formacgéo continuada,
quinzenalmente, com duracao de quatro horas. A participacdo dos pais ocorre nos
eventos culturais e em reunides, em que séo informados sobre o desenvolvimento
escolar dos filhos e s&o estimulados a opinar sobre diversas questdes

relacionadas ao contexto escolar.
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Em relagdo aos principios norteadores da pedagogia, a escola adota a
abordagem interacionista, baseada em Jean Piaget.

O desenvolvimento integral dos alunos e a preparacao para 0 crescimento
académico sdo objetivos principais da proposta pedagdégica. A participacao ativa
dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem e o pensamento critico e
inovador sdo atitudes valorizadas, além da liberdade individual, a autonomia e o
respeito ao outro.

Quanto aos métodos de ensino, sdo empregados 0s que privilegiam a
pesquisa e a resolugcdo de problemas, sempre respeitando as orientacdes dos
PCN e as propostas sugeridas pelo municipio, cabendo ao professor orientar e
mediar esse processo. Aparelhos audiovisuais, livros, tablets, notbooks, Tvs,
Dvds, aparelhos de som, jogos de Lego sédo alguns dos recursos materiais
utilizados. Além disso, toda a escola tem acesso a internet wifi, disponibilizada
atraves de senha. O diério de classe é online.

Em relacdo ao espaco fisico, a escola apresenta espaco fisico insuficiente,
nao possuindo area destinada ao recreio dos alunos. Nas salas de aula, as
carteiras sdo organizadas em filas duplas, nas paredes sdo expostos trabalhos
produzidos pelos alunos, o quadro de horarios esta claramente apresentado como
a regra de convivéncia. A média minima € seis e a frequéncia exigida € de pelo

menos 75% das aulas. Esses séo os critérios para a aprovacao.

4.4 Procedimentos

Inicialmente, foi estabelecido o contato com a escola, para obter o
consentimento da participacéo da instituicdo na pesquisa. Foram esclarecidos os
objetivos e os procedimentos para s6 entao iniciar-se a pesquisa.

Com o objetivo de investigar o uso de recursos tecnologicos nas praticas
pedagogicas da escola, foi preparado um questionario para os professores, com
guestBes acerca dos tipos de tecnologias utilizadas em sala de aula, frequéncia
de uso, capacitacao dos professores e impacto sobre os resultados pedagogicos.

O questionario € um instrumento de investigacdo que visa a recolher
informacgdes, baseando-se, geralmente, na inquisicdo de um grupo representativo

da populacdo em estudo. Para tal, coloca-se uma série de questbes que
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abrangem um tema de interesse para os investigadores, ndo havendo interacéo
direta entre estes e os inquiridos.

Vale salientar que um questionario é extremamente util, quando um
investigador pretende recolher informacdo sobre um determinado tema. Desse
modo, através da aplicacdo de um questionario a um publico-alvo constituido, por
exemplo, de alunos, é possivel recolher informagcbes que permitam conhecer
melhor as suas lacunas, bem como melhorar as metodologias de ensino,
podendo, desse modo, individualizar o ensino quando necessario. No nh0osso caso,
0 questionario foi aplicado com os professores.

Ao analisarmos os resultados do questionario observamos que a maioria
dos professores disse que usam 0S equipamentos tecnolégicos sempre que
podem e que nao tém dificuldades para utiliza-los na escola, apesar de nédo
receberem capacitacdo para instrucdo e sugestbes de atividades ou de uso
adequado, mas que a grande dificuldade esta em disponibilizar tempo para a
preparacao de aulas, visto que suas jornadas de trabalhos sdo imensas e que tal
preparacao requer um pouco mais de dedicacao.

Durante a intervencgéo, foi utilizada a abordagem sociointeracionista, em
que a aprendizagem é vista como um fendmeno que se realiza na interacdo com
o outro. Nessa esfera, o professor age como alguém que conduz o aluno ao
aprendizado. Seu papel é ativo em sala de aula, ndo como detentor e transmissor
do conhecimento, mas como mediador e incentivador da curiosidade e do
aprendizado.

Portanto, foi aplicada uma metodologia que favoreceu o desenvolvimento
da atividade, respeitando o0s alunos, suas caracteristicas individuais e
necessidades pessoais. E um trabalho que exige dedicacdo, sobretudo aos que
mais necessitam. Portanto, o professor precisa estar atento a todos os elementos
necessarios para que o aluno aprenda e se desenvolva integralmente. O método

em pauta foi dividido em sete momentos.
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CAPITULO V - RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta sessdo apresentamos 0s principais resultados da pesquisa-acao a
partir dos diferentes momentos vivenciados. Da mesma forma, discutiremos a
participacdo e a producdo dos estudantes, a partir do referencial tedrico

construido.

1° Momento: Avaliacdo de sondagem

Saber o0 que os alunos ja conhecem € essencial para o ponto de partida do
planejamento docente. Essa atitude tem sido bastante disseminada no Brasil.

Ao definir avaliacdo, Luckesi (2005) afirma que ela é um ato amoroso,
porque € acolhedor, integrativo e inclusivo. O professor escolhe uma situacéo e
Ihe da qualidade e suportes necessarios para que os entendimentos e mudancas
sejam compreendidos como um ato diagndstico permitindo saber quem esta
precisando de ajuda, a fim de que possa criar condicbes de aprendizado para
incluir o aluno na construcéo do conhecimento, relacionando suas experiéncias de
vida com as diversas aulas e, assim, oferecer-lhes condicbes de aprender o que

ainda ndo sabe. Observe a fala do autor:

Defino a avaliacdo da aprendizagem como um ato amoroso, no sentido
de que a avaliacdo, por si, € um ato acolhedor, integrativo, inclusivo.
Para compreender isso, importa distinguir avaliagdo de julgamento. O
julgamento € um ato que distingue o certo do errado, incluindo o primeiro
e excluindo o segundo. (LUCKESI, 2005, p.172)

A avaliacdo permite julgar e classificar, mas essa ndo é a sua funcao
verdadeira, e sim, a de diagnosticar para saber o que o aluno aprende, para tomar
decisbes de como melhorar o ensino, modificar a pratica para que os alunos
alcancem os conhecimentos e, dessa forma, os resultados esperados.

Compartilhamos com Zabala (2007) a ideia de que a avaliagcdo que os
professores fazem de cada aluno ajuda a saber das necessidades que cada um
tem e oferece as atividades adequadas para cada nivel de aprendizagem,
motivando-os para que continue aprendendo e ndo estacione em uma hipétese.

Por meio do diadlogo e da confianca, o professor deve valorizar o esforco dos
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alunos e falar sobre o resultado da avaliacdo, seus avancos, ponto de partida e
obstaculos que superaram.

A sondagem foi a maneira que encontramos para acompanhar o
desenvolvimento do aprendizado do aluno mediante a intervencdo. Este
instrumento, desenvolvido especialmente para este estudo, é constituido por 59
itens de traducé&o, ora do Portugués para o Inglés, ora do Inglés para o Portugués.
Foi elaborado com o objetivo de investigar o nivel de conhecimento da Lingua
Inglesa dos alunos e foi aplicado, individualmente, na sala de aula.

Este momento durou trés aulas (50 minutos cada), sendo que a primeira foi
reservada para uma conversa informal, antes de iniciar a atividade, explicando-se
0s objetivos das atividades e da pesquisa como um todo.

Durante a aplicacdo da atividade, observamos que a maioria dos alunos
nao demonstravam interesse e que nao queriam responder as questbes. Foi
preciso muita conversa para convencé-los a responder. Muitos falavam “... eu n&o

o ”

sei nem Portugués que dird Inglés” e ainda “detesto inglés, essa matéria nao

serve para nada, matéria chata...” e outras declaracbes, nesse mesmo trilho.
Porém, no final, todos responderam a atividade.

Isso ndo foi surpresa para nés, visto que varios relatos recentes de
pesquisadores apresentados na literatura de ensino e aprendizagem de lingua
estrangeira, embasados por pesquisas empiricas, continuam a apontar um retrato
bastante negativo no uso e na aprendizagem da lingua inglesa em sala de aula,

em especial da escola publica. Vejamos alguns desses relatos:

Apesar de reconhecerem a importancia de se saber Inglés, os alunos
tratam o ensino de Lingua Inglesa na escola publica ora com desprezo,
ora com indiferenca, o que causa na maioria das vezes a indisciplina nas
salas de aula [...]. [...] o professor trabalha com a sensacgdo de que o
aluno ndo cré no que aprende, demonstrando indisciplina e menosprezo
pelo o que o professor se prop8e a fazer durante a aula. Por outro lado,
os alunos mostram-se cientes de que o professor, por ndo desenvolver
um programa global, continuo e progressivo [...], ndo se sente a vontade
para ‘cobrar’ dos alunos os contetudos de forma mais efetiva, por estar
consciente do provavel fracasso dos mesmos (PERIN, 2005, p. 150).

As falas dos alunos, citadas anteriormente s&o, entretanto, pensamentos
equivocados e que ndo nos surpreendeu, uma vez que a maioria dos alunos nao

tem grande afinidade com idiomas estrangeiros e acha que aprendé-los € muito
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dificil, visto que se baseiam na lingua portuguesa, possuidora também de alto
nivel de complexidade, devido a infinitas regras gramaticais.

A formula “magica” para problemas enfrentados no dia a dia da sala de
aula, como o citado acima, parece ser o dialogo com o aluno, ja que este € sujeito
ativo no processo de aprendizagem. No entanto, além disso, a atividade proposta
deve ser desafiadora — deve colocar um problema real a ser resolvido, para que,
na tentativa de soluciona-lo, os alunos possam pér em jogo tudo o que ja sabem
sobre o conteudo da tarefa.

Sendo assim, ndo basta que a atividade seja interessante: precisa
contribuir para a construgdo e o uso de seus conhecimentos. Quanto mais a
atividade estiver adequada as suas necessidades de aprendizagem e quanto
mais 0s agrupamentos forem criteriosamente planejados, maiores serdo as
possibilidades de os alunos evoluirem em seu conhecimento. Abaixo
verificaremos o resultado da avaliacdo de sondagem, aplicada, a mesma

encontra-se no apéndice para verificacao.

Gréfico 1. Resultado da avaliagdo de sondagem.

Resultado da avaliacao de sondagem

= acertos ™ erros ndo respondidas

O gréfico acima nos mostra os resultados da avaliacdo de sondagem (a
mesma encontra-se no apéndice), observa-se que o0 numero de questdes
respondidas erroneamente se destaca. Os alunos demonstraram dificuldades com
palavras basicas como, por exemplo, um simples good night, boa noite em inglés.
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2 ° Momento: Socializando a ideia do projeto com os alunos (duragéo trés aulas
de 50 minutos cada)

Nesta etapa, nés iniciamos a aula perguntando se eles ja ouviram falar em
Histérias em Quadrinhos. Todos disseram que sim. Entdo, fomos nos
aprofundando em nossas perguntas, com o intuito de perceber até onde eles
conheciam o género em estudo. Fizemos outras perguntas: Vocés gostam? Com
que idade comecaram a ler? Quais séo seus personagens preferidos?

Falamos de alguns personagens de quem nds gostamos, para estimular
mais ainda a conversa, mostrando que é importante respeitar a opinido de todos e
as diversas preferéncias. Eles responderam tranquilamente as perguntas, todos
gueriam participar da conversa, uns responderam que, mesmo antes de entrar na
escola, eles ja tinham contato com as HQs, que, as vezes eram lidas pelos pais,
outras por amigos ou parentes mais velhos. Citaram varios personagens, entre
eles os da turma da Monica, tio Patinhas, Homem Aranha, entre outros, a maioria
deles personagens de Mauricio de Souza e da Disney. Essa interacdo foi muito
importante, porque nos aproximou dos alunos e nos deu ideia do repertdrio dos
mesmos.

Em seguida, foram trazidos para sala de aula diversas histdrias em
quadrinhos, gibis e também recortes de revistas e jornais. Os alunos foram
convidados a ler as HQs. Essa atividade pode ser feita em grupo ou
individualmente. Nesse momento, os alunos ficaram muito a vontade, ja que se
tratava de uma leitura familiar, prazerosa e néo obrigatoria.

Os Parametros curriculares Nacionais (PCN) sugerem leituras através de
jornais, de revistas, de fotos de familia, enfatiza a importancia de se ler imagens,
uma vez que estas, além de ser texto, se compdem como uma unidade de
significado. Também sugerem que o professor desenvolva préticas leitoras com
textos de diferentes géneros, mas devem-se priorizar 0S que circulam
socialmente. Tais exercicios permitem que o aluno, ao fim de uma leitura
expressiva, seja despertado por ideias de intertextualidade, ou seja, € remetido a

outros textos ja conhecidos. Assim, ocorre uma leitura significativa, que pode
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leva-lo ao prazer, a fruicdo, a vontade de partilhar as descobertas, descobertas

estas que ultrapassaréo os quatro cantos da sala de aula e ganhardo o mundo.
Enquanto educadores comprometidos com uma educacdo de qualidade,

devemos estar atentos a visdo e ao gosto do aluno para com as leituras que

estamos utilizando em sala de aula. Assim, Baldi (2009) esclarece:

Precisamos estar atentos e observar se as crian¢as estdo demonstrando
interesse pela leitura, ouvindo e participando para que o ato de ler ndo
seja em vdo. Nessa circunstancia, o professor precisa usar formas de
despertar a atencdo das criangas, interagindo com elas. Usar uma leitura
gue provoque interesse e desperte a interacdo na classe. (BALDI, 2009,
p. 25).

Trabalhar com os géneros com que as criancas se identificam facilita o
andar do aprendizado. Assim, o manuseio de diversos gibis possibilitou estreitar a
familiarizacdo com o0s mesmos, 0 reconhecimento das personagens, a
observacdo da forma de apresentacdo dos quadrinhos nos gibis, do trabalho de
elaboracéo de roteiros, entre outros. Essa leitura foi incentivada e acompanhada.
Percebemos que o0s alunos encontraram também facilidade na leitura de
historinhas sem texto.

ApoOs a leitura, com muita cautela, explanamos para os alunos o que séo
histérias em quadrinhos, questionando mais um pouco sobre o género, como
perguntas sobre onde se podiam encontrar as histérias em quadrinhos,
levantando mais conhecimentos prévios sobre as caracteristicas desse género,
mas sempre 0s deixando bem confortaveis para responder ou ndo. Levantamos
guestdes sobre as caracteristicas basicas do género (balbes, expressdo dos
personagens, dialogos, onomatopeias, etc.), pondo em xeque a tese de que todos
0s saberes que a turma possui sempre colaboram para a construcdo de um
conhecimento.

Logo, ao iniciarmos uma nova situacado de ensino-aprendizagem, devemos
considerar que o conhecimento prévio dos alunos constitui um amplo esquema de
ressignificacdo, devendo ser mobilizado, durante todo o processo de ensino-
aprendizagem, pois, a partir deles, o individuo interpreta o mundo. Nas imagens
abaixo, observamos um momento de leitura dos alunos, que aproveitaram o

intervalo entre as aulas para apreciar as Historias em Quadrinhos.
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Figura 6 e 7 — Alunos em momento de apreciacdo das HQs, uma leitura sem
cobrancas.
Fonte: Autora.

Em seguida, foi exibido o video O que sdo quadrinhos. Sobre o uso dos
videos em sala de aula, vale salientar que um bom video é interessantissimo
para introduzir um novo conteudo, para despertar a curiosidade, a motivacdo para
novos temas. Isso facilita o desejo de pesquisa nos alunos para aprofundar o
assunto do video e da matéria.

Antes da exibicdo, informamos o0s aspectos gerais do video (autor,
duracdo), com o cuidado de n&o o interpretar e ndo o julgar antes da exibicao,
para que, assim, cada estudante pudesse fazer a sua propria leitura. A seguir,

exibimos imagens do video que foi exibido para os alunos.
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Figura 8 e 9: video: O que sdo quadrinhos Fonte: Autora

. = T NETN
C & https.//wwwyoutube.com) watch PELNUSEwEL

Durante a exibicdo, observamos muito interesse dos alunos, eles ficaram
quietos e, no final, falaram que gostaram muito, ndo sabiam como tinham surgido
e nunca haviam reparado na funcdo dos baldes, ou seja, que ndo conheciam as
HQs, profundamente.

Apbs a exibicdo do video, conversamos sobre o assunto abordado e ja que
eles ainda estavam com as HQs em maos, solicitamos dos alunos que
observassem as caracteristicas do género e os convidamos a produzir, em
cartolina, um cartaz para o mural da escola com as caracteristicas das HQs.

Surgiram, na linguagem dos alunos, os seguintes elementos:

*O espaco da acao € contido no interior de um quadrinho.
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*O tempo da narrativa avanga por meio da comparagao entre o quadrinho anterior
e 0 seguinte ou € condensado em uma Unica cena.

*O personagem pode ser visualizado e o que ele fala é lido em balbdes, em
discurso direto.

« E um texto curto, construido com um ou mais quadrinhos, com presenca de
personagens fixos ou ndo, que cria uma narrativa com desfecho inesperado no
final.

*Ha predominio de sequéncias narrativas.

*Em muitos casos, a tematica € atrelada ao humor.

*Valorizacdo dos desenhos em que aparecem as expressdes fisiondOmicas das
personagens.

*Utilizagcdo de onomatopeias e simbolos (coragao para amor, estrela para soco,
raios e caveiras para xingamentos).

Diferenciacdo do corpo das letras para indicar entonagdo (cochichar: letra
pequena/gritar: letra grande).

Percebemos, entdo, que estdvamos no caminho certo, ja que o video
causou um impacto positivo aos alunos. Fomos, entdo, um pouco mais além:
entregamos um pequeno texto, uma narrativa, e uma folha de papel oficio com
alguns quadros vazios e pedimos que os alunos transformassem a historia que
eles tinham em maos em uma HQ, sem esquecer dos conhecimentos que foram
explorados e analisados até entdo, transformando um género em outro. Vejamos

abaixo:

32 Momento: Producao de sua prépria historia: alunos autores

Nesta etapa, os alunos criaram suas préprias historias em quadrinhos.
Solicitamos que se organizassem em dupla ou individualmente e entregamos uma
folha de papel com alguns quadros vazios. Em seguida, organizamos a turma em
duplas e solicitamos que organizassem um roteiro de criagcdo em que os alunos
tenham que escrever sobre um episddio que pretendem contar. Eles deveriam

decidir quais personagens aparecem, qual cenario, qual fato ou acontecimento
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deveria ocorrer e qual seria o desenlace. Somente depois de definir a historia é
que comecgaram a desenhar os personagens e os quadrinhos propriamente ditos.
Ao trabalhar em dupla ou em grupo, o estudante exercita diversas
habilidades, como, por exemplo: ele aprende a escolher, a avaliar e a decidir,
além de trabalhar a capacidade de ouvir e de respeitar opinides diferentes,
argumentando e aprendendo a dividir tarefas, mas é também importante levar em

consideracéo a vontade do aluno, quando o mesmo quer trabalhar sozinho.

Figural0: Producé@o de HQ em Portugués.

Fonte: Priméria.

Acima, na producédo de uma aluna, observa-se que a mesma construiu o
enredo e respeitou as caracteristicas do género em estudo. Apesar de apresentar
problemas em sua ortografia, 0s quais precisam ser trabalhados,
sistematicamente, a aluna demonstra ja conhecer a estrutura composicional de
uma tirinha e os aspectos que lhe séo peculiares.

A educacao escolar € sempre intencional, isto é, ha intencdes e objetivos
definidos nas tarefas que deve cumprir no seu ideario pedagodgico. As
intervencdes permitiram ricas discussdes sobre as caracteristicas das HQs. Ao
observar/acompanhar as atividades dos alunos, o professor planeja sua
intervencdo, de modo a contribuir para a construcdo dos saberes, pois estara
contemplando em seu planejamento as necessidades dos mesmos, por ele
detectadas. Toda fala do aluno deve ser observada e escutada pelo educador,
através de um olhar investigador, com o propdésito de estimular o aluno a criar
suas hipoteses sobre o que aprende.
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Segundo Weisz (2006, p.94):

Como um observador privilegiado das a¢Bes do aprendiz, o professor
tem condi¢des de avaliar o tempo todo, e € essa avaliagdo que lhe da
indicadores para sustentar sua intervencdo. Mas isso é diferente de
planejar e implementar uma atividade para avaliar a aprendizagem.

E no olhar do professor que o aluno vai encontrar o alicerce para seu
desenvolvimento escolar, € nele que a crianca vai confiar e buscar conforto nas
suas inquietacfes e angustias. Dessa forma, o processo de intervencdo se faz
muito necessario, mas intervir € estar junto com aluno e entender suas
dificuldades, buscar histéricos, compreendendo a sua singularidade. Segundo
Tardif (2002, p. 118), “ao entrar em sala de aula, o professor penetra em um
ambiente de trabalho construido de interacdo humana”.

Um dos grandes desafios dos educadores € penetrar no mundo real dos
alunos. Isso acontece quando os alunos conseguem acreditar no trabalho que os
mesmos realizam. Assim, a escola precisa ser um ambiente favoravel a

aprendizagem, pois, segundo Leite e Tassoni ( 2002, p.136),

[...] as relagBes de mediacgéo feitas pelo professor, durante as atividades
pedagobgicas, devem ser sempre permeadas por sentimentos de
acolhimento, simpatia, respeito e apreciacdo, além de compreensao,
aceitacdo e valorizagdo do outro; tais sentimentos ndo s6 marcam a
relagdo do aluno com o objeto do conhecimento, como também afetam a
sua auto-imagem, favorecendo a autonomia e fortalecendo a confianca
em suas capacidades e decisdes.

Assim, a qualidade das interacBes promovidas no interior dos grupos,
principalmente, entre professores e alunos, no espaco da sala de aula, ajuda o
aluno a desenvolver suas capacidades, sejam elas cognitivas, afetivas ou
motoras.

Como atividade complementar, solicitamos a producdo de quadrinhos, a
partir da leitura de um livro. A escolha do mesmo foi livre e, durante a producao
do quadrinho, observamos a sequéncia da narrativa e a ligagdo com a obra

original.

Abaixo, producdes de quadrinhos dos alunos a partir da leitura do livro O
Casamento de Zé Teatro com Maria Escola.



Figura 11: Producao de quadrihos baseada em livro lido pelos alunos.
Fonte: Primaria.

Figura 12: Producéo de quadrihos baseada em livro lido pelos alunos.

Figura 13: Aluna produzindo sua Histéria em Quadrinhos.
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Fonte: Autora.

Nessa atividade os alunos foram estimulados a desenhar, sem se
prenderem a qualidade dos desenhos. O importante é que percebam que a histéria
tem uma sequéncia e uma ldgica, estimulados a usar e abusar dos recursos e

elementos estudados sobre o género.

4° Momento: Voltando para a aula de Inglés

Partindo do bésico, foram aplicadas para os alunos aulas com conteddos
basicos da lingua, como os cumprimentamos em Inglés, Greetings, os tempos
verbais simple presente e presente continuous, simple future, os pronomes
pessoais e interrogativos e alguns substantivos e advérbios, palavras mais
usadas no dia a dia, aulas e licGes importantes para comecar a aprender sobre a
lingua, sempre, aproximando o idioma estudado da realidade dos alunos, levando
a uma nova percepc¢ao da natureza da linguagem e de como ela funciona.

Apés a aula expositiva dos contelddos acima citados, foram propostas
diversas atividades no caderno para aprofundamento do aprendizado. Este
momento ocorreu em seis aulas (50 minutos cada), em dias alternados, sempre

com a preocupacao de nao prejudicar o trabalho dos outros professores.
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5°Momento: Combinando imagens e texto em inglés

Nesse momento, foi proposta aos alunos uma atividade individual de
producdo de quadrinho em papel, em que os alunos deveriam criar um dialogo em
inglés, utilizando os Greetings (saudacdes em Inglés) e as HQs. Organizados em
duplas ou em trios, cada grupo teve que decidir que personagens utilizar,
organizar um roteiro de criagdo de um episodio que pretendessem contar.

Nessa etapa, eles tiveram que decidir quais personagens aparecem, qual
cenario, qual fato ou acontecimento ocorrera e qual desenlace. Somente depois
de definir a histéria é que comecaram a desenhar 0s personagens e 0S
quadrinhos propriamente ditos. A turma desenhou seus personagens, usou fotos
recortadas de revista e jornais para montar suas HQs, estimulados a desenhar,
sem se prenderem a qualidade dos desenhos. O importante, este momento, € que
percebam que a histéria tem uma sequéncia e uma logica, estimulando-os a usar
e a abusar dos recursos e elementos estudados. O resultado podemos observar

em uma dessas producfes anexada logo abaixo:

Figura 14 — O aluno produziu um dialogo utilizando sauda¢des basicos em inglés.
Fonte: Autora.

Na producdo acima, observamos que as histérias em quadrinhos foram
organizadas com progressdo temporal, quadro a quadro. Os alunos nao
apresentaram dificuldades na producéo do dialogo em inglés.
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Ambas as atividades, tanto a de producdo escrita como a de producéo
dos desenhos, foram bem aceitas pelos alunos, sempre realizadas com 0 nosso

acompanhamento e direcionamento. Foi um sucesso.

5° Momento: Utilizando a ferramenta tecnologica TOONDOO

O momento mais esperado, sem duvidas, foi este. Eles estavam muito
curiosos para conhecer a ferramenta e colocar a “méo na massa”. Nao é nenhum
segredo que a curiosidade torna o aprendizado mais eficaz e agradavel. Alunos
curiosos nao s6 fazem perguntas, mas também procuram ativamente as
respostas. Se um professor é capaz de despertar a curiosidade dos alunos sobre
algo que eles sao naturalmente motivados para aprender, eles estardo melhor
preparados para aprender coisas que eles normalmente consideram chatas ou
dificeis. A curiosidade, portanto, coloca o cérebro em um estado que lhe permite
aprender e reter qualquer tipo de informacéo, que possa motivar o aprendizado.

Assim, em sala de aula, jA que em nossa escola ndo ha laboratorio de
informatica, mas com os notebooks dos alunos e alguns tablets da propria escola,
apresentamos a ferramenta digital de producdo de HQs. Explicamos como
funcionava a ferramenta e, em seguida, cadastramos aluno por aluno. Para fazer
0 cadastro, o primeiro passo foi criarmos uma conta no site Toondoo, para isso
clicamos em: Sign Up for FREE (acesse gratuitamente), preenchemos os campos
abaixo, com as indicacdes, e clicamos em Register (fazer registo). Alguns mais
experientes fizeram eles mesmos o cadastro. Apés esse momento, foi proposto
aos alunos que escrevessem histérias em quadrinhos, utilizando todos os
recursos disponiveis por esta ferramenta. As producdes solicitadas foram
observadas, cuidando para que os temas estivessem relacionados aos contetudos
estudados. Logo abaixo, estdo algumas imagens que retratam 0s primeiros

passos dos alunos ao manusear a TOONDOON.
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Figural5: Imagem da pagina inicial da ferramenta.

Fonte: Primaria.

Figura 16: Aluno conhecendo as possiblidades de producdo de HQs com a ferramenta
TOONDOO.

Fonte: Priméria.

Esta barra de figuras possui as opcbes para a criagdo das histérias em
quadrinhos, com cenarios disponiveis na biblioteca do programa. Além das
opcbes de cenarios, disponibiliza objetos e personagens, permitindo, inclusive,
que modifiguem as expressfes faciais, as posi¢cdes deles, quanto ao cenario,
todos eles em duas opcgdes: em cores e em preto e branco. Disponibiliza ainda
baldes vazios para que didlogos possam ser inseridos. Outra op¢do tem a ver
com as onomatopeias. Em caso de os usuarios preferirem importar figuras que
ndo fazem parte do acervo do programa, a Ultima tecla da barra oferece esta
possibilidade ao usuario.



Figura 17: Nesta, o0 aluno comeca a produzir uma HQ.

Fonte: Priméria.

| AM POCTOR
AND YOU?

Figura 18: Nesta, o aluno aborda a teméatica Profissdes.
Fonte: Primaria.

Figura 19: Producéo de aluno
Fonte: Priméaria.
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Na producdo acima, o aluno, o aluno utiliza para a producdo de seu
quadrinho: advérbio, verbo, o pronome pessoal | (eu) e faz a correta concordancia

entre esses termos.

6° Momento: Avaliacéo

Foi reaplicado o teste de sondagem com o objetivo de observar os avancgos
no processo de ensino-aprendizagem. Observe abaixo os resultados, apls a

avaliacao das atividades.

Resultado pds intervencao

m acertos
M erros

M A respondidas

Gréfico 2: Resultado pés-intervengéo
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COMPARACAO DOS RESULTADOS

40

30
m -
o ] —

SONDAGEM POS INTERVENGAO

B ACERTOS M ERROS M N RESPONDIDAS

Grafico 3: Comparando os resultados.

Foi possivel observar um avanco consideradvel em relacdo a
aprendizagem, uma vez que o percentual de acertos, em relacdo ao teste de
sondagem, foi maior, enquanto que o percentual de questdes erradas e nédo

respondidas caiu.
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CONSIDERACOES FINAIS

Compreende-se que todo o processo de ensino e aprendizagem é
extremamente complexo e, quando diz respeito a uma lingua estrangeira, o qual
envolve uma nova cultura, nesse contexto, uma metodologia ultrapassada e mal
planejada pode aumentar consideravelmente o grau de dificuldade da
aprendizagem.

Nesse sentido, pensando na possibilidade de uma aprendizagem mais
significativa (em que os novos conhecimentos que se adquirem relacionam-se
com o conhecimento prévio que o aluno possui) da lingua estudada, apresentou-
se a possibilidade de se trabalhar em sala de aula de Lingua Inglesa uma
ferramenta digital de producédo de quadrinhos, a TOONDOO. A utilizacdo dessa
ferramenta digital proporcionou uma melhor compreensdo dos conteudos,
aumentou a concentragdo e motivou o interesse e a participacao dos alunos em
sala de aula.

Assim, obtivemos resultados positivos, pois, além de proporcionar algo que
os alunos gostam de trabalhar, estiveram em uso questdes que fazem parte do
seu cotidiano (HQs aliada as tecnologias digitais). Logo, conseguiu-se um maior
envolvimento dos alunos.

E importante citar algumas dificuldades encontradas na realizacdo da
intervencao, entre elas: o dificil acesso a internet na escola, pois a velocidade
oferecida era muito baixa, a quantidade de tablets disponiveis, que era muito
pequena (alguns alunos estavam com seus tablets quebrados), a prépria
ferramenta digital TOONDOO que, apesar de ter 6tima comunicacao visual, esta
em inglés, o que gerou algumas dificuldades. Outra dificuldade ocorreu durante o
processo de edicdo, quando o programa, algumas vezes, travou, impedindo
nosso procedimento artistico. Todas as dificuldades apontadas acima foram
facilmente contornadas com nossa mediacdo do professor, comprovando que a
tecnologia sozinha ndo é garantia de aprendizado.

Em sintese, acredita-se que o processo de ensino-aprendizagem de inglés
foi facilitado pela articulagdo dos conteudos da disciplina com o género Historia

em quadrinhos e a ferramenta digital ja citada.
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No decorrer das atividades, os alunos demonstraram interesse,
principalmente, naquelas que envolviam o uso do computador. Como jé foi dito, o
projeto teve inicio com atividades impressas e, em seguida, com atividades no
computador.

Pretendemos que a discusséo aqui proposta, embora tendo foco no uso da
tecnologia aliada a produc¢éo de quadrinhos no ensino de Lingua Inglesa, possua
relevancia e que contribua para novas observacdes e novos caminhos para a

investigacao.
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APENDICE 1

Questionario para professores do 6° ao 9° ano do ensino fundamental sobre o uso
das Tecnologias em suas aulas.

1) Nome:

2) Tempo de atuagédo em sala de aula e em qual disciplina:

3) Quais desses recursos tecnoldgicos a escola dispde?
() computador

() projetor de multimidia (data-show)

() Tv, video, DVD

() acesso a Internet

() outros recursos (especifique) .

4) Vocé utiliza os recursos tecnolégicos disponiveis na escola em suas aulas para
() acessar e-mails

() apresentar conteidos em data-show

() criar e/ou corrigir provas e exercicios

() realizar trabalhos administrativos

() me comunicar com colegas e alunos

() pesquisar na Internet

() me manter informado sobre as Ultimas noticias

() outros motivos (especifique)

5) A preparacdo que obteve para utilizar recursos tecnoldgicos, nas atividades que
desenvolve, é fruto de:

() participacdo em curso especifico de Computacgao/Informéatica

() experiéncias adquiridas durante o curso de pés-graduacdo

() iniciativa pessoal através de leituras de livros e revistas

() contatos com especialistas da area
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() participacado em grupos interdisciplinares

() ndo tive nenhuma preparacédo para utilizar recursos tecnoldgicos

6) Com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnolégicos nas atividades que

desenvolve no seu trabalho?

() Diariamente

() 2 duas vezes por semana
() a cada 15 dias

() esporadicamente

7) Qual a maior dificuldade que vocé enfrenta ao usar os recursos tecnoldgico nas
atividades que desenvolve no seu trabalho?

() falta de tempo

() falta de motivacéo

() falta de um treinamento especifico

() outras razdes (especifique)




APENDICE 2

Escola:

Aluno:

Disciplina: Inglés

Professor (a): Patricia Santos

Avaliacdo de Sondagem de Lingua Inglesa

1)Traduza os pronomes pessoais abaixo:
|-

YOU-

HE-

IT-

WE- YOU-

THEY-

2) Preencha os espacos em branco com o verbo to be no presente:

a) | __ student in that school.

b) We __ the champions!

c) You ___ the best student here.
d) _ itadog?

e) ___ lahuman?

f) They __ my friend.

g) She ___ beautiful.

h) He ___ my brother.

3) Escreva em Inglés:
a) Bom dia-

b) Boa tarde-
c) Boa noite-
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d) Qual o seu nome?
e) Meu nome é Carlos.
f) Como vai vocé?
g) Prazer em conhecé-lo.
h) Até logo!
i) Oil
j) Onde vocé mora?
k) Quantos anos vocé tem?
[) Como se chamam seus pais e irmaos?

m) Que horas sé&o?
n) Por favor!
0) Perdao!
p) Boa sorte!

r) Feliz aniversario!
s) Quantos anos vocé tem?

4) Traduza as palavras abaixo:

a) Parents - [) tiger -

b) brother - m) bear -

C) sister- n) rabbit-

d) Mother - o) fish-

e) Father- p) three-

f) teacher- q) eithg-

g) singer- r) January -
h) job- S) Sunday-

i) nurse- t) Friday-

j) doctor- u) November-

k) bee- v) weekend-
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