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RESUMO

O presente trabalho versa sobre as contribuicbes que o uso da ludicidade apresenta para o
processo de alfabetizacdo de alunos do primeiro ano do ensino fundamental. Seu objetivo
maior foi o de compreender como o uso da ludicidade pode ser ferramenta pedagdgica no 1°
ano do ensino fundamental, funcionando como agente de socializacéo e desenvolvimento das
capacidades cognitivas, afetivas, motoras e sociais da crianca, além de transformar o processo
de aquisicdo dos sistemas de leitura e escrita, em algo interessante e desafiador. De maneira
que a ludicidade é entendida como uma ferramenta pedagdgica que tem como principais
objetivos otimizar o processo educativo e torna-lo algo mais prazeroso e motivador. Para o
desenvolvimento deste trabalho foram realizadas pesquisas bibliogréficas com objetivo de
embasar teoricamente as discussfes acerca da tematica abordada, também foram realizadas
observacdes em sala de aula de 1° ano do ensino fundamental, e ainda utilizou-se da aplicacédo
de trés questionarios pedagogicos, sendo que um com a professora responsavel pela turma
onde foram realizadas as observagdes, outro com uma professora também do 1° ano, e um
ultimo questionario com a orientadora pedagdgica de ambas as professoras, com o objetivo de
verificar a consciéncia tedrico-pratica que as mesmas apresentam sobre o uso da ludicidade.
As conclusdes obtidas ao final do trabalho reforcaram ainda mais o reconhecimento da
importancia que as atividades ludicas apresentam para o processo de aprendizagem, de modo
a fortalecer e incentivar o publico leitor quanto a utilizacdo da ludicidade no trato com o
processo de alfabetizagdo infantil, buscando assim, novas perspectivas de trabalho que
enriquecam o aprendizado da crianca.

PALAVRAS-CHAVE: Atividades ludicas. Alfabetizacdo. Aprendizagem.



ABSTRACT

The present work is about the contributions that the use of the playfulness presents for the
process of pupils' literacy of the first year of the basic teaching. His biggest objective was it of
understanding like the use of the playfulness it can be a pedagogic tool in the first year of the
basic teaching, working like agent of socialization and developments of the cognitive,
affectionate capacities, motoras and social of the child, besides transforming the process of
acquisition of the systems of reading and writing, in something interesting and challenging.
So that the playfulness is understood like a pedagogic tool that has as main objectives
optimize the educative process and to make it something more pleasurable and motivator. For
the development of this work the discussions were carried out bibliographical inquiries with
objective of to base theoretically her around the boarded theme, also observations were
carried out in classroom of first year of the basic teaching, and it still made use of the
application of three pedagogic questionnaires, being that one with the teacher responsible for
the group where it forms when the observations, other were carried out with a teacher also of
the first year, and a last questionnaire with the advisor of both teachers, with the objective to
check the practical-theoretical conscience that same they present on the use of the playfulness.
The conclusions obtained to the end of the work reinforced still more the recognition of the
importance that the playful activities present for the process of apprenticeship, of way
strengthening and stimulating the public reader as for the use of the playfulness in the
treatment with the process of childlike literacy, looking so, new perspectives of work that
make the apprenticeship of the child rich.

KEY WORDS: playful activities, literacy, apprenticeship.



SUMARIO

O LN 2T0] 516107 IR 9

2 FORMACAO DOCENTE PARA O TRABALHO COM O ALUNO DE 6 ANOS
DO ENSINO FUNDAMENTAL ..ottt 13

2.1 Estagio de Desenvolvimento dos Alunos do 1° Ano do Ensino Fundamental na

PErSPECTIVA 0 PIAGET ...t 16

3 CARACTERIZACAO/ FUNDAMENTOS DA EDUCACAO LUDICA NO

PROCESSO DE ALFABETIZAGAO INFANTIL ....ooivvviieererveesnesvesenessesessessessnesssonns 18
4 JOGO, BRINQUEDO E BRINCADEIRA......c s 24
O F= TSI ) o= Vo To I [0 I [0 T [0 1TSS SSSN 27
4.2 Caracteristicas do BriNQUEAO..........ccueiuiiieiieii et esne s 29
4.3 A Brincadeira e o Desenvolvimento da Aprendizagem...........ccccooveveeieiieiieceese s, 31
5 ALFABETIZACAO LUDICA: UM DESAFIO CONTEMPORANEO..........cccoeee..... 33
6 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS........coviveieseeiesessessesiesessenes s 37

6.1 Analise das Observacdes em Sala de 1° Ano do Ensino Fundamental e a Perspectiva
Tedrica da Docente em Relacdo a EUCAcA0 LUICA...........cceevevieeiiiiie e 37

6.2 Analise das Respostas do Questionario Pedagogico Aplicado a Professora B e a

(@ A T=1 a1 =10 [0] - VSN 40
7 CONSIDERACGOES FINAIS. ...ttt 42
REFERENCIAS. ..o oo e oot e oot e e e e e e et e et e e et e et e s e et e et e s e e e esee e 44

APENDICES. ... oo e et e e et e e e et e e et et e e s e e e et e e e s e e e et e e es e e s et eeer e e s et eenarans 46



1 INTRODUCAO

A tematica abordada durante o desenvolvimento deste trabalho gira em torno da
contribuicdo do ladico no processo de alfabetizacéo infantil, uma vez que a cultura ludica é
parte integrante do processo de desenvolvimento da crianca, assim, torna-se inseparavel as
contribuicbes que dada cultura proporciona a vida escolar da mesma.

O trabalho apresenta como objetivo geral compreender como o uso da ludicidade pode
ser ferramenta pedagdgica no 1° ano do ensino fundamental. Os objetivos especificos sdo:
discutir sobre a importancia de inserir a cultura ladica no cotidiano escolar; identificar as
principais ideias dos autores que abordam o ladico como facilitador do processo de
aprendizagem infantil e verificar as contribui¢Ges que as atividades ludicas proporcionam ao
processo de alfabetizacao.

Analisando os processos de aprendizagem da crianca em fase inicial de alfabetizacéo,
com faixa etaria em torno de 6 e 7 anos, é possivel perceber que para haver um aprendizado
significativo as criangas necessitam de recursos pedagdgicos que estdo para além do giz e da
lousa, uma vez que as criancas estdo em fase de transicdo da educacdo infantil para o 1° ano
do ensino fundamental, onde na série antecedente a alfabetizacdo, as atividades vivenciadas
pelas mesmas apresentam um grande aporte das atividades ludicas, as quais, sdo em muito
importantes para o desenvolvimento das habilidades infantis. Existe um equivoco muito
grande por parte de alguns professores que acreditam que as atividades lddicas sdo
caracteristicas apenas da educacao infantil, e acabam suprimindo da alfabetizacéo esse tipo de
atividade.

A fase inicial do processo de alfabetizacdo € marcada por um grande nimero de
conceitos e informagOes a serem absorvidas pela crianca, onde se inicia a construcdo da
aquisicdo dos processos de leitura e escrita, os quais demandam o uso de metodologias que
auxiliem na compreensdo desses processos.

Sabendo da importancia que as atividades ludicas apresentam para 0 processo de
desenvolvimento da crianga, serd enfocada dada discusséo, acerca das imbricagdes que o
ludico oferece ao processo de alfabetizacdo no 1° ano do ensino fundamental, onde este tem
como objetivo maior inserir a crianga no universo da leitura e da escrita, podendo ser
considerada como o alicerce do processo de alfabetizacao, este que se compreende como um

processo continuo de aprendizagem.
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A ludicidade pode ser uma ferramenta essencial para a apropriagéo dos sistemas de
leitura e escrita por parte da crianga, considerando-a como instrumento facilitador da
aquisicdo de novos conceitos e habilidades.

O desenvolvimento da pesquisa e construcdo deste trabalho justifica-se pela
importancia que o uso da ludicidade apresenta enquanto ferramenta pedagégica de auxilio ao
processo de alfabetizagdo, fomentando nos alunos o interesse e o prazer em aprimorar e
adquirir novos conhecimentos, além de facilitar este processo. Sendo a alfabetizacdo um
processo continuo e que ndo depende apenas do trabalho desenvolvido pelo docente em sala
de aula, mas, necessita principalmente da disposi¢cdo em aprender por parte dos educandos.

A partir de experiéncias vivenciadas durante a realizagdo dos estagios em salas de 1°
ano do ensino fundamental, despertou-se o desejo de fazer com que o processo de
alfabetizacdo fosse algo prazeroso e que motivasse o aluno, diferente do que pudera ser
observado durante a realizagdo dos mesmos, onde notoriamente via-se uma falta de motivagéo
e de interesse por parte dos alunos, além da resisténcia apresentada pelos docentes em
incorporar na sua pratica pedagdgica cotidiana atividades que envolvessem 0s principais
sujeitos da acdo, os educandos.

Um grande desafio que se tem hoje é o de sensibilizar os professores que trabalham
com o processo de alfabetizagdo para que possa transformar o processo de aquisicdo dos
sistemas de leitura e escrita, em algo interessante e desafiador. De modo a ndo deixar que 0s
educandos tomem esse processo como algo desinteressante, mas, que sirva de inspiracdo para
a busca por novos desafios e possibilidades.

Entdo, a partir da necessidade de um instrumento pedagdgico que seja capaz de
desenvolver nos alunos que se encontram em fase de alfabetizacdo, a motivacao, o interesse e
que a0 mesmo tempo garanta um processo de aprendizagem prazeroso, é que se faz necessario
o desenvolvimento deste trabalho, o qual busca fundamentos tedricos e praticos que
comprovem a importancia da ludicidade na construcéo dos processos de aquisi¢do da leitura e
da escrita.

Este trabalho foi fruto de pesquisa realizada durante um periodo de dois anos em uma
escola de natureza filantropica, de ensino gratuito. A identidade da escola ndo sera revelada
por motivos de sigilo institucional. A mesma apresenta como oferta de ensino a Educacao
Infantil, o Ensino Fundamental | e 11, 0 Ensino Médio e o Ensino Profissionalizante.

A equipe pedagogica da escola é formada pela diretora escolar, uma vice-diretora,
uma orientadora pedagogica responsavel pela Educacéo Infantil e pelo Ensino Fundamental I,

uma orientadora pedagogica responsavel pelo Ensino Fundamental Il e uma Orientadora



11

Pedagdgica responsavel pelo Ensino Meédio. A coordenacdo do Ensino Profissionalizante fica
a cargo de uma das assistentes administrativas da escola.

A instituicdo de Ensino apresenta uma estrutura fisica de excelente qualidade,
contando com salas de aula climatizadas, biblioteca, laboratdrios de informatica e ciéncias,
quadra de esportes, parque infantil, amplo refeitorio e servigo de atendimento odontoldgico.

Na referida instituicdo de ensino, pode-se observar o cotidiano escolar de alunos do 1°
ano do ensino fundamental. Refletindo um pouco sobre a importancia que a pesquisa
apresenta, € possivel perceber que grande conquista na area das ciéncias deve-se a pesquisa,
sendo esta Ultima considerada como uma atividade de busca constante por respostas que
solucionem determinado problema, de modo que Rampazzo (2002, p. 49) afirma “A pesquisa
é um procedimento reflexivo, sistematico, controlado e critico que permite descobrir novos
fatos ou dados, solugdes ou leis, em qualquer area do conhecimento”.

Para a construcdo do trabalho de conclusdo de curso utilizou-se a pesquisa de natureza
bésica, a partir de uma abordagem qualitativa, esta definida por Rampazzo (2002) como uma
busca pela compreensdo particular do objeto que se estuda, tendo seu foco voltado ao
especifico, buscando a compreensdo e ndo a explicacao dos fendmenos estudados. A pesquisa
qualitativa baseia-se na fenomenologia, onde esta busca compreender a relagdo entre o sujeito
e objeto, ou seja, buscando voltar ao fenbmeno que integra a consciéncia e o objeto.

Tratando-se entdo de uma pesquisa exploratéria, adotando o procedimento
bibliografico como principal instrumento de busca de informacdes sobre o problema proposto,
onde, este procedimento objetiva explicar um problema a partir de referéncias tedricas ja
publicadas. Assim, 0s instrumentos de trabalho utilizados para elaboracdo dos resultados da
pesquisa foram: revistas que abordam o tema, dicionarios especializados, bibliografias e
catalogos.

Inicialmente realizou-se uma andlise bibliografica com o objetivo de encontrar
argumentos tedricos que embasassem o desenvolvimento do trabalho. Também foram feitas
observagdes em uma sala de aula de 1° ano do ensino fundamental durante um periodo de dois
anos, com o objetivo de relacionar a teoria com a préatica. Ao final das observacdes realizadas
foram aplicados trés questionarios, sendo que um com a professora responsavel pela turma de
alfabetizacdo na qual foram realizadas as observagdes, outro com uma segunda professora,
também de uma turma de alfabetizacdo da mesma escola, e um terceiro questionario com a

orientadora pedagogica das referidas professoras.
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Durante o desenvolvimento do trabalho os sujeitos com os quais foram aplicados 0s
questionarios serdo mencionados como professora A, professora B e orientadora, de maneira a
garantir o sigilo pessoal das mesmas.

As discussdes desenvolvidas durante o trabalho buscaram estabelecer uma relacdo
entre 0 que pensam os determinados tedricos e estudiosos da area, as observacoes realizadas
em sala de aula e as respostas obtidas atraves dos questionarios com o problema proposto, de
modo a tecer uma conclusédo que seja capaz de atender aos objetivos inicialmente destacados.

O presente trabalho encontra-se estruturado em seis topicos, além da presente
introducdo. No primeiro tdpico, encontram-se elementos tedricos que discorrem sobre a
formacdo docente para o trato como os alunos em fase de alfabetizagdo, focalizando o
processo de formacdo continuada como requisito necessario para desenvolver e aprimorar
habilidades que favorecam o trabalho pedagdgico na alfabetizacdo. Neste topico, também é
abordado o estagio de desenvolvimento das criancas em fase alfabetizacdo de acordo com a
teoria piagetiana.

No segundo topico aborda-se as caracteristicas que compde a educacdo ludica,
entendida como ferramenta de auxilio ao desenvolvimento das habilidades e dos aspectos
cognitivos, afetivos, motores, psicoldgicos e sociais da crianca, além de fomentar nas mesmas
a motivagdo para compreender novos conteudos e fazé-lo de forma mais prazerosa.

O terceiro tdpico traz os conceitos e as classificacdes dos principais artefatos ludicos:
0 jogo, o brinquedo e a brincadeiras, onde entende-se que a crianca aprende e desenvolve-se a
partir da brincadeira. Alguns tedricos afirmam que a atividade Iudica é o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianga, fator indispensével a pratica pedagogica.

No quarto topico é apresentado o conceito e o desenvolvimento do processo de
alfabetizacdo, de modo a estabelecer associagdes com a ludicidade e sua contribuicdo para
facilitar e motivar os processos de aquisicdo da leitura e da escrita. Desenvolvendo a
construcdo de um processo de alfabetizacdo que apresente significados relativos a
compreensdo real do universo letrado, no qual a crianga encontra-se inserida.

No quinto tépico aborda-se a andlise dos dados obtidos através das observacdes,
questionarios e do referencial tedrico utilizado, de modo a estabelecer relagdes entre o que diz
a teoria e o0 que se efetiva na pratica pedagdgica cotidiana.

Por fim, no sexto tdpico, tecem-se algumas consideracOes acerca do tema trabalhado,
onde sdo expostas as conclusdes sobre a problematica da falta de utilizacdo de uma educacao
que favoreca o aprendizado significativo dos alunos, de uma educacdo que permita que 0s

mesmos possam ser quem exatamente sao, esta-se referindo a uma educacao ludica.
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2 FORMACAO DOCENTE PARA O TRABALHO COM O ALUNO DE 6
ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Todo exercicio requer uma pratica, e apresenta como requisito basico para
desenvolvimento do mesmo, um processo de formacdo que forneca o conhecimento
necessario para tanto. Desse modo, ndo poderia ser diferente quando se trata da profissdo
docente, exercicio este, que exige cada vez mais nao apenas uma mera formacdo, mas que
essa formacao apresente-se de forma continua, inacabada.

Na sociedade atual, cada vez mais exigente, independente de qual esfera social o
individuo esteja inserido, sdo inimeras as competéncias e habilidades exigidas para que o
mesmo possa assumir uma funcéo social. Tomando como referencial a educagéo, esta no seu
sentido mais amplo: o de formar cidadaos criticos e responsaveis, sendo capazes de incluir-se
socialmente, percebe-se que o papel do professor em sala de aula vem tornando-se cada dia
mais minucioso, além de ter como responsabilidade a transmissdo dos conhecimentos
socialmente construidos, a sua tarefa ainda encontram-se atreladas outras responsabilidades,
como desenvolver as potencialidades dos alunos, sejam elas cognitivas, afetivas, critico-
reflexivas, emocionais etc.

Para desenvolver um trabalho que atenda a tantas exigéncias é preciso que o docente crie
estratégias que sejam capazes de despertar um fator determinante nos alunos, a motivacdo ou
interesse. Essa habilidade, incumbida ao docente, deve ser desenvolvida de forma continua, a
formacdo continuada também apresenta esse tipo de papel, o de desenvolver no profissional
docente habilidades necessarias a pratica pedagdgica cotidiana, a qual ndo é estatica, e
necessita sempre de novas metodologias e de uma constante busca por novos conhecimentos
acerca das necessidades especificas dos alunos.

Veiga (2008, p.14.) aponta 0s novos rumos que o trabalho docente tem seguido, uma vez
que, assim como as demais esferas sociais apresentam inovag0es em suas estruturas, a

profissdo docente também apresenta significativos processos de modificagdes:

Outra caracteristica da docéncia esta ligada a inovagdo quando rompe com a forma
conservadora de ensinar, aprender, pesquisar e avaliar; reconfigura saberes,
procurando superar as dicotomias entre conhecimento cientifico e senso comum,
ciéncia e cultura, educacdo e trabalho, teoria e pratica etc.; explora novas
alternativas tedrico-metodoldgicas em busca de outras possibilidades de escolha;
procura a renovacgdo da sensibilidade ao alicercar-se na dimenséo estética, no novo,
no criativo, na inventividade; ganha significado quando é exercida com ética.
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Assim, a formacdo docente ganha o sentido de um processo inacabado, continuo,
plural, de modo que tem inicio e nunca um fim, apresentando uma natureza inconclusa de seu
papel formador, e que necessariamente precisa de uma relacdo intima entre teoria e pratica
pedagdgica.

Mas que tipo de formagdo se faz necessario para o trabalho com os alunos com faixa
etaria de 6 anos, regularmente matriculados no ensino fundamental? A Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB) em seu artigo 62, paragrafo unico, vem estabelecer os

requisitos basicos para o trabalho com a educacéo basica:

A formacdo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-a& em nivel superior,
em curso de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e institutos
superiores de educacdo, admitida, como formacdo minima para o exercicio do
magistério na educagao infantil e nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, a
oferecida em nivel médio na modalidade Normal.

Tendo em vista a formacdo minima estabelecida em lei para o exercicio da docéncia,
logo, se faz necessario que essa formacdo nao se encerre em sua fase inicial, mas que possa
ser uma constante na vida profissional do docente. A Resolugdo n° 07 (CNE/CEB, 2010. P
34), destaca que ndo se trata de um padrdo de formacdo a ser seguido, mas que 0 proprio
exercicio da docéncia constitui um processo de constante reflexdo, o qual deve ser
infindavelmente recriado e questionado.

Sabe-se que 0 homem e a natureza estdo em constante processo de transformacéo, o
que também acontece com o conhecimento, pois 0 mesmo ndo consiste em algo estéatico,
imutavel, mas que modifica-se a medida em que as circunstancias exigem novos saberes,
novas praticas. Desse modo ndo se pode enxergar 0 conhecimento como algo finito, acabado,
deve-se percebé-lo como um processo que esta sempre em movimento, em transformacao.

Assim, percebe-se a necessidade de buscar constantemente o conhecimento. Quando
perguntado as entrevistadas sobre sua formac&o, a professora A afirmou apresentar certificado
de graduagdo em Pedagogia, a docente B, além do certificado de graduagdo em Pedagogia
apresenta também certificado de mestrado na area de linguistica e ensino, ja a orientadora
afirmou apresentar o curso de Magisterio na modalidade Normal, graduacdo em Letras e
especializacdo na &rea de Orientacdo e Supervisdo Escolar. Percebe-se, entdo, que as trés
entrevistadas estdo de acordo com o que propde a (LDB) para o exercicio da profissao.

Os profissionais envolvidos no processo de educacdo de criangas necessitam de um
continuo processo de formacdo, visando qualificagdo no desenvolvimento de atitudes que

contribuam para o desenvolvimento social da educagdo em sua plenitude. A este processo de
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formacdo continuada, encontra-se associado o processo de reflexdo da pratica cotidiana do
profissional educador, sendo esta reflexdo um dos principais instrumentos que contribuem
para o desenvolvimento das aprendizagens significativas dos alunos. (VEIGA, 2008 apud
LEITAO DE MELLO, 1999, p. 26) exemplifica esse processo quando afirma que a formacio
docente:

[...] € um processo inicial e continuado, que deve dar respostas aos desafios do
cotidiano escolar, da contemporaneidade e do avanco tecnoldgico. O professor € um
dos profissionais que mais necessidade tem de se manter atualizado (sic), aliando a
tarefa de ensinar a tarefa de estudar. Transformar essa necessidade em direito
fundamental para o alcance de sua valorizagdo profissional e desempenho em
patamares de competéncia exigidos pela sua propria funcéo social.

Desse modo, percebe-se a importancia ndo sé da formacéo inicial, como também da
continuada, dos profissionais responsaveis pela formacdo intelectual, critica, reflexiva,
cognitiva, afetiva, etc. dos discentes. Deste modo, segundo Veiga (2008, p. 20), conclui-se
que “A docéncia ¢, portanto, uma atividade profissional complexa, pois requer saberes
diversificados. Isso significa reconhecer que os saberes que ddo sustentacdo a docéncia
exigem uma formacao profissional numa perspectiva teérica e pratica”.

Vé-se, entdo, que a formacdo docente inicial, fazendo uma analogia, pode ser
considerada como apenas a ponta de um iceberg, e que por traz do que parece tdo simplorio,
de uma profissdo tdo pouco reconhecida socialmente, e que, em muitas vezes, é vista como
um sacerddcio, como um dom, arraigado desde o nascimento ao sujeito, e que isto é suficiente
para que se promova educacdo, existe uma grande barreira a ser superada ou conquistada,
barreira esta que denomina como formacdo continuada, e que se faz indispensavel a
construcdo de atitudes profissionais que condizem com os ideais propostos a educacao.

Através de muitas lutas da categoria, em muito se conseguiu avangar no que tange ao
reconhecimento do exercicio da docéncia como uma profissdo, igualmente reconhecida como
todas as outras. O trabalho pedagogico com os alunos do 1° ano do ensino fundamental, sem
sombra de ddvidas, exige do profissional docente esse tipo de formacéo, de busca pelo novo
conhecimento, pois trata-se de um processo educativo que requer um saber especifico, onde se
conduz um processo extremamente complexo, que € o da construcdo da leitura e da escrita,
assim como a apropriacdo das opera¢Ges matematicas.

Durante as observaces realizadas na turma de 1° ano, percebeu-se que a professora A
demonstrava ndo apresentar uma formacéo especifica para o trabalho com o processo de

alfabetizacdo, embora obtivesse o curso de Pedagogia como designa a (LDB), porém, o
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processo de alfabetizagdo dos alunos se dava de maneira mecénica, de modo que as
especificidades dos mesmos ndo eram reconhecidas, e quando identificadas, nédo se era dado
0 trato necessario a dificuldade enfrentada pelo aluno.

Essa acdo evidenciada na professora A, faz-se refletir sobre o processo de acao-
reflexdo-acdo defendido por Freire (1991), o qual era inexistente no trabalho desenvolvido
pela professora, que se propunha sempre a realiza¢do de atividades previamente prontas, sem
adaptacdes a realidade da turma. E nesse sentido que o autor salienta “A gente se faz
educador, a gente se forma como educador, permanentemente, na préatica e na reflexdo sobre a
pratica.” (p. 58) Assim, verifica-se a importancia ndo so6 a continuidade de um processo
formativo, mas, a reflexdo sobre a pratica cotidiana exercida.

Sobre a formacdo continuada, verificou-se também que a professora B apresentava um
processo de formagdo bem mais consistente em relagdo ao da professora A, apresentando
curso de graduacdo e mestrado na area de linguistica e ensino. A orientadora também
apresentava uma formacdo bastante consistente, com curso de magistério, graduacdo e
especializacdo na area de atuacdo da mesma, supervisao e orientacdo escolar.

Dessa forma, criticamente, salienta-se a real necessidade da constru¢cdo de um
processo formativo alicercado em bases teéricas que fornecam o conhecimento necessario ao

desenvolvimento de um trabalho s6lido e responsavel.

Por isto é que, na formagdo permanente dos professores, 0 momento fundamental é
o da reflexdo critica sobre a préatica. E pensando criticamente a prética de hoje ou de
ontem que se pode melhorar a préxima pratica. O proprio discurso tedrico,
necessario a reflexdo critica, tem de ser de tal modo concreto que quase se confunda
com a prética (FREIRE, 2011, p. 40).

Assim, compreende-se que a formacéo por si s6 ndo forma o profissional docente,
mas, que somente atraves de uma relacdo mdtua entre a formacdo e o que se forma, havendo
um processo de reflexdo sobre o produto da formacdo, é que se consegue uma efetivacdo

positiva da pratica pedagogica.

2.1  Estagio de Desenvolvimento dos Alunos do 1° Ano do Ensino Fundamental ma
Perspectiva de Piaget

Piaget (1990) desenvolveu um significativo estudo sobre o desenvolvimento cognitivo

da crianga, o qual se relaciona com o desenvolvimento da afetividade e da socializagdo da
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mesma, apresentando a teoria dos estagios de desenvolvimento, onde um estdgio é por ele
caracterizado por uma ordem de aquisigdes constantes, de forma sucessiva e ndo apenas
cronoldgica, dependendo da experiéncia do sujeito e ndo apenas de sua maturacdo ou do meio
social.

Foram estabelecidos quatro grandes periodos de desenvolvimento das estruturas
cognitivas: estagio sensorio-motor, o qual que se apresenta no periodo de 0 a 2 anos; estagio
pré-operatorio: dos 2 aos 7-8 anos; estagio operacional concreto: dos 7-8 a 11-12 anos; e 0
estagio operacional formal, que se inicia a partir dos 12 anos. Cada estagio apresenta uma
duracédo adequada para a construcdo das competéncias cognitivas que os caracterizam, sendo
que cada estagio € resultante do estagio anterior, de modo a preparar a integracdo do estagio
seguinte.

As criancas em fase de alfabetizacdo, com faixa estaria entre 6 e 7 anos, encontram-se,
segundo Piaget (1990), no estagio de desenvolvimento pré-operatorio. Esse periodo é
marcado pela manifestacdo da linguagem, segundo o autor, isto deve-se ao surgimento da
funcdo simbdlica na crianca.

A linguagem apresenta grandes contribui¢cdes para o desenvolvimento infantil, porém,
a mesma é subordinada a inteligéncia, ou seja, o desenvolvimento da linguagem depende do
desenvolvimento da inteligéncia. O aparecimento da linguagem apresenta profundas
modificagdes nos aspectos afetivos, sociais e cognitivos da crianga, uma vez que a mesma
permite a interacdo da crianca com o outro, além de fornecer a capacidade de trabalhar com
representacdes para atribuir significados a realidade.

A aceleragdo do alcance do pensamento na crianca sofre grandes transformacoes
durante esse periodo, caracterizando-se pelo egocentrismo, onde a crianga ndo concebe a
realidade da qual faz parte, devido a auséncia de esquemas conceituais e da l6gica. Embora a
mesma consiga agir de forma logica e coerente, devido a superagdo do estagio anterior
(sensorio-motor), a crianca apresenta um entendimento da realidade desequilibrado, isso em
razdo da auséncia dos esquemas conceituais. As principais caracteristicas apresentadas pelas
criangas durante o periodo pré-operacional sdo: o egocentrismo, ndo aceitacdo do acaso,
atitudes simuladas, percepcdo global e o relacionamento dos fatos, agindo pelo que esta

aparente.
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3 CARACTERIZACAO/ FUNDAMENTOS DA EDUCACAO LUDICA
NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO INFANTIL

A ludicidade é entendida como uma ferramenta pedagdgica que tem como principais
objetivos otimizar o processo educativo e torna-lo algo mais prazeroso e motivador. O ludico
pode apresentar-se de varias formas, seja através dos jogos, brincadeiras, musicas e danga,
formas estas, que podem ajudar o individuo a desenvolver habilidades tanto no &mbito
educacional como no social. Uma vez que esta pesquisa direcionou-se as contribuicdes
oferecidas pelo ludico no processo de alfabetizacdo infantil, € importante delimitar o campo
de discussao que esta sendo proposto.

Ora, se o ato de brincar € uma atividade humana que indefere o sujeito da acéo, ou
seja, que ndo determina quem, como ou porque deve-se brincar, mas que proporciona prazer
ao sujeito e a0 mesmo tempo contribui no processo de aprendizagem, se este ato de brincar
for realizado com este objetivo, dessa forma podemos perceber que o brincar ndo trata-se
apenas de uma atividade que tem como objetivo apenas a diversdo ou lazer, mas que esta
diretamente ligada com os processos de desenvolvimento do sujeito praticante da acdo.

Sobre estes pressupostos podemos refletir sobre a influéncia que o ladico apresenta
sobre a crianca durante seu processo de desenvolvimento, onde, para que seja possivel o
processo de socializagdo da mesma, se faz necessario submeté-la a um ambiente onde sinta-se
integrada e que atenda as suas necessidades enquanto ser em desenvolvimento. Almeida
(2003, p. 24) destaca:

[...] A verdadeira educagdo é aquela que cria na criangca o melhor comportamento
para satisfazer suas maltiplas necessidades organicas e intelectuais — necessidade de
saber, de explorar, de viver -, a educacdo ndo tem outro caminho sendo organizar
seus conhecimentos, partindo das necessidades e interesses da crianga.

Muitas discussdes tém se dado em torno das atividades lGdicas, uma vez que as
mesmas estdo diretamente ligadas ao processo de desenvolvimento da crianga, e que nédo
veem sendo utilizadas apenas na educacédo infantil, como alguns docentes imaginam, mas, €
possivel observar o uso dessas atividades nos anos iniciais do ensino fundamental, utilizadas
principalmente no processo de aquisi¢do da lingua escrita e do raciocinio matematico. Porém,
¢ importante destacar que essas atividades perpassam todos esses processos, influenciando a

crianga como um todo, e ndo apenas em determinado tipo de conhecimento.
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Os jogos infantis sdo uns dos principais artefatos que constituem a cultura ludica, de
modo que podem ser utilizados com os mais distintos objetivos. A partir do jogo € possivel
recriar 0 meio circundante, incorporando acdes e valores. E comum ouvirmos o discurso de
que 0 jogo néo se trata de uma atividade que apresenta seriedade e que trata-se apenas de um

ato recreativo, contrapondo este discurso Hizzi e Haydt (1987, p. 9) destacam:

Sendo parte integrante da vida em geral, 0 jogo tem uma funcdo vital para o
individuo, ndo s6 para distensdo e descarga de energia, mas principalmente como
forma de assimilacéo da realidade, além de ser culturalmente Gtil para a sociedade
como expressdo de ideais comunitarios.

Dessa maneira, € possivel observar que o jogo tido como algo espontaneo, torna-se
uma atividade social, a qual engloba valores e necessidades. Analisando seu valor educacional
podemos perceber que O mesmo ativa 0S esquemas mentais, proporcionando o
desenvolvimento das funcBes psiconeuroldgicas e das operacGes mentais, uma vez que 0
mesmo proporciona ao sujeito a capacidade de ordenacdo do tempo, do espaco e dos
movimentos, esta, realizando-se a partir das regras presentes nos jogos.

Levando em consideracdo que o jogo corresponde a um impulso natural da crianga, e
que é devido a isto que a proporciona um prazer interior, verifica-se que o jogo apresenta um
poder atuante em algumas esferas da personalidade da crianca, como a afetiva, cognitiva e
motora. Sendo assim, é a partir do jogo que a crianca adquire a primeira representacdo do
mundo, penetrando nas relagdes sociais e desenvolvendo um senso de iniciativa e de auxilio
matuo. E neste sentido que Piaget (1990, p. 207) evidencia “[...] O jogo constitui o polo
extremo da assimilacdo do real ao eu, tanto como participante quanto como assimilador,
daquela imaginacéo criadora que permanecera sendo 0 motor de todo o pensamento ulterior e
mesmo da razao”.

Ferreiro (1989) vem destacar que a escrita pode ser considerada tanto como uma
representacdo da linguagem quanto um codigo de transcricdo grafica das unidades sonoras,
sendo este um processo bastante complexo, onde ndo existe um método que garanta um
processo de alfabetizacéo eficaz, pois cada crianca apresenta um processo de assimilagdo do
conhecimento distinto, bem como um tempo distinto de aprendizagem.

O que é possivel perceber é que existem formas de introduzir a crianga no mundo da
escrita e da leitura, fazendo ndo apenas com que a mesma esteja emergida em tal contexto,
mas que participe ativamente do processo de aprendizagem. Se considerarmos 0s métodos

tradicionais de alfabetizacdo, é possivel perceber que a crianga é apresentada como um mero
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espectador que apenas reproduz diversas vezes aquilo que Ihes € apresentado ndo como forma
de obter uma aprendizagem significativa, estabelecendo conexdes com outras formas de
conhecimento, mas, apenas para fins de memorizacgéo e supostamente de alfabetizacgéo.

E preciso considerar aquilo que cada crianca tem como representacdo de linguagem,
para tanto, a ludicidade oferece subsidios que possibilitam que a crianga estabeleca conexdes
com a realidade, sendo ela propria a construtora de seu processo de alfabetizacdo. Desse
modo, ndo se trata de inserir a crianca na cultura escolar, mas, de possibilitar que a mesma
possa estabelecer as conexdes necessarias entre sua cultura e a cultura escolar.

Com todas as responsabilidades e atribuicbes que ao longo dos anos vem sendo
impostas para a criancga, em funcdo de sua preparacdo para 0 mundo adulto, percebe-se que a
propria crianga ndo mais se reconhece como tal. No entanto, o fato de ser “crianga” nao
precisamente significa que a mesma tenha construido experiéncias caracteristicas da infancia.
Verifica-se que a escola apresenta um papel fundamental quanto ao processo de formacao dos
educandos, sendo necessario resgatar as principais particularidades da infancia, nas atividades
desenvolvidas no ambiente escolar.

Para a realizacdo do resgate da infancia e da possibilidade de um processo de
formacdo humanistico se faz necessario a criacdo de uma atmosfera que faca com que o aluno
sinta-se motivado, que o envolva, tornando-o integrante de todo o processo educativo. De
acordo com Rizzi e Haydt (1987, p. 6), “Ao brincar e jogar, a crianga fica tdo envolvida com
o que esta fazendo, que coloca na a¢do seu sentimento € emogao”.

Sendo a alfabetizacdo um processo bastante complexo, onde € preciso apropriar-se de
um cédigo gréfico de escrita, e a0 mesmo tempo de sua fonologia, levando em consideracéo
que este processo, por sua vez, tem inicio antes mesmo do ingresso na vida escolar, bem como
afirma Ferreiro e Teberosky (1989, p. 275-276), “[...] encontramos criancas situadas nos
ultimos momentos da evolucdo ao ingressar na escola de primeiro grau.” Desse modo, se faz
necessario tornar esse processo algo dindmico e natural. Porém, a realidade que se constata no
interior de algumas escolas € totalmente o inverso.

A educacéo ludica tem, em muito, se propagado pelas instituicbes de ensino, porém,
ainda existem unidades escolares que ndo reconhecem o valor pedagdgico que a ludicidade
oferece ao processo de aprendizagem dos alunos. A partir das observacdes realizadas em sala
de aula do 1° ano do ensino fundamental, e em comparacdo com as respostas obtidas através
do questionario aplicado com a professora A, constatou-se certa discrepancia entre o que se
afirmou sobre o uso das atividades lGdicas no trato com o processo de alfabetizacdo e a

realidade vivenciada cotidianamente em sala de aula.
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O uso dos jogos e brincadeiras pela professora A, era apresentado, em sua grande
maioria, de forma ndo sistematica, ou seja, percebia-se que ndo existia um objetivo
pedagdgico por tras da aplicacdo das determinadas atividades, uma vez que as mesmas eram
direcionadas aos alunos apenas como forma de completar a carga horéaria diaria dos alunos,
onde os mesmos faziam uso dos materiais, muitas vezes, de modo inadequado, o0 que nao
promovia avangos no processo de aprendizagem, mas, “ocupava” espacos de tempo entre uma
e outra aula.

Em alguns momentos, tentou-se introduzir o uso de materiais de apoio para os alunos
que demonstravam dificuldades de aprendizagem no desenvolvimento das operacoes
matematicas, e foi possivel perceber que, a aprendizagem dos mesmos se dava de maneira
mais natural, os alunos se apropriavam do valor real dos materiais utilizados. Os mesmos
conseguiam realizar as operacdes, uma vez que trabalhavam com materiais concretos, de
modo que enxergavam na pratica aquilo que os exercicios de repeticdo e memorizacdo ndo
eram capazes de lhes proporcionar.

Assim como todo bom trabalho exige tempo para ser planejado e executado, as
atividades lddicas também requerem do profissional da educacdo, disponibilidade para
selecdo, planejamento e execucao das atividades, de maneira que haja um objetivo especifico
para cada tipo de atividade, e que o mesmo seja direcionado aos alunos como forma de
facilitar a aprendizagem e a promover a mesma de forma prazerosa e significativa, porém,
nem todos os profissionais estdo dispostos a disponibilizar o tempo e o esfor¢co necessario
para o desenvolvimento dessas atividades.

Entdo, percebeu-se que as atividades desenvolvidas pela professora A, eram de cunho
estritamente convencional, atividades mecéanicas, de memorizagéo e repeticdo, as quais ndo
necessitam de um processo de elaboragéo tdo significativo quanto das atividades de natureza
ludica, o que provocava nos alunos, o desinteresse pelas atividades escolares.

No processo de alfabetizacdo infantil, as atividades com aspectos ludicos tém por
objetivo principal, transformar o processo de aquisicdo do sistema de escrita, em algo
interessante e desafiador, de modo a ndo deixar que os educandos tomem esse processo cComo
algo desinteressante, mas, que sirva de inspiracdo para a busca por novos desafios e
possibilidades.

Sabe-se que o primeiro ano do ensino fundamental é uma série marcada por varias
modificacGes, onde os alunos trocam o contexto da educagéo infantil, onde as praticas ludicas
sdo apresentadas com mais frequéncia, sendo elas, o principal agente socializador utilizado, e

adentram ao universo da alfabetizagdo. Muitos profissionais da educacdo ndo compreendem
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essa passagem de uma etapa para outra e enxergam-na como um rompimento, o que muitas
vezes acaba por ocasionar dificuldades de aprendizagem nos alunos, de modo que 0s mesmos
estavam acostumados coma aquela atmosfera de motivacdo para realizacdo da acdo, e
deparam-se inseridos em um ambiente completamente diferente, tomado de expectativas
quanto a aquisicao da lingua escrita.

E preciso respeitar as necessidades dos alunos, levando em consideragio seu estagio
de desenvolvimento. Ndo se trata, porém, de desenvolver em sala de aula atividades
puramente recreativas, mas de fornecer ao educando as condi¢cdes necessarias para seu
desenvolvimento, € preciso que 0 mesmo sinta-se livre para entdo, relacionar os conceitos que
apresenta com 0s conceitos que a escola deseja que 0 mesmo absorva. Benjamin (1984, p. 64)
vem apontar essa ideia de libertacdo quando afirma: “Sem davida, brincar significa libertacao.
Rodeadas por um mundo de gigantes, as criancas criam para si, brincando, o pequeno mundo
proprio; [...]”.

Tomando a crianga como um ser em desenvolvimento, sabe-se que a mesma apresenta
necessidades que fazem parte do seu processo de socializacdo e de construcdo da
personalidade, dessa maneira, o brincar, indiscutivelmente faz parte do universo particular de
cada crianca, sendo entdo, um habito cotidiano criado a partir de suas necessidades, como
afirma Benjamin (1984, P.75), “A esséncia do brincar ndo ¢ um ‘fazer como se’, mas um
‘fazer sempre de novo’, transformacdo da experiéncia mais comovente em habito”.

O direito legal que a crianca possui sobre o brincar também € assegurado pelo Estatuto
da Crianga e do Adolescente, quando em seu capitulo II, artigo 16 e paragrafo IV afirma “O
direito a liberdade compreende os seguintes aspectos: Brincar, praticar esporte e divertir-se”.
Esse direito deve ser respeitado pela escola, de modo que ofereca ao aluno a possibilidade de
desenvolver suas habilidades de forma prazerosa.

A discussdo sobre as contribui¢Ges que a cultura ladica oferece enquanto ferramenta
pedagdgica de apoio ao desenvolvimento do trabalho em sala de aula, tem sido cada vez mais
constante. Isso se deve a necessidade de criar estratégias que facilite o aprendizado do
educando, porém, esta ferramenta ainda ndo vem sendo tdo utilizada no ambiente escolar. Um
fator que inviabiliza o uso da ludicidade em sala de aula, é a resisténcia por parte de uma
grande maioria das escolas bem como de alguns docentes, 0s quais apegam-se aos metodos
tradicionais, que ndo despertam interesse e motivacao nos alunos, mas que perduram até hoje.

Sobre as relagOes existentes entre educagdo e cultura, Freire e Macedo (2002) vem

abordar a seguinte perspectiva “A alfabetizacdo e a educagdo, de modo geral, sdo expressoes
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culturais. N&o se pode desenvolver um trabalho de alfabetizagdo fora do mundo da cultura,
porque a educagdo &, por si mesma, uma dimensdo da cultura”.

E no sentido de oferecer um processo de educacdo que forneca as ferramentas
necessarias para que a crianca possa desenvolver suas capacidades cognitivas, motoras,
sociais e afetivas, sendo ela mesma, o principal agente de transformacéo de sua realidade, que
se faz necessario novas pesquisas sobre as contribuicdes que a educagdo ludica é capaz de
fornecer ao educando.

Dessa forma, a partir dos pressupostos tedricos que consideram o ludico como
ferramenta pedagdgica tanto para o trabalho realizado na educagdo infantil quanto nos anos
iniciais do ensino fundamental, bem como no processo de alfabetiza¢do aqui destacado, é que
verifica-se a necessidade da realizacdo de pesquisas sobre o referido assunto, com o objetivo
de contribuir com o processo educacional além de oferecer as informagfes necessérias, a
partir do material elaborado, tanto aos educadores que ja veem buscando estas alternativas
pedagogicas quanto para aqueles que ainda apresentam certa resisténcia a incorporacao da

pratica ladica em seu cotidiano escolar.



24

4 JOGO, BRINQUEDO E BRINCADEIRA

De acordo com Kishimoto (2011), a palavra “jogo” no seu sentido mais amplo
apresenta uma série de significados. Varias atividades podem ser empregadas ao mesmo,
porém, cada atividade ou cada jogo tém suas proprias especificidades. Ela afirma que existe
uma dificuldade muito grande em empregar um Gnico sentido ao jogo, pois dependendo da
cultura e da importancia que Ihe é atribuida, uma mesma conduta pode ser ou ndo um jogo.

Ao refletir sobre os materiais que usualmente sdo considerados de natureza ludica,
percebe-se que alguns sdo denominados jogos, outros, brinquedos. Ainda de acordo com a
autora destacada, pode-se diferenciar jogo e brinquedo, de modo que o primeiro apresenta
representacdes sociais, além de um sistema de regras, ja o segundo por sua vez, ndo dispde de
um sistema de regras, pois supde-se uma relagdo intima com a crianca. Desse modo, percebe-
se que o brinquedo estimula a representacdo de aspectos da realidade, enquanto os jogos
exigem o desempenho de habilidades pré-definidas pela propria estrutura do objeto, bem
COMO as regras que o organiza.

Sobre a representacdo evocada pelo brinquedo Kishimoto (2011, p. 21) destaca:
“Duplicando diversos tipos de realidades presentes, 0 brinquedo metamorfoseia e fotografa a
realidade”. Logo, ¢ notoria a distingdo existente entre jogo e brinquedo. Um terceiro artefato
do aspecto ludico é a brincadeira, onde esta ndo pode ser confundida com os dois primeiros
artefatos, o jogo e o brinquedo, mas que estabelece uma relacdo com este Gltimo, sendo,
entdo, a brincadeira a acdo que a crianca desempenha ao realizar determinado jogo.

Sdo varios os autores que trabalham com o ladico a partir de uma perspectiva de
aprendizagem significativa e de desenvolvimento social, cognitivo, afetivo e psicoldgico.
Froebel (1913) foi o primeiro pedagogo a incluir o jogo no processo educativo, pois
acreditava que a crianca aprende através do ato de brincar, assim como sua personalidade
pode ser aprimorada e enriquecida pelo brinquedo.

Vygotsky (1998) também exerce uma forte influéncia sobre o uso de jogos,
brinquedos e brincadeiras como ferramenta de desenvolvimento das capacidades humanas e

como fonte de construcdo de conhecimento. Ele destaca que,

A importancia do brincar para o desenvolvimento infantil reside no fato de esta
atividade contribuir para a mudanca na relagdo da crianca com 0s objetos, pois estes
perdem sua forca determinadora na brincadeira. A crianga v& um objeto, mas age de
maneira diferente ao que vé. Assim, é alcangada uma condicdo que comega a agir
independentemente daquilo que vé. (VYGOTSKY, 1988, p. 127).
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Freud (1976) considera o ato de brincar, como uma forma de representacdo dos
sentimentos na crianga, uma vez que, a mesma, ndo brinca apenas para recriar situagoes e
acontecimentos, mas, significa o ato de brincar como entendimento da realidade.

Piaget (1990) por sua vez, também defende o uso da ludicidade no processo de
aprendizagens dos educandos, ele afirma que a atividade lGdica € o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianca, fator indispensavel a pratica pedagogica.

Desse modo percebe-se que as atividades de aspecto ludico apresentam significativa
importancia quanto ao processo de constru¢do do conhecimento na crianca. Perpassando por
todos os aspectos de desenvolvimento do Sujeito, assim como a cultura. “E na crianga, a
atividade ludica supera amplamente os esquemas reflexos e prolonga quase todas as acdes,
nesta perspectiva, o jogo ultrapassa a esfera da vida humana, sendo, portanto, anterior a
cultura (R1ZZ1 E HADYT, 1987, p. 8).

Os artefatos ludicos que constituem as ferramentas pedagdgicas ganham cada vez mais
espaco, uma vez que justificam-se pelos estudos que mostram a necessidade que as criangas
apresentam em expressar suas atitudes e sentimentos através do brinquedo, do jogo e da
brincadeira, 0s quais devem ser enxergados ndao apenas como instrumentos comuns do
cotidiano infantil, mas como recursos que a0 mesmo tempo em que ensinam também
desenvolvem psicolégica, social, afetiva e emocionalmente os educandos.

De acordo com Piaget o que difere as atividades ludicas das ndo ludicas é apenas:

“[...] uma variagdo de grau nas relagdes de equilibrio entre o eu e o real, ou melhor,
entre a assimilagdo que é a aplicacdo dos esquemas ou experiéncias anteriores a uma
nova situagdo, incorporando-a e a acomodacdo (modificacdo dos esquemas
anteriores, ajustando-os & nova situagdo). Dentro dessa concepgdo, 0 jogo comega
quando a assimilagdo predomina sobre a acomodagao”. (IDEM, 1987, p. 10).

E inquestionavel o valor pedagdgico que tanto o jogo quanto a brincadeira apresentam
no processo de ensino e aprendizagem. O jogo corresponde a um impulso natural da crianca,
de modo a fornecer satisfagdo interior. O ser humano apresenta, sem davida, uma tendéncia a
ludicidade, onde o ato de jogar torna-se uma atividade natural do ser humano. Ao jogar a
crianca deposita na acdo do jogo seus sentimentos e suas emocdes, fazendo com que os
aspectos cognitivos, sociais, motores e afetivos integrem-se de modo a proporcionar um

processo de aprendizagem significativa.
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Partindo da ideia de que o brincar e 0 jogar sdo necessidades intrinsecas a crianga, e
que o0 uso dessas atividades como instrumento pedagdgico facilitam e estimulam o processo
de aprendizagem, percebe-se a importancia da utilizacdo cotidiana dessas atividades, e que
ndo sejam realizadas esporadicamente como observado nas entrevistas realizadas com as
professoras alfabetizadoras, onde a professora A, quando indagada sobre a frequéncia com
que desenvolve atividades ludicas em sala de aula, respondeu: “A frequéncia vai de acordo
com os conteudos. Mais ou menos uma vez por semana.”

A partir das observacdes realizadas na sala de aula dessa professora, pdde-se verificar
que de fato eram utilizados alguns artefatos que caracterizam-se como de natureza ludica,
porém, o objetivo das atividades ndo era necessariamente de cunho pedagdgico, mas, como
atividade aleatoria, sem que houvesse um objetivo especificado, onde as criancas brincavam
de forma aleatdria sem um acompanhamento sistematico de suas a¢es. Raramente havia uma
sintonia entre o contedo apresentado e 0 jogo ou brincadeira disponibilizado aos alunos.

Em relacdo a esta mesma questdo, a frequéncia com que realizava atividades ludicas
na sala de aula, a professora B afirmou: “Utilizo semanalmente atividades que contemplam:
jogos para a reflexdo da consciéncia fonoldgica da alfabetizacdo, alfabeto mével, fichas com
palavras e cartazes explorando 0s géneros textuais explorados”.

Percebe-se que, diferente da professora A, a professora B apresenta um objetivo
especifico quanto a utilizacdo dessas atividades em sala de aula, porém, a frequéncia com que
as realiza ndo supre as necessidades dos alunos, pois apenas uma vez na semana 0S mesmos
tém a oportunidade de interagir ativamente com os contetdos trabalhados através de
atividades praticas. E preciso que essas atividades facam parte da rotina diaria dos educandos,
pois trata-se uma condicdo necessaria para a construcdo de um processo de alfabetizacdo e
aprendizagem que proporcione a apropriacao real do sistema de leitura e escrita.

Atraves de recursos materiais concretos € que a crianga consegue fazer conexdes entre
a escrita e seu significado, pois a subjetividade ainda encontra-se em processo de construcdo
nas criangas com faixa etaria entre 6 e 7 anos, de modo que se faz necessario relacionar 0s
contetdos escolares com a realidade das criangas, aproximando o maximo possivel do

concreto, do real. E nesse sentido que Silva (2002, p. 23) destaca:

A sala de aula interativa seria 0 ambiente em que o professor interrompe a tradicéo
do falar/ditar, deixando de identificar-se como o contador de histérias, e adota uma
postura semelhante ao “designer” de “software” interativo. Ele constréi um conjunto
de territérios a serem explorados e disponibiliza coautoria e multiplas conexdes,
permitindo que o aluno também faca por si mesmo [...]. O aluno, por sua vez, passa
se expectador passivo a ator situado num jogo de preferéncias de opces, de desejos,
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de amores, de 0dios e de estratégias, podendo ser emissor e receptor no processo de
intercompreensdo. E a educacdo pode deixar de ser um produto para se tornar
processo de troca de a¢fes que cria conhecimentos e ndo apenas os reproduz.

A cultura ludica pode ser um grande passo para que a educagdo possa assumir o
patamar de “processo” e deixar de ser visto como “reprodu¢ao de conhecimento™. Para tanto,
se faz necessario assumir a responsabilidade profissional que encontra-se imbricada as
atividades de cunho ladico. E preciso que o professor planeje, organize as atividades,
selecione 0s materiais adequados, trace objetivos especificos para cada modalidade de ensino,
organize o espaco a ser utilizado e que, principalmente, participe do processo de aplicacdo das
atividades, intervindo objetivamente, proporcionando assim, estimulo e interesse aos alunos

ao participarem das atividades.

4.1 Classificacdo dos Jogos

Piaget (1990) delimita o jogo como sendo assimilacdo, ou assimilacédo predominando
sobre a acomodacédo. O autor apresenta trés grandes tipos de estruturas que caracterizam o0s
jogos infantis: o exercicio, o simbolo e a regra.

Os jogos de exercicios podem ser divididos em duas categorias: 0s sensério-motores e
os de pensamento. Os jogos de exercicios sensério-motores ainda podem ser classificados em
trés tipos distintos: os jogos de exercicios simples, “[...] Aqueles que se limitam a reproduzir
fielmente uma conduta adaptada, de ordinario, a um fim utilitrio, mas retirando-a do seu
contexto e repetindo-a pelo Unico prazer de se exercer tal poder” (PIAGET, 1990, p. 150).

O segundo tipo refere-se aos jogos de combinagdes sem finalidades, os quais se
distinguem do primeiro tipo no que se refere ao fato em que o sujeito ndo se limita mais a
exercer, simplesmente, atividades ja adquiridas, mas passa a construir com elas novas
combinagfes que sdo ludicas desde o inicio. Porém essas combinagdes ndo apresentam uma
finalidade prévia, constituem apenas uma ampliacdo do exercicio funcional caracteristico do
primeiro tipo.

O terceiro tipo sdo 0s jogos de combinacdo com finalidades, tratando-se das
finalidades ludicas, ou seja, agdes realizadas com o objetivo puramente de divertir-se. Dessa
maneira, sobre 0s jogos de exercicio sensorio-motores fica claro que “A sua fungdo propria é
exercitar as condutas por simples prazer funcional ou prazer de tomar consciéncia de seus
novos poderes” (IBID, p.153).
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Por sua vez, os jogos de exercicio do pensamento também ganham as mesmas
subdivisbes que as do sensdrio-motores: os de exercicio simples, e os de combinagdes com ou
sem finalidade, onde a essas trés classes sdo atribuidas as transicdes entre o exercicio
sensorio-motor, o da inteligéncia pratica e o da inteligéncia verbal.

Piaget destaca que, embora 0s jogos de exercicios sejam caracteristicos dos dois
primeiros anos de vida da crianca, esses jogos voltam a aparecer durante toda a infancia. E
através dos jogos de exercicio que a crianca repete gestos, assimila acdes, incorporando novos
fazeres. O principio é de exploragdo e repeticdo. O jogo consiste na manipulacdo de objetos
em funcdo dos desejos e habitos motores das criancas. Os jogos simbolicos em muito se
assemelham com os jogos de exercicio. O autor delimita o mesmo da seguinte forma: “O jogo
simbdlico ainda €, no seu todo, um jogo de exercicio, mas que exercitaria (e, sobretudo,’pré-
exercitaria’) essa forma particular de pensamento que ¢ a imaginagdo como tal” (p. 155).

Esses jogos simbolicos sdo fortemente desenvolvidos durante o segundo periodo de
desenvolvimento da crianca, entre dois e sete anos, na verdade trata-se da aplicacdo do que foi
assimilado anteriormente. Neste periodo o faz de conta ganha lugar de destaque e a liberdade
de regras, a auséncia de objetivos e de uma logica da realidade sdo caracteristicas proprias
dessa fase.

O que o jogo de exercicio realiza mediante a assimilagéo funcional, o jogo simbdlico
reforcara, pois, pela assimilagdo representativa de toda a realidade ao eu. O
“esquema simbdlico” realiza a transigéo, constituindo ainda um simples exercicio de
condutas proprias mas um exercicio que, por outro lado, ja é simbdlico”. (PIAGET,
1990, p. 158).

Desse modo, o0 jogo simbolico, viabiliza a crianga a realizagdo de sonhos e fantasias,
revelam conflitos interiores, medos e angustias, possibilitando a imitacdo de situacGes vividas
pela crianga, as quais podem ser modificadas com a insercdo de outros elementos, a
experiéncia de outros papeis € a construcdo de cenas diferentes.

Os jogos de regras se constituem nas criancas a partir dos quatros anos de idade,
porém, fica mais evidente no periodo dos sete aos onze anos, e subsiste por toda vida adulta,
sendo considerado como a atividade ladica do ser socializado.

Durante esse estagio de desenvolvimento, o jogo provoca varios conflitos internos, e
sdo esses conflitos que favorecem o enriquecimento do conhecimento, pois estimulam a
capacidade de raciocinar rapidamente e de solucionar problemas. Os jogos de regras

contribuem, sobretudo para a ativagdo e desenvolvimento dos esquemas de conhecimento, o
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que favorece o processo de aprendizagem e desenvolvimento de certas habilidades como:
observar e identificar, comparar e classificar, conceituar e relacionar.
Assim como o0s jogos de exercicio sdo substituidos pelos simbodlicos, 0 mesmo

acontece com os de regra que substituem o simbolo. Desse modo:

Somente 0s jogos de regras escapam a essa lei de involugdo e desenvolvem-se (em
numero relativo e mesmo absoluto) coma idade. Sdo quase os Unicos que subsistem
no adulto. Ora, estando esses jogos socializados e disciplinados, precisamente em
virtude da regra, poder-se-a indagar se ndo serdo as mesmas causas que explicam,
simultaneamente, tanto o declinio do jogo infantil nas suas formas especificas de
exercicio e, depois, principalmente, de simbolo ficticio, como o desenvolvimento

dos jogos de regras, na medida em que sdo essencialmente sociais (IBID, P.187).

Os jogos de regras séo essencialmente jogos de combinagcfes sensorio-motoras, como:
corridas, jogos de bola de gude ou com bolas etc., ou jogos intelectuais: cartas, xadrez etc.
Orientados pela competicdo entre os individuos, 0 que sem a regra existente no mesmo seria

inviavel o espirito de competicéo.

4.2 Caracteristicas do Brinquedo

De acordo com Vygotsky, o brinquedo, objeto da agédo do brincar, quando manipulado
pela crianca, ganha um novo significado, ou seja, a crianca ndo vé o objeto como ele é, mas
fantasia-o como gostaria que fosse, dando assim, um novo significado ao objeto.

Percebe-se que no brinquedo, uma agdo substitui outra agdo, como por exemplo
quando uma crianga utiliza um tecido amarrado ao corpo, reproduzindo a acdo de asas, €
imagina-se voando, a mesma estara conferindo um significado ao tecido bem mais importante
que o proprio tecido. “Quer dizer que, a0 mesmo tempo em que a crianca € livre para
determinar suas a¢fes no brincar, estas estdo subordinadas aos significados dos objetos, e a
crianga age de acordo com eles” (KISHIMOTO, 2011, p. 68).

A relevancia direcionada ao brinquedo acontece devido ao fato de que o mesmo
apresenta grande importancia quanto ao desenvolvimento da crianga, pois possibilita a

construcdo de novas relagcdes entre situacGes no pensamento e situacdes reais.

Pelo uso do brinquedo, a crianga aprende a agir de forma cognitiva; os objetos tém
um aspecto motivador para as acdes da crianca, desde a mais tenra idade. A
Percepcdo é um motivo para a crianga agir. Mais tarde, a acdo comeca a se
desvincular da percepcdo: o pensamento comeca a se separar do que a crianga
imagina ser o objeto e do que o objeto é, realmente; a crianca vai fantasiando o que
ela gostaria de que determinado objeto fosse (MARANHAO, 2007, p. 34-35).
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De acordo com Kishimoto (2011) existem diferentes tipos de brinquedos, e entre eles
estd o brinquedo educativo, o qual se adequa perfeitamente ao foco deste trabalho, tendo em
vista, o valor pedagogico que 0 mesmo apresenta. Sendo o brinquedo pedagdgico um recurso
gue a0 mesmo tempo em que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa, materializando-
se nos jogos de tabuleiro, nos brinquedos de encaixe, quebra-cabecas etc.

Entdo, pode-se perceber que o brinquedo educativo apresenta duas fungdes: a
educativa e a ludica, sendo a funcdo lGdica caracterizada pela diverséo e pelo prazer que o
brinquedo proporciona. Ja a fungdo educativa, se configura pelo aprendizado em geral de
determinados conhecimentos.

E preciso compreender qual a relagio existente entre o brincar e o educar uma vez que
um dos principais objetivos deste trabalho € o de explicitar esta relacdo a partir de uma viséo
pedagdgica, a qual enxerga o ato de brincar ndo apenas como forma de diversdo por parte da
crianca, mas, como uma poderosa ferramenta para o trabalho de alfabetizacao e de construcao
das habilidades infantis. (KISHIMOTO, 2011, P. 42) exemplifica essa relagdo quando destaca
que “A utilizagdo do jogo potencializa a exploracdo e a constru¢do do conhecimento, por
contar com a motivacéo interna, tipica do ludico [...]”.

E, entdo, a partir da utilizacdo do ladico como suporte para estimular a construgéo do
conhecimento que o brinquedo educativo passa a ter um espago significativo no trabalho
pedagogico infantil. Salientando que, para a obtencdo de resultados satisfatorios no processo
educacional a partir do uso de ferramentas de carater lidico, faz-se necesséario e indispensavel
o0 planejamento das acGes e objetivos que serdo direcionados a cada atividade, ou ao uso de
determinado brinquedo educativo, bem como, efetivd-lo corretamente, para que entdo
obtenha-se 0 éxito esperado.

Assim, percebe-se que o brinquedo se configura como um objeto que estimula a
representacdo de aspectos da realidade, sendo eles criados para ou pelas criangas. (IBID, p.
75) apresenta um conceito bastante interessante sobre o brinquedo, quando diz “O brinquedo
aparece como um pedaco de cultura colocado ao alcance da crianca. E seu parceiro na
brincadeira. A manipulagdo do brinquedo leva a crianca & agdo e a representacdo, a agir e a

imaginar”.
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4.3 A Brincadeira e o Desenvolvimento da Aprendizagem

O ato de brincar € entendido como a a¢do que a crianca realiza ao utilizar determinado
brinquedo, sendo este ultimo, um agente indispensavel para o desenvolvimento da mesma.

Vygotsky compreende a brincadeira como uma atividade social desenvolvida pela
crianga, onde, através da mesma a crianca adquire elementos essenciais para a construcao de
sua personalidade e para a compreensdo de sua propria realidade.

De acordo com o autor supracitado, a crian¢a se inicia no mundo adulto através da

brincadeira, conforme destaca Maranhéo (2007, p. 31-32):

Por meio da brincadeira a crianca vai se desenvolver socialmente, conhecera as
atitudes e as habilidades necessarias para viver em seu grupo social. A imaginacao
vai ajuda-la a expandir as suas habilidades conceituais. Na sua funcéo imitativa, a
crianca aprende a conviver com as atividades culturais; usando a brincadeira ela
estara estimulando o seu desenvolvimento, aprendendo as regras dos mais velhos.

A crianca, através das brincadeiras, satisfaz algumas de suas vontades, de modo que as
acOes que realiza estdo estreitamente ligadas as suas necessidades, motivagdes, assim como
também com seu desenvolvimento.

O brincar reflete 0 modo como a crianca ordena, organiza, desorganiza, destroi e
reconstréi 0 mundo ao seu redor. Através da brincadeira, a crianca também expressa seus
sentimentos, desejos, medos, suas emocgdes e fantasias, além de incorporar novos
conhecimentos que irdo perpassar por toda a vida.

Piaget apresenta o brincar como representacdo da fase de desenvolvimento da

inteligéncia, a qual é marcada pelo dominio da assimilacdo sobre a acomodacéo, apresentando
como principal funcdo consolidar a experiéncia passada. De outro lado, Vygotsky defende a
ideia do brincar como originada da situacdo imaginaria criada pela crianca, onde, desejos
irrealizaveis podem ser realizados, com a funcéo de reduzir a tenséo e, a0 mesmo tempo, para
instituir uma maneira de acomodacdo a conflitos e frustragdes da vida real (KISHIMOTO,
2011, p. 71).
A Dbrincadeira constitui um importante instrumento pedagogico, uma vez que, a partir da
mesma € possivel perceber nos alunos caracteristicas que demonstram possiveis
irregularidades quanto a vida social dos mesmos, seja de carater fisico, emocional,
psicologico, afetivo e principalmente cognitivo, de modo que ao brincar a crianca é capaz de
assumir um papel de sujeito ativo no processo de aprendizagem, construindo coletivamente
novos conhecimentos. Assim como destaca Peller (1971 apud KISHIMOTO, 2011, P.75):
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“A passagem de um papel passivo para um papel ativo é 0 mecanismo basico de
muitas atividades ludicas. Reduz o efeito traumatico de uma experiéncia recente e
deixa o individuo mais bem preparado para ser submetido novamente ao papel
passivo, quando necessario. Isso explica, em grande parte, o efeito benéfico da
brincadeira”.

Através das brincadeiras, a crianca é capaz de estabelecer relagdes de comunicacao
com o0 mundo adulto, de modo que, controla suas emogdes interiores e desenvolve relacdes de
confianca, tanto como 0s outros, quanto consigo mesma.

O mundo representado é mais desejavel que o mundo real. A brincadeira aparece,
assim, como um meio de sair do mundo real para descobrir outros mundos, para se projetar
num universo inexistente, sequndo Brougeére (1990 apud KISHIMOTO, 2011).

Brincando, as criangas constroem seu proprio mundo, ressignificam e reelaboram os
acontecimentos que deram origem as vivéncias e sentimentos. Pode-se dizer, entdo, que a
brincadeira é alicercada sob um tripé: o ensino, o desenvolvimento e a educagdo, uma vez que
a mesma se constitui como parte integrante do processo de desenvolvimento infantil, atuando
cotidianamente nesse processo.

Analisando as principais bibliografias que tratam sobre a finalidade do brincar na
educacdo de criancas, é percebivel que a brincadeira assume uma funcdo extremamente
importante quanto ao desenvolvimento dos aspectos motores, cognitivos, afetivos e
emocionais na crianca. 1sso, deve-se ao fator de que é brincando e jogando que a crianca
aprende e ordena 0 mundo a sua volta, assimilando experiéncias e informacoes e, sobretudo,

incorporando conceitos, atitudes e valores.
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5 ALFABETIZACAO LUDICA: UM DESAFIO CONTEMPORANEO

Durante as ultimas décadas, inumeras metodologias e técnicas de alfabetizacdo foram
desenvolvidas, porém, as mesmas, em sua grande maioria, ndo contemplam as reais
necessidades que esse processo tdo complexo e importante apresenta.

A partir das observacgdes que foram realizadas durante a pesquisa deste trabalho, em uma
turma de alfabetizacdo, foi possivel perceber que no inicio do processo de alfabetizacéo, ou
seja, no 1° ano do ensino fundamental, os principais aspectos do desenvolvimento infantil,
sejam eles afetivos, psicoldgicos, motores, emocionais ou cognitivos, sdo deixados de lado em
detrimento do ensino da leitura e da escrita e do desenvolvimento das operacGes matematicas,
que, em sua grande maioria se da de modo mecanizado e sem relacdo com a realidade dos
educandos.

E a partir destes pressupostos que verificou-se a necessidade de atentar para o
desenvolvimento de uma proposta de alfabetizacdo que ndo s6 desenvolva nos alunos a
capacidade de ler, escrever e desenvolver as operacGes matematicas, mas que seja capaz de
proporcionar uma aquisicdo significativa do processo de alfabetizacéo.

Uma grande preocupacao € a de que as escolas, em muitos casos, estejam preocupando-se
apenas em ensinar a crianga a ler e a escrever, esquecendo-se de ensina-las o porqué e a
importancia da leitura e da escrita, 0 que acaba por comprometer 0 pProcesso em sua
totalidade, de maneira que nos anos seguintes nos deparamos com alunos que leem e
escrevem, mas ndo tem a consciéncia do que leem e do escrevem, e muitas vezes ndo
conseguem interpretar aquilo que leem, ou melhor, apenas decifram um cddigo, mas néao
conseguem assimilar aquilo que o mesmo representa; como também dominam certa escrita,
mas ndo conseguem ler em seguida o que ele mesmo escreveu.

Viu-se entdo na ludicidade, um meio de fortalecer o processo de alfabetizagédo infantil,
levando em conta a enorme contribuicdo que a cultura ludica tem proporcionado as mais
variadas formas de ensino. Para que se possa adentrar a esse mundo tdo fascinante, o da
alfabetizacdo ludica, é necessario que antes, delimite-se o conceito de alfabetizagdo e seus
processos: a leitura e a escrita. Franchi (2006, p. 22) apresenta um conceito inicial da

alfabetizacdo quando destaca:

A alfabetizacdo ndo €, pois, um processo mecanico de mera correlacdo entre dois
sistemas de representacdo; de fato, é preciso sempre considera-la nesse quadro em
que a linguagem se concebe em seu carater social e constitutivo dos sistemas de
representacdo das relagdes da crianca consigo mesma, com 0S outros e com 0
mundo.
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Desse modo percebe-se que primordialmente, a alfabetizacdo consiste na
aprendizagem da escrita e da leitura, mas que ndo se restringe apenas & uma mera forma de
escrever e decifrar cadigos, no entanto abrange inimeras implicacdes, que vdo desde a fungéo
social da leitura e da escrita até suas contribuicbes para o desenvolvimento cognitivo e
intelectual do individuo.

Adentrando-se para a conceituacdo dos processos de leitura e escrita, € preciso atentar
para a conscientizacdo dos alunos em processo de alfabetizacdo sobre o que é a leitura e 0 que
¢ a escrita, ao invés de impor-lhes formas de ler e escrever sem ao menos saber do que se trata

aquele novo processo no qual encontra-se inserido, camuflando a natureza dos processos.

[...] com relagdo a escrita, 0 que vemos é a imposi¢do de um modelo, sem qualquer
possibilidade, espacial ou temporal, para a experimentacao, tentativas e descobertas
de cada crianca, que se limitam, como tarefa, a fazer copias de vérios tracados, num
verdadeiro exercicio de treinamento manual (CAGLIARI, 2002, p.100).

A preocupacao ortografica por parte das escolas acaba por suprimir o foco principal do
processo de alfabetizacdo, que é o de transportar as habilidades orais das criancas para 0s
textos escritos. O uso correto da ortografia deve ser um objetivo secundario, de modo que
ndo desmotive aqueles que encontram-se em processo de construcdo da leitura e da escrita.

De acordo com Ferreiro (1985), durante o periodo de alfabetizacdo a crianca passa por
quatro fases de desenvolvimento para que entdo complete todo o processo, sdo elas: a fase
pré-silabica, onde a crianca ndo consegue estabelecer uma relacdo entre a linguagem oral e 0s
sons das letras; fase sildbica, quando a interpretacdo das letras € feita ao modo da crianca,
atribuindo o valor de uma silaba a cada letra; fase silabico-alfabética, que é a fase onde a
crianga ja consegue interpretar algumas silabas, porém, ainda atribui o valor de uma silaba a
cada letra, e por ultimo, a fase alfabética, quando a crianca obtém o dominio das letras e
silabas, conseguindo entdo realizar a leitura e a escrita.

Um dos principais problemas que os professores alfabetizadores apresentam é a falta
de interesse ou desmotivacdo dos alunos em aprender a ler e escrever. 1sso, em muito, deve-se
ao método pelo qual se oferece o processo de alfabetizacdo, o qual ndo desperta nos
educandos o interesse pela descoberta da leitura e da escrita, mas que puramente Ihes oferece
meros exercicios de copia e repeticdo. E preciso ouvir o que desejam os alunos, saber quais
sdo suas expectativas quanto a aquisicdo da leitura e da escrita, e 0 que esperam que seja

desenvolvido durante o ano letivo, isso é 0 que se denomina de acordo.
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Os acordos pedagogicos sdo bastante eficazes quando bem estipulados, uma vez que
fazem com que os alunos sintam-se agentes ativos do processo de aprendizagem, e ndo apenas
simples expectadores sem a oportunidade de qualquer interferéncia no processo educativo.
Conforme Cagliari (2002, p. 101), “Antes de ensinar a escrever, ¢ preciso saber o que os
alunos esperam da escrita, qual julgam ser sua utilidade e, a partir dai, programar as
atividades adequadamente”.

Assim, fazer com que os alunos participem da elaboracdo do plano pedagoégico do
professor, € um dos primeiros passos para despertar o interesse dos mesmos pelo universo da
leitura e da escrita, fazendo com que a aquisicdo dessas habilidades seja obtida de forma
natural, ao invés do mecanicismo que se instaura no interior de algumas salas de aula, o que
sem davidas, € um irreparavel desastre educacional.

Delimitando a escrita e a leitura, o autor apresenta um conceito claro do que se tratam
esses dois processos quando enfatiza que “A escrita, seja ela qual for, tem como objetivo
primeiro permitir a leitura. A leitura é uma interpretacdo da escrita que consiste em traduzir os
simbolos escritos em fala” (p.103).

Dessa forma, a escrita tem como objetivo principal o fato de alguém ler o que esta
escrito, sendo a leitura um ato linguistico que se diferencia da fala espontanea pelo fato da
mesma ser a expressdo de um pensamento estruturado por outra pessoa, € ndo pelo falante
leitor.

Enquanto a leitura se refere a interpretacdo dos signos linguisticos, a escrita trata-se da
producdo do signo e a atividade da fala, sendo a mesma diferenciada de outras formas de
representacdo do mundo, ndo sé porque induz a leitura, mas também porque essa leitura €
motivada, isto €, quem escreve, diferentemente de quem desenha pede ao leitor que interprete
0 que esta escrito, ndo pelo puro prazer de fazé-lo, mas para algo que a escrita indica (IBID, p.
105).

O objetivo principal de um processo de alfabetizagdo voltado para o desenvolvimento
da cultura ludica é o de que os educandos possam assimilar com prazer e naturalmente os
processos de construgdo da leitura e da escrita, através de atividades que contemplem todos
0s aspectos de desenvolvimento da crianga, proporcionando assim, um processo educativo
que seja significante a vida do educando. Por isso, a leitura e a escrita ndo podem ser

tratadas de forma mecanica e separadas da realidade cotidiana dos sujeitos envolvidos.

O caminho que a crianga percorre na alfabetizacdo é muito semelhante ao processo
de transformacdo pelo qual a escrita passou desde a sua invencdo. Assim como 0s
povos antigos, as criancas usam o desenho como forma de representacdo gréafica e
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sd0 capazes de contar uma histéria longa como significagdo de alguns tracos por elas
desenhados... Elas também podem utilizar “marquinhas”, individuais ou
estabelecidas por um consenso de grupo, para representar aquilo que ainda ndo
sabem escrever com letras (CAGLIARI, 2002, p.106).

Assim, pode-se resumir acerca dos sistemas de leitura e escrita, que esta Ultima tem
como objetivo a leitura, e a leitura tém como objetivo a fala. De modo que a fala é a expresséo
linguistica, e compbe-se de unidades, de tamanhos varidveis, chamadas signos e que

caracterizam-se pela unido de um significado a um significante.
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6 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para o desenvolvimento da pesquisa, foram realizadas observacdes em sala de aula do
1° ano do ensino fundamental durante um periodo de dois anos, onde p6de-se acompanhar o
processo de alfabetizacdo de duas turmas diferentes, ministradas pela mesma docente. Ao
final do periodo de observagdo, aplicaram-se trés questionarios, um com a professora da
turma onde realizou-se as observacdes, outro com uma professora da turma de alfabetizagédo
do contraturno e um terceiro questionario com orientadora de ambas as professoras.

As observacOes realizadas em sala de aula serdo apresentadas em comparacao as
respostas da professora A, obtidas através de questionario pedagdgico, com o objetivo de
verificar a existéncia de coeréncia entre o discurso tedrico e a pratica pedagdgica da
professora.

As respostas da professora B, e da orientadora serdo analisadas de modo a discutir sua
relevancia no processo educativo que apresente um embasamento ludico como suporte

pedagogico de auxilio ao desenvolvimento das atividades escolares.

6.1 Anélise das Observagdes em Sala de 1° Ano do Ensino Fundamental e a Perspectiva
Teorica da Docente em Relacédo a Educacdo Ludica

A professora responsavel pela turma de alfabetizacdo, na qual realizaram-se as
observacdes, aqui representada pela letra A, apresenta formacao em nivel superior, no curso
de Pedagogia pela Universidade Federal da Paraiba (UFPB), ndo apresentando nenhuma
modalidade de formacg&o continuada. Leciona em turma del%no ha trés anos.

Quando perguntada sobre a utilizacdo e a frequéncia com que se ddo as atividades
ludicas no cotidiano pedagogico das aulas, a professora A afirmou utiliza-las uma vez a cada
semana. Os materiais que a mesma afirmou serem utilizados em sua aula foram: jogos de
formagéo de palavras, boliche e amarelinha.

Ao observar a realidade enfrentada pelos alunos do 1° ano, percebeu-se que havia uma
rigorosa rotina de atividades a serem cumpridas durante o periodo em que estavam na escola.
Havia um livro didatico para cada bimestre do ano letivo, o qual, apresentava contetdos e
atividades de classe e extraclasse a serem realizadas pelos alunos, além de um outro didatico

que era trabalhado durante todo o ano.
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As atividades ludicas citadas pela professora A eram atividades propostas pelo livro
didatico, as quais ndo apresentavam uma frequéncia de realizacdo satisfatoria, de modo que
eram realizadas semanalmente. As atividades ludicas devem ser incorporadas ao cotidiano das
criancas, pois se tratam de um fator determinante quanto a varios aspectos do
desenvolvimento da crianca.

Era perceptivel que ao realizar atividades lidicas com os alunos, ainda que raras vezes,
0S mesmos conseguiam assimilar mais facilmente os contetdos propostos pela professora,
além de envolverem-se completamente na atividade, de modo que aprendiam sem que
percebessem.

Ao brincar a crianga interage com o mundo e consigo mesma, incorporando conceitos,
desenvolvendo seu lado afetivo, cognitivo e social, aléem de aprender de modo significativo e
prazeroso. Mesmo considerando a ludicidade como um instrumento pedagodgico e ndo apenas
como pratica recreativa, a professora A, em muitas ocasides direcionou jogos e brinquedos
aos alunos sem que houvesse um objetivo pedagdgico subsidiando seu uso.

Sabe-se que as atividades de natureza ludica constituem um instrumento pedagdgico
que favorecem a aquisicdo de novos conhecimentos e o fazem de modo significativo,
favorecendo a superacdo de possiveis dificuldades de aprendizagem. Em se tratando de um
processo de alfabetizacdo, a ludicidade apresenta inimeras contribuicbes para o
desenvolvimento desse processo.

Reiteramos que a contribuicdo do jogo para a escola ultrapassa o ensino de
conteudos de forma ludica, “sem que os alunos nem percebam que estdo
aprendendo”. Nao se trata de ensinar com agir, como ser, pela imitacdo e ensaio
através do jogo, e sim, desenvolvendo a imaginagdo e o raciocinio, propiciando o
exercicio da funcéo representativa, da cogni¢do com o jogo. Brincar desenvolve a
imaginacdo e a criatividade. Na condigdo de aspectos da fungdo simbdlica, atingem

a construcao do sistema de representagdo, beneficiando, por exemplo, a aquisi¢do da
leitura e da escrita (FORTUNA, 2002, p.10).

Ao perguntar sobre o enfrentamento de possiveis dificuldades em sala de aula, a
professora A afirmou enfrentar dificuldades de aprendizagem por parte de alguns alunos.
Quanto aos recursos utilizados pela mesma para superacdo de tal dificuldade, ela afirmou:
“Utilizo jogos de formagao de palavras, listas de palavras, texto lacunado, leio e explico passo
a passo as atividades”.

Com relacéo a resposta da docente, pode-se observar em sala de aula que a mesma em
muito se utilizava das listas de palavras e dos textos lacunados como atividades de auxilio ao

processo de producdo da escrita, porém os jogos de formacdo de palavras eram utilizados
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meramente para preencher espagos de tempo entre uma aula e outra, com o objetivo de ndo
deixar os alunos sem alguma atividade, e ndo o de desenvolver suas capacidades de leitura e
de escrita.

Percebeu-se na professora A uma postura tradicionalista em relacdo a sua préatica
pedag6gica. A mesma dava preferéncia a atividades que ndo demandavam exercicios
corporais e de movimento dos alunos, bem como 0s agrupamentos para realizacdo de
determinados jogos. A “ordem” excessiva na sala de aula era um fator que inviabilizava o
processo de socializacdo das criancas, de modo que as mesmas eram induzidas a sentarem
sempre no mesmo lugar e a ndo circularem pela sala sem que a professora permitisse.

O enfileiramento dos alunos seja para entrada, saida, realizacdo do lanche ou de
atividades fisicas remetia a um sistema de militancia por parte da docéncia, onde qualquer um
gue ndo cumprisse as regras estabelecidas pela mesma era submetido a algum tipo de punicéo,
sendo a mais frequente, a proibi¢do do uso do parquinho na hora do intervalo.

Esse tipo de prética ditadora de regras, muitas vezes impede que o0 aluno expresse seus
sentimentos, suas dificuldades, e a sua compreensdo sobre determinado assunto, por medo de
ndo ser reprimido frente aos colegas da turma. As regras Sdo importantes para o
desenvolvimento da criancga, pois possibilita a organizacdo de suas a¢Ges, porém, ndo devem
ser percebidas pelo aluno como uma imposicdo, mas devem ser construidas coletivamente,
levando em consideracdo as opinides dos alunos, pois sdo eles os principais sujeitos do
processo de aprendizagem, e tudo deve ser feito a partir de acordos consentidos pela turma.

E imprescindivel que o professor assuma o papel de professor-pesquisador, de modo a
buscar solucBes pedagdgicas para a superacao das dificuldades apresentadas pelos alunos. A
professora A quando questionada sobre a busca por atividades de natureza ludica para o
auxilio no trato com o processo de alfabetizacdo, afirmou desenvolver dada pesquisa, porém,
é importante contrapor tal resposta, pois a partir das observacdes, ficou explicito que a busca
por novas atividades, existia de fato, mas as atividades em nada se relacionavam com 0s
aspectos ludicos, e sim, contemplavam exercicios de repeticdo, mecanizados e que néo
estimulavam os alunos, ja que os mesmos eram submetidos diariamente a esse tipo de
atividade, o qual envolve apenas o discurso da professora e cOpia da resposta escrita no
quadro.

E preciso que os docentes, ndo sé apenas os que trabalham com a alfabetizacdo, mas
todos que trabalham na educacéo, seja de criancas ou adolescentes, se permitam colocar-se no
lugar do aluno e talvez assim perceber suas reais necessidades, pois 0 modelo de educagéo

que se instaura no interior de nossas escolas, ainda pode ser considerado, em muito, como
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arcaico, pois ndo permite ao educando o desenvolvimento pleno de suas potencialidades
individuais, mas restringe-os a aquisicdo de conteddos sem conexdo com a realidade

vivenciada pelos mesmos.

6.2 Analise das Respostas do Questionario Pedagogico Aplicado a Professora B e a
Orientadora

Diferentemente da professora A no que se refere ao processo de formacéo continuada,
a professora B apresenta formacdo académica em nivel de graduacdo em Pedagogia e
mestrado em Linguistica e Ensino, ambas pela UFPB.

A docente destacada acima leciona no 1° ano do ensino fundamental ha doze anos.
Quando perguntada sobre a utilizacdo e a frequéncia com que se dao as atividades ludicas em
sua pratica pedagogica, a resposta obtida foi idéntica a da professora A quanto a frequéncia
das atividades, ambas a utilizam semanalmente, porém, difere-se uma da outra quanto ao teor
das atividades, onde a professora B afirma utilizar as seguintes atividades: “Utilizo
semanalmente atividades que contemplam: jogos para a reflexdo da consciéncia fonolégica da
alfabetizacdo, alfabeto movel, fichas com palavras e cartazes explorando os géneros textuais
trabalhados”.

Com isso, percebe-se que as atividades desenvolvidas pela professora B apresentam
consonancia com a ludicidade, fornecendo elementos essenciais ao processo de alfabetizagéo.
O que ainda ndo se caracteriza como satisfatoria € a frequéncia com que se ddo essas
atividades, pois as mesmas devem ser incorporadas ao cotidiano das criangas, utilizadas o
maximo possivel. E nas atividades ludicas que podem estar a solucdo para que se estabeleca
um processo de aprendizagem significativo e motivador. Sobre essa questdo Maranh&o (2007,
p.15-16) destaca: “Re-significar” [sic] a aprendizagem, para que a experiéncia do aprender
tenha real significado, é vivenciar de forma representativa o conhecimento, ou seja, na
totalidade das relac@es intrinsecas e extrinsecas a aquisicdo do conhecimento”.

A professora B afirmou considerar a ludicidade como instrumento pedagdgico, de
fato, a mesma faz uso de atividades que contemplam o carater ludico. Quando perguntada
sobre a existéncia de dificuldades apresentadas pela turma, a docente afirmou que sim,
costuma enfrentar dificuldades de natureza comportamental. A solucdo encontrada pela
professora B para superar essa dificuldade foi o auxilio das atividades ludicas, como afirma:
“Como a turma ¢ agitada, as atividades que sdo desenvolvidas na maioria das vezes

contemplam: jogos, musicas e brincadeiras”.
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Assim, é possivel perceber que a professora B, diferentemente da professora A, faz um
uso mais consciente das atividades ludicas para a superacdo das dificuldades enfrentadas pela
turma. E com relacdo a busca de novas atividades, de natureza ludica, que ajudem no trato
com o processo de alfabetizacéo, a professora B afirmou costumar pesquisa-las.

Com relagdo a andlise das respostas da orientadora, a mesma sera desenvolvida de
modo a enfatizar a importancia que o servico de orientacdo pedagdgica apresenta para o
desenvolvimento do trabalho docente, uma vez que deve haver uma relacdo de parceria entre
orientador e professor, de maneira a trabalharem com objetivo de desenvolver as capacidades
dos educandos, favorecendo-lhes um processo de aprendizagem significativo.

Magistério, graduacdo em Letras e especializacgdo em Supervisdo e Orientacdo
Escolar, pela FIP, UFPB e pela Fundacdo Bradesco, sdo os niveis de formacdo académica
apresentados pela orientadora.

A orientadora afirmou trabalhar na fungéo ha cerca de seis anos, na mesma institui¢éo
de ensino. Também apresenta experiéncia em sala de aula, durante oito anos trabalhou com
turmas de 2° ano do ensino fundamental.

Com relacdo ao trabalho que desenvolve junto aos professores que coordena, a
orientadora afirmou acompanhar o processo de construgdo dos planejamentos, corroborando
ao processo de elaboracgdo das aulas, assim como orientar os professores quanto a insercao de
atividades de caréater ladico em suas praticas cotidianas. Quando perguntada sobre como séo
por ela consideradas as atividades ludicas, se como pratica recreativa ou como instrumento
pedagdgico, a mesma afirmou: “Como instrumento pedagogico, acredito que as atividades
ludicas contribuem muito com o processo de aprendizagem”.

Entendendo o papel fundamental que o servi¢o apresenta para o auxilio ao professor
na busca por solugfes praticas que ajudem na superagdo das dificuldade apresentadas pelos
alunos, perguntou-se a referida orientadora sobre qual o tipo de orientacdo e ou/intervencao
gque a mesma costuma propor aos professores quando identificado nos alunos algum tipo de
dificuldade de aprendizagem ou de ordem comportamental, a mesma destacou que: “Diante
das situacOes detectadas intervenho sugerindo o trabalho com jogos (letras mdveis, jogos das
silabas, xadrez, cubra nove, cubra doze, tartaruga, trilha, jogos online, etc.)”.

Diante das respostas oferecidas pela orientadora, é possivel perceber que existe uma
compreensdo por parte da mesma, sobre a importancia que as atividades ladicas apresentam
enquanto aporte ao desenvolvimento do processo de aprendizagem, bem como agente

transformador de dificuldades educacionais, afetivas, motoras, cognitivas e sociais.



42

7 CONSIDERACOES FINAIS

A preocupacdo latente que foi demonstrada durante todo o desenvolvimento do
trabalho, em inserir na pratica pedagogica, em especial no processo de alfabetizacdo,
atividades ludicas, estas apresentadas como uma possivel ferramenta de auxilio ao
desenvolvimento prazeroso e significativo da aprendizagem da crianca, tem seus fundamentos
imbricados nas experiéncias educacionais vivenciadas, onde se observava criancas submetidas
a mais tradicional das metodologias, imperando a autoridade sobre o processo educativo.

Foi com objetivo de compreender como o uso da ludicidade pode ser ferramenta
pedagdgica no processo de alfabetizacdo no primeiro ano do ensino fundamental que este
trabalho foi desenvolvido, uma vez que € a partir dos jogos e das brincadeiras que as crian¢as
constroem o mundo ao seu redor, incorporam conceitos e assimilam de modo mais pratico e
significativo os conteidos escolares.

Através da pesquisa foi possivel perceber que alguns docentes apresentam principios
da educacdo ludica aliados a sua pratica, e os utilizam a favor ndo apenas de um processo
educativo prazeroso, mas, também, em favor da superacao de dificuldades apresentadas pelos
alunos, sejam elas de natureza cognitiva ou de varias outras naturezas.

Quanto ao processo de alfabetizacdo e sua relacdo com a ludicidade, foi possivel
observar as inumeras contribuicGes que a mesma oferece a tal processo. Pois sabe-se que a
alfabetizacdo € um processo continuo que se inicia no primeiro ano do ensino fundamental,
desse modo se faz necesséario que o embasamento inicial da série apresente subsidios que
sejam capazes de fazer com que a crianca assimile 0s conceitos basicos dos processos de
leitura e escrita. De acordo com a bibliografia analisada é possivel afirmar que a educacéo
pautada sob fundamentos lGdicos apresenta esta funcdo, ou seja, faz com que a crianca
desenvolva e se aproprie do sistema de leitura e escrita, ndo de forma mecanizada, mas
refletindo sobre sua funcéo e importancia social.

Atualmente ainda existem professores que se recusam a utilizar o ladico como recurso
pedagdgico e apresentam suas aulas regidas pelo tradicionalismo, 0 que acaba por desmotivar
os alunos, e, consequentemente, aumentar as estatisticas do fracasso escolar.

O servico de orientacdo pedagogica é um grande aliado quanto a inser¢é@o de condutas
ludicas por parte dos professores, uma vez que o orientador pedagdgico assume o papel de
mediador tanto na construgdo do planejamento individual de cada professor, quanto nas
intervencdes com fins de amenizar possiveis dificuldades por parte dos alunos, sejam elas de

aprendizagem cognitivas, afetivas, motoras ou sociais.
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A educacdo ludica parte do principio de que ensinar ndo se trata apenas de ensinar a
ler, escrever e resolver problemas matematicos, mas de atender as necessidades do
desenvolvimento da crianca, proporcionando-lhe o pleno desenvolvimento de sua
personalidade. Para que isto ocorra, se faz necessario que a escola esteja atenta quanto a
importancia do uso dos brinquedos, dos jogos, e das brincadeiras, pois séo eles os principais
agentes de socializacdo e desenvolvimento infantil em sua totalidade.

Assim como ocorre com as outras habilidades, a ludicidade também fornece ao
processo de alfabetizacdo ferramentas de incentivo e exploracdo do sistema de escrita e de
leitura, proporcionando atividades dindmicas, construtivas e que estabelecem conexdes com o
cotidiano da crianga, pois o brinquedo e brincadeira, assim como 0s jogos fazem parte da
realidade de cada crianca, e devem ser aliados da escola, e ndo enxergados como Mmeros
objetos de recreacao.

Desse modo, a titulo de conclusdo, pode-se afirmar que o objetivo maior deste
trabalho, o de compreender a ludicidade como ferramenta pedagdgica, foi plenamente
alcancado, tendo em vista as consideracdes teoricas analisadas, o uso de recursos ludicos
afirmado pelas docentes, além das intervencdes propostas pela orientadora envolvida durante
a pesquisa.

Assim, conclui-se que, além de ferramenta pedagdgica para o trato com a
alfabetizacdo, as atividades ludicas sdo um aporte para amenizar e/ou superar as dificuldades

escolares enfrentadas pelos alunos.
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1 Questionario pedagogico aplicado com as professoras

UNIVERSIDADE FEDERAL DA EARAiBA - UFPB
CENTRO DE EDUCACAO - CE
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Caro Professor,

Com o propdsito de conhecer sobre o uso da ludicidade em sala de aula, foco da temdatica do nosso
Trabalho de Conclusdo de Curso, com a orientagdo da Prof2 Isolda Ayres Viana Ramos, do Curso de
Pedagogia da Universidade Federal da Paraiba, estamos solicitando que responda ao questiondrio
abaixo.

Agradecemos pela colaboracao.

QUESTIONARIO PEDAGOGICO

(Professor (a))

1- Qual sua formagao?

( ) Magistério

( ) Graduacéo

( ) Especializacédo
() Mestrado

( ) Doutorado

( ) Pds-Doutorado

A- Em que area?

B- Em qual ou quais institui¢cdes de ensino?
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2- Qual ano vocé leciona? Ha quanto tempo?

3- Qual a faixa etaria dos alunos matriculados em sua turma?

4- Vocé costuma utilizar em sua pratica pedagdgica cotidiana atividades que apresentem
algum tipo de aspecto ludico? E com que frequéncia?

SIM () NAO ()
Se respondeu SIM, quais?

5- Como vocé percebe a ludicidade?

Como prética recreativa ()
Como instrumento pedagogico ( )

6- Vocé tem enfrentado alguma dificuldade na sua turma?

SIM () NAO ()
Se respondeu SIM, de que natureza?

Se respondeu SIM, que recursos vocé vem utilizando para suprir essa ou essas
dificuldades?

7- Vocé costuma pesquisar novas estratégias de ensino lddicas que lhe ajudem no trato
com o processo de alfabetizacéo?

SIM () NAO ( )

2 Questionario pedagogico aplicado com a orientadora
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA FN’ARAI’BA - UFPB
CENTRO DE EDUCACAO - CE
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Caro Coodenador,

Com o propdsito de conhecer sobre a utilizacdo da ludicidade em sala de aula, foco da tematica do
Trabalho de Conclusdo de Curso, com a orientagdo da Prof2 Isolda Ayres Viana Ramos, do Curso de
Pedagogia da Universidade Federal da Paraiba, estamos solicitando que responda ao questionario
abaixo.

Agradecemos pela colaboracao.

QUESTIONARIO PEDAGOGICO

(coordenador (a) e/ou orientador (a) pedagdgico)

8- Qual sua formagéo?

( ) Magistério

( ) Graduacdo

( ) Especializagéo
() Mestrado

( ) Doutorado

( ) Pd6s-Doutorado

C- Em que area?

D- Em qual ou quais institui¢cdes de ensino?

9- Ha quanto tempo trabalha no servico de orientacdo e/ou coordenacdo pedagogica?
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10- Vocé ja teve experiéncia como professor (a) de sala de aula? Se sim, em que série?
Durante quanto tempo?

11-Vocé costuma acompanhar os professores que coordena, durante os planejamentos, no
que refere-se a elaboracdo das aulas?

SIM () NAO ( )

12-Vocé habitua orientar os professores quanto a insercdo de atividades de carater ludico
em suas praticas cotidianas?

SIM () NAO ( )

13- Sobre as atividades ludicas, vocé as considera como pratica recreativa ou como
instrumento pedagdgico? Justifique.

14-Quando séo detectados, pelas professoras de sala de aula, alguma dificuldade de
aprendizagem ou problemas de comportamento por parte dos alunos, que tipo de
orientag@o vocé costuma direcionar as professoras, ou que tipo de intervengdo costuma
propor?




