“PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN ( MAGIC CIRCLE DAN CROSSWORD PUZZLE)
TERHADAP HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AG AMA
ISLAM PADA SISWA KELAS VIIl SMP N 02 COLOMADU
KARANGANYAR TAHUN 2019-2020"

SKRIPSI
Diajukan Kepada Fakultas llmu Tarbiyah
Institut Agama Islam Negeri Surakarta untuk Memenuh

Sebagian Persyaratan Guna Memperoleh Gelar S&@rdidikan Islam.

SURAKARTA

Oleh :
VIRA FEBRIANA
NIM : 153111075

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS ILMU TARBIYAH
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI SURAKARTA

2020



“PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN ( MAGIC CIRCLE DAN CROSSWORD PUZZLE)
TERHADAP HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AG AMA
ISLAM PADA SISWA KELAS VIIl SMP N 02 COLOMADU
KARANGANYAR TAHUN 2019-2020"

SKRIPSI
Diajukan Kepada Fakultas llmu Tarbiyah
Institut Agama Islam Negeri Surakarta untuk Memenuh

Sebagian Persyaratan Guna Memperoleh Gelar S&@rdidikan Islam.

SURAKARTA

Oleh :
VIRA FEBRIANA
NIM : 153111075

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS ILMU TARBIYAH
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI SURAKARTA

2020



MOT A PEMBIMBING

fial  : Sknpsi Sdr Vi Febriana
sV ¢ 153111875 &
Foepmia
¥ih: Dekan Fokultas Timu Tarbiyvah
[AIN Surnkarta
i Surakaria
Assalamu ‘alatkon Wr, Wh
Setelah membacs dan memberikin arshan dan perbaikin seperiunya, mika
kami selaku pembimbing berpendapat bahwa skripst smdara
Marz : Virs Febiiana
MM 153L1107S

fudul : Pengaruh Media Pembelajarmn (Magie Circle dan Crossword Puzzie)
Terhadap Hastl Belajar Mata Pelajaan Pendidiknn Agama [slam Pada
Siawa Kelag VI SMP N 02 Colomadu Karanganyar Tahun 2019-2020.
Telah memenuhi syarst unmuk diajukan pada sidang munagospal guna
memperoleh :frill'.lil"ﬂ dalam bidang Pendidikan Agama lsliam.
Demikian. atas perhatiannys divcapikan tenima kagih,
Wassalamm ‘elalkum We. Wh

Surakarta, 10 Februan 2020

NIP 19720470 199903 2 001



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran (Magic Circle dan
Crossword Puzzle) Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Pendidikan
Agama Islam Pada Siswa Kelas VIII SMP N 02 Colomadu Karanganyar
Tahun 2019-2020” yang disusun oleh Vira Febriana telah dipertahankan di depan
Dewan Penguji Skripsi Fakultas [lmu Tarbiyah IAIN Surakarta pada hari Selasa
tanggal 25 bulan Februari tahun 2020 dan dinyatakan memenuhi syarat guna

memperoleh gelar Sarjana dalam bidang Pendidikan Agama Islam.

Ketua 2 (Drs. Suluri, M.Pd)
merangkap Penguji I NIP. 19640414 199903 1 002
Sekretaris . (Dr. Retno Wahyuningsih. S.Si., M.Pd)
merangkap Penguji I1 NIP .19720429 199903 2 001
Penguji Utama : (Dr. Subar Junanto, S.Pd., M.Pd.)

NIP. 19820611 200801 1 011

Surakarta, 03 Maret 2020

Mengetahui,

il



PERSEMBAHAN

Karya ini penulis persembahkan dengan segenapatoaiuta kepada :

1. Bapak Slamet dan Ibu Sukarni, kedua orang tuakg yalah memberi
motivasi, semangat, do’a dan kasih sayang yantgtakngga nilainya.

2. lbu Kayinem, Nenekku yang telah memberi dukungansganangat.

3. Vira Juliantika, kakakku yang selalu memberi sena&ng

4. Keluarga besarku yang memberi do’a dan semangat.

5. Sahabat-sahabatku yang selalu mengingatkan akwangeninanisnya
perjuangan.

6. Almamater IAIN Surakarta yang telah memberikan ildan pengalaman

yang sangat bermanfaat hingga penulis mendapat $@imna.



MOTTO

-

QL?/,«T:“{ oﬂ)j;j ew‘&ud\)w)@ u‘;m‘f‘ié:’-&-ﬁ
i Bl ) feidss 63y 40

Artinya: “Dengan kitab itulah Allah menunjuki orafogang yang mengikuti keredhaan-
Nya ke jalan keselamatan, dan (dengan kitab ita)pAllah mengeluarkan orang-orang
itu dari gelap gulita kepada cahaya yang terangdramg dengan seizin-Nya, dan
menunjuki mereka ke jalan yang lurus”.

(Q.S. Al-Maidah: 16).



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN

Y ang bertanda tangas dibawah wi:

- Wi Febrians

Harma

MM S 1ARTT 0TS

Tarmsan { PAL(Pendidikan Aguma [xlum)
Fakulias : Fakultas Nmu Turbiyah

Menyatakan  hahwa  skripsi

sava  «Jesigan

PEMBELAJARAN (MAGIC CIRCLE DAN CROSSWORD PUZELE)
TERHADAP HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN FESNDINIRAN
AGAMA ISLAM PADA SISWA KELAS VIII SMF N 02 COLOMADY
KARANGANYAR TAHUN 2019-2020" adalah hasil kirya atiau penelifian saya
sendiri, dun buksn plaginsi darf karya orang lain. Apobila & kemudian has
diketahui bahwa skripss ini adalah hasil plagiasi maka saya s dikenakan sanksi

nkademik.

vi

Surakarta, 11 Februan 2020

Yang Membuat Pernyvatpan

e

L
> []l- ‘ Vira Febriana

UNIM. 153111075

“PENGARUH MEDIA



KATA PENGANTAR

P e X

Assalamu’alaikum Wr. Wb

Syukur Alhamdulillah, penulis panjatkan kehadirdlaA SWT yang telah
memberikan rahmat, taufik dan hidayah-Nya, sehingganulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjulBENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN
(MAGIC CIRCLE DAN CROSSWORD PUZZLE) TERHADAP HASIL
BELAJAR MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM PADA
SISWA KELAS VIII SMP N 02 COLOMADU KARANGANYAR TAHU N
2019-2020"dengan baik.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak lepas dalanya bimbingan,
motivasi, dan bantuan dari berbagai pihak, untukkami menghaturkan terima

kasih kepada:

1. Prof. Dr. Mudofir, S.Ag. M.Pd selaku rektor IAIN Bikarta yang memberikan izin
penulisan skripsi.

2. Dr. Baidi, M.Pd. selaku Dekan Fakultas llmu TarhbiyBAIN Surakarta yang
memberikan izin penulisan skripsi.

3. Drs. Suluri, M.Pd selaku Ketua Program Studi Pdkdil Agama Islam Fakultas
lImu Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri Surakarta

4. Dr. Retno Wahyuningsih., M.Pd. selaku dosen peminigilyang telah bersedia
meluangkan waktu, tenaga dan pikiran untuk memaerikmbingan, pengarahan,
motivasi juga inspirasi dalam penyusunan skrigsi in

5. Joko Widodo, S.Pd., M.Pd. selaku kepala sekolah SMP02 Colomadu
Karanganyar, yang telah memberikan izin dan banmgaknbantu penulis untuk
mengadakan penelitian.

6. Ibu Sartini selaku Ibu Tata Usaha SMP N 02 Colomidtanganyar yang telah

membantu penulis dalam melakukan penelitian.

vii



7. Drs. Sobari, M.Pd.l. selaku guru mata pelajararditiédran Agama Islam yang telah
bersedia meluangkan waktu, tenaga dan pikiran wmtikk membantu kelancaran
penelitian

Semoga bantuan dan amal yang diberikan kepadaipenehdapat imbalan
dari Allah SWT. Penulis menyadari bahwa dalam peaunl skripsi ini jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran atadigerlukan penulis demi
kesempurnaan skripsi ini. Semoga skripsi ini dédg@mtnanfaat baik bagi penulis

sendiri maupun bagi pembaca pada umumnya.

Wassalamualaikum Wr.Wb

Surakarta, 11 Februari 2020

Penulis

Vira Febriana

153111075

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .ot e e ee e I
NOTA PEMBIMBING ....ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisbiiebbeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeasaaaaaaaeens i
LEMBAR PENGESAHAN L....oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiibte e e e e e e e e e e e e e e e 11
PERSEMBAHAN .....eittitiiieiiit ettt eeeeeee s s e s e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e aaaaaaa e v
MO TTO e et e e e e e e e \%
PERNYATAAN KEASLIAN ..o Vi
KATA PENGANT A Rttt ee bbb ebeeesrenenee, Vil
DA TAR IS ettt e et e et ettt et e et e e e e e e e e e e e e e e e aaaeaaans v
ABSTRAK . .. XHi
DAFTAR TABEL ..ottt e XIv
DAFTAR GAMBAR ... e et e e e s XV
DAFTAR LAMPIRAN ettt XV
BAB |: PENDAHULUAN ..o e e 1
A. Latar BelaKang.........coooicociiiiirrre e 1
B. Identifikasi Masalah..............ccocouviiiiiiiiiii 7
C. Pembatasan Masalah............cccuviiiiiiiieeeec e 8
D. RUMUSAN MASAIAN.........cooiiiiiiiiiiic e 8
E. Tujuan Penelitian. ........ccccuuuuiiieiim e 9
F. Manfaat Penelitian............ccuviiiiiiiiiiiimmmn e 9
BAB [I: LANDASAN TEORI ...ooiiie et 11
N (- 11 = 1 1 =T o o P 11



1. HaSil Belajar........cooooiiiiiiiiee e 11

a. Pengertian Hasil Belajar..........ccccoooiiiccccciieeeeeeee e 11
b. Faktor-faktor yang Mempengarui Hasil Belajar........................ 13
c. Indikator Hasil Belajar.............uuuuiiaeeeeaeaiee e e 16
d. Tes Hasil Belajar..........ccoeeiiiiiiiiiiiii e, 18
2. Pendidikan Agama Islam............coooooiiii e 24
a. Pengertian Hasil Belajar..........ccccooiiiiicocccieieeeeeeeee e 24

b. Tujuan Pendidikan Agama Islam...............comeeeeeeeeeeeeeieimnnnn. 26

c. Ruang Lingkup Pendidikan Agama Islam.........cccceeeeiiiiiiiannnnn. 26

3. Media Pembelajaran. ... cmmaam e 31

a. Pengertian Media Pembelajaran..............ceeeeeeoooo 31

b. Fungsi Media Pembelajaran..............ccccoooeeiiiiii e, 32

c. Dasar Pertimbangan Memilih Media Pembelajaran................ 35

d. Jenis Media Pembelajaran...............ooooi i 37

B. Kajian Penelitian Terdahulu ... 44
C. Kerangka BerfiKir ............eeeuueeiieeiiiiiieiemeiiieieeeeieeeeeeieee e e e e e e e ee e e e 46
D TR 1T 0T (S L 47
BAB [II: METODOLOGI PENELITIAN....cccttiiiiiiiees e 49
A, JENIS PENEITIAN. ......uiiiiiiiiiiieei s e 49
B. Tempat dan Waktu Penelitian.............ccoooiioiiiiiiiee 51
C. Populasi dan Sampe Penelitian............cccvveeeeiiiiiiiiiiiiecc e 52
D. Teknik Pengumpulan Data..............eueeeiieitcomeuiiiieiiiieieieiieeiieenneeneennenneenes 54
E. Instrumen Pengumpulan Data...........cccuuuuummmmeeeeeeiiaaeeeee e 55



1. Definisi Konseptual Variabel.............oooooiiiiiiii e 56

2. Definisi Operasional Variabel..............oooiiiii e, 56

3. Kisi - KiSI INSIIUMEN.......oiiiiiiiiiiiiee e 57

4. Uji Coba INSIIUMEN ..eeiiiiiiiiiiiiiiieeee ettt 57

A, Uji Validitas.......oooeiiiiieeieeeee e 57

b. Uji Reliabilitas.........coooviiiii 61

F. Teknik ANaliSiS Data............uveeiiiiieiiiiiiiiiiiiee e e e 63
1. ANANISIS UNIt..coiiiiiiiiiiccce e 63

2. Uji Prasyarat ANAliSIS..........uuuuuuuuuereiiiiieiiieiiiiiieiieiimenrneeeeeaeeaaaaaaaaans 66

3. Pengujian HIPOteSIS......ccooviiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 68
BAB IV: HASIL PENELITIAN. ...cotttiiiiiiiitieeeeet e 71
A. Deskripsi Penelitian..........ccooiiiiiiiiiiiie e 71
1. Kegiatan Pra EKSPerimen. ... 72

2. Kegiatan EKSPerimen. ... 73

B. Deskripsi Data Penelitian............cccccooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 75
1. Hasil Belajar PAI kelas Eksperimen L........ooooeoiiiiiiiiiiiiiiiiiee, 75

2. Hasil Belajar PAI Kelas Eksperimen Il........ccooeeiiiiiiiiiiiiiieee, 77

C. ANALISIS UNIL...oiiiiiiiiiiee et e e 79
1. Kelas Eksperimen.l.......cccoooiiiiiiiiiiii e 79

2. Kelas EKSPerimen Il .........ooouiiiiiiiiiiiiiiieiieeieie et eeees e, 80

D. Pengujian Prasarat AnaliSiS.............oooiiiiiiiiiii e 81
I O ] Ao g g F= 1 = L3 81

Xi



2. Pengujian HIpotesSIS.......coeeeeiiieeeeeeeee e 82

| o 210 0] o T=1 4 T EoT=1 o WO 83
F. Keterbatasan Penelitian........cocuv oot 89
BAB Vi PENUTUP .. ..ottt et e et e e e e e eeaes 90
AL KeSIMPUIAN. .. 90
ST Y= T 7= 1 o 91
DAFTAR PUS T AK A . et 92
AN Y1 A 96

Xii



ABSTRACK

Vira Febriana (153111075), Februari, 202®engaruh Media Pembelajaran
(Magic Circle Dan Crossword Puzzle) Terhadap H&lajar Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam Pada Siswa Kelas VIII SMPOR Colomadu
Karanganyar Tahun 2019-2028kripsi: Program Studi Pendidikan Agama Islam,
Fakultas Ilmu Tarbiyah, IAIN Surakarta.

Pembimbing : Dr. Retno WahyuningsihP#l.
Kata Kunci  : Hasil Belajar PAI, MedMagic Circle,MediaCrossword Puzzle.

Penelitian dalam skripsi ini dilatarbelakangi otehdanya hasil belajar PAI
kelas VIII SMP N 02 Colomadu terdapat 75,61% dd2 8iswa kelas VIII hasil
belajarnya masih dibawah KKM. Dalam hal ini pemetienghubungkan masalah
hasil belajar PAlI di SMP N 02 Colomadu Karanganyengan media
pembelajaran. Rumusan maslah dalam penulisan sknipadalah (1) adakah
pengaruh penggunaan meMagic Circleterhadap hasil belajar PAI di SMP N 02
Colomadu Karanganyar ? (2) adakah pengaruh penggumediaCrossword
Puzzleerhadap hasil belajar PAI di SMP N 02 Colomadueikganyar ? (3) adakah
perbedaan penggunaan mediagic Circle dengan mediaCrossword Puzzle
terhadap hasil belajar PAI di SMP N 02 Colomaduaiganyar ?

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif gem menggunakan
rancangan alternatif pos-tégatment Penelitian ini dilaksanakan di SMP N 02
Colomadu mulai bulan Januari 2019 sampai bulanugeb 2020. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh kelas VIII SMP N 0®l@nadu tahun pelajaran
2019/2020 yang berjumlah 8 kelas, dengan mengasahipel sebanyak 2 kelas.
Pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakester random sampling.
Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu metiesigang diberikan kepada
siswa.

Hasil penelitian ini adalah (1) Hasil Belajar PAdwga kelas VIII SMP N 02
Colomadu tahun ajaran 2019/2020 dengan mengguma&dimCrossword Puzzle
tergolong dalam kategori tinggi dengan persentas83% yang berjumlah 17
siswa. Rata-rata yang diperoleh adalah 83,903;ane3#,18; modus 95,06; standar
deviasi 14,208. (2) Hasil Belajar PAI siswa keldd 8MP N 02 Colomadu tahun
ajaran 2019/2020 dengan menggunakan méthgic Circle tergolong dalam
kategori tinggi dengan 61,29 % yang berjumlah Ehgr Rata-rata yang diperoleh
adalah 87,677; median 91,8; modus 90; standar €le9j616. (3) Berdasarkan
hasil Uji T diperoleh hasil t hitung4(2201) > t tabel 2,0003), sehingga H
diterima. Jadi kesimpulannya terdapat perbedaait belsjar dari penggunaan
mediaMagic Circle dan Crossword PuzzlSMP N 02 Colomadu Karanganyar
tahun ajaran 2019/2020.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan kunci dari kebesaran suatgshaatau kaum.
Tercapainya hal tersebut tergantung oleh prosebg@lajaran itu sendiri. Guru
harus mampu menciptakan pembelajaran yang aktittif, kreatif, efektif dan
menyenangkan untuk meningkatkan hasil belajar siBweses pendidikan yang
menarik dan tidak monoton akan memperlancar prosesfer knowledge
dalam pembelajaran.

Permasalahan yang sering terjadi antara lain ysitana dan prasarana
yang kurang memadai, minimnya sumber belajar datiargembelajaran, dan
lain sebagainya menyebabkan rendahnya hasil beigjaa. Seperti penelitian
yang dilakukan oleh Widodo (2015: 300) dalam péiaelnya berjudul “Potret
Pendidikan di Indonesia dan Kesiapannya dalam Mehgbhi Masyarakat
Ekonomi Asia (MEA)”, menyatakan bahwa di Indonegi@ran pendidikan
dalam membangun martabat dan peradaban manusid se&stas wacana
karena dilihat dari sisi capaian pendidikan maaithjdari harapan semestinya.
Menurut mentri pendidikan Anies Baswedan yang dikateh Widodo (2015:
301), dalam silaturahmi dengan kepala dinas Jaketia 1 Desember 2014,
bahwa pendidikan di Indonesia berada dalam posisiag darurat. Beberapa
kasus yang menggambarkan kondisi ini diantarana [@yanan pendidikan di

Indonesia tidak memenuhi standar layanan minimaidigkkan data ini



diperoleh dari (Pemetaan kemendikbud terhadap @0se®olah pada tahun
2012). Pemetaan akses dan mutu pendidikan di Iistilopada tahun 2013-2014
yang menunjukkan bahwa Indonesia berada pada gatifg dri 40 negara.

Menurut Subar Junanto (2016:177) dalam penelitiam@nyebutkan
bahwa fasilitas dan infrastruktur di sekolah yarniglid dikategorikan tidak
memadai, hanya 60% dari kebutuhan nyata akantéasiiendukung, materi
pembelajaran, dan media pembelajaran.

Terkait dengan masalah pendidikan, data dari Balgbyang dikutip oleh
Sujarwo (2013 : 01) juga menunjukkan data bahwiald&.052 SD di Indonesia
hanya 8 sekolah saja yang mendapat pengakuan dataen kategoriThe
Primary Years PrograniPYP), dari 20.918 SMP di Indonesia hanya 8 sekolah
yang mendapatkan pengakuan dunia sebdgaMiddle Years ProgragMyP)
dan dari 8.036 SMU hanya 7 mendapat pengakuan debegailhe Diploma
Program (DP). Berdasarkan hasil penelitian tersebut kumgagsarana,
minimnya media yang digunakan, serta tenaga pdngaing kurang kreatif
dalam mengelola pembelajaran dan memanfaatkan mpédmbelajaran
berpengaruh terhadap proses pembelajaran. Prosethelagaran dan
penggunaan media pembelajaran akan sangat mempkenhasil belajar yang
akan didapatkan siswa.

Dalam UU No 20 Tahun 2003 tentang SPN Bab X Pagahyat 1
menyatakan, “kurikulum pendidikan dasar dan menengajib memuat:
pendidikan agama, pendidikan kewarganegaraan, damaastematika, ilmu

pengetahuan alam, ilmu pengetahuan sosial, senibddaya, pendidikan



jasmani dan olahraga, keterampilan/kejujuran, daratam lokal’. Dengan
demikian mata pelajaran Pendidikan Agama Islambaagia dalam pendidikan
menengah dan ditujukan untuk siswa yang beragdara.l®endidikan Agama
adalah upaya sadar dan terencana dalam menyiapsartgp didik untuk
mengenal, memahami, menghayati, hingga mengimgarara agama islam,
dibarengi dengan tuntunan untuk menghormati perigagama lain dalam
hubungannya dengan kerukunan antar umat beragamdidikan Agama Islam
memuat 4 materi utama yaitu materi Agidah AkhlaghFQur'an Hadis, dan
Sejarah Kebudayaan Islam.

Pendidikan agama Islam merupakan pondasi daripspé&dlaku individu
misalnya pada pembelajaran Aqgidah Akhlag. Aqidahhlafg merupakan
merupakan akar atau pokok agargari’ah/fikin (ibadah, muamalah) dan
akhlak bertitik tolak dari akidah, yakni sebaganifestasi dan konsekuensi dari
keimanan dan keyakinan hidup. Akhlak merupakan lkasileap hidup atau
kepribadian hidup manusia, yang mengatur hubunganusia dengan Allah
swt. dan hubungan manusia dengan manusia lainrgiitid menjadi sikap
hidup dan kepribadian hidup manusia dalam menjalassistem kehidupannya.

Dari data hasil nilai ujian tengah semester 1 k&lds SMP N 02
Colomadu hasil belajar mata pelajaran Pendidikaamndgylslam siswa SMP N
02 Colomadu tahun ajaran 2018/2019 menyatakan bab¥adari 242 siswa
kelas VIl hasil belajarnya masih dibawah Kritdfi@tuntasan Minimal yaitu 75.
Dari data hasil nilai ujian akhir semester 1 k&fds SMP N 02 Colomadu hasil

belajar mata pelajaran Pendidikan Agama Islam siSi& N 02 Colomadu



tahun ajaran 2018/2019 menyatakan bahwa 75,61%2darsiswa kelas VIl
hasil belajarnya masih dibawah Kriteria Ketuntalgammal yaitu 75. Data nilai
hasil nilai ujian tengah semester dan ujian akbimester 1 kelas VIII SMP N
02 Colomadu hasil belajar mata pelajaran Pendidigama Islam siswa SMP
N 02 Colomadu tahun ajaran 2018/2019 ini menunjaokkasih rendahnya hasil
belajar Pendidikan Agama Islam di SMP N 02 Colomadu

Rendahya hasil belajar siswa dipegaruhi oleh dutoifayaitu faktor
interal dan eksteral. Menurut Susanto (2013: 13)yakan hasil belajar siswa
dipengaruhi dua hal yaitu siswa dalam arti kemamyegafikir atau tingkah laku
intelektual, motivasi, minat, dan kesiapan siswak f|asmani maupun rohani.
Lingkungan yaitu sarana dan prasarana, kompeteasi, greativitas guru,
sumber-sumber belajar, metode serta dukungan Ihggay keluarga, dan
lingkungan. Kondisi ini dipegaruhi oleh faktor inmtal dan eksternal. Faktor
interal bisa bersumber dari siswa yaitu kemampuafikr atau tingkah laku
intelektual, motivasi, minat, dan kesiapan siswak f|asmani maupun rohani.
Faktor eksteral yaitu faktor dari lingkungan misalgarana dan prasarana,
kompetensi guru, kreativitas guru, sumber-sumbeajdre metode serta
dukungan lingkungan, keluarga, dan lingkungan. étakiternal dan eksternal
tersebut dapat diatur sedemikian rupa salah satdeygan memanfaatkan
media pembelajaran sehigga dapat membawa pegakubdug siswa terutama
pada hasil belajar.

Berdasarkan hasil wawancara dengan kepala Sekolahemgah

Pertama Negeri 02 Colomadu pada tanggal 09 Ja2Q#E9, menyatakan bahwa



mata pelajaran Pendidikan Agama Islam tidak mengigam media
pembelajaran. Sehingga siswa dalam proses pentagldjdak berperan aktif
dalam proses pembelajaran. Menurut Kepala Sekalah anya menggunakan
buku paket sebagai sumber belajar. Dengan menggnriaku paket sebagai
sumber belajar diharapkan siswa dapat menguasdiglajaran terutama pada
mata pembelajaran Pembelajaran Pendidikan Aga@ra lshrena materi sudah
termuat dalam sumber belajar. Kondisi proses pemwah siswa kurang
terlibat aktif dan cenderung pasif dalam mengikpitoses pembelajaran,
sehingga materi yang disampaikan guru kurang teyakan dengan baik dan
hasil belajar yang rendah.

Hasil belajar siswa yang baik dapat menjadi salatu $olok ukur
pemahaman siswa terhadap mata pelajaran Pendiélgama Islam. Salah satu
upaya meningkatkan hasil belajar adalah dengan gueagan media
pembelajaran dalam Q.S. Al-Maidah ayat 16 sebaagardbahwa dalam proses
pendidikan dibutuhkan media pembelajaran untuk naetubproses pemahama
siswa. Media pembelajaran merupakan salah satorfggpenting dalam proses
peningkatan hasil belajar siswa.

A ol 2 1442 ol i Bl 251 5 B 4 s
oA Lo ) ey 43l 0
Artinya: “Dengan kitab itulah Allah menunjuki oraimgang yang mengikuti
keredhaan-Nya ke jalan keselamatan, dan (dengab kiti pula) Allah
mengeluarkan orang-orang itu dari gelap gulita Bapeahaya yang terang

benderang dengan seizin-Nya, dan menunjuki merefadn yang lurus”. (Q.S.
Al-Maidah: 16).(Kemenag RI, 2010, 110)



Q.S. Al-Maidah ayat 16 Allah SWT menyebutkan bahMaQuran
difungsikan sebagai petunjuk. Hal ini jika dikartkadengan media pembelajaran
maka media pembelajaran harus dapat difungsikanaadiepetunjuk. Aspek
yang harus dimiliki adalah media harus dapat meikdoer petunjuk,
memudahkan siswa dalam memahami sesuatu, dan nterkgensiswa pada
tujuan belajar. Oleh karena itu penggunaan medardbpkjaran dapat membantu
guru dalam memberikan petunjuk kepada siswa, menkadasiswa dalam
memahami sesuatu, dan mengantarkan siswa pada toglajar yang ingin
dicapai. Media pembelajaran yang dapat dimanfaatttalam Pendidikan
Agama Islam dalam adalamagic circledancrossword puzzle

Magic circle berarti lingkaran ajaib merupakan media yag mermaseri
yang akan diajarkan. Media ini sangat menarik dayeat siswa karena siswa
dapat belajar sambil bermain yaitu dengan menmiayic circlesesuka hati dan
langsung mendapatkan penjelasan langsung dari mdddiamagic circleini
termasuk ke dalam media visual tidak diproyeksiaitu grafis. Media ini hasil
modifikasi dari sebuah poster, gambar dalam podigunting kemudian
ditempelkan pada kertas karton tebal berbentulaigk Media pembelajaran
magic circlemerupakan media yang termasuk dalam kategori nyagjaudah
memeuhi kriteria pemilihan media yaitu, tidak sus@buat, bahannya mudah
diperoleh, praktis digunakan. (Djuanda, 2017: 1171)

Media pembelajaracrossword puzzlenenurut Johnson, 2004 yang dikutip
oleh Pargito (2016:83) merupakan suatu permairkaateki (puzzle) silang atau

sejenisnya yang berguna untuk mempelajari pola,gpkimikiran logis, sistem



pendekatan serta pemecahan masalah secara umumarDarenggunakan
media pembelajarasrossword puzzldapat memudahkan siswa untuk meninjau
ulang materi pelajaran atau memudahkan siswa dakamgingat kembali materi
apa yang diberikan oleh guru.

Kedua media pembelajaran tersebut memiliki karattkeryang berbeda
serta memiliki kelebihan dan kekurangan. Belum tdikei penerapan media
pembelajaran yang lebih efektif digunakan dalamanpslajaran Pendidikan
Agama Islam, maka perlu adanya penelitian untuk bagdingkan penerapan
media pembelajaramagic circledengarcrossword puzzleHasil belajar siswa
pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam diguimakduk mengetahui
apakah ada peningkatan hasil belajar pada penekagaa media pembelajaran
tersebut. Berdasarkan latar belakang tersebut rak&a diadakan penelitian
yang berjudul, “Pengaruh Media Pembelajari&tadic circle dan crossword
puzzlg terhadap Tingkat Hasil Belajar Materi Pendidikksgama Islam pada
Siswa Kelas VIII SMP N 02 Colomadu Karanganyar TahiBelajaran
2019/2020.”

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapatentifikasikan
permasalahan-pemasalahan sebagai berikut :
1. Hasil belajar siswa pada mata pembelajaran Peradidiigama Islam sekitar
75,61% dari 242 siswa kelas VIl hasil belajarnyasih dibawah Kriteria

Ketuntasan Minimal yaitu 75.



2. Pembelajaran Pendidikan Agama Islam materi hanyaggnakan Buku
Paket sebagai media pemelajaran.

3. Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran dalaregppmsnbelajaran.

C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, makasgearmasalahan yang
diambil adalah :

1. Penelitian dilakukan terhadap siswa kelas VIl SNIB2 Colomadu tahun
pelajaran 2019/2020.

2. Media Pembelajaran yang digunakan dalam proses glajatan adalah
magic circledancrossword puzzle

3. Materi Pembelajaran yang digunakan adalah “Mengtimdinuman keras ,
Judi dan pertengkaran”.

4. Hasil belajar yang diteliti pada penelitian ini kdadilihat dari aspek
kognitif peserta didik.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka ledageenelitian dalam
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana hasil belajar dalam mata pelajaran P#sadidAgama Islam
menggunakan mediaagic circlesiswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu
tahun pelajaran 2019/20207?

2. Bagaimana hasil belajar mata pelajaran Pendidikegamfa Islam
menggunakan mediarossword puzzlesiswa kelas VIII SMP N 02

Colomadu tahun pelajaran 2019/2020?



3. Adakah perbedaan hasil belajar mata pelajaran &i&adi Agama Islam
jika menggunakan medimaagic circledengarcrossword puzzlsiswa kelas
VIl SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran 2019/2020.
E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuang penelitian yang dicapai dalam pé&aelini adalah untuk :
1. Untuk mengetahui hasil belajar PAl menggunakan aredgic circlesiswa
kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran 20022
2. Untuk mengetahui hasil belajar mata pelajaran PAhggunakan media
crossword puzzlsiswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran
2019/2020
3. Untuk mengetahui perbedaan antara hasil belajaa pelgjaran PAI jika
menggunakan medimagic circle dengancrossword puzzigada siswa
kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran 20022
F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitiadalah dapat berguna
baik secara teoritis maupun praktis :
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan memberikan wawdssilmuan mengenai
penerapan media pembelajaraagic circledancrossword puzzi@ada

mata pelajaran Pendidikan Agama Islam.
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2. Manfaat Praktis

1. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikarsukan kepada
guru mengenai penggunaan media pembelajaran yakgfedalam
proses pembelajaran.

2. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikansukan bagi
sekolah untuk perbaikan dan meningkatkan mutu pkjaiben pada
dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam

3. Sebagai bahan referensi bagi peneliti selanjutpgdita mengadakan

penelitian lanjutan yang berkaitan dengan pensliha



BAB I

LANDASAN TEORI

A. Kajian Teori
1. Hasil Belajar
a. Pengertian Hasil Belajar

Menurut Winkel (1996) dalam Suyono (2012: 14) meakan,
belajar adalah “suatu aktivitas mental atau psijdag berlangsung
dalam interaksi aktif dengan lingkungan yang measijken perubahan-
perubahan dalam pengetahuan, pemahaman, ketemangala nilai
sikap”. Kemudian menurut Khanifatul (2013: 14) lhelaadalah proses
perubahan perilaku untuk memperoleh pengetahuamapgan, dan
sesuatu hal baru serta diarahkan pada satu tupi@murut Purwanto
(2013: 43) menyatakan belajar adalah suatu proseg Yertujuan
membuat adanya perubahan dari siswa dalam aspakikafektif, dan
psikomotorik. Proses yang dimaksud adalah siswenteesksi dengan
lingkungan.

Menurut Morgan (1986) dalam Rohmat (2017: 08) laelajapat
didefinisikan sebagai setiap perubahan tingkah yakg relatif tetap dan
terjadi sebagai hasil latihan atau pengalaman. iBiégfm mencakup tiga
unsur yaitu belajar adalah perubahan tingkah lgarbahan terjadi

karena latihan atau pengalaman,dan sebelum dikekefajar, peubahan

11
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tersebut harus relatif permanen dan tetap ada waakku yang cukup
lama. Sedangkan menurut Gredler (1991) dalam Roligtdt7: 09)
belajar adalah proses orang memperoleh berbagaak&pan,
keteampilan, dan sikap.

Berdasarkan pengertian belajar tersebut, dapahpliskan belajar
adalah suatu proses perubahan perilaku siswastak&ognitif, afektif
dan psikomotorik yang di dapat dari pengalamanajgeimembutuhkan
keterlibatan siswa dengan lingkungan, sehinggaaltkan memperoleh
berbagai kecakapan, keteampilan, dan sikap dalarsisiva.

Menurut Winkel (1996) dalam Purwanto (2013: 45) yatakan,
“hasil belajar adalah perubahan yang mengakibatkanusia berubah
dalam sikap dan tingkah lakunya. Aspek perubahaméngacu kepada
taksonomi tujuan pengajaran yang dikembangkan Blebm, Simpon
dan Harrow mencakup aspek kognitif, afektif danksiotorik”.
Menurut Snelbeker (1974) dalam Rusmono (2012: 8hyauakan,
“perubahan atau kemampuan yang baru diperoleh sisetalah
melakukan kegiatan belajar adalah merupakan haddjds, karena
belajar pada dasarnya adalah bagaimana perilalaorses) berubah
sebagai akibat dari pengalaman”. Sedangkan Rusi@2®i@: 10) hasil
belajar merupakan perubahan perilaku yang dipersistva setelah
mengikuti pembelajaran yaitu berinteraksi dengargkingan dan
sumber belajar. Perubahan perilaku siswa dapahatlildari ranah

kognitif, afekrif, dan psikomotor.



13

Menurut Yusuf (2015: 181) menyatakan hasil belaj@rupakan
wujud dari pencapaian siswa dalam pembelajaran kadoerhasilan
seorang guru dalam membelajarkan siswa. Makna blsilar menurut
Susanto (2013: 5) adalah perubahan yang terjadigiacseseorang yang
menyangkut hasil belajar, yaitu aspek kognitif kéfedan psikomotor
dari kegiatan belajar.

Berdasarkan pengertian tersebut, dapat disimpulieiwa hasil
belajar adalah perubahan perilaku siswa dalam peimgen, sikap dan
keterampilan yang di dapat setelah mengikuti peapen. Proses
pembelajaran yang dimaksut adalah interaksi sisvaah lingkungan
dan sumber belajar. Pembelajaran dapat dikatarasiedpabila tujuan
pembelajaran tercapai. Hasil belajar merupakanktalaur untuk
mengetahui tujuan pembelajaran yang telah dicajgavas Dengan
demikian, guru harus memahami hasil belajar siswtakumemperbaiki
kualitas pembelajaran yang akan datang.

. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Hasil belajar yang didapatkan siswa setelah metigigroses
pembelajaran, dapat dipengaruhi oleh beberapa rfaktaktor-faktor
yang mempengaruhi hasil belajar tersebut, dapatinglasitkan atau
menurunkan hasil belajar yang akan didapatkan sisenurut Rohmat
(2016: 145) secara umum hasil belajar dipengargaiféktor, yaitu :

1) Faktor internal yang mempengaruhi hasil belajargyaertama

adalah fisiologis. Untuk memproleh hasil belajarnyabaik,



2)

3)

4)
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kebugaran tubuh dan kondisi panca indera perlgaligengan cara
makan minum yang bergizi, istirhat, dan olahragatiiya banyak
kasus anak yang prestasinya menurun karena meddsta gehat

secara fisik.

Faktor internal yang lain adalah aspek psikologsek psikologis

ini meliputi: intelgensi, siap, bakat, minat, matsv dan kepribadian.
Faktor eksternal meliputi beberapa hal, yaitu: ygmgrtama

lingkungan sosial meliputi teman, guru, keluargan dnasarakat.
Kedua lingkungan non-sosial meliputi kondisi rumatgkoanh,

peralaan dan cuaca.

Faktor pendekatan belajar merupakan jenis upaggabsiswa yang
meliputi strategi dan metode yang digunakan sisvakumelakukan

kegiatan pembelajaran materi-materi pembelajaran.

Menurut Ruseffendi dalam Susanto (2013: 14-18) naemgfikasi

faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar yaitu

1)

2)

3)

Kecerdasan, yaitu kemampuan intelegensi siswa megapehi
cepat lambatnya penerimaan materi pelajaran yasgnygiaikan
guru.

Kesiapan anak, berhubungan dengan minat dan kebutahak.
Dalam proses belajar jika siswa mempunyai kesiaparg baik
menentukan keberhasilan dalam belajar.

Bakat anak, kemampuan potensial yang dimiliki asejak lahir.

Bakat dapat mempengaruhi tinggi rendahnya prelsedajar.
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4) Kemauan belajar, menjadi salah satu penentu kefilenhdelajar.
Kemauan belajar yang tinggi akan mempengaruhi batjar yang
akan dicapai.

5) Minat anak, yaitu kecenderungan dan keinginan y#énggi
terhadap sesuatu. Seorang siswa yang memiliki nyexag tinggi
terhadap pelajaran akan memusatkan perhatian gaitgterhadap
materi pelajaran.

6) Model penyajian materi pelajaran yang menyenangkan sesuai
situasi kondisi siswa akan berpengaruh secara ifpataiam
keberhasilan belajar.

7) Pribadi dan sikap guru, mempengaruhi tingkah lakwa karena
siswa seringkali meniru tindakan yang dilakukan holguru.
Kepribadian dan sikap guru yang kreatif dan indyatiaka siswa
akan meniru gurunya yang kreatif dan inovatif teute

8) Suasana pengajaran yang tenang, terjadi dialog katig dan
menumbuhkan suasana aktif dalam pembelajaran akambantu
keberhasilan siswa dalam belajar.

9) Kompetensi guru, yaitu kemampuan-kemampuan yandjkiiguru
untuk menbantu siswa dalam belajar.

10)Masyarakat terdapat berbagai macam tingkah laku Iddar
belakang dalam pendidikan akan mempengaruhi kepabaiswa.
Dengan demikian, hasil belajar dipengaruhi olehdiaiternal dan

eksternal. Faktor internal merupakan faktor yang @alam diri siswa,
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sedangkan faktor eksternal merupakan faktor yangshedari luar diri
siswa yaitu lingkungan keluarga, sekolah, dan nrakgh Siswa yang
memiliki kemampuan belajar, kesiapan, minat, badkan, motivasi yang
tinggi cenderung akan memperoleh hasil belajar yaaik. Akan tetapi
faktor lingkungan juga berpengaruh terhadap hasibjar. Peran
keluarga dalam mendidik anak mempengaruhi hasajdresiswa.
Indikator Hasil Belajar

Indikator merupakan ukuran yang menunjukkan kepatiean suatu
kompetensi dasar yang ditetapkan guru dalam memdagam satu
kompetensi dasar dapat dijabarkan menjadi bebearajigator. Guru
dapat mengembangkan indikator pencapaian hasjabdiengan melihat
kemampuan siswa. Indikator pencapaian hasil beldjemmuskan
menggunakan kata kerja operasional yang dapat ditrkdikator yang
diukur dalam penelitian ini adalah indikator peraiap dari ranah
kognitif berupa hasil belajar dari tes hasil beldjgenurut Moore dalam
Rosyada (Majid, 2014: 125-126) perumusan indiklabonpetensi ranah

kognitif sebagai berikut:

Tabel 2.1 Perumusan Indikator Kompetensi

Level Kecakapan Indikator Kecakapan

Knowlegge Menyebutkan, menuliskan, menyatakan, mengurutkan,
(Mengetahui dan mengidentifikasi, mencocokkan, menamai, melaheli,
Mengingat) menggambarkan.

Menerjemah, mengubah, menggeneralisasi, menguraikan
(dengan kata-kata sendiri) menulis ulang (dengémka

Comprehension sendiri), meringkas, membedakan (di antara dua),

(Pemahaman) mempertahankan, menyimpulkan, berpendapat, |dan
menjelaskan.
Application Mengoperasikan, menghasilkan, mengubah, mengatasi,

menggunakan, menunjukkan, mempersiapkan, |dan

(Penerapan ide) menghitung,
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Analysis
(Kemampuan
menguraikan)

Menguraikan satuan menjadi unit-unit yang terpis
membagi satuan menjadi sub-sub atau bagian-ba
membedakan antara dua yang sama , memilih,
mengenai perbedaan.

ah,
gian,
dan

SynthesigUnifikasi)

Merancang, merumuskan mengorganisasil
mengompilasikan, mengomposisikan, membuat hipot
dan merencanakan.

an,
pSiS

Evaluation(Menilai)

Mengkritisi, menginterpretasi, menjastifikasi d
memberikan penilaian.

an

Menurut Ainamulyono dalam Rohmat (2016: 144) inthkautama

hasil belajar adalah :

1) Ketercapaian daya serap siswa terhadap bahan pgarbhael yang

digjarkan, baik seara individu maupun kelompok. ge&aran

ketercapaian daya serap ini biasanya dilakukan atemgnetapan

Kriteria Ketuntasan Belajar Minimal (KKM).

2) Perilaku yang digariskan dalam tujuan pembelajdaedah dicapai

oleh siswa, baik secara individu maupun kelompok.

Berdasarkan pernyataan di atas dapat disimpulkawdandikator

hasil pencapaian hasil belajar dapat diketahui @emngelihat kemampuan

siswa. Indikator pencapaian hasil belajar dirumnskenggunakan kata

kerja operasional yang dapat diukur. Pengukuraer&apaian daya serap

ini biasanya dilakukan dengan penetapan Kriteriazuktasan Belajar

Minimal (KKM). Indikator yang diukur dalam penebtn ini adalah

indikator pencapaian dari ranah kognitif berupaltedajar dari tes hasil

belajar.

d. Tes Hasil Belajar
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Menurut Sudijono (2012: 66) secara harfiah kataberasal dari
bahasa Prancis Kuntestumdengan arti piring untuk menyisihkan logam
mulia (maksudnya dengan menggunakan alat berupsgg ptu didapat
jenis-jenis logam mulia yang nilainya sangat tinggenurut Uno (2007:
71) tes adalah pernyataan, tugas, atau seperanmkgs yang
direncanakan untuk memperoleh informasi, yng sediigjpp tes menuntut
jawaban, dan memerikan implikasi bahwa setiap bigs menuntut
jawaban dari orang yang dites. Selanjutnya merRuunivanto (2016: 63)
tes adalah instrumen alat ukur untuk pengukurama danhana dalam
memberikan respon atas pertanyaan dalam instrupeseta didorong
untuk menunjukkan penampilan maksitr@ahaksimalnya.

Menurut Sudijono (2012: 67) secara umum fungsyaétsl sebagai :
1) Alat pengukur terhadap peserta didik dalam hubungantes

berfungsi mengukur tingkat perkembangan atau kesnajang telah
dicapai oleh peserta didik setelah mereka menempasges belajar
mengajar dalam janga waktu tertentu.

2) Alat pengukur keberhasilan program pengajaran,sehalalui tes
tersebut akan dapat diketahui sudah seberapa jaogram
pengajaran yang telah ditentukan telah dapat dicapa

Menurut Purwanto (2016: 66) tes hasil belajar ddatas
penguasaan, karea tes ini mengukur penguasaan tEdweap materi
yang diajarkan oleh guru atau dipelajari siswa. dfaenacam tes hasil

belajar menurut Purwanto (2016: 67) adalah :
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1) Tes Formatif
Kata formatif berasal dari bahasa inggris to foramgy berarti
membentuk. Tes fomatif dimaksudkan sebagai tes gangakan
untuk mengetahui sejauh mana siswa telah terbestiklah
mengikuti proses belajar mengajar.
2) Tes sumatif
Kata sumatif berasal dari bahasa inggris sum panarti jumlah
atau total. Tes suatif dimaksudkan sebagai tes gmugakan untuk
mengetahui penguasaan siswa atas semua jumlahi nyatey
disampaikan dalam satuan waktu tertentu seperr eatlan atau
semester.
3) Tes diagnosis
Tes ini digunakan untuk mengidentifikasi siswa-sig@ng
mengalami masalah dan menelusuri masalah yangagphad
4) Tes penempatan
Tes penempatan adalah pengumpulan data tes higdrbgang
diperlukan untuk menempatkan siswa dalam kelomskassesuai
dengan minat dan bakatnya.

Menurut Yusuf (2015: 184) menyatakan tes hasil jaela
(achievement testmerupakan salah satu tes yang digunakan oleh guru
untuk mengetahui tingkat keberhasilan siswa dalafajdr. Tes ini
disusun sesuai dengan tujuan kegiatan pembelaj&estangkan Hill

(1981) dalam Yusuf (2015: 184) menyatakan, “tesilhbslajar
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(achievement testlirancang untuk mengukur apa yang telah dipelajar
dalam bidang studi/mata pelajaran yang bersifamébt. Dengan
demikian test hasil belajar merupakan suatu ingrupengukuran dan
penilaian. Berdasarkan indikator yang telah ditedap dalam
pembelajaran tes hasil belajar dapat menentukaykainpencapaian
siswa dalam belajar. Macam-macam tes hasil betagmurut Yusuf
(2015: 184-186) yaitu:
1) Tes hasil belajar yang telah distandardisasik&tandardized
Achievement Test
a) Tes hasil belajar umum yang telah distandardisas({iaeneral
Standardization Achievement T)est
Tes jenis ini terdiri dari berbagai bagian yang arepilkan
kebutuhan umum mata pelajaran pokok dan dasar daiegnam
sekolah. Tes standar umum dapat mengetahui kemalaalemik
di sekolah. Tes ini mengukur mata pelajaran daer&etpilan dari
sekolah dasar sampai sekolah menengah, misaBtgaford
Achievement Test
b) Tes hasil belajar khusus yang telah distandardisasi
Tes hasil belajar khusus digunakan untuk meng-‘icoveata
pelajaran, misalnya matematika, ilmu pengetahuam altau ilmu
pengetahuan sosial. Tes ini dapat bemjzgnostic Achievement
Test untuk mengetahui kekuatan dan kelemahan siswandala

bidang tertentu.
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2) Tes buatan guru/pendidike@cher or locally made test

Tes buatan guru hanya berlaku untuk tujuan tertdatukelas
terbatas. Tes ini memiliki validitas serta reahgliyang masih terbatas,
karena belum diujicobakan secara kontinu. Tes arbagi menjadi
beberapa bentuk, yaitu:

a) Tes esai, terdiri dari tes esai bebas dan tesersaiuktur.

b) Tes objektif, terdiri dari beberapa tipe yaitu betalah, pilihan
ganda, menjodohkan, pilihan berganda, analisis fmgdru dan
melengkapi.

c) Tes unjuk kerja, terdiri darfecognitif test, paper and pencil
perfomancedansimulated performace.

Menurut Sudaryono (2012: 103) menyatakan tes abjekt
merupakan suatu tes yang di dalam pemeriksaanrpat ddakukan
secara objektif. Menurut Sudijono (2012: 106) tegktif adalah salah
satu jenis tes hasil belajar yang terdiri daribititir soal {temg yang
dapat dijawab oleh testee dengan jalan memilithssdéu (atau lebih )
di antara beberapa kemungkinan jawaban yang tghasahgkan pada
masing-masing items; atau dengan jalan menuliskaalgan berupa
kata-kata atau simbol-simbol tertentu pada tenmpatrmang yang telah
disediakan untuk masing-masing butir item yang
bersangkutan .Menurut Yusuf (2015: 216) menyataésmmbjektif tipe
pilihan ganda terdiri daristeam dan option Steam merupakan

pertanyaan atau pernyataan yang menampilkan suasalam.
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Sedangkanoption merupakan beberapa alternative jawaban yang
disediakan. Kemudian Sukardi (2008: 125) menyatékamtes pilihan
ganda digunakan untuk mengevaluasi pengetahuanbletegar siswa
dan mengukur batasan pengetahuan yang sudah jelas.

Menurut  Sukardi (2008: 125-126) item tes pilihaanda
memiliki kelebihan dan kelemahan. Kelebihan ites gdihan ganda
dalam evaluasi pembelajaran yaitu:

a) Memiliki karakteristik yang baik untuk alat pengukhasil belajar
siswa.

b) Mencakup hampir seluruh bahan pembelajaran yaaly téberikan
jika dikonstruksi dengan itensif.

c) Tepat untuk mengukur penguasaan informasi siswa.

d) Mengukur kemampuan kognitif, afektif dan psikomaimwa.

e) Dapat dikoreksi lebih mudah dengan menggunakani kaweaban
yang terpisah.

f) Hasil jawaban siswa dapat dikoreksi bersama, bk guru
maupun dengan siswa.

g) Dapat dipakai secara berulang, karena soal danbgwadibuat
terpisah.
Kesulitan yang sering dialami guru yaitu dalam meugn item

tes dan jawaban alternative yang tepat. Selaitkketamahan item tes

pilihan ganda yaitu:
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a) Konstruksi lebih sulit serta membutuhkan waktu yatama
dibandingkan tipe tes objektif yang lainnya.
b) Tidak semua guru senang menggunakan tes tipe mpitjaada untuk
mengukur hasil pembelajaran.
c) Kurang dapat mengukur kecakapan siswa dalam mesgsesi
materi hasil pembelajaran.
d) Memberikan peluang bagi siswa untuk menebak jawaban
Berdasarkan pernyataan di atas dapat disimpulkawad#es yang
tepat digunakan dalam penelitian ini adalah tesamuguru/pendidik. Dari
kelebihan dan kelemahan item tes pilihan ganda gadgh dipaparkan,
maka tes objektif tipe pilihan ganda tepat digumakatuk mengevaluasi
hasil belajar siswa dalam pembelajaran. Guru hlareatif dan inovatif
dalam membuat item tes pilihan ganda untuk megkédsmahannya.
2. Pendidikan Agama Islam
a. Pengertian Pendidikan Agama Islam
Menurut Marzuki (2012: 24) secara etimologi katarag berasal
dari bahasa Sansekerta, yakrdangama A berartitidak dangama
berarti kocar-kacir atau berantakan Jadi agama berarti tidak
berantakan atau teratur. Menurut Chalil (1970aaMarzuki (2012:
25) agama menurut bahasa Arab berasal dari Hata yang
sebenarnya memiliki beberapa arti diantaryanya e adat

istiadat, perauran, undang-undang, taat atau pagiembalasan,
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menunggalkan ketuhanan, perhiungan, hari kiamasjhaa dan
agama.

Menurut Marzuki (2012: 25) dalam Al-Quran penggun&ata
din bisa dilihat misalnya dalam surat Ali Imran 848 dan 85, surat
Al Maidah ayat 3, dan lain-lain, sedang pengguraaamillah yang

juga berarti agama bisa dilihat dalam surat Al Amayat 161:

e g G e B () G5 s &) o
B

Katakanlah: "Sesungguhnya aku telah ditunjuki olelhanku kepada jalan yang
lurus, (yaitu) agama yang benar, agama lIbrahim yangs, dan lbrahim itu

bukanlah termasuk orang-orang musyrik." (Q.S. Alaémayat 161). (Kemenag R,
2010, 150)

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia dalam Ma2Q&R: 25)
agama didefinisikan sebagai ajaran, sistem yanggaien tata
keimaman (kepercayaan) dan peribadatan kepada Tdwag Maha
Kuasa serta tata kaidah yang berhubungan denggayb@n manusia
dan manusia serta lingkungannya.

Menurut Hamzah (2014: 23) Islam berasal dari kalamayang
merupakan turunardérivas) dari kata assalmu, assalmu, assalamatu
yang artinya bersih dan selamat dari kecatatan diam batin. Menurut
Marzuki (2012: 03) Islam merupakan suatu agama yajagan-
ajarannya bersumber dari Allah yang diturunkan Eepaanusia
melalui Nabi Muhammad SAW sebagai rasul-Nya. Menhiinarti

(2013: 25) pendidikan Islam merupakan pendidikamgysecara khas
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memiliki ciri islami, berbda dengan konsep pendidiklain yang
kajiannya lebih memfokuskan pada pemberdayaan beratasarkan
Al-Quran dan Al-Hadist.

Menurut Dole Sinata dalamducational Psikologisyang dikutip
oleh Iwan Kosasih pendidikan adalah salah satu Mmaohbuk
meningkatkan derajat dan kualitas hidup suatu @nBendidikan
adalah usaha sadar yang sengaja dirancang untuiptaan kualitas
sumber daya manusia melalui aktivitas pembelajaran.

Menurut Kurikulum PAI 2002 dalam Majid (2006, 130)
Pendidikan Agama Islam adalah upaya sadar danceamandalam
menyiapkan peserta didik untuk mengenal, memahrengmayati,
hingga mengimani, ajaran gama lIslam, dibarengi aenmgntunan
untuk menghormati penganut lain dalam hubunganngagah
kerukunan antar umat beragama hingga terwujud kasatdan
persatuan bangsa. Selanjutnya menurut Daradja?)X@&8am Majid
(2006, 130) Pendidikan Agama Islam adalah suatthausantuk
membina dan mengasuh peserta didik agar senadapsamemahami
ajaran Islam secara menyeluruh, menghayati tujaag pada akhirnya
dapat mengamalkan serta menjadikan Islam sebagdapgan hidup.

Berdasarkan pernyataan di atas dapat disimpulkahwda
Pendidikan Agama Islam adalah upaya sadar darcerarmembentuk
sistem yang mengatur tata keimaman (kepercayaanpeiabadatan

kepada Allah Yang Maha Kuasa serta tata kaidaly @nhubungan
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dengan pergaulan manusia dan manusia serta linghogg sesuai
dengan Islam dan menjadikan Islam sebagai panddndap.
b. Tujuan Pendidikan Agama Islam
Menurut First Word Conference on Muslim Educatigrang
diadakan di Mekah pada tahun 1977 dalam Minarti$2@05) telah
menghasilkan rumusan yang menyatakan bahwa tujeadigikan

Islam, yatu mencapai pertumbuhan kepribadian manusng

menyeluruh secara seimbang melalui latihan jiwtelék, perasaan,

dan indra.
Menurut Minarti (2013: 105) tujuan Pendidikan Agarséam
dapat ditarik dua asumsi :

1) Pendidikan Islam menumbuhkan daya kreatifitas, daita, dan
inoatif sehingga potensi dasar yang dimiliki anapat tumbuh
dengan optimal.

2) Pendidikan Islam merupakan proses bimbingan dadgmepingan
peserta didik dengan nilai-nilai ketuhanan dan kemgan,
seingga akan terbentuk generasi yang beriman gakali
berkemanusiaan. Maksud dari generasi berketuhawaitu
generasi yang berpegang teguh dengan ajaran Allah.

c. Ruang Lingkup Pendidikan Agama Islam
Secara umum ruang lingkup ajaran Islam berkaitargale pola
hubungan ketuhanan dan kemanusiaan yang dimilédn ehanusia.

Manusia merupakan makhluk sosial yang harus merfjagangan
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ketuhanan dan kemanusiaan. Dengan berlandaskanmaAdglam,
mausia dapat menjadi umat tebaik. Pola hubunganlapat dirinci
sebagai berikut (Hasyim Hasanah, 2013:24-26) :
1) Hubungan manusia dengan Sang Khalig (Allah SWT)
Hubungan manusia dengan Allah merupakan hubungtikale
sebagai bentuk penghambaan dan kepatuhan terhaztsda s
ketentuan yang telah digaruskan oleh Allah. Sepientian Allah

dalam Q.S. 51:56 yakni :

Artinya: “Dan aku tidak menciptakan jin dan manusialainkan supaya mereka
mengabdi kepada-Ku”. (QS. Adh-Dzariyat (51):56) itiemag RI, 2010, 523)

Hubungan ini disebut dengan pengabdian atau Ibadah.
Pengabdian manusia bukan untuk kepentingan dart Adgh,
melainkan bertujuan untuk mengembalikan manusiadepasal
penciptaannya, mencapai fitrah (kesucian) sehikgtedupannya
di ridhai dan mendapat berkah dari Allah.

2) Hubungan manusia dengan manusia

Hubungan manusia dengan manusia merupakan salefitrsedit
insaniah yang dimiliki oleh manusia itu sendiri.l lHa dikarenakan
manusia hidup di dunia bukan hanya sebagai makhulikidual,
melainkan makhluk sosial yang selalu mengarahkanydi kepada

orang lain, khususnya untuk memenuhi seluruh kétauthidupnya.
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Islam memiliki konsep dasar mengenai hubunganatard bingkai
kekeluargaan, kemasyarakatan, kenegaraan daralaimg.

Konsep ini memberikan landasan dan acuan bagi neanotik
menjalin hubungan yang baik dengan manusia lairsg@agai
wujud eksistensi kemanusiaan dan gambaran menggagan
kemasyarakatan, baik yang berbentuk nilai, morgaemaupun
norma sosial. QS. Al-Maidah ayat 2 menjelaskan laalantara
manusia satu dengan yang lainnya diperintahkarkigating tolong
menolong dalam kebaikan dan takwa, serta melarahgng
menolong dalam dosa dan permusuhan.

Selain itu hubungan sosial yang dibina umat manusia
memberikan kerangka acuan dalam mendapatkan kei@matan
kebahagiaan hidup, rasa aman, nyaman, tentramadeayia.

3) Hubungan manusia dengan makhluk ciptaan Allah/limglannya

Allah menciptakan seluruh dunia beserta isinya raedgng
pengertian yang begitu mendalam bagi manusia, ldmysu
mengandung manfaat. Hal itu dikarenakan alam lzessnlya dapat
dijadikan sebagai sarana pemenuhan kebutuhan mduopsia.

Manusia diberikan wewenang untuk memanfaatkan alam,
manusia juga memiliki kewajiban untuk mengelolanalaan
lingkungan dengan baik, menjaga, merawat dan lggytargjawab
terhadap ciptaan Allah. Manusia dibekali akal sebaglah satu

kelebihan untuk menjadi khalifah yaitu pengganiiald dimuka
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bumi, namun manusia tetap harus taat, patuh dadukupada

ketentuan Allah.

Menurut Hamzah (2014: 24) ruang lingkup Pendidikgama

Islam menyangkut tiga hal pokok, yaitu:

1) Aspek keyakinan yang disebut agidah, yaitu aspediar atau
keimaman terhadap Allah dan semua yang difirmarkgen-
untuk diyakini.

2) Aspek norma atau hukum yang disebut syariah, yaiiuan-
aturan Allah yang mengatur hubungan manusia deAgah,
sesma manusia, dan dengan alam semesta.

3) Aspek perilaku yang disebut akhlak, yaitu sikampikatau
perilaku yang nampak dari pelaksanaan aqidah danagy
Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan batusag

lingkup agama Islam meliputi hubungan manusia deisgang Khaliq
(Allah  SWT.), hubungan manusia dengan manusia, rgdomu
manusia dengan makhluk ciptaan Allah/lingkungan despek

keyakinan, norma dan perilaku.

. Materi PAI SMP Kelas VIl

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar PAI dan Budkerti
SMP/MTs Kelas VIII materi “Menghindari Minuman Kexaludi, dan

Pertengkaran.” Dapat dilihat pada tabel 2.2 :

Tabel 2.2. Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar
KOMPETENSI INTI KOMPETENSI DASAR
3.  Memahami dan menerapkan 3.5 Memahami bahaya

pengetahuan (faktual, konseptual dan mengonsumsi minuman
prosedural) berdasarkan rasa ingin
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teknologi, seni, budaya terkait fenomena Pertengkaran.

tahunya tentang ilmu pengetahuan, keras, judi, dan
dan kejadian tampak mata.

Pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas VIII SMP es&ar satu
pembelajaran ke 2 berisi tentang larangan mirasli jdan
pertengkaran. Materi pembelajaran tersebut akanjatiesasaran
penerapan media pembelajaran yang akan ditelitigaid@ana
mengidentifikasi jenis-jenis minuman keras yangdihg Allah swt
dengan benar, mengidentifikasi contoh judi dengaenah
mengidentifikasi contoh-contoh pertengkaran, mekgajdalil naqgli
tentang menghindari minuman keras, judi, dan pgkaman,
menunjukkan contoh cara menghindari minuman kgra$, dan
pertengkaran, serta berperilaku menghindari minukeaas, judi, dan
pertengkaran.

3. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Menurut Achsin dalam Arsyad (2014) yang dikutiprolemubarok
(2015, 14) media pengajaran secara luas dapaikdimmgebagai berikut:
setiap orang, bahan, alat atau kejadian yang meplean kondisi
memungkinkannya siswa memperoleh pengetahuan, péarmdan
sikap.

Media memiliki arti perantara atau pengantar. Mahssociation
for Education and Comunication Technology (AECTygalikutip oleh

Asnawir mendefinisikan media yaitu segala bentukgydipergunakan
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untuk proses penyaluran informasi. Sedangkan méenkdwucation

Association (NEA) mendefinisikan sebagai benda yadgpat

dimanipulasikan, dilihat, didengar, dibaca atauidditakan beserta
instrumen yang dipergunakan dengan baik dalam teegidelajar

mengajar, dapat mempengaruhi efektifitas prograrstruisional.

(Asnawir dan M. Basyaruddin Usman, 2002:11)

Kata media berasal dari bahasa Latin, yang merupadatuk jamak
dari kata medium, yang berarti sesuatu yang térléidengah (antara
dua pihak atau kutub) atau suatu alat. Dalam WebBstéionary (1960)
yang dikutip oleh Sri Anitah, media atau mediumlaklaegala sesuatu
yang terletak di tengah dalam bentuk jenjang, atatiapa saja yang
digunakan sebagai perantara atau penghubung dak athu dua hal.
(Sri Anitah, 2012: 5)

Menurut Criticos (1996) yang dikutip oleh Darya(2010: 4) media
merupakan salah satu komponen komunikasi yaitugsel@embawa
pesan dari komunikator menuju komunikan. MenurwsdRdan Breidle
(1966) yang dikutip oleh Wina Sanjaya mengemukabamva media
pembelajaran adalah seluruh alat dan bahan yarat dggakai untuk
tujuan pendidikan seperti radio, televisi, bukuram majalah dan
sebagainya. Alat-alat semacam radio dan telesi gigunakan dan
diprogram untuk pendidikan maka merupakan mediabpéjaran.
Media itu sama dengan alat-alat fisik yang mengagdoformasi dan

pesan pendidikan. (Wina Sanjaya, 2012: 58).
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Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahvemlia
pembelajaran adalah segala alat atau benda yangattign sebagai alat
perantara penyampaian pesan untuk meningkatkan tifiefek
pembelajaran dan hasil belajar.

. Fungsi Media pembelajaran

Media pembelajaran menurut Daryanto (2010: 05) reecanum

mempunyai kegunaan antara lain:

1) Memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalistis

2) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu tenaga danimidya

3) Menimbulkan gairah belajar, interaksi lebih langgwmtara murid
dengan sumber belajar

4) Memungkinkan anak belajar mandiri sesuai denganatbalan
kemampuan visual, auditori dan kinestetiknya

5) Memberi rangsangan yang sama, mempersamakan pewgaban
menimbulkan persepsi yang sama

6) Proses pembelajaran mengandung lima komponen k&asinguru

(komunikator), bahan pembelajaran, media pembalajasiswa

(komunikan), dan tujuan pembelajaran. Media penjéea

merupakan segala sesuatu yang digunakan untuk meayean

pesan (bahan pembelajaran), sehingga dapat mengngsehatian,
minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam kegia&lajar untuk

mencapai tujuan belajar.
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Menurut Kemp dan Dayton, 1985 yang dikutip olehyato (2010:
05) kontribusi media pembelajaran dalam proses ptjavan adalah :
1) Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih teastand
2) Pembelajaran dapat lebih menarik
3) Pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan meglena teori

belajar
4) Waktu pelaksanaan pembelajaran dapat diperpendek
5) Kualitas pembelajaran dapat ditingkatkan
6) Proses pembelajaran dapat berlangsung kapanputirdanapun
7) Sikap positif siswa terhadap materi pembelajarartas@roses

pembelajaran dapat ditingkatkan

8) Peran guru mengalami perubahan ke arah yang positif

Menurut Suyono (2017: 10-11) fungsi media dalam seso
pembelajaran adalah sebagai berikut:

1) Menyaksikan benda yang ada atau peristiwa yanadiggpda masa
lampau. Dengan perantara gambar, potret, slida, fidio, atau
media yang lain, siswa dapat memperoleh gambarag pgata
tentang benda atau peristiwa sejarah.

2) Mengamati benda atau peristiwa yang sukar dikunjinagk karena
jaraknya jauh, berbahaya, atau terlarang. Misalmigip tentang
harimau di hutan, keadaan dan kesibukan di puaktaenuklir dan

sebagainya.
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Memperoleh gambaran yang jelas tentang benda atewahyang
sukar diamati secara langsung karena ukurannya yatfak
memungkinkan, baik karena terlalu besar atau tekiatil. Misalnya
dengan perantaraan paket siswa dapat memperoldagamyang
jelas tentang bendungan dan kompleks pembangkikJislengan
slide dan film siswa memperoleh gambaran tentaktebiaamuba,
dan sebagainya.

Mendengar suara yang sukar ditangkap dengan telssgara
langsung. Misalnya, rekaman suara denyut jantungdhagainya.
Mengamati dengan teliti binatang-binatang yang sutkiamati
secara langsung karena sukar ditangkap. Dengandmgambar,
potret, slide, film atau vidio siswa dapat mengatnatbagai macam
serangga, burung hantu, kelelawar, dan sebagainya.
Mengamati peristiwa-peristiwva yang jarang terjathuabahaya
untuk didekati. Dengan slide, film, atau vidio sesstlapat mengamati
pelangi, gunung meletus, pertempuran dan sebagaiany
Mengamati dengan jelas benda-benda yang mudah ratsak
sukardiawetkan. Menggunakan model atau benda tgigara dapat
memperoleh gambaran yang jelas tentang organ-otghoh
manusia seperti jantung, paru-paru, alat pencerdgaasebagainya.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahvegia

pembelajaran memiliki fungsi utama untuk membantwoses
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pembelajaran agar materi yang disampaikan oleh ¢gbiln mudah
diterima oleh peserta didik.
. Dasar Pertimbangan Memilih Media Pembelajaran
Menurut Rohmad (2016: 51) yang menjadi dasar phkanili
media pembelajaran adalah tujuan belajar, karkitenmebelajar, sifat
bahan ajar, jenis media pembelajaran, metde pejatseia ligkungan,
dan ahli.
1) Tujuan Belajar
Tujuan yang akan dicapai dalam pembelajaran meligathal
yakni mendapatkan ilmu pengetahuan, penanaman [kodaga
keterampilan, dn pembentukan proses.
2) Karkteristik Pebelajar
Menurut Munadi (2009) yang dikutip oleh Rohmad @032)
karkteristik Pebelajar adalah keseluruhan pola kkela dan
kemampuan yang ada pada pebelajar sebagai hagledaibawaan
dan pengalaman sehingga menentukan pola aktivélasndmeraih
cita-citanya. Karakteristik ini akan berbeda antatu dengan yang
lain yang akan mempengaruhi gaya belajar dan meatig akan
digunakan. Menurut Rohmad (2016, 52) ada tiga &agj\perkaitan
dengan karakteristik pebelajar :
a) Karakteristik atau keadaan yang berkenaan dengaarkpuan

awal ataiprerequisite skillsyakni kemampuan yang diperlukan
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untuk mencapai tujuan pembelajaran. Keampuan iniipaéan
hasil dari berbagai pengalaman masing-masing pgabela

b) Karakteristik yang berkaitan dengan latar belakdiggungan
hidup, stats sosial.

c) Karakteristik yang berkaitan dengan perbedaan Bagian.
Menurut Munadi (2009) yang mengutip pendapat Winkel
(1989) dalam Rohmad (2016, 53) perbedaan kepsabadi
meliputi :

(1) Fungsi kognitif yang mencakup taraf intelegensi daya
kreatifitas, bakt khusus, orgaisasi kognitif, taraf
keampuan berbahasa, daya fantasi, gaya belajak; tek
teknik belajar.

(2) Fungsi konatif-dinamik meliputi karakter, hasrat,
berkehendak, motivasi belajar, perhtian konsentrasi

(3) Fungsi efektif mencakup temperamen, perasan, sikap,
minat.

(4) Fungsi sensorik motorik

(5) Beberapa hal yang menyangkut kepribadian pebelajar
seperti kondisi biologis, mental, psikis dan perkangan
kepribadian.

3) Sifat Bahan Ajar
Bahan ajar merupakan pesan pembelajaran yang gisguap

oleh pembelajar dalam proses belajar mengajar denga
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memanfaatkan media pembelajaran. Media pembelajaidah

merupakan pengantar pesan pembelajaran yang didksikan

sebagai bahan ajar untuk disajikan secara jelasndalah diterima
oleh pebelajar.

Jenis Media Pembelajaran

Metode Pembelajaran

Menurut Rohmad (2016: 57) metode pembelajaran thikga
juga teknik, strtegi, siasat, dan cara yang dipdésuai dengan
orientasi tertentu.

Lingkungan

Menurut Badriyah (2015: 25) lingkungan pembelajayamg
interaktif yang dapat menjawab dan memenuhi kelauntubelajar
perorangan dengan menyiapkan kegiatan pembelajdemgan
medianya yang efektif guna menjamin terjadinya pelajaran.
Ahli.

Menurut Rohmad (2016: 58) pertimbangan lain yakni
keterampilan, kecakapan, kemabhiran, keahlian dertdgamikian
pembelajar perlu memperhatikan keahlian dalam meaigdan
mengoperasikan jenis media pembelajaran yang damtkeEn
dalam proses belajar mengajar.

Menurut Rohmad (2016: 120) prinsip yang perlu dipékan

dalam pemilihan media pembelajaran, yaitu:
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a) Perlu adanya kejelasan tentang maksud dan tujuauilifpen
media pembelajaran.

Pemilihan media pembelajaran itu untuk pembelajanatuk
informasi yang bersifat umum, atau hiburan. Lethbdus lagi,
apakah untuk pembelajaran kelompok atau indivighakah
sasarannya pebelajar jenjang TK,SD/MI, SLTP/Mts AGMA,
atau pebelajar pada Sekolah Dasar Luar Biasa, akagar
pedesaan atau masyarakat perkotaan. Tujuan tersédnt
memiliki kaitan dengan perbedaan warna, gerak\atana.

b) Karakteristik media pembelajaran
Setiap media pembelajaran mempunyai karakteristiteritu,
baik dilhat dari keunggulan cara pembuatan maupama c
penggunaannya. Memahami karakteristik media pernaata
merupakan kemampuan dasar yang perlu dimiliki pésyjdoan
dalam kaitannya pemilihan media pembelajaran.

c) Alternatif pilihan, yaitu adanya sejumlah media jpetajaran
yang dapat dibandingkan atau dikompetisikan. Dengan
demikian, pembelajar bisa menentukan pilihan media
pembelajaran mana yang akan dipilih, jika terddydderapa
media yang dapat dibandingkan.

Menurut Falahuddin (2014, 111) dalam kegiatan peajpran
kita harus menentukan media yang akan digunakamjlinenedia

yang terbaik untuk tujuan pembelajaran bukanlalepa&n yang
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mudah. Pemilihan itu rumit dan sulit, karena harus
mempertimbangkan berbagai faktor.
Model pemilihan media

Anderson (1976) yang dikutip oleh Falahuddin (201%4])
mengemukakan adanya dua pendekatan/model dalamespros
pemilihan media pembelajaran, yaitu: model pemiliteatutup dan
model pemilihan terbuka. Pemilihan tertutup terjaaabila
alternatif media telah ditentukan "dari atas" (rimga oleh Dinas
Pendidikan), sehingga mau tidak mau jenis mediahtyang harus
dipakai. Kalau toh kita memilih, maka yang kita ukln lebih
banyak ke arah pemilihan topik/pokok bahasan mamay yocok
untuk dimediakan pada jenis tertentu. Misalnya,¢ajah ditetapkan
bahwa media yang digunakan adalah media audio.nDalauasi
demikian, bukanlah mempertanyakan mengapa medi@ gadg
digunakan.

Model pemilihan terbuka merupakan kebalikan damipkan
tertutup. Artinya, kita masih bebas memilih jeniedia apa saja
yang sesuai dengan kebutuhan kita. Alternatif mediaih terbuka
luas. Proses pemilihan terbuka lebih luwes sifatkeq@na benar-
benar kita sesuaikan dengan kebutuhan dan kondisg yada.
Namun proses pemilihan terbuka ini menuntut kemampdan
keterampilan pembelajar untuk melakukan proses |femi

Seorang pembelajar kadang bisa melakukan pemilimaalia
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dengan mengkombinasikan antara pemilihan terbukagaie
pemilihan tertutup.
9) Alasan pemilihan media

Media pada hakekatnya merupakan salah satu komponen
sistem pembelajaran. Sebagai komponen, media heyaak
merupakan bagian integral dan harus sesuai dengases
pembelajaran secara menyeluruh. Akhir dari pemilinadia adalah
penggunaaan media tersebut dalam kegiatan pembaelagghingga
memungkinkan pebelajar dapat berinteraksi dengatianyang kita
pilih.

Berdasarkan uraian diatas yang menjadi dasar emili
media pembelajaran adalah tujuan belajar, karkitersebelajar,
sifat bahan ajar, jenis media pembelajaran, mettabglajaran,
ligkungan, dan ahli. Menentukan cara memilih mexdimbelajaran
yang akan digunakan dapat mempertimbangkan berldagtor
yaitu model pemilihan media dan alasan pemilihadime

d. Jenis Media Pembelajaran
Media pembelajaran yang akan digunakan dalam pieamelini
adalahmagic circledancrossword puzzle
1) Crossword Puzzle

Menurut Bressan (1970) dalam Njoroge (2013: 315)

menyatakan, ¢rossword puzzles, among other things, enhance

vocabulary building, orthography and develop arst tee student’s
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knowledge of morphologydapat diartikan bahwa teka-teki silang
dapat meningkatkan kosakata, ortografi dan mengeghaa serta
menguji pengetahuan siswa. Sedangkan Zaini (2Q0&r@ssword
puzzle merupakan media pembelajaran yang baik dan
menyenangkan tanpa kehilangan esensi belajar yaugng
berlangsung serta melibatkan partisipasi siswaraeaktif sejak
awal. Kemudian Pinto (2014: 134grosword puzzle juga
menyiapkan siswa untuk tes dan ujian. Dengan pEBiasiswa
merasa lebih percaya bahwa mereka mampu. Matategirini
adalah menciptakan teka-teki silang dengan mendgagumngembuat
puzzle onlin@tau dengan tangan.

Menurut Silberman (2013: 200) menyatakan, “menyugsn
peninjauan ulang dalam bentuk teka-teki silang alkapat
mengundang keterlibatan dan partisipasi. Teka-sdking dapat
dikerjakan secara perseorangan atau secara bepa@tdnMenurut
Zaini (2008: 71) langkah-langkah penerapan mextiassword
puzzlesebagai berikut:

a) Menuliskan kata-kata kunci, nama-nama yang berhgdoun
dengan materi pembelajaran yang telah diberikan.

b) Membuat kisi-kisi yang dapat diisi dengan kata-kgag telah
dipilih (seperti dalam teka-teki silang). Hitamkhagian yang

tidak diperlukan.
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c) Membuat pertanyaan-pertanyaan yang jawabannyalakata-
kata yang telah dibuat atau membuat pernyataarygie@n
mengarah kepada kata-kata tersebut.

d) Membagikan teka-teki kepada siswa. (bisa individiaua
kelompok)

e) Membatasi waktu pengerjaan dan memberikan hadipadee
kelompok atau individu yang mengerjakan paling tegan

benar.

Menurut Silberman (2013: 200) variasi penerapanssword
puzzlesebagai berikut:

a) Seluruh kelompok bekerjasama mengisi teka-tekngiiga.

b) Sederhanakan teka-teki silangnya dengan menensukdun kata
yang menjadi kunci dalam satu mata pelajaran. Rariskata
tersebut dalam kotak mendatar. Gunakan kata-katag ya
merangkum poin-poin lainnya dalam sesi latihan,okkan
dengan kata kuncinya, dan tuliskan dalam kotak muemu

Dengan demikian, strategrossword puzzlekan melibatkan
siswa aktif terlibat langsung dalam pembelajaram mi@mbutuhkan
pemikiran yang lebih untuk mengisi teka-teki silargelebihan
strategi crossword puzzlediantaranya, yaitu a) memunculkan
semangat belajar dan rasa percaya diri pada sisvmelibatkan

partisipasi siswa secara langsung, c¢) melatih iketel dalam
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menjawab teka-teki, mengasah otak dan meningkadksma ingat
siswa, dan d) suasana pembelajaran yang menyemargga@angkan
kelemahan strategcrossword puzzle, yaitu tidak semua materi
pembelajaran dapat dikomunikasikan melalui tekasiédng.

2) Magic Circle

Menurut Djuanda dkk. (2017, 1178&agic circletermasuk
kedalam media yang baik karena media ini sudah mehdriteria
pemilihan media yaitu, tidak susah dibuat, bahamgadah
diperoleh, pratis digunakan, dan harga bahan felatirah.
Selanjutnya Dantes dkk. (2014, I8agic circlememudahkan anak
mendramatisasi suatu cerita, sehigga menumbuhkarahzman
pada anak-anak.

Media magic circle adalah sebuah inovasi dalam media
pembelajaran.Magic circle yang berarti lingkaran ajaib yang
memuat materi yang akan dibahd&agic circle ini termasuk ke
dalam media visual tidak dihancurkan diproyeksikaitu grafis,
krena dari pengertian grafis itu adalah sebuah andda dimensi.
Media ini hasil dari modifikasi dari sebuah posi@aulida dkk.,
2017: 1173)

Berdasarkan uraian diatas penerapan media pentaelaja
dalam proses belajar mengajar melibatkan siswaf adtiibat

langsung dalam pembelajaran dan membutuhkan pemikiang
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lebih untuk menjawab pertanyaan dari putamaagic circleyang
ditunjukkan jarum.
B. Kajian Penelitian Terdahulu

Hasil penelitian yang relevan dengan penelitiaragalah penelitian yang
disusun oleh Maulana Akhsan Fakultas Tarbiyah deguikuan Institut Agama
Islam Negeri Surakarta, degan jutieengaruh Penerapan Media Visual dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi Bandbatar pada sswa kelas
Il di MI Raudlatus Sholin Gemolong Sragen Tahunapein 2017/2018
Berdasarkan penelitian diketahui bahwa : Ada peargaalam meningkatkan
hasil belajar peserta didik kelas Il di Ml Raudgtgholin Gemolong Sragen
Tahun Pelajaran 2017/2018. Berdasarkan hasil sigaifikasi Uji U diperoleh
yaitu 0,000> 0,05 dan nil@;¢ypng -3,632 <Ziqpe; -0,35 berarti Hditerima dan
Ho di tolak. Hal ini berarti ada pengaruh signifikamedia visual dalam
meningkatkan hasil belajar matematika materi bardaiar peserta didik kelas
[l di Ml Raudlatus Sholin Gemolong Sragen Tahurapean 2017/2018.

Selanjutnya adalah hasil penelitian yang di suskelm é&anida Oktavia
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Institut Agama ISNegeri Surakarta, dengan
Judul ‘Pengaruh Penggunaan Media Pemelajaran Al-Qur'an Hiaalst siswa
kelas VIII MTs N 6 Boyolali tahun 2017/2018erdasarkan penelitian
diketahui bahwa nilahtung=2,072> taei=1,669, maka dapat diambil kesimpulan
bahwa terdapat perbedaan antara motivasi belajar Pedajaran Al-Quran dan

hadis siswa kelas VIIIl MTs N 6 Boyolali tahun 20AJ18.
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Dari kedua acuan penelitian di atas terdapat rekvgaitu sama-sama
menggunakan metode kuantatif yang mana masing-mg&nelitian di atas
memiliki variabel yang sama dengan penelitian yakean di teliti dalam skripsi
ini. Sedangkan perbedaan dari kedua penelitiaagi@ngan penelitian skripsi
ini yaitu penelitian ini akan membahas mengenagparh media pembelajaran
(magic circle dan crossword puzz)eterhadap tingkat hasil belajar materi
pendidikan agama islam pada siswa kelas VIII SMPOX Colomadu
Karanganyar tahun pelajaran 2019/2020.

. Kerangka Berfikir

Hasil belajar Pendidikan Agama Islam yang baik makan salah satu
indikator tercapainya tujuan Pendidikan Agama IslBendidikan agama Islam
merupakan pondasi dari setiap perilaku individuatniga pada pembelajaran
sejarah. Sejarah merupakan hal nyata yang salikgiban antara satu kejadian
dengan kejadian yang lainnya. Baik yang sudah lnbedakarang atau yang akan
datang. Sejarah mengenalkan manusia masa kini lneiakar dari masa lalu
yang telah terjadi. Siswa dengan hasil belajar yi@amggi akan memperoleh
pemahaman dan nilai dari sejarah lebih baik. Siaken semakin memiliki
kesadaran akan sejarah dan dapat memetik nilaigrmgan umat terdahulu
menegakkan Islam di muka bumi ini.

Salah satu usaha untuk meningkatkan hasil belajagah penerapan media
pembelajaran. Penlitian ini akan menerapkan duaianeeimbelajaran yaitu
mediamagic circledancrossword puzzleKkedua media pembelajaran tersebut

memiliki karakteristik yang berbeda serta memikkiebihan dan kekurangan.
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Kelebihan mediarossword puzzldiantaranya, yaitu a) memunculkan semangat
belajar dan rasa percaya diri pada siswa, b) ntkbapartisipasi siswa secara
langsung, c) melatih ketelitian dalam menjawab teka mengasah otak dan
meningkatkan daya ingat siswa, dan d) suasana [paera® yang
menyenangkan. Kelebihan mediagic circlemedia yang baik karena media ini
sudah memenuhi kriteria pemilihan media yaitu, kidasah dibuat, bahanya
mudah diperoleh, pratis digunakan, dan harga beiatif murah, memudahkan
anak mendramatisasi suatu cerita, sehigga menurabup&mahaman pada
anak-anak. Hal inilah salah satu dasar kenapa npedndelajaramagic circle
dengancrossword puzzlsangat membantu siswa dalam memahami pelajaran
PAI. Sesuai dengan kelebihan kedua media pembatajéersebut akan
menumbuhkan pemahaman pada anak-anak. Belum dikg@terapan media
pembelajaran yang lebih efektif digunakan dalamanpalajaran Pendidikan
Agama Islam, maka perlu adanya penelitian untuk bagdingkan penerapan
media pembelajaramagic circledengarcrossword puzzleHasil belajar siswa
pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam diguimakduk mengetahui
apakah ada peningkatan hasil belajar pada penekagaa media pembelajaran
tersebut.
. Hipotesis

Hipotesis berasal dari dua kata, yditgpo yang berarti kurang dathesis
adalah pendapat. Maka hipotesis berarti suatu kegan yang masih kurang

atau kesimpulan yang masih belum sempurna (BurhamgiB, 2005: 85).
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Sedangkan menurut Sugiyono (2010: 84) hipotesidikha sebagai jawaban

sementara terhadap rumusan masalah penelitian.

Dari pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa &g®tmerupakan
jawaban sementara dari sebuah penelitian, sehipgda adanya pembuktian
dan pengujian hipotesis. Penelitian ini mengandlngriabel dependen (Y)
yakni hasil belajar Pendidikan Agama Islam, dama2abel independen (X1 dan
X2) yaitu media magic circle dan crossword puzzle.

Maka dari kerangka berfikir dapat diperoleh hipstagbagai berikut:

Ho : Tidak ada perbedaan antara hasil belajar rpatajaran PAI jika
menggunakan medimagic circledengancrossword puzzi@ada siswa
kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran 20022

Ha : Ada perbedaan antara hasil belajar mata pafafAl jika menggunakan
mediamagic circledengarcrossword puzzlpada siswa kelas VIII SMP
N 02 Colomadu tahun pelajaran 2019/2020.

Berdasarkan hal tersebut, maka dalam penelitinpeneliti mengajukan
hipotesis :Ada perbedaan antara hasil belajar mata pelajaran Bndidikan
Agama Islam jika menggunakan mediamagic circle dengan crossword
puzzle pada siswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun pejaran

2019/2020
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METODOLOGI PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitalfenurut Sugiyono
(2015: 14) metode penelitian kuantitatif adalah tode penelitian yang
berlandaskan pada filsafat positivisme digunakanulkunmeneliti pada
populasi/sampel tertentu, teknik pengambilan sampatla umumnya
dilakukan secara random, pengumpulan data mengganakstrumen
panelitian, analisis data bersifat kuantitatifisték dengan tujuan untuk
menguji hipotesis yang telah ditetapkan”. Menuruikénto (2013: 27)
menyatakan, “penelitian kuantitatif banyak dituntmenggunakan angka,
mulai dari pengumpulan data, penafsiran terhadaja dersebut, serta
penampilan hasilnya”. Dengan demikian, penelitian menekankan pada
analisis data yang berupa angka yang dianalisigguerakan rumus statistika.

Desain penelitian ini adalah eksperimen semu. MénRopger (1995)
dalam Wirawan (2011: 166) menyatakan, “desain eksee& menunjukkan
suatu penelitian untuk menempatkan subjek-subjela pandisi eksperimen
dan analisis statistik yang berkaitan dengan pieelitersebut”. Desain
eksperimen ada dua jenis, yaitu eksperimen murni elsperimen semu.
Penelitian ini menggunakan eksperimen semu, mefutanto (2010: 180)
alasan penggunaan desain penelitian eksperimen seitu “sulitnya

mengendalikan eksperimen dalam situasi yang dimiak maksud tertentu”.
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Menurut Wirawan (2011: 169) menyatakan desain ekspa semu sama
dengan desain eksperimen murni, namun dalam pemiklabjek penelitian
tidak dilakukan secara acak atau dirandominasi d@empatkan pada
kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Peneliih menggunakan dua
kelas eksperimen dan satu kelompok kontrol. Ketaperimen | dalam proses
pembelajaran akan diterapkan medmagic circle Sedangkan kelas
eksperimen Il dalam proses pembelajaran akan gkamaperlakuan media
crossword puzzle Sebelum mengadakan perlakuan, terlebih dahulu
memastikan bahwa kedua kelas eksperimen memilikiakepuan awal yang
sama. Dalam akhir pembelajaran akan diberikan &esl lbelajar untuk
mengetahui hasil belajar siswa setelah diberikalakgan.

Penelitian ini menggunakan rancangan alternatif-tpssreatment
dengan kelompok non-ekuerhliernative Treatment Post-Test-Only With
Nonequivalent Group Desiggaitu penelitian yang melakukan treatment pada
kelompok eksperimental. Kemudian melakukan treatmgang berbeda
dengan rancangan yang sebelumnya terhadap kelopgrblendingan non-
ekuen: berikut ilustrasinya :

Kelompok A X 1 O

Kelompok A X 2 O

(Creswell, 242)

Kelompok A X 1 : kelas eksperimen | dengan medwssword puzzle
Kelompok A X 2 : kelas eksperimen Il dengan medagic circle
0] . dilakukan tes hamslajar
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Menurut Arikunto (2013: 6) menyatakan penelitiandstkomparasi,

“peneliti bermaksud mengadakan perbandingan koryhsig ada di dua

tempat, apakah kedua kondisi tersebut sama, atgpesidedaan, dan kalau ada

perbedaan, kondisi di tempat mana yang lebih ba#enelitian ini akan

membandingkan hasil

belajar dari

kelas eksperimerdalam proses

pembelajaran akan diterapkan mediagic circledengan kelas eksperimen I

dalam proses pembelajaran akan diterapkan perlakadiacrossword puzzle

. Tempat dan Waktu Penelitian

1. Tempat Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SMP N 02 ColomaduakeVIll.

Sekolah ini dipilih sebagai tempat penelitian kareremiliki kelas paralel,

yaitu masing-masing tingkat kelas terbagi menjddal8s. Dalam satu kelas

jumlah siswanya rata-rata di atas 30 siswa, sehirsgguai dengan jenis

penelitian yang akan dilakukan.

2. Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Januari Z#fpai dengan

Febriana 2020, dengan rincian dan waktu pelaksasegzarti pada tabel 3.1

berikut:
Tabel 3.1 Jadwal Kegiatan Penelitian
Bulan Kegiatan Penelitian
No Jadwal Januari-Oktober November | Desember | Januari | Feb
Penelitian 2019 2019 2019 2020 202
0

1 | Penyusunan

Proposal
2 | Penyusunan

Instrumen
3 | Uiji Coba

Instrumen
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4 | Pengambilan
Data

5 Analisis Data

6 | Penyusunan
Laporan
7 | Final

C. Populasi dan Sampel Penelitian
1. Populasi penelitian

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdas:aobyek/subyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik terteygng ditetapkan oleh
peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kepulan (Sugiyono,
2010:61). Sehingga populasi dalam penelitian inalad Sedangkan
menurut Suharsimi Arikunto (2013:173) populasi abakeseluruhan
subjek penelitian. Sehingga populasi dalam peaalitii adalah siswa kelas

VIII SMP N 02 Colomadu yang terdiri dari :

Tabel 3.2 Jumlah Populasi Siswa Kelas VIII SMP NJ@fomadu Tahun ajaran

2019/2020
Kelas | VIIA |VIIIB |VlIC Vlgl VIIE | VIIF |VING |VIIH | Jumlah
Jumiah| 34 | 34| 34| 34| 34| 33 34 34 o271

(Dokumen Sekolah Tahun Ajaran 2019/2020)

2. Sampel Penelitian
Menurut Sugiyono (2010:62), sampel adalah bagiahjdalah atau
karakteristik yang dimiliki oleh populasi. Bila palpsi besar, dan peneliti
tidak mungkin mempelajari semua yang ada pada pspuhisalnya karena
keterbatasan dana, tenaga dan waktu, maka pedaptit mengambil
sampel yang diambil dari populasi itu. Sedangkamung Suharsimi

Arikunto (1996: 117) sampel adalah sebagian atakil vp@pulasi yang
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diteliti. Sehingga sampel dalam penelitian ini atladiswa kelas VIII SMP
N 02 Colomadu yang terdiri dari VIII B berjumlah 3swa, VIII C
berjumlah 34 siswa, maka keseluruhan subjek beglrh86 siswa.
. Teknik Samping
Teknik sampling adalah teknik pengambilan sampegig®no, 2010:
62). Pengambilan sampel ini harus dilakukan denggohemikian rupa
sehingga diperoleh sampel yang benar-benar dapdiingsi sebagai
contoh, atau dapat menggambarkan mewakili popysasj sebenarnya.
Menurut Darmawan (2016: 148yluster random samplingyaitu
pengambilan sampel secara acak dan berumpun. Angaotpel dalam
teknik ini adalah rumpun-rumpun, kemudian dariaetiumpun diambil
rumpun kecil yang sama.
Prosedur pengambilan sampel dengan ctwater samplingadalah
sebagai berikut :
1. Menulis nama setiap dari kelas VIII A sampai VIl Ke dalam
kertas yang berukuran kecil.
2. Melipat kertas yang sudah tertuliskan nama setelpskmenjadi
lipatan-lipatan kecil.
3. Memasukkan lipatan-lipatan kertas ke dalam botol.
4. Kemudian di kocok sampai keluar 1 kertas untuk @iarh kelas
yang akan dijadikan kelas Try Out
5. Kemudian di kocok sampai keluar 2 kertas untuk tia kelas

yang akan dijadikan kelas Eksperimen
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D. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data digunakan untuk memperalata dan
keterangan-keterangan yang diperlukan dalam p&melitPenelitian ini
menggunakan dua jenis teknik pengumpulan data:yaitu
1. Tes
Menurut Arikunto (2013: 193) menyatakan, “tes alaterentetan
pertanyaan atau latihan serta alat lain yang digamaintuk mengukur
keterampilan, pengetahuan intelegensi, kemampaarbakat yang dimiiki
oleh individu atau kelompok”. Tes hasil belajar opakan tes yang
digunakan untuk mengukur keberhasilan siswa setpkmbelajaran.
Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan dseupa tes hasil
belajar. Tes hasil belajar tersebut digunakan unmtekgetahui hasil belajar
IPS siswa setelah diberikan perlakuan.
2. Dokumentasi
Menurut Arikunto (2013: 201) menyatakan, “dokumsentdari asal
katanya dokumen, yang artinya barang-barang tefttuliTeknik
dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan data pangpa data daftar
nama siswa, silabus, profil sekolah, foto, dan s&hbagainya.
E. Instrumen Pengumpulan Data
Menurut Arikunto (2013: 203) menyatakan, “instrunpemelitian adalah
alat atau fasilitas yang digunakan oleh peneliammlanengumpulkan data agar
pekerjaannya lebih mudah dan hasilnya lebih baakard arti lebih cermat,

lengkap, dan sistematis sehingga mudah diolah”.
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1. Definisi konseptual variabel
Definisi konseptual variabel adalah definisi dalkomsepsi peneliti
mengenai sebuah variabel (Purwanto, 2010:91). Befikonseptual
variabel hasil belajar PAI adalah perubahan parilaiswa dalam
pengetahuan, sikap dan keterampilan yang di dagiatab mengikuti
pembelajaran PAIL Dalam penelitian ini hasil belgjang diukur adalah
hasil belajar PAI dalam ranah kognitif berupa hdaii tes objektif.
2. Definisi operasional
Menurut Suryabrata (dalam Purwanto, 2010:93) d&foperasional
adalah definisi yang didasarkan pada sifat-sifatylaag didefinisikan
yang dapat diamati. Definisi operasional pendidikeyama islam adalah
menggunakan tes yang berisi tentang aspek-aspek yai
a. Jenis-jenis minuman keras yang dilarang Allah sihgan benar.
b. Contoh-contoh pertengkaran, menyajikan dalil nat¢gintang
menghindari minuman keras, judi, dan pertengkaran.
c. Contoh cara menghindari minuman keras, judi, datiepgkaran,
serta berperilaku menghindari minuman keras, plath, pertengkaran.
d. Bacaan Qolgolah
3. Kisi-kisi Instrumen Penelitian
Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakaidssdisusun
berdasarkan kisi-kisi yang dikembangkan melaluiléesan teori. Kisi-kisi
instrumen penelitian hasil belajar PAI antara lain:

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Soal Tryout
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Kompe Kompeten |Materi Bent Jml
tensi . Indikator Tujuan uk No. Soal
. si Dasar |Pokok Soal
Inti Soal
KI3 3.5. Meng | 3.5.1 Menjelaskan Siswa dapat Pili 24 1,2,
Memah | Memaham| hinda | kandungan Q.S. | menjelaskan han 12, 14,
ami i makna ri Al Bagarah ayat | kandungan Q.S| Gan 16, 18,
pengeta| Q.S. Al minu | 219, Q.S. Al- Al Bagarah ayat da 22, 23,
huan Bagarah | man | Maidah ayat 90- | 219, Q.S. Al- 24, 26,
(faktual | ayat 219, | keras,| 91 dan 32 serta | Maidah ayat 90- 27, 28,
, Q.S. Al judi, | hadist tentang 91 dan 32 serta 33, 38,
konsept| Maidah dan minuman keras, | hadist tentang 39, 40,
ual, dan| ayat 90-91| perte | judi, dan minuman  keras 41,42,
prosedu| dan 32 ngkar | pertengkaran judi, dan 45, 46,
ral) serta an pertengkaran 47, 48,
berdasa| hadist 49, 50
rkan tentang 3.5.2 Siswa dapat Pili 9 11, 29,
rasa minuman Menunjuk cara menunjuk  card han 30, 32,
ingin keras, judi, menghindari menghindari Gan 34, 35,
tahunya| dan minuman keras, | minuman keras| da 36, 37,
tentang | pertengkar judi dan judi dan 44,
.Mengh | an pertengkaran pertengkaran
indarim sebagai sebagai
inuman implementasi dari| implementasi dar
keras pemahaman Q.S.| pemahaman Q.S.
Judi Al-Maidah ayat | Al-Maidah ayat
danpert 90-91 dan 32 serta90-91 dan 32 serta
engkara hadist Rasulullah | hadist Rasulullah
n 3.5.3 Siswa dapat Pili 9 3,4,
Menunjukkan menunjukkan han 13, 15,
dampak dampak Gan 17, 21,
mengonsumsi mengonsumsi da 25, 31,
minuman keras, | minuman keras 43
judi, dan judi, dan
pertengkaran pertengkaran
3.5.4 Menjelaskan Siswa dapat Pili 8 5,6,7,
bacaan Qolgolah | menjelaskan han 8,9,
dalam ayat Al bacaan Qolgolah Gan 10, 19,
Qur'an dalam ayat All da 20
Quran
Jumlah 50

4. Uji coba Instrumen

Sebelum digunakan sebagai tes penelitian, terldbiulu tes diuji

cobakan untuk mengetahui kevalidan dan kereliabsémmp butir soal.

Angket akan diujicobakan kepada 32 siswa di SMP NC&omadu

Karanganyar yang tidak termasuk bagian dari samipglut dari uji
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instrumen ini berasal dari objek atau gejala yamanaliselidiki yang telah
tersusun secara sistematis.
Instrumen yang baik harus memenuhi dua persyarfaating yaitu
valid dan reliabel. Oleh karena itu, uji instrunmaaliputi:
a. Uji Validitas
Menurut Arikunto (2013: 211) menyatakan, “validitatalah suatu
ukuran yang menunjukkan tingkat-tingkat kevalidaauakesahihan
sesuatu instrumen”. Validitas yang digunakan dalaemelitian ini
meliputi validitas isi dan validitas butir.
1) Validitas Isi contentvalidity)

Menurut Sugiyono (2015: 182) menyatakan, “validitaslapat
dibantu dengan menggunakaisi-kisi instrumen atau matrik
pengembangan instrunien Validitas isi dilakukan dengan
membandingkan isi instrumen (butir-butir soal @hhganda) dengan
kisi-kisi soal. Penilaian validitas isi dilakukarertjan konsultasi
kepada dosen pembimbing.

Validitas butir digunakan untuk mengetahui dukungamtu
butir (item) soal terhadap skor total. Menurut Arikunto (20239)
menyatakan, “untuk menguiji validitas setiap butiaka skor-skor
yang ada pada butir yang dimaksud dikorelasikaigaeskor total”.
Hasil perhitungan validitas digunakan untuk menlesmubutir soal
yang valid dan tidak valid. Untuk menghitung vatdi butir soal

digunakan rumus korelagroductmomentsebagai berikut:
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o NZXY — (ZX) ()
Y NIXE = (IX)BHNZY? — (2Y)?)

dengan:

ryy = Korelasproduct moment

N = jumlah responden

Y X = jumlah skor butir soal

Y'Y = jumlah skor total

keputusan uiji:

Jikaryy, = ripel pada taraf signifikansi 5% berarti item (butir
soal) tersebut valid

Jikaryy, < rupel pada taraf signifikansi 5% berarti item (butir
soal) tersebut tidak valid (Amto, 2013: 213)

Dengan kesimpulan, apabfigwung™ ltaveidengan taraf signifikan

5%, maka item soal dikatakan valid. Sebaliknyag fiung< ltabel maka
item soal dikatakan tidak valid. Pengujian validitas hasil PAI dilakukan
kepada sampel uji coba sebanyak 26 siswa.
1. Uji Validitas Tes Pendidikan Agama Islam

Dengan contoh perhitungan butir soal nomor 2 dikéta

YX =21 N =26 YXY=810

Yy =931 Y X%2=441 YY? =34813

Menggunakan rumus :
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‘. NIXY—(EX)(ZY)
Y JINEXZ—(2X)2}{(NE Y2 —(TY) 2}

~ (26 x 810) — (21x931)
- J{(26x21) — 212}{(26x34813) — 9312}

~ 21060 — 19551
(546 — 441}{905138 — 866761}

1509
V105x38377

1509
V4029585

1509
"~ 2007,383

=0,7517
Selanjutnya harganifung dibandingkan dengan hargandi
dengan derajat signifikan 5% dan N=21 diperolgh©.300. Dengan
kesimpulan Hiwung (0.7517) > tbel (0.388) maka item soal nomor 2
dinyatakan valid. Untuk perhitungan soal sampai ©@on50,
menggunakan cara dan langkah yang sama dengan omakgo

aplikasi Microsoft excel diperoleh hasil sebagaikhs:

Tabel 3.4
Hasil Validitas Data Pengetahuan Agama Islam
No Ixy I'tabel Kesimpulan
1 -0,130 0.388 Tidak Valid
2 0,751 | 0.388 Valid
3 0,378 | 0.388 Tidak Valid
4 0,390 | 0.388 Valid
5 0,675 | 0.388 Valid
6 0,288 | 0.388 Tidak Valid




7 0,438 | 0.388 Valid
8 0,583 | 0.388 Valid
9 0,174 | 0.388 Tidak Valid
10 0,025 | 0.388 Tidak Valid
11 0,4413 | 0.388 Valid
12 0,207 | 0.388 Tidak Valid
13 0,470 | 0.388 Valid
14 0,583 | 0.388 Valid
15 0,725 | 0.388 Valid
16 0,597 | 0.388 Valid
17 0,604 | 0.388 Valid
18 0,652 | 0.388 Valid
19 0,318 | 0.388 Tidak Valid
20 0,005 | 0.388 Tidak Valid
21 0,117 | 0.388 Tidak Valid
22 -0,142 | 0.388 Tidak Valid
23 0,150 | 0.388 Tidak Valid
24 -0,150 | 0.388 Tidak Valid
25 0,217 | 0.388 Tidak Valid
26 -0,121 | 0.388 Tidak Valid
27 0,410 | 0.388 Valid
28 0,790 | 0.388 Valid
29 0,491 | 0.388 Valid
30 -0,217 | 0.388 Tidak Valid
31 0,242 | 0.388 Tidak Valid
32 0,622 | 0.388 Valid
33 0,441 | 0.388 Valid
34 0,427 | 0.388 Valid
35 0,471 | 0.388 Valid
36 0,558 | 0.388 Valid
37 0,639 | 0.388 Valid
38 0,241 | 0.388 Tidak Valid
39 -0,054 | 0.388 Tidak Valid
40 0,324 | 0.388 Tidak Valid
41 0,675 | 0.388 Valid
42 0,342 | 0.388 Tidak Valid
43 0,303 | 0.388 Tidak Valid
44 0,288 | 0.388 Tidak Valid
45 0,479 | 0.388 Valid
46 0,230 | 0.388 Tidak Valid

59
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47 0,019 | 0.388 Tidak Valid
48 0,249 | 0.388 Tidak Valid
49 0,640 | 0.388 Valid
50 0,571 | 0.388 Valid
Tabel 3.4
Kisi-Kisi Soal Hasil Belajar PAI
Kompeten | Kompeten [Materi Indikator Tujuan Bentuk |Jml | No.
si Inti si Dasar |Pokok Soal |Soal |Soal
Kl 3 3.5. Meng | 3.5.1 Siswa dapat Pilihan | 12 2,
Memahami| Memaham| hinda | Menjelaskan menjelaskan Ganda 11,
pengetahug i makna ri kandungan Q.S.| kandungan Q.S, 14,
n (faktual,| Q.S. Al minu | Al Bagarah ayat| Al Bagarah ayat 16,
konseptual,| Bagarah | man | 219, Q.S. Al- 219, Q.S. Al 18,
dan ayat 219, | keras, | Maidah ayat 90-| Maidah ayat 90+ 27,
prosedural)l Q.S. Al judi, |91dan32sertal] 91 dan 32 serta 28,
berdasarka| Maidah dan hadist tentang | hadist tentang 33,
nrasaingin| ayat 90-91| perte | minuman keras,| minuman keras 41,
tahunya dan 32 ngkar | judi, dan judi, dan 45,
tentang.Me| serta an pertengkaran pertengkaran 49,
nghindari | hadist 50
minumank | tentang 3.5.2 Siswa dapat Pilihan 5 29,
eras , Judi minuman Menunjuk cara | menunjuk  cargd Ganda 32,
danperteng| keras, judi, menghindari menghindari 34,
karan dan minuman keras,| minuman  keras 35,
pertengkar judi dan judi dan 37
an pertengkaran pertengkaran
sebagai sebagai
implementasi implementasi dar
dari pemahaman pemahaman Q.S.
Q.S. Al-Maidah | Al-Maidah ayat
ayat 90-91 dan | 90-91 dan 32 serta
32 serta hadist | hadist Rasulullah
Rasulullah
3.5.3 Siswa dapat Pilihan 5 4,
Menunjukkan menunjukkan Ganda 13,
dampak dampak 15,
mengonsumsi | mengonsumsi 17,
minuman keras,| minuman  keras 36
judi, dan judi, dan
pertengkaran pertengkaran
354 Siswa dapat Pilihan 3 |57,
Menjelaskan menjelaskan Ganda 8
bacaan bacaan Qolqgolah
Qolgolah dalam| dalam ayat Al
ayat Al Quran | Qur'an
Jumlah 25




61

b. Reliabilitas Instrumen
Menurut Arikunto (2013: 221) menyatakan, “reliatai
menunjuk pada satu pengertian bahwa sesuatu iretroukup
dapat dipercaya untuk digunakan sebagai alat pemgiuchata
karena instrumen tersebut sudah baik”. Uji relitdsl

menggunakan rumus K-R 20 sebagai berikut:

.k _Vi—2>pq
'y = (k—l)( v, )
dengan:
r;; = reliabilitas instrumen k = banyaknydibsoal

V., =varians total
p = proporsi subjek yang menjawab betul pada sedudir

(proporsi subjek mendapat skor 1)

_ banyaknya subjek yang skornya 1

P N

_ proporsi subjek yang mendapat skornya 0
(@=1-p)

q
keputusan uiji:
jika —1 < r;; <1, dimana koefisiensi reliabilitas yang mendekati
angka 1,0 merupakan indeks reliabilitas yang tinggi
(Arikunto, 2013: 231)
Diketahui dari data:
Zxﬂ = 10428 (Z Xt)? = 248004
N: 26 k=25 Y PQ = 4,133136

Jawab :
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2 (Ext?
_Zxt ~

Vit

N
Vi = 1042822202

26
Vt — 10428-9538,615

26
Vt — 889,385

26

Vit = 34,2071

k Vi—2pq
'y = (k — 1)( v, )

25 34,2071 —4,133136

= Gg—3 34,2071

_ 25_30,073964
1= P 342071

r;; = (1,042)(0,8791)

riq@ = 0,9161

Keputusan uji:
jika —1 < 0,9161 < 1, dimana koefisiensi reliabilitas mendekati
angka 1,0 maka keputusan uiji reliabilitas termasi&gori indeks
reliabilitas yang tinggi.
F. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data adalah satu cara yang digunakatuk
membuktikan benar tidaknya hipotesis yang telahundirskan. Dalam
menganalisis data diperlukan analisis unit, melimgan, median, dan modus

dan juga uji prasyarat meliputi normalitas daninjeritas.
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1. Analisis Unit
a. Mean
Mean merupakan teknik penjelasan kelompok yangsdittan
atas nilai rata-rata dari kelompok tersebut (Sugiy@010: 49). Dengan

rumus:

_ X fixi

Me 7

Dimana :
Me = Mean (rata-rata)
Y. fi = Jumlah sampel
fixi = Produk perkalian antargofada tiap interval data dengan

tanda Kelas (¥ tanda kelas adalah rata-rata dari nilai terendah

dan tertinggi setiap interval data.

(Sugiyono, 2010: 49)
b. Median

Median adalah salah satu teknik penjelasan kelomysoig
didasarkan atas nilai tengah dari kelompok datag yeatah disusun
urutannya dari yang terkecil sampai yang terbeatau sebaliknya

(Sugiyono, 2010: 48). Dengan rumus:

Md=b+p

Dimana:

Md = Median
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b = batas bawah, dimana median terletak
n = banyak data/jumlah sampel
p = panjang interval
F = jumlah semua frekuensi sebelum kelas median
f = frekuensi kelas median
(Sugiyono, 2010: 53)
c. Modus

Modus merupakan teknik penjelasan kelompok yangsaickan
atas nilai yang sedang popular atau nilai yangngemuncul dalam

kelompok tersebut (Sugiyono, 2010: 47). Dengan gimu

by
Mo=b+p< )

b, + b,
Dimana :
Mo = Modus
B = batas kelas interval dengan frekuensi terbdanya
P = panjang interval
b1 = frekuensi pada kelas modus (frekuensi padaskel

interval yang terbanyak) dikurangiknensi kelas interval
terdekat sebelumnya.
b2 = frekuensi kelas modus dikurangi frekuensi &ela
interval berikutnya
(Sugiyono, 2010: 52)

d. Standar Deviasi
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Standar Deviasi adalah alat statistik yang digunakatuk
mendeskripsikan variabelitas suatu distribusi maupwariabelitas
beberapa distribusi (Burhan Bungin, 2005: 189). udnmenghitung

Standar Deviasi digunakan rumus:

, fi(X;— %)*
S= % ( Abdurahman dkk., 2011: 102)

Keterangan :

S = Standar deviasi

Xi = Titik tengah

X = Rata-rata hitung

n = Jumlah Responden

2. Uji Prasyarat Analisis
Uji prasarat analisis yang digunakan dalam peaeliini adalah uiji
homogenitas dan uji normalitas.
a. Uji Homogenitas
Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakddjek yang
digunakan mempunyai kemampuan awal yang sama &tak. tUji
homogenitas yang digunakan adalah met®dglett, dengan langkah-
langkah sebagai berikut:
1) Hipotesis
H, = subjek memiliki kemampuan awal yang sama (hompge

H; = subjek tidak memiliki kemampuan awal yang sama
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2) Statistik Uji
X2 = 222(f log RKG — Xf; log ;)
dengan:
X2~X2 (k — 1)
k = banyaknya sampel (kelas eksperimen)
N = banyaknya seluruh nilai (ukuran)
n; = banyaknya nilai (ukuran) sampel ke-j = ukuramsal ke-j

fi =n; — 1 = derajat kebebasan untSnd%; =12, ...,k

f =N-K=3,f = derajat kebebasan untuk RKG

- 1 1_1
¢ =1+ 3(k-1) <Z f; f)

SS;
RKG = rerata kuadrat galat%f—"
)

X2 _

nj

3) Daerah Kritik
{x|x? > x?a; k — 1}
4) Keputusan Uji
H, ditolak jikax? € DK, atauH,diterima jikax? ¢ DK

(Budiyono, 2015: 176)

b. Uji Normalitas
Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui apakahtada

berdistribusi normal atau tidak. Metode yang didwama dalam uiji
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normalitas adalah metodsaliefors, dengan langkah-langkah sebagai
berikut:
1) Hipotesis
H, = data berdistribusi normal
H; = data tidak berdistribusi normal
2) Taraf signifikana = 5%
3) Statistik uji yang digunakan
L = maks|F(Z;) — S(Z))|
dengan:
L = koefisien Liliefors dari pengamatan

F(Z) =P(Z<1Z;);Z~N(0,1);

S(Z;) = proporsi cacald < Z; terhadap seluruh z
Z; = skor standar, untuk = i)
S = standar deviasi (proporsi ca@ak z; terhadap seluruh z)

4) Daerah Kritik
DK = {L|L > L. } dengan n adalah ukuran data
5) Keputusan Uji
Ho ditolak jika L > DK atau Ho diterima jika L < DK
(Budiyono, 2015: 170)
3. Pengujian Hipotesis
Penelitian ini menggunakan teknik analisis datauyaji hipotesis.
Uji hipotesis pertama dalam penelitian ini mengduamauji-t. Langkah-

langkah Uji-t sebagai berikut:
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1) Hipotesis

Hy: pA = pB (Tidak ada perbedaan antara hasil belajar mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam jika menggunakadian
magic circle dengancrossword puzzl@ada siswa kelas VIII
SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran 2018/2019.)

H; : nA#uB (Ada perbedaan antara hasil belajar mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam jika menggunakan meusgic circle
dengancrossword puzzigada siswa kelas VIII SMP N 02
Colomadu tahun pelajaran 2018/2019.)

2) Taraf signifikan 95% a« = 0,05)

3) Statistik Uji

¢ = (BXa) dengan S, = (n1-1)8:%+ (1= 1),
1,1 p ni+n,— 2
s /—+—
P\ ny np
dengan:

X, =rata-rata kelas eksperimen |

)_(2 = rata-rata kelas eksperimen II

n, = jumlah siswa kelas eksperimen |

n, = jumlah siswa kelas eksperimen I

S; = simpangan baku kelas eksperimen |

S, = simpangan baku kelas eksperimen II
4) Daerah Kritik

D}<:{t|t(§,n1 +n, —2)}

5) Keputusan Uji
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Ho d|t0|ak jika'ttabe| < t hitung < ttabel

Ho diterima jika-tiabel >t hitung >ttavel

(Budiyono, 2015: 151)



BAB IV

HASIL PENELITIAN

A. Deskripsi Penelitian

Penelitian ini dilakukan di kelas VIII SMP N 02 ©@aohadu Karanganyar tahun
ajaran 2019/2020. Responden penelitian ini adakaskelas VIII SMP N 02
Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/2020, yaagjadi sampel dalam
penelitian ini adalah kelas VIII C dan VIIIB SMP 02 Colomadu Karanganyar
tahun ajaran 2019/2020. Rincian jumlah siswa dimgasiasing kelas dapat dilihat

dalam tabel di bawabh ini.

Tabel 4.1 Daftar Siswa Kelas VIII C dan VIIIB SMP@2 Colomadu Karanganyar
tahun ajaran 2019/2020

No Kelas Laki-laki Perempuan Jumlah
1 8B 20 14 34
2 8C 20 14 34
Jumlah 40 28

Penelitian ini merupakan penelitian yang menggunakacangan alternatif
pos-testreatmentdengan kelompok non-ekueAliernative Treatment Post-Test-
Only With Nonequivalent Group Desjgryaitu penelitian yang melakukan
treatment pada kelompok eksperimental. Kemudiarako&hn treatment yang
berbeda dengan rancangan yang sebelumnya terhatlappok perbandingan
non-ekuen: berikut ilustrasinya :

Kelompok A X1 @)

Kelompok A X 2 @)

(Creswell, 242)

Kelompok A X 1 : kelas eksperimen | dengan memggqan crossword puzzle

70
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Kelompok A X 2 : kelas eksperimen Il dengan memgtkan magic circle
O . dilakukan tes hamslajar
Dalam penelitian ini, dua kelas yang digunakan Isgha kelompok
eksperimen setelah melalui pengundian ditetapkalaske/lll C dengan
menggunakamagic Circledan VIII B dengan menggunakan me@iessword
Puzzlesebagai kelompok eksperimen, dan kelas VIl A mdirkalas yang menjadi
tempat diadakannyayout.
Pelaksanaan penelitian ini sesuai dengan langkagkdd rancangan penelelitan
Alternative Treatment Post-Test-Only With NonedeiviaGroup Design :
1. Kegiatanpre-eksperience measuremé@nta Eksperimen)

Persiapan diadakan terlebih dahulu sebelum diadaémelitian agar
diperoleh hasil yang maksimal. Persiapan yang dkak antara lain
sebagai berikut:

a. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) untuk dédetperimen.
Kelas eksperimen | diberikan perlakuan medegic circledan kelas
eksperimen |l diberikan perlakuan medieossword puzzle(Data
selengkapnya pada lampiran 1 dan 3)

b. Soaltryout tes hasil belajar mata pelajaran PAI yang akaardigan,
selanjutnya akan diuji kevalidan dan kereliabilitge terlebih dahulu.
(Data selengkapnya pada lampiran 5, 8 dan 9)

c. Pengurusan perijinan dengan meminta surat ijin pada Akademik
FIT IAIN Surakarta, kemudian diserahkan kepada leepekolah SMP

N 02 Colomadu Karanganyar pada tangga 4 Agustus. B&laksanaan
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tryoutpada tanggal Senin, 4 Desember 2019 dan pelakspeaalitian

pada tanggal 11 November 2019.

2. Kegiatan Eksperimen

Setelah didapat hasil instrumen yang valid, makagaselanjutnya adalah

melakukan treatment.

Tahap memberikan perlakuan dapat dilihat pada tadrétut ini:

Tabel 4.2 Pelaksanaan Penelitian

No | Hari, Tgl Jam Pelajaran  Kelompok Kegiatan Materi
1 Senin, 11 07.00-09.00 VI C| Treatment Menghindari
November Eksperimen | | dengan minuman keras
2019 mediaMagic | judi, pertengkaran
Circle Soal
Post Test
2 Senin, 11| 09.00-11.00 VIl B| Treatment Menghindari
November Eksperimen | | dengan minuman keras
2019 media judi, pertengkaran
Crossword | Soal
Puzzle
Post Test

Berdasarkan waktu penelitian yang disebutkan ds, aperlakuan

diberikan sebanyak 2 kali yaitu 1 kali pada kelok@ontrol. Masing-

masing perlakuan dilaksanakan 2x40 menit, sedangiank post test

dilaksanakan dalam waktu 1x40 menit.

Dalam penelitian

ini

pemberianTreatment untuk kelompok

eksperiment 1 dengan menggunakaagic Circle selama pembelajaran.

Secara garis besar siswa dibagi menjadi beberajpangek kemudian

diberikan tugas untuk berdiskusi sesuai dengan t@&mng telah ditentukan

meliputi pengertian, dampak, perilaku menghindaimuman keras, judi

dan pertengkaran. Setiap kelompok membuat simgalaang tema yang

ditentukan. Secara bergantian masing-masing kelkmpaju kedepan
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kelas untuk memainkavagic Circledengan acak siswa mempresentasikan
hasilnya dan kelompok sesuai materi yang ditunjokkéagic Circle
lainnya memperhatikan dan memberikan tanggapaelabeselesai guru
memberikan penguatan materi dan melakykast test.

Pemberiamreatmenuntuk kelompok Eksperiment ke 1l menggunakan
mediaCrossword Puzzle&ecara garis besar siswa dibagi menjadi beberapa
kelompok kemudian diberikan tugas untuk berdisldesagan diberikan
teka-teki silang yang berisi tentang pertanyaatapgaan mengenai materi
“Minuman keras judi dan pertengkaran”. Setelahsselamengerjakan siswa
ditunjuk secara acak untuk menjawab soal yang hedatamCrossword
Puzzle Setelah selesai guru memberikan penguatan matemeéakukan
post test.

Dalam penelitian ini dilakukan pengendalian varidéi@ dalam upaya
agar pelaksanaan eksperiment ini hanyatahtmentatau perlakuannya
saja.diharapkan apabila terjadi persamaan atauveg&ain hasil belajar
Pendidikan Agama Islam benar-benar karena treatiyamg diberikan.
Dalam arti tidak mendapat pengaruh dari variabel tehingga dapat
dibuktikan bahwa pembelajaran dengan menggunakahan@ossword

PuzzledanMagic Circledapat meningkatkan hasil belajar.

B. Deskripsi Data Penelitian
Data hasil belajar pada mata pelajaran PAI magriang “Menghindari

minuman keras , Judi dan pertengkaran” diperolehimgtrumen penelitian berupa
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tes hasil belajar yang terdiri dari 25 butir sé#dsil tabulasi data antara penerapan

mediaMagic Circledan media&rossword Puzzladalah sebagai berikut:

1. Hasil Belajar PAI kelas Eksperimen | dengan mengg§an mediaMagic
Circle

Kelas Eksperimen | yaitu kelas VIII C berjumlah §4wa, namun pada

saat penelitian dilaksanakan 3 siswa tidak masekin§ga 31 siswa yang
mendapatkan perlakuan penerapan mbtigic Circledan mengerjakan tes
hasil belajar. Berdasarkan hasil tabulasi datardipke data hasil belajar
tertinggi 100 dan terendah 52. Hasil pengelompoklargan interval terhadap

data hasil belajar PAI siswa kelas eksperimen hpippkan pada tabel 4.3

berikut:
Tabel 4.3 Distribusi Frekuensi Hasil Belajar dengadiaMagic Circle

Frekuensi

Interval X; F; Fy Relatif Ket.

52-60 56 3 3 9.677% Rendah

61-69 65 3 6 9.677%

70-78 74 3 9 9.677% Sedang

79-87 83 5 14 16.129%

88-96 92 9 23 29.032% Tinggi

97-105 101 8 31 25.806%

Jumlah 31 100%

Dari tabel di atas diketahui bahwa hasil belajdakeksperimen | (VIII
C) SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2029, pada interval
52-60 sebanyak 3 siswa (9,67%), interval 61-6%sghk 3 siswa (9,67%),
interval 70-78 sebanyak 3 siswa (9,67%), intenv&87 sebanyak 5 siswa
(16.129%), interval 88-96sebanyak 9 orang (29,032 i#ierval 95-103

sebanyak 8 siswa (25,81%).
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Berdasarkan hasil perhitungan tersebut menunjulldanwa hasil
belajar kelas eksperimen | dengan menggunakagic Circle (VIII C) SMP
N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/20aQatekriteria rendah
sebanyak 6 orang (19,354%), kriteria sedang sela®yorang (25,81%) dan
kriteria tinggi sebanyak 17 orang (54,838%). Sefndapat dikatakan hasil
belajar kelas eksperimen | (VIII C) SMP N 02 Colaln&aranganyar tahun
ajaran 2019/2020terdapat pada kategori tinggi.

Hal ini disebabkan dalam 25 butir tes yang telasajikan setelah
penggunaan medidMagic Circle diterapkan dalam pembelajaran siswa
memiliki berbagai macam kriteria jawaban. Tes tewseneliputi indikator
yang harus dicapai dalam materi “Menghindari minonkaras, judi dan
pertengkaran”. Untuk lebih jelasnya data tersebpatidisajikan dalam bentuk

histogram seperti pada gambar 4.1 berikut:

Kelas Eksperimen | dengan
Media Pembelajaran Magic Circle

60%

50%

40% Jj Jumiah
30% Siswa

20%

10%

0% . .
RENDAH SEDANG TINGGI

2. Hasil Belajar PAI Kelas Eksperimen Il Dengan Mengakan Media

Crossword Puzzle



76

Kelas Eksperimen Il yaitu kelas VIIIB berjumlah 8#&wa, namun
pada saat penelitian dilaksanakan 3 siswa tidakikn&ehingga 31 siswa
yang mendapatkan perlakuan penerapan meédigsword Puzzlelan
mengerjakan tes hasil belajar. Hasil pengelompok#tangan interval
terhadap data hasil belajar PAI siswa kelas eks@erill menggunakan

mediaCrossword Puzzldipaparkan pada tabel 4.4 berikut:

Tabel 4.4 Distribusi Frekuensi Hasil Belajar dengan
media Crossword Puzze

Frekuensi Ket.
Interval X; F; Fy Relatif
52-60 56 0 0 0% Rendah
61-69 65 2 2 6,451 %
70-78 74 2 4 6,451 % Sedang
79-87 83 8 12 25,806 %
88-96 92 16 28 51,612 % Tinggi
97-105 101 3 31 9,677 %
Jumlah 31 100%

Dari tabel di atas diketahui bahwa hasil belajdakesksperimen Il
menggunakan medi&rossword PuzzlgVIll B) SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020, pada inte-&(bsebanyak 0 siswa
(0%), interval 61-69 sebanyak 2 siswa (6,451 %grual 70-78 sebanyak 2
siswa (6,451 %), interval 79-87 sebanyak 8 sisviE8(@b %), interval 88-96
sebanyak 16 siswa (51,612 %), interval 97-105 sedar8 siswa (9,677 %).

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut menunjukbwa hasil belajar
kelas eksperimen Il dengan menggunakan m€dmssword PuzzI€VIIl B)
SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/Z)@wa dengan
kriteria rendah sebanyak 2 orang (6,451 %), kdatsedang sebanyak 10 orang
(32,258 %) dan kriteria tinggi sebanyak 19 orarng280%). Sehingga dapat

dikatakan hasil belajar kelas eksperimen Il dengamnggunakan media
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Crossword Puzzl¢VIll B) SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajara
2019/2020 terdapat pada kategori tinggi.

Hal ini disebabkan dalam 25 butir tes yang telabajdian setelah
penggunaan medi@rossword Puzzlgiterapkan dalam pembelajaran siswa
memiliki berbagai macam kriteria jawaban. Tes tewseneliputi indikator
yang harus dicapai dalam materi “Menghindari minonka&ras, judi dan
pertengkaran”. Untuk lebih jelasnya data tersebpatidisajikan dalam bentuk

histogram seperti pada gambar 4.2 berikut:

Kelas Eksperimen Il dengan
Media Pembelajaran Crosword Puzze
70%
60%
50% Jumlah
40% Siswa
30%
20%
10%
0% -
RENDAH SEDANG TINGGI
C. Analisis Unit

Tabel 4.5 Hasil Analisis Unit Kelas Eksperimen hdan menggunakawagic Circledan
Eksperimen Il dengan menggunakarossword Puzzle

Eksperimen | Eksperimen Il
Minimum 52 68
Maksimum 100 100
Mean 85,032 87,645
Median 89,003 89,768
Modus 89,3 88,785
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Standar Deviasi 14,826 9,346

1. Kelas Eksperimen | dengan menggunakaagic Circle

Berdasarkan hasil perhitungan data hasil belajarl Pdateri
“Menghindari minuman keras, judi dan pertengkaraglas eksperimen |
menggunakan mediaagic Circle (VI C) SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 skor tertindgiadn 100 dan skor
terendah adalah 52. Nilai mean diperoleh sebesa®385hal ini
menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar PAI matetenghindari
minuman keras, judi dan pertengkaran” kelas eksparil(VIIl C) setelah
menggunakan medMagic CircleSMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun
ajaran 2019/2020 termasuk dalam kategori sedarigi iMedian sebesar
89,003 hal ini menunjukkan bahwa nilai tengah hbslhjar PAI materi
“Menghindari minuman keras, judi dan pertengkarlalas eksperimen
I(VIII C) setelah menggunakan medtagic Circle SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 termasuk daddeyé@ri tinggi. Nilai
modus sebesar 89,3 hal ini menunjukkan bahwa tefeggah hasil belajar
PAI materi “Menghindari minuman keras, judi dantpegkaran” kelas
eksperimen | (VIII C) setelah menggunakan médayic Circle SMP N
02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 ganigg muncul
termasuk dalam kategori tinggi. Standar deviasiesab 14,826 hal ini
menunjukkanbahwa simpangan baku dari hasil belajar PAI materi

“Menghindari minuman keras, judi dan pertengkarlalas eksperimen
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I(VIII C) setelah menggunakan medtagic Circle SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 termasuk be3ahningga bisa
dikatakan nilai hasil belajar setiap sampel tertdapapangan yang cukup

jauh dari nilai rata-rata secara keseluruhan. (Lieand0).

Kelas Eksperimen Il dengan menggunakarCrossword Puzze
Berdasarkan hasil perhitungan data hasil belajarl Pdateri
“Menghindari minuman keras, judi dan pertengkaresias eksperimen II
menggunakan medi&€rossword Puzzl€VIll B) SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 skor tertindgiadn 100 dan skor
terendah adalah 68. Nilai mean diperoleh sebesg6487hal ini
menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar PAI matetenghindari
minuman keras, judi dan pertengkaran” kelas eksyearill(VIII B) setelah
menggunakan medi@rossword PuzzI8MP N 02 Colomadu Karanganyar
tahun ajaran 2019/2020 termasuk dalam kategorigitingilai median
sebesar 89,768 hal ini menunjukkan bahwa nilaiakruasil belajar PAI
materi “Menghindari minuman keras, judi dan periemrgn” kelas
eksperimen 1I(VIll B) setelah menggunakan metiiassword PuzzI8EMP
N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/202@auk dalam
kategori tinggi. Nilai modus sebesar 88,78%l ini menunjukkan bahwa
nilai tengah hasil belajar PAI materi “Menghindainuman keras, judi dan
pertengkaran” kelas eksperimen 1l (VIIl B) setelaBnggunakan media

Magic Circle SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2029/20
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yang sering muncul termasuk dalam kategori ting@indar deviasi sebesar
9,346 hal ini menunjukkabhahwa simpangan baku dari hasil belajar PAI
materi “Menghindari minuman keras, judi dan periemgn” kelas
eksperimen Il (VI B) setelah menggunakan metliassword PuzzI8MP
N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/202@asuk kecil.
Sehingga bisa dikatakan nilai hasil belajar ses@ampel tidak terlalu jauh
menyimpang dari nilai rata-ratanya secara kesetrbampiran 11).
D. Pengujian Prasarat Analisis
1. Uji Normalitas
Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakata daemiliki
distribusi normal atau tidak. Uji normalitas yanguhakan adalah metode
Liliefors. Data yang diuji adalah data hasil belajar kelaB €l sebagai
kelas eksperimen | dan kelas VIII B sebagai keksperimen II. (Data
selengkapnya pada lampiran 13). Rangkuman hasiasnalitas dapat

dilihat pada tabel 4.8 berikut:

Tabel 4.6 Hasil Uji Normalitas Hasil Belajar PAltanpenggunaan Media

Kelas Lhitung Liabel Keterangan
Eksperimen | 0,133 0,159 Normal
Eksperimen Il 0,082 0,159 Normal

(Data selengkapnya pada lampiran 13)

Berdasarkan tabel 4.8 dapat diketahui bahyg,,, dari masing-
masing kelas eksperimen lebih kecil daripdda,.. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa data tersebut berdistribusi nbrma

2. Pengujian Hipotesis
Pengujian Hipotesis dilakukan setelah mengetahthwha kelas

eksperimen | dan kelas eksperimen Il memiliki kerpaan awal yang
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sama atau homogen dan berdistribusi normal. Asaldata berupa
pengujian hipotesis dengan uji t. Rangkuman haaihipungan analisis
dengan uji t dapat dilihat pada tabel 4.9 berikut:

Tabel 4.7 Hasil Hipotesis

Kelas Rata-rata Chitung tiabel Keterangan
Eksperimen | 82,84 .
Eksperimen Ii 86.74 4,2201 2,0003 H, ditolak

(Data selengkapnya pada lampiran 14)

Berdasarkan tabel 4.9 dapat dilihat balygng > tper S€hinggdl,
diterima. Dengan demikian hipotesis yang menyatdiata perbedaan
hasil belajar PAl dengan menggunakan méthgic CircledanCrossword
PuzzleSMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2029/20apat
diterima.

Dari nilai uji T dapat dilihat bahwa nilaiitng lebih besar daripada nilai
trabey Yaitu4,2201 > 2,0003. Sehingga hipotesis yang menyatakan “Ada
perbedaan hasil belajar PAl dengan menggunakaraivtegjic Circledan
Crossword PuzzleSMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran
2019/2020” dapat diterima.

E. Pembahasan
Penelitian dilakukan di SMP N 02 Colomadu Karangeipada kelas
VIl C dan B. Pada kelas VIII C dilakukan penerapaedia pembelajaran
Magic Circle sedangkan VIII B dilakukan penerapan media peajien
Crossword Puzzipada mata pelajaran PAI materi “Menghindari minama
keras, judi dan pertengkaran”. Setelah kedua kekasdapatkan perlakuan,
kemudian pada akhir pembelajaran dilakukan tes jdvel®Al untuk

dibandingkan hasil belajarnya. Sebelum instrumen degunakan untuk
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mengukur hasil belajar, dilakukan uji coba di keldd A. Hasil tes tersebut
kemudian dianalisis menggunakan uji instrumen. B@butir soal yang dibuat
diperoleh 25 butir soal yang valid dan memilikiantlealiabilitas 0,935. Dalam
hal ini ada perbedaan berarti kedua media pembatajarsebut berpengaruh
dalam pembelajaran. Dapat dilihat dari data yapgrdieh makal, diterima
yaitu “Ada perbedaan hasil belajar PAI dengan manglgan medidMagic
Circle danCrossword PuzzIEMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran
2019/2020"

Hasil belajar yang diperoleh dari kelas VIII C ddiil B tersebut
selanjutnya dianalisis dengan menggunakan uji mgysebelumnya sudah
dilaksanakan uji prasyarat analisis. Berdasarkasil henalisis diperoleh

thitung = 42201 dan tepe = 2,0003 dengan demikianty;qng lebin besar

daripadat,,,e1, Sehingga disimpulkan bahwa terdapat perbedaahbedajar
PAI dalam penerapan media pembelajdviaigic CircledanCrossword Puzzle
pada siswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu Karangartgaun pelajaran
2019/2020.

Hasil analisis variabel menunjukkan bahwa hasilajael kelas
eksperimen | dengan menggunakitagic Circle (VIII C) SMP N 02
Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 dergderia rendah
sebanyak 6 orang (19,354%), kriteria sedang setka®yorang (25,81%) dan
kriteria tinggi sebanyak 17 orang (54,838%). Setpndapat dikatakan hasil

belajar kelas eksperimen | (VIII C) SMP N 02 Colau&aranganyar tahun
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ajaran 2019/2020terdapat pada kategori tinggi. Memyai nilai tertinggi 100
dan nilai yang terendah 52.

Rata-rata yang diperoleh dari tes hasil belajardfeidtan Agama
Islam sebesar 85,032 hal ini menunjukkan bahwareatahasil belajar PAI
materi “Menghindari minuman keras, judi dan pertemgn” kelas eksperimen
I(VIII C) setelah menggunakan medidagic Circle SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 termasuk dakegéri sedang. Nilai
median sebesar 89,003 hal ini menunjukkan bahvea teihgah hasil belajar
PAI materi “Menghindari minuman keras, judi dan tpegkaran” kelas
eksperimen I(VIII C) setelah menggunakan medagic Circle SMP N 02
Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 tekndsiam kategori
tinggi. Nilai modus sebesar 89,3 hal ini menunjukkahwa nilai tengah hasil
belajar PAI materi “Menghindari minuman keras, jddn pertengkaran” kelas
eksperimen | (VIII C) setelah menggunakan medéagic Circle SMP N 02
Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 yamggs@uncul termasuk
dalam kategori tinggi. Standar deviasi sebesar2b4f&l ini menunjukkan
bahwa simpangan baku dari hasil belajar PAI méakenghindari minuman
keras, judi dan pertengkaran” kelas eksperimen III(MZ) setelah
menggunakan medidagic Circle SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun
ajaran 2019/2020 termasuk besar. Sehingga bistalld@ nilai hasil belajar
setiap sampel terdapat simpangan yang cukup jatimitk rata-rata secara
keseluruhan. Masih terdapat siswa yang masuk iaitendah sebanyak 6

orang (19,354%).
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Hasil analisis variabel menunjukkan menunjukkanwzalhasil belajar
kelas eksperimen Il dengan menggunakan m€dmssword PuzzI€VIII B)
SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/20Reria rendah
sebanyak 2 orang (6,451 %), kriteria sedang selsayarang (32,258 %) dan
kriteria tinggi sebanyak 19 orang (61,290%). Sefendapat dikatakan hasil
belajar kelas eksperimen Il dengan menggunakanant@aissword Puzzle
(VIII B) SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun aja2&xi9/2020 terdapat
pada kategori tinggi.

Rata-rata yang diperoleh dari tes hasil belajadRgman Agama Islam
sebesar 87,645 hal ini menunjukkan bahwa ratakhadd belajar PAI materi
“Menghindari minuman keras, judi dan pertengkataias eksperimen II(VIII
B) setelah menggunakan mediaossword Puzzl&SMP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 termasuk daksegari tinggi. Nilai
median sebesar 89,768 hal ini menunjukkan bahvea teihgah hasil belajar
PAI materi “Menghindari minuman keras, judi dan tpegkaran” kelas
eksperimen 1I(VIII B) setelah menggunakan mediassword PuzzIEMP N
02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/2020amrkndalam kategori
tinggi. Nilai modus sebesar 88,785 hal ini menukgrk bahwa nilai tengah
hasil belajar PAI materi “Menghindari minuman kerjasli dan pertengkaran”
kelas eksperimen Il (VIII B) setelah menggunakadimMagic Circle SMP
N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/202(Q yeering muncul
termasuk dalam kategori tinggi. Standar deviasiesab 9,346 hal ini

menunjukkan bahwa simpangan baku dari hasil belajar PAI materi
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“Menghindari minuman keras, judi dan pertengkar&alas eksperimen Il
(VIII B) setelah menggunakan mediaossword PuzzI8MP N 02 Colomadu
Karanganyar tahun ajaran 2019/2020 termasuk Keeflingga bisa dikatakan
nilai hasil belajar setiap sampel tidak terlalunjanmenyimpang dari nilai rata-
ratanya secara keseluruhan.

Media pembelajaranCrossword Puzzledan Magic Circle pada
prinsipnya memiliki karakteristik yang berbeda, mammsama-sama dapat
diterapkan secara kelompok dalam memyelesaikas tiedia pembelajaran
Crossword Puzzlmerupakan media yang berbentuk teka-teki silarfungga
dapat membantu siswa untuk menganalisis dan mebjapainya. Sedangkan
media pembelajarallagic Circle merupakan lingkaran ajaib yang membuat
siswa siap menjawab pertanyaan apapun yang tedaitiHingkaran ajaib.

Pembelajaran menggunakan medrassword Puzzladalah “menyusun
tes peninjau ulang dalam bentuk teka-teki silangnakepat mengundang
keterlibatan dan partisipasi. Teka-teki silang dapkkerjakan secara
perseorangan atau secara kelompok” (Silberman, :2@®). Media
Crossword Puzzlditerapkan dengan cara membentuk siswa menjadidyedoe
kelompok. Selanjutnya dalam kelompok diberikan sugeenyelesaikan teka-
teki silang yang telah disiapkan. Setelah seleskérjdkan perwakilan
kelompok maju kedepan kelas menuliskan hasil paéerjya dapam media
teka-teki silang, kemudian membahasnya bersama-$&agakelompok yang
mendapatkan nilai paling tinggi atau jawabannyaingalbanyak benar

mendapatkan hadiah. Medtaossword Puzzldapat memunculkan semangat
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belajar dan rasa percaya diri pada siswa, melibgbeatisipasi sisiwa secara
langsung, melatih ketelitian dalam menjawab soaéngasah otak dan
meningkatkan daya ingat siswa, serta suasana pajafagl yang
menyenangkan.

Media pembelajaraMagic Circle adalah sebuah inovasi dalam media
pembelajaranMagic Circle yang berarti lingkaran ajaib yang memuat materi
yang akan dibahadJagic Circle ini termasuk ke dalam media visual tidak
diproyeksikan yaitu grafis, krena dari pengertieafig itu adalah sebuah media
dua dimensi. Media ini hasil dari modifikasi dagbsiah poster. (Maulida dkk.,
2017: 1173). MediaMagic Circle diterapkan dengan cara membentuk siswa
menjadi beberapa kelompok. Setiap kelompok diberikagas untuk
menyelesaikan soal yang telah disiapkan. Setelabaselikerjakan perwakilan
kelompok maju kedepan kelas untuk memilih bagian lilagkaran ajaib.
Setelah terpilih satu pertanyaan kemudian perwakielompok menjawab
soal yang didapat dari lingkaran ajaib kemudian tremasnya bersama-sama.
Bagi kelompok yang mendapatkan nilai paling tingigiu jawabannya paling
banyak benar mendapatkan hadiah. Media pembelajdiagic Circle dalam
proses belajar mengajar melibatkan siswa aktifibirl langsung dalam
pembelajaran dan membutuhkan pemikiran yang lelituku menjawab
pertanyaan dari putardiagic Circleyang ditunjukkan jarum.

Media pembelajara€rossword Puzzldapat meningkatkan partisipasi
aktif siswa dalam proses pembelajaran dan menikghkdtasil belajar siswa.

Seperti hasil penelitian Martin C. Njoroge, Ruth Wdung'u, & Moses G.
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Gathigia (2013) menyatakan, bahwa penggunaan rpediaelajaran teka-teki
silang sangat penting karena membantu siswa meegaarikkosakata dan
memperdalam penguasaan materi.

Penerapan mediarossword PuzzldanMagic Circlepada kelas VIIIC
dan VIIIB dapat meningkatkan hasil belajar siswanétapan kedua media
tersebut dalam faktor yang mempengaruhi hasil #@elayaitu model
penyampaian materi. Menurut Ruseffendi dalam Sos48013: 14-18)
menyatakan, bahwa kecerdasan, kesiapan anak, dradagtkemauan belajar,
minat anak, model penyajian materi, pribadi danagikguru, suasana
pengajaran yang tenang, kompetensi guru, dan nastamerupakan faktor
yang mempengaruhi hasil belajar.

Berdasarkan fakta yang terjadi di lapangan danavagigka data statistik
yang diperoleh dalam penelitian medtxossword Puzzldebih menarik
perhatian siswa. Dalam pembelajaran siswa lebih peematikan materi yang
disampaikan, karena dalam teka-teki silang memlyaluldaya ingat dan
pengetahuan yang mendalam mengenai kata kunci dakaeri. Selain itu
suasana kelas menjadi menyenangkan, menumbuhkisipgaesi aktif siswa
dalam kelompok, melatih daya ingat siswa, dan kegma siswa dalam
kelompok. Hipotesis yang menyatakan bahwa ada gadvehasil belajar PAI
dalam penerapan medidagic CircledengarnCrossword Puzzldan hipotesis
mediaCrossword Puzzlkbih besar pengaruhnya dibandingkan dengan media
Magic Circle dalam meningkatkan hasil belajar PAI dapat ditaridan

dibuktikan kebenarannya.
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F. Keterbatasan Penelitian
Keterbatasan dari penelitian ini mencakup kompgraeerapan media
Magic Circledengan medi€rossword Puzzleerhadap hasil belajar PAI siswa
kelas VIII SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun aja2019/2020.
Selanjutnya dari perlakuan kedua media tersebut a@keetahui penerapan

media yang memperoleh hasil belajar yang lebih.baik
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BAB V

PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan analisis data dan pembahasan padalbelbranya, maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam siswa kela ¥MP N 02
Colomadu tahun ajaran 2017/2018 dengan menggurrakanaMajic
Circle tergolong dalam kategori tinggi dengan persentds&38%yang
berjumlah 17 orang. Sedangkan rata-rata hasildydPgndidikan Agama
Islam dengan menggunakan melajic Circle yang diperoleh adalah
85,032; sedangkan nilai tengahnya (median) yait@(® begitu juga
nilai yang sering muncul (modus) adalah 89,3 Adggyimpangan dari
nilai rata-rata hitungnya (standar deviasi) adalgh826. Hal ini
menyatakan bahwa hasil belajar Pendidikan Agamamistiengan
menggunakan medMajic Circle termasuk dalam kategori tinggi.

2. Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam siswa kelad ¥MP N 02
Colomadu tahun ajaran 2017/2018 dengan menggunakadia
Crossword Puzzlgéergolong dalam kategori tinggi dengan persentase
61,290% yang berjumlah 19 siswa. Sedangkan ragabrasil belajar
Pendidikan Agama Islam dengan menggunakan n@&dssword Puzzle
yang diperoleh adalah 87,645; sedangkan nilai temga(median) yaitu

89,768 begitu juga nilai yang sering muncul (modadalah 88,785
90
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Adapun peyimpangan dari nilai rata-rata hitungnger(dar deviasi)
adalah 9,346. Hal ini menyatakan bahwa hasil beRgadidikan Agama
Islam dengan menggunakan me@iessword Puzzléermasuk dalam
kategori tinggi.

3. Adanya perbedaan antara hasil belajar dari penggunsediaMagic
Circle danCrossword PuzzISMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun
ajaran 2019/2020. Dengan bukti olahan data menggun&ji T
diperoleh nilai #iwng Sebesar 4,2201 kemudian nilai tersebut
dibandingkan dengan nilaiader pada N=62 dan taraf signifikan 5%
sebesaR,0003. karenaiung(4,2201) > tanel (2,0003) maka Ho ditolak
dan Ha diterima. Jadi dapat disimpulkan bahwa eddapat perbedaan
hasil belajar dari penggunaan meldliagic CircledanCrossword Puzzle
SMP N 02 Colomadu Karanganyar tahun ajaran 2019/202

B. Saran
1. Bagi Guru
Guru sebaiknya menggunakan media pembelajaran ifkngatig
mampu melibatkan partisipasi siswa dalam pembalajd?emilihan media
pembelajaran harus disesuaikan dengan karaktesstika dan materi
pembelajaran. Salah satunya dengan menerapkan madia circledan

mediacrossword puzzle
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2. Bagi Kepala Sekolah
Kepala sekolah sebaiknya mengadakan pelatihan peagg media
pembelajaran, diantaranya medrassword puzzldanmagic circleuntuk
guru dalam rangka untuk mengoptimalkan hasil betgva.
3. Bagi Peneliti Selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya diharapkan bisa melakulzamelitian
dengan membandingkan media-media pembelajaran yaimg lebih
bervariatif. Diharapkan peneliti mengembangkan [ig@e dengan
menambah variabel, sehingga penelitian dapat digksesikan pada
lingkup yang lebih luas.
4. Bagi Pendidikan Indonesia
Kepada Pendidikan di Indonesia untuk selalu merkéerstandar
fasilitas terbaik yang bisa menunjang proses kagibaélajar mengajar agar

pendidikan di Indonesia pendidikan yang berhasil.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN(RPP)
DENGAN MENGGUNAKAN MEDIA MAGIC CIRCLE

Sekolah . SMP Negeri 2 Colomadu

Mata Pelajaran . Pendidikan Agama Islam

Kelas/ Semester : Vlll/Gasal

Materi Pokok . Menghindari minuman keras , Judh gartengkaran
Alokasi Waktu . 3 x pertemuan (9 JP)

A. Kompetensi Inti

KI1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang digautn

KI2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiptamggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya ditamaberinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalangjaoan pergaulan dan
keberadaannya.

KI3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, daredtoal) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang.Menghindariminumankeras Judi
danpertengkaran

KI4 . Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konknethggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) darah abstrak
(menulis, membaca,dan memahami ayat dan hadisupisdengan yang

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang samardaudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator

No. Kompetensi Dasar Indikator
1. | 1.5. Meyakini bahwa minumanl.5.1 Senantiasa Menghindari bahaya minuman
keras, judi, dan keras, Judi, danpertengkaran
pertengkaran adalah 1.5.2 Bersyukur Kepada Allah karena kita di
dilarang oleh Allah Swit. beri kemampuan untuk menghindari

Minuman Keras,Judi dan Pertengkaran
2. | 2.5. Menunjukkan perilaku | 2.5. Menunjukkan cara menghindari minuman
menghindari keras, judi dan pertengkaran dalam
minumankeras, judi, dan kehidupan sehari-hari
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pertengkaran dalam
kehidupan sehari-hari

3. | 3.5. Memahami bahaya 3.5.1 Menjelaskan bahayanya mengonsumsi
mengonsumsi minuman minuman keras
keras, judi, dan 3.5.2 Menjelaskan bahaya dari perjudian
pertengkaran 3.5.3 Menjelaskan bahaya dari pertengkaran

4. | 4.5. Menyajikan dampak 4.5.1 Menyajikan dampak negatif dari
bahaya mengomsumsi mengonsumsi minuman keras, judi dan
minuman keras, judi, dan pertengkaran
pertengkaran

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didécapkan dapat:
Senantiasa meyakini minuman keras, judi, dan pgkman merupakan
larangan Allah S.W.T dan diterapkan dalam kehidwgerari-hari.

. Materi Pembelajaran

1. Pengertian minuman keras, judi, pertengkaran
2. Dampak negatif mengonsumsi minuman keras, judiepgkaran

3. Perilaku menghindari mengonsumsi minuman keuai, pertengkaran

Metode Pembelajaran
e Metode diskusi, drill, dan demontrasi

Media dan Bahan
* Media Pembelajaran Magic Circle
. Sumber Belajar

1. Muhammad Ahsan dkk. 201®endidikan Islam dan Budi Pekerti SMP/MTs
kelas Vlll.Jakarta: ESIS Erlangga.

2. Mustahdi dan Sumiyati. 2013®endidikan Agama Islam dan Budi Pekerti
SMP/MTs Kelas VlllJakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

3. Kitab al-Qur'anul Karim dan terjemahnya, Depag Rl
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No | Kegiatan Waktu | Keterangan
1 | Pendahuluan
a. Membuka pembelajaran dengan salam dan 10 PPK (religius)
berdo’a bersama dipimpin oleh salah seorang | Menit
peserta didik dengan penuh khidmat. o
b. Menyanyikan salah satu lagu wajib nasioealgan (Nasionalis)
dipimpin salah seorang siswa
c. Memulai pembelajaran dengan membaca al-Qur’ar .
surah pendek pilihan dengan lancar dan benar (nama (Mandiri)
surat sesuai dengan program pembiasaan yang
ditentukan sebelumnya)
d. Memperlihatkan kesiapan diri dengan mengisi Emb
kehadiran dan memeriksa kerapihan pakaian, posisi
dan tempat duduk disesuaikan dengan kegiatan
pembelajaran;
e. Mengajukan pertanyaan secara komunikatif o
. . . . Comunicative
berkaitan dengan materi kandungan Menghindari
minuman keras , judi dan pertengkaran
f.  Menyampaikan kompetensi dasar dan tujuan y
akan dicapai
g. Guru membagi peserta didik dalam beberapa
kelompok.
2 Kegiatan Inti 100
menit | Literasi
a. Guru menyajikan gambar tentang minuman keras, [judi
dan pertengkaran
b. Siswa melihat gambar tentang minuman keras, judi da Literasi
pertengkaran
c. Guru memberi kesempatan pendapat siswa tentang
minuman keras, judi dan pertengkaran Critical
d. Guru memberi kesempatan kepada siswa uptuk Thingking
mengungkapkan pendapat hal-hal yang akan dipelajari
tentang minuman keras, judi dan pertengkaran
e. Peserta didik dibagi dalam beberapa kelompok |dan
diberikan tugas untuk berdiskusi sesuai dengan tema Comunicative
yang telah ditentukan meliputi pengertian, dampak,
perilaku menghindari minuman keras, judi dan
pertengkaran.
f. Setiap kelompok membuat simpulan tentang materi
yang diperoleh
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g. Secara bergantian masing-masing kelompok maju Collaborative
kedepan kelas untuk memainkaragic circledengan
acak siswa mempresentasikan hasilnya dan kelompok
sesuai materi yang ditunjukkanagic circle lainnya
memperhatikan/menyimak dan memberikan tanggapan.

Comunicative

3 | Penutup
a. Guru melakukan post test terhadap pemahaman
peserta didik selama proses pembelajaran.
b. Guru bersama-sama para peserta didik
melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang
telah dilaksanakan.
c. Guru memberikan reward kepada “kelompok
peserta didik terbaik”.
d. Guru menjelaskan materi yang akan dipelajari
pada pertemuan berikutnya.
e. Guru memberikan tugas mandiri kepada peserta
didik berkaitan dengan materi yang akan
dipelajari pada pertemuan berikutnya. Religius
f. Guru bersama-sama para peserta didik menutup
pelajaran dengan berdoa.

Critical
Thingking

I.  Penilaian
1. Sikap Spiritual
a. Teknik Penilaian : Observasi

b. Bentuk Instrumen : Lembar Observasi

C. Instrumen

Nama Siswa e
Kelas / Semester . VIl / Semester 1
TeknikPenilaian : Penilaiandiri.

Penilai . Lembar penilaian diri
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NO PILIHAN JAWABAN
PERNYATAAN Sangat . Ragu- | Tidak | SKOR
. Setuju .
Setuju Ragu | Setuju
1 | Saya percaya bahwa semua
yang memabukkanadalah
haram
2 | Saya percaya bahwa judi
membuat manusia sengsara
3 | Saya yakin pertengkaran
membuat umat Islam
mengalami perpecahan
4 | Saya yakin Allah
memerintahkan kita menjahui
minuman keras, judi dan
pertengkaran
5 | Saya bahwa Allah swt
memuliakan terhadap orang
yang meninggalkanjudi
JUMLAH SKOR
KETERANGAN NILAI NILAI AKHIR
Sangat Setuju = Skor 4 Skor yang dlperoler;( 100
Setuju = Skor 3 _ _______________________
Ragu-Ragu = Skor 2 -
Tidak Setuju = Skor 1 Skormaksimal
CATATAN:
Karanganyatr,

Siswa yang bersangkutan

: Lembar Observasi

. Sikap Sosial
a. Teknik Penilaian : Observasi
b. Bentuk Instrumen
Cc. Instrumen
Nama Siswa ...

Kelas / Semester
TeknikPenilaian

VIl / Semester 1
Penilaiandiri.
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Penilai Lembar penilaian diri
NO PILIHAN JAWABAN
PERNYATAAN Sangat . Ragu- | Tidak | SKOR
. Setuju .
Setuju Ragu | Setuju
1 | Saya akan menghindari

minuman keras sampai akhir
hayat nanti.

Sebagian besar orang

menyukai pertandingan sepak

bola, apalagi kalau dibarengi
dengan taruhan, menjadikan
nonton bola semakin
mengasyikkan.

Saya meyakini bahwa segala
permasalahan bisa di
selesaikan dengan baik, sepe
dialog, musyawarah dan
komunikasi terarah.

rti

Ada yang bilang bahwa cinta,
cemburu dan harga diri bisa
menjadi pemicu pertengkaran
dan tindak kekerasan.

Mengkonsumsi minuman kera
dalam jumlah tertentu akan
menyehatkan.

S
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Lampiran 2

MEDIA PEMBELAJARAN MAGIC CIRCLE
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN(RPP)
DENGAN MENGGUNAKAN CROSSWORD PUZZLE

Sekolah . SMP Negeri 2 Colomadu

Mata Pelajaran . Pendidikan Agama Islam

Kelas/ Semester . VIll/Gasal

Materi Pokok :  Menghindari minuman keras , Judi gdartengkaran
Alokasi Waktu . 1 x pertemuan (3 JP)

J. Kompetensi Inti

KI1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang digautn

KI2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiptamggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya ditamaberinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalangkaoan pergaulan dan
keberadaannya.

KI3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, daredural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang.Menghindariminumankeras Judi
danpertengkaran

Kl4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konknethggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) darah abstrak
(menulis, membaca,dan memahami ayat dan hadisupisdengan yang
dipelajari di sekolah dan sumber lain yang samardaudut pandang/teori.

K. Kompetensi Dasar dan Indikator

No. Kompetensi Dasar Indikator
1. | 1.5. Meyakini bahwa minumanl.5.1 Senantiasa Menghindari bahaya minuman
keras, judi, dan keras, Judi, danpertengkaran
pertengkaran adalah 1.5.2 Bersyukur Kepada Allah karena kita di
dilarang oleh Allah Swit. beri kemampuan untuk menghindari

Minuman Keras,Judi dan Pertengkaran
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2. | 2.5. Menunjukkan perilaku | 2.5. Menunjukkan cara menghindari minum
menghindari keras, judi dan pertengkaran dalam
minumankeras, judi, dan kehidupan sehari-hari
pertengkaran dalam
kehidupan sehari-hari

3. | 3.5. Memahami bahaya 3.5.4 Menjelaskan bahayanya mengonsumsi
mengonsumsi minuman minuman keras
keras, judi, dan 3.5.5 Menjelaskan bahaya dari perjudian
pertengkaran 3.5.6 Menjelaskan bahaya dari pertengkaran

4. | 4.5. Menyajikan dampak 4.5.1 Menyajikan dampak negatif dari
bahaya mengomsumsi mengonsumsi minuman keras, judi dan
minuman keras, judi, dan pertengkaran
pertengkaran

L. Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didécapkan dapat:
Senantiasa meyakini minuman keras, judi, dan pgkman merupakan
larangan Allah S.W.T dan diterapkan dalam kehidwgerari-hari.

M. Materi Pembelajaran

4. Pengertian minuman keras, judi, pertengkaran

5. Dampak negatif mengonsumsi minuman keras, judiepgkaran

6. Perilaku menghindari mengonsumsi minuman keuals, pertengkaran

N. Metode Pembelajaran

O. Media dan Bahan

P. Sumber Belajar
Muhammad Ahsan dkk. 201®endidikan Islam dan Budi Pekerti SMP/MTs
kelas Vlll.Jakarta: ESIS Erlangga.

Mustahdi dan Sumiyati. 201®endidikan Agama Islam dan Budi Pekerti
SMP/MTs Kelas VlllJakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

4.

Metode diskusi, drill, dan demontrasi

Media Pembelajaran Crossword Puzzle

Kitab al-Quranul Karim dan terjemahnya, Depag RI

an
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No

Kegiatan

Waktu

Keterangan

Pendahuluan
b. Membuka pembelajaran dengan salam dan

g.

berdo’a bersama dipimpin oleh salah seorang
peserta didik dengan penuh khidmat.
Menyanyikan salah satu lagu wajib nasioealgain
dipimpin salah seorang siswa

Memulai pembelajaran dengan membaca al-Qur’arn
surah pendek pilihan dengan lancar dan benar (na
surat sesuai dengan program pembiasaan yang
ditentukan sebelumnya)

Memperlihatkan kesiapan diri dengan mengisi Em
kehadiran dan memeriksa kerapihan pakaian, posi
dan tempat duduk disesuaikan dengan kegiatan
pembelajaran;

Mengajukan pertanyaan secara komunikatif
berkaitan dengan materi kandungan Menghind
minuman keras , judi dan pertengkaran
Menyampaikan kompetensi dasar dan tujuan y
akan dicapai

Guru membagi peserta didik dalam beberapa
kelompok.

10
menit

Mna

(=}

U

ari

PPK (religius)

(Nasionalis)

(Mandiri)

Comunicative

Kegiatan Inti

Siswa diajak menyanyikan lagu “Judi”
Guru memberi kesempatan pendapat siswa ter
minuman keras, judi dan pertengkaran
Guru memberi

100
menit

tang

kesempatan kepada siswa uptuk

mengungkapkan pendapat hal-hal yang akan dipelajari

tentang minuman keras, judi dan pertengkaran
Peserta didik dibagi dalam kelompok kecil yangiter
dari 2 orang dan diberikan tugas untuk berdiskogiki
menjawab pertanayaan dari crossword puzzle mel
materi menghindari minuman keras, judi ¢
pertengkaran.

o

puti
an

Secara bergantian masing-masing kelompok maju

kedepan kelas untuk menjawab pertanyaan
crossword puzzle.
Siswa bersama-sama diajak untuk mencocok

dari

kan

Literasi

Literasi

Critical
Thingking

Comunicative

Collaborative
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jawaban dan guru memberikan penguatan materi.
Comunicative

3 | Penutup
a. Guru melakukan post test terhadap pemahaman

peserta didik selama proses pembelajaran.

Critical

b. Guru bersama-sama para peserta didik Thingking

melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang

telah dilaksanakan.
c. Guru memberikan reward kepada “kelompok

peserta didik terbaik”.
d. Guru menjelaskan materi yang akan dipelajari

pada pertemuan berikutnya. Religius

e. Guru memberikan tugas mandiri kepada peserta
didik berkaitan dengan materi yang akan
dipelajari pada pertemuan berikutnya.

f. Guru bersama-sama para peserta didik menutup

pelajaran dengan berdoa.

Q. Penilaian
3. Sikap Spiritual
d. Teknik Penilaian : Observasi

e. Bentuk Instrumen : Lembar Observasi

f. Instrumen

Nama Siswa e
Kelas / Semester VIl / Semester 1
TeknikPenilaian : Penilaiandiri.

Penilai : Lembar penilaian diri
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NO

PERNYATAAN

PILIHAN JAWABAN

Sangat

Setuju Setuju

Ragu-
Ragu

Tidak | SKOR
Setuju

Saya percaya bahwa semua
yang memabukkanadalah
haram

Saya percaya bahwa judi
membuat manusia sengsara

Saya yakin pertengkaran
membuat umat Islam
mengalami perpecahan

Saya yakin Allah
memerintahkan kita menjahui
minuman keras, judi dan
pertengkaran

Saya bahwa Allah swt
memuliakan terhadap orang
yang meninggalkanjudi

JUMLAH SKOR

KETERANGAN

NILAI

NILAI AKHIR

Sangat Setuju = Skor 4
Setuju = Skor 3
Ragu-Ragu = Skor 2
Tidak Setuju = Skor 1

Skor yang diperoleh

CATATAN:

Karanganyar,
Siswa yang bersangkutan




Sikap Sosial
a. Teknik Penilaian
b. Bentuk Instrumen
C. Instrumen
Nama Siswa
Kelas / Semester
TeknikPenilaian
Penilai

: Observasi
: Lembar Observasi

VIII / Semester 1
Penilaiandiri.
Lembar penilaian diri
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PILIHAN JAWABAN

NO

PERNYATAAN

Sangat
Setuju

Setuju

Ragu-
Ragu

Tidak
Setuju

SKOR

Saya akan menghindari
minuman keras sampai akhir
hayat nanti.

Sebagian besar orang

menyukai pertandingan sepak

bola, apalagi kalau dibarengi
dengan taruhan, menjadikan
nonton bola semakin
mengasyikkan.

Saya meyakini bahwa segala
permasalahan bisa di
selesaikan dengan baik, sepe
dialog, musyawarah dan
komunikasi terarah.

rti

Ada yang bilang bahwa cinta,
cemburu dan harga diri bisa
menjadi pemicu pertengkaran
dan tindak kekerasan.

Mengkonsumsi minuman kera
dalam jumlah tertentu akan

AS

menyehatkan.
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X Pengetahuan
# Tekmk Pentlaran 1 Tes terulis

b. Bentuk Instmumen: Pilthan Gands
¢ Insoumen : Terlampi;
Pedomun penskoran
Setnp soal mlamya 1 (Jawaban Bery =

4. HKeterampilan
g Tekmnk Pemlatan Pert
erlorminge |
b. Bennk Instrumen Rubrik Pmulm::km
<. [nstrumen Penilann .

Buatlzh Poster Slogan tenian
! bahy
gum]‘h ot m_m.i 1::.“:1 .:,m ml:::::uum“ﬂ proninan Kot
awuran adalah i
Tamurn i d”i'hh 5':“ bentuk pertikian din kekerasan vangg dapat berak bt
Mﬂnw > lata dan modia cetak maupur glektranik mengerar sebab.
sehab ¥a tawuran dan dampak yang digmbulkan

Colomadu, 15 Juli 2019

Gy Mata Pelmparnn
Al don Budi Pekerti

Drs. Sabirt, M |
NIP. (9641006 199703 1 00))
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MEDIA PEMBELAJARAN CROSSWORD PUZZLE

Kelompok: 4

Nilai:
1. 4,

2. 5.

3. 6. \_

Kerjakan teka-teki silang di bawah ini secara kelompok!

CrossWord Puzzle

HE B K .
ENEEEEER iy
H H B n
1L

) - .
CENEENEREE . ohindari

MirasJudi dan
Pertengkaran
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MENDATAR :
7\~
| _,9;9.333
1. Arti dari adalah ....

3. Ketika kita sedang membacal-Quran menemukan lafaz yang
mengandung bacaan galgalah maka cara membacangh.ada

7. Perhatikan daftar ayat berikut!

& §rey) ~ind

ol dlya 3
N G):I,J.HG,:.J,JI
| O

-_!-l- __l"i.".ig.: ot
o ‘.:—d';*.;-f-&-.. e IS

g

Ayat yang mengandung bacagaiqalah kubraadalah ....

10. Kita dilarang meminum khamr karena khamr....

11.Diantara kegiatan yang dilarang adalah...

12.Kejadian berjudi sering disebut juga kegiatan...
MENURUN :

2. Berikut ini merupakan hal-hal yang dilarang dal@®. Al-Maidah/5 :
90, kecuali....

4. Perhatikan ayat berikut ini!
Tol \ T 2,879 %
e At
Ayat tersebut mengandung bacaagalahkarena terdapat hurgglgalah
beharakat sukunHuruf tersebut adalah ....
5. Suatulafaz dibacaqgalgalah sughraapabila di dalamnya terdapat huruf

galgalahyang berharakat ....
6. Perhatikan daftar ayat berikut!



114

FEE me A g

R AR
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s | gy

- | G

5 'lwf'!’:'éﬁ'

Ayat yang mengandung bacagaigalah sugraadalah ....

” L %
9 ,} r, :ﬂ
8. Ayat o

turut, yaitu ....

mengandung 2 bacaajalqalah secara berturut-

9. Segala bentuk minuman khamr termasuk perbuatan....
13. Pertengkaran akan memutus...
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I. TES UJICOBA d. berbohong

TES HASIL BELAJAR MATA .

PELAJARAN PENDIDIKAN 3. Meminum khamr merupakan cara

AGAMA ISLAM MATERI setan untuk ...
MENGHINDARI MIRAS, JUDI DAN
PERTENGKARAN a. mengendalikan manusia berbuat

Il. Petunjuk: jahat

1. Tulislah nama, nomor absen b. membuat manusia lupa

dan kelas pada lembar jawab
yang telah disediakan.

2. Awali dengan membaca yang dimilikinya
Basmallah dan akhiridengan
membaca Hamdallah.

3. Teliti dan bacalah tiap butir dan tidur
soal dengan baik sebelum
menjawab.

4. Berilah tanda silang (x) pada adalah ....
huruf a, b, ¢, atau d pada
lembar jawab.

5. Periksalah pekerjaanmu b. susah makan dan minum
sebelum lembar soal dan
lembar jawaban
dikumpulkan. d. lebih cepat sakit dan meninggal

6. Waktu mengerjakan soal
selama 30 menit.

c. menghambur-hamburkan harta

d. menjadikan manusia lupa makan

4. Salah satu dampak negatif dari judi

a. penjudi menjadi kurus

c. keluarga menjadi terlantar

5. Ketika kita sedang membaca-

Qur’'an menemukatafaz yang

mengandung bacaan galgalah maka

~® o
J‘é&b cara membacanya adalah....
1. Artidari =~ adalah .... a. berdengung
a. dan perjudian b. melebur
b. minuman keras c. jelas
c. mengundi nasib d. memantul
d. berhala 6. Perhatikan ayat berikut ini!

2. Berikut ini merupakan hal-hal yang st LT, ’
. e T i 7“2
dilarang dalanQs. Al-Maidah/5 : d)’slﬂjﬁu 05usmld

90, kecuali.... Ayat tersebut mengandung bacaan
a. minumkhamr
b. berjudi

c. taruhan

galgalahkarena terdapat huruf
galgalah betharakat sukun Huruf

tersebut adalah ....
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a. gaf 9. Perhatikan daftar ayat Dberikut!
b. ba
£ g.ﬂfj# .-rjyﬁ
c. dal k ® -ka-.iu!,hvlp
d.Jlm - Lt Tt i
2 G)s__!‘,i;._ﬁé)__drji

. Suatulafaz dibacaqgalgalah sughra

apabila di dalamnya terdapat huruf : |® .ﬁ‘i:ﬂ""ﬁp

galgalahyang berharakat ....

& 2w l-#;‘ .L' i g
a.kasrah IO égli:iu_ el
b. fathah

1 ’; : f‘.,.- ’
c.dhummah s O ] 25 ".&_.,ﬁ;"}
d. sukun

. Perhatikan daftar ayat berikut!
Ayat yang mengandung bacaan

galgalah kubraadalah ....

1 L:.vb i :Ii a.ldan?2
b.1dan 3
2 (.;'” h._y-'idq...x..ala c. 2 dan 4
d.2dan5

| S5t iy
- Bl

\ ’ *J"”; 10. Ayat -

mengandung 2 bacaargalgalah

5 l‘:\r&u :}ﬁ- secara

berturut-turut, yaitu ....

Ayat yang mengandung bacaan a. sugra lalu kubra

galgalah sugraadalah .... b. kubralalu sugra

a.ldan?2 C.sugrasemua
b. 1dan 3 d. kubrasemua
c. 2dan 4
d.2dan5

11. Meminum khamr merupakan cara
setan untuk....

a. Memikirkan akhirat
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b. Mengendalikan manusia 16. Kejadian berjudi sering disebut juga
berbuat jahat kegiatan...
c. Menghambur-hamburkan harta  a. mengundi nasib
yang dimilikinya b. mengurangi keaktifan
d. Menjadikan manusia lupa makan c. memegang pengetahuan
dan tidur d. meningkatkan derajat
17. Pertengkaran akan memutus...

12. Segala bentuk minuman khamr a. rantai makanan

termasuk perbuatan.... b. ikatan keluarga

a. Halal c. tali perjanjian

b. Mubah d. silaturahmi

c. Keji 18. Ketika kita membaca Al-Quran
d. Sunnah menemukan lafadz yang mengandung

13. Kita dilarang meminum khamr karena  bacaan  galgalah maka  cara

khamr.... membacanya adalah...
a. menyegarkan a. berdengung

b. memabukkan b. melebur

c. menyehatkan c. jelas

d. mengenyangkan d. memantul

14. Diantara kegiatan yang dilarang 19. Suatu lafadz galgalah sugra apabila

adalah... didalamnya terdapat huruf galgalah
a. berjudi yang berharokat...

b. belajar kelompok a. kasrah

c. bersedekah b. fathah

d. membaca Al-Qur'an c. dhummah

15. Salah satu dampak negatif dari judi  d. sukun

adalah... 20. Huruf-huruf galqalah adalah sebagai
a. penjudi menjadi kurus berikut....

b. susah makan dan minum a2z eas

c. keluarga menjadi terlantar beozhyd

c. lebih mudah sakit dan meninggal crzebs
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21. Allah secara tegas melarang orang-

22.

orang beriman untuk meminum

khomer dan berjudi,
dinyatakan sebagai perbuatan dosa
besar, perbuatan keji, perbuatan setan,
dan

berdampak negatif/berakibat

buruk bagi pelakunya. Diantara

dampak negatifnya adalah bisa
menimbulkan hal-hal di bawah ini,
kecuali ....

a. terjadinya permusuhan
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Yang termasuk hal yang dilarang
pada kandungan ayat di atas adalah ....
a. 1), 2), 3) c.2),3),4)

b. 1), 2), 4) d. 3) dan 4)

kemudian23. Sesuai QS Al-Maidah : 90, Meminum

khamr merupakan cara setan untuk ....
a. menjadi makhluk yang anti sosial

b. mengendalikan manusia berbuat
jahat

c. menghambur-hamburkan harta
yang dimilikinya

d. menjadikan manusia lupa makan

dan tidur

b. terjadinya kebencian satu sama lain24. Sesuai kandungan QS Al-Maidah

c. senantiasa mudah ingat kepada
Allah

d. mengganggu / membuat kacau
ketika shalat

Perhatikan Qs. Al Maidh(5) : 90 di
bawah untuk

ini menjawab

pertanyaan No. 2-4

- L B s T

L
| -
_l,"\:-l-_n_—ﬁ—l 3,- _‘,..AJ-|

I" . L | ; i—"-l' I"'”"
._q._.'_l _9_._:! ¢ ,L-__'r_'__.__ iy LE)

Berikut ini merupakan hal-hal yang
dilarang dalam QS. Al-Maidah/5 :
Q0 ....

1) meminum khamar 3) bohong

2) berjudi 4) taruhan

ayat 90, bahwa meminum khomer,
berjudi, mengundi nasib dengan anak
ramalan dan

panah, sejenisnya

termasuk .....
a. perbuatan maksiat dan dosa
b. perbuatamahmudah

c. perbuatan keji dan syaitan

d. perbuatan yang merusak moral

7 25, Salah satu dampak negatif dari judi

adalah ....

a. penjudi menjadi kurus

b. susah makan dan minum
c. hidup bergantung pada
keberuntungan

d. lebih cepat sakit dan meninggal



26. Setiap perintah dan larangan Allah

dimaksudkan untuk mengatur
kehidupan orang beriman agar ....

a. bahagia dan selamat

b. kaya dan berkecukupan

c. terhormat dan mulia

d. mampu menguasai dunia

27. Maksud dari hadis Nabi :

" oaa AllE 43K & L, ) adalah

bahwa meminum apa saja yang dapat

memabukkan itu ... .

a. haram, jika dalam jumlah banyak
b. haram, meskipun dalam jumlah
sedikit

c. haram, jika memabukkan

d. tidak haram, jika sedikit dan tidak

memabukkan 31.
28. Allah secara tegas melarang orang-

orang beriman untuk meminum

khomer dan berjudi, kemudian

dinyatakan sebagai perbuatan di
bawah inikecuali....
a. dosa besar c. mengasikkan

b. perbuatan setan  d. keji
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sebagai khomer ditunjukkan oleh
nomer
a.1,2,45 c¢1,2,5,6
b.3,4,7,8 d.3,5,6,8

30. Perhatikan tabel berikut !
1) pil extasi 5) opium
2) pil oskadon  6) cokelat

3) daun ganja 7) sabu-sabu

4) buah kecubung 8) paramex
Benda padat yang bisa dikategorikan
sebagai khomer ditunjukkan oleh

nomor

a. 12457 c.1,25,7,8
b.1,3,4,6,8 d.1,345,7
Minuman yang beralkohol dan
memabukkan haram dikonsumsi.

Diantara dampak negatif dari
minuman tersebut adalah ....

a. meningkatkan kemampuan berfikir
dan belajar

b. merusakkan sistem saraf dan

melemahkan daya pikir

29. Perhatikan tabel berikut !
1) tuwak
2) whisky 6) bir bintang

3) bear brand 7) luwak coffee

c. meningkatkan kemampuan/
5) green sands berimajinasi

d. meningkatkan kecerdasan dan daya
ingat

4) air seni

8) air limbah / got 32. Contoh perbuatan yang bisa merusak

Benda Cair yang bisa dikategorikan mental generasi penerus bangsa,

adalah ....



33. Hukum bagi

a. belajar di sekolah
b. belajar di pesantren
c. memakai narkoba

d. meminum jus mangga

meminum minuman keras dan
mengonsumsi narkoba adalah ....
a. makruh c. sunah
b. haram d. mubah
Berikut yang termasuk cara

menghindari diri dari minuman keras
adalah ....

a. memperkuat fondasi dan wawasan
sosial anak funk

b. menjauhi diri dari mengingat Allah
c. memperbanyak referensi dan
informasi tentang bahaya MIRAS

d. memilih pergaulan tanpa pandang

bulu 38.
35. Contoh perilaku menyimpang dari

norma agama dan sosial adalah ....
a. mabuk-mabukan

b. main game

c. berselisih paham

d. tolong menolong

39.

36. Agar terhindar dari bahaya narkoba

dan kecanduan terhadapnya, Kkita
harus ....

a. menjauhkan diri dari teman-teman

120

b. menghindari pergaulan bebas
c. keluar dari lingkungan masyarakat
d. memberikan narkoba pada orang

lain

seorang muslim, 37. Pernyataan yang tepat berikut ini

adalah ....

a. Otong menjual narkoba karena

dengan keuntungan itu otong bisa

membantu menyekolahkan adiknya

b. karena diajak temannya, Jepri ikut

membeli LOTRE dan uang yang

didapat disumbang ke panti asuhan

c. setiap yang memabukkan adalah

khomar dan setiap yang

memabukkan adalah haram

d. meminum sedikit saja dari khamr

adalah tidak apa-apa asal tidak

menjadikan mabuk
Pemabuk, penjudi, dan pembuat

keonaran akan dijanjikan balasan

berupa ....

a. pahala yang besar

b. hadiah

C. surga

d. neraka

Pernyataan yang tepat tentang khamr

dan judi berdasarkan QS. Al Baqoroh

ayat 219 adalah ....

a. dosa keduanya lebih kecil daripada

manfaatnya
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b. dosa keduanya lebih besar daripada a. bani Adam

kemanfaatannya b. bani umaiyah
c. keduanya tidak ada manfaatnya c. bani abbasiyah
sama sekali d. bani israil

d. keduanya tidak ada dosanya samai2. Pesan yang terkandung di dalam ayat
sekali 32 QS Al-Maidah di atas adalah
Perhatikan firman Allah QS Al- larangan Allah untuk melakukan

Maidah ayat 32 di bawah ini untuk  berbagai bentuk perbuatan yang

menjawab soal nomor 40-42! berakibat pada hilangnya
£ ez e e it pa¥ oa seseorang.
Jeeril] (o o8 s dls o g
) a. nyawa c. kehormatan
G Lt g} el i Leis B3 e vl b kebahagiaan d. harta benda
LL-".'? f“. 5 _v-_gj_*T u'-‘-‘ e v.b:J.lE::'l 43. Orang yang menang dalam berjudi,
_ = - . jiwanya tidak akan tentram meskipun
425 b Sl L1 gig mendapatkan uang yang banyak,

-2 |

e 1S Ol A5 el B A8l karena

a. uangnya haram

—r

A AT T % T e _
! ~al 49 funsd h_fﬁ A=A e b. ada orang yang menderita karena

40. Pesan yang terkandung di dalam ayat kalah
c. dibenci oleh yang kalah

di atas adalah larangan Allah

melakukan d. mengikuti langkah setan

44. Jika disekolah diadakan seminar

a. tawuran dan perkelahian massal tentang bahaya perjudian, hal yang

b. perjudian dan mabuk-mabukan sebaiknya dilakukan adalah ....

. . a. tidak perlu mengikutinya karena
c. ramalan dan pengundian nasib

tidak pernah ikut perjudian

b. lebih baik beljar sendiri

diperpustakaan sekolah

d. pembunuhan tanpa alasan
agama
41. Ayat 32 QS Al-Maidah di atas

ditujukan kepada umat manusia pada mengikutinya untuk

. . mendapatkan  informasi  lebih
umumnya, meskipun secara lahiriyah

ayat tertuju kepada ..... banyak



d. mengikutinya agar mendasaiack
yang telah disediakan

45. Bershodagoh dengan uang yang
dihasilkan dari hasil korupsi, maka
shodagohnya ....

a. diterima
b. sah
c. tidak diterima
d. boleh
46. Tidaklah halal bagi seorang muslim
untuk mengabaikan dan tidak

bertegur sapa dengan sodaranya
melebihi ... hari
a.z2 c.4
b.3 d.5

47. Perhatikan hadis di bawah ini !
Berdasarkan hadis di atas barang
siapa yang bermain-main dengan judi
maka ia telah mendurhakai ....
a. kedua orang tuanya
b. Allah dan Rosul-Nya
c. kepala sekolah
d. kades dan masyarakat

48. Apakah hukum mengikuti arisan ?
a. dilarang
b. diharamkan
c. dibolehkan
d. disunahkan

49. Perbuatan-perbuatan dosa yang
dilarang oleh Allah antara lain ....
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a. Pesta narkoba, judi, dan
pergaulan bebas

b. Judi, miras, dan membaca buku
tetang narkoba

c. Minuman keras, kerja keras, dan
berjudi

d. Hidup sederhana, kerja keras, dan

giat bersedekah

50. Keuntungan yang di dapat seseorang

dari hasil judi hukumnya adalah ....
a. haram

b. mubah

c. makruh

d.sunah
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LEMBAR JAWABAN

TES HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA |
MATERI PERILAKU MENGHINDARI MIRAS, JUDI DAN PERTENG KARAN

SLAM

NO ABSEN :..cooiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

10.
12.
14.
16.
18.
20.
22.
24.
26.
28.
30.
32.

34.
36.

38.

40.

42.

44,
46.

48.

50.

11.

13.
15.
17.
19.
21.

23.
25.
27.

29.
31.

33.

35.

37.

39.

41.

43.

45.

47.

49.
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A. TES
TES HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA |  SLAM MATERI
MENGHINDARI MIRAS, JUDI DAN PERTENGKARAN

B. Petunjuk:

Tulislah nama, nomor absen dan kelas pada lemWwabjgang telah disediakan.
Awali dengan membaca Basmallah dan akhiridenganbaeanHamdallah.

Teliti dan bacalah tiap butir soal dengan baik kehanenjawab.

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atpada lembar jawab.

Periksalah pekerjaanmu sebelum lembar soal daralejalvaban dikumpulkan.
Waktu mengerjakan soal selama 30 menit.

ok wnNpE

1. 1. Berikut ini merupakan hal-hal yang dilaramdachQS. Al-Maidah/5 :
90, kecuali....
a. berbohong b. berjudi
c. taruhan . chinumkhamr
2. Salah satu dampak negatif dari judi adalah ....
a. penjudi menjadi kurus
b. susah makan dan minum
c. lebih cepat sakit dan meninggal
d. keluarga menjadi terlantar
3. Ketika kita sedang membaabQur’an menemukarafaz yang
mengandung bacaan galgalah maka cara membacangh.ada
a. memantul
b. melebur
c. jelas
d. berdengung
4. Suatdafazdibacagalgalah sughrapabila di dalamnya terdapat huruf
galgalahyang berharakat ....
a.kasrah
b. fathah
C.sukun
d. dhummah
5. Perhatikan daftar ayat berikut!
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Ayat yang mengandung bacagalgalah sugraadalah ....
a.2dan5 c.2dan4

b.1dan3 d.1dan?2

6. Secara tegas Allah melarang orang beriman mesgkesi makanan dan minuman yang

haram. Di antaranya adalah Allah mengharamkan mamukeraskhami). Keharamarkhamr
ini juga ditegaskan dalam hadis Nabi berikut:
st Sea B O as el Lo O3y Mzt 9 2
(e 355) fr= S22 05
Artinya : “Dari lbnu Umar, bahwa Rasulullah saw.rdabda: “Setiap yang memabukkan
adalah........ " (H.R. Muslim).
Lanjutan arti dari hadist diatas adalah...
a. khamr dan setiap yang memabukkan adalah mubah
b. khamr dan setiap yang memabukkan adalah halal
c. obat dan setiap yang memabukkan adalah dibolehkan
d. khamr dan setiap yang memabukkan adalah haram
7. Kita dilarang meminum khamr karena khamr....
a. menyegarkan
b. mengenyangkan
c. menyehatkan
d. memabukkan
8. Diantara kegiatan yang dilarang adalah...
a.belajar kelompok
b. berjudi
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c. bersedekah
d. membaca Al-Qur'an
9. Salah satu dampak negatif dari judi adalah...
a. penjudi menjadi kurus
b. susah makan dan minum
c. keluarga menjadi terlantar
c. lebih mudah sakit dan meninggal
10. Kejadian berjudi sering disebut juga kegiatan..
a. mengurangi keaktifan
b. mengundi nasib
c. memegang pengetahuan
d. meningkatkan derajat
11. Pertengkaran akan memutus...
a. silaturahmi
b. ikatan keluarga
c. tali perjanjian
d. rantai makanan
Saab 32 S3aT G0 Jigd - 06 8 & 325 31;}2,_;;9551_}2
(oo ols)) 35 e $ U5
12. Hadist diatas menjelaskan bahwa nilai kehamcduaia lebih ringan dibandingkan....
a. memberi makan fakir miskindengan haq
b. membunuh hewan yang tidak bersalah
c. membunuh sesama muslim tanpa haq
d. membunuh musuh Allah
13. Maksud dari hadis Nabi :
" L &l 553K 406 2155 7 adalah bahwa meminum apa saja yang dapat medab itu ... .
a. haram, jika dalam jumlah banyak
b. haram, meskipun dalam jumlah sedikit
c. haram, jika memabukkan
d. tidak haram, jika sedikit dan tidak
memabukkan
14. Allah secara tegas melarang orang-orang beriamamk meminum khomer dan berjudi,

kemudian dinyatakan sebagai perbuatan di bawadteauali....
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a. mengasikkan  c. dosa besar
b. perbuatan setan  d. keji
15. Perhatikan tabel berikut !
1) tuwak  5) green sands
2) whisky 6) bir bintang
3) bear brand 7) luwak coffee
4) air seni  8) air limbah / got
Benda Cair yang bisa dikategorikan sebagai khomenjdkkan oleh nomer

a.1,2,45 c¢1,2,5,6
b.3,4,7,8 d.3,5,6,8
16. Contoh perbuatan yang bisa merusak mental ggr@nerus bangsa, adalah ....
a. memakai narkoba
b. belajar di pesantren
c. belajar di sekolah
d. meminum jus mangga
17. Hukum bagi seorang muslim, meminum minumanskdaam mengonsumsi narkoba adalah ....
a. makruh c. sunah
b. mubah d. haram
18. Berikut yang termasuk cara menghindari diri danuman keras adalah ....
a. memperkuat fondasi dan wawasan sosial anak funk
b. menjauhi diri dari mengingat Allah
c. memilih pergaulan tanpa pandang bulu
d. memperbanyak referensi dan informasi tentang bahayMIRAS
19. Contoh perilaku menyimpang dari norma agamasdaral adalah ....
a. mabuk-mabukan
b. main game
c. berselisih paham
d. tolong menolong
20. Agar terhindar dari bahaya narkoba dan kecanthrhadapnya, kita harus ....
a. menjauhkan diri dari teman-teman
b. menghindari pergaulan bebas
c. keluar dari lingkungan masyarakat

d. memberikan narkoba pada orang lain
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21. Pernyataan yang tepat berikut ini adalah ....
a. Otong menjual narkoba karena dengan keuntuhgaioing bisa membantu menyekolahkan
adiknya
b. karena diajak temannya, Jepri ikut membeli LOTdRE uang yang didapat disumbang ke
panti asuhan
c. setiap yang memabukkan adalah khomar dan setiagang memabukkan adalah haram
d. meminum sedikit saja dari khamr adalah tidakapmasal tidak menjadikan mabuk
22. Ayat 32 QS Al-Maidah di atas ditujukan kepadaati manusia pada umumnya, meskipun
secara lahiriyah ayat tertuju kepada .....
a. bani Adam
b. bani israil
c. bani abbasiyah
d. bani umaiyah
23. Bershodagoh dengan uang yang dihasilkan dsitijbdi, maka shodagohnya ....
a. diterima
b. tidak diterima
c.sah
d. boleh
24. Perbuatan-perbuatan dosa yang dilarang oleih Alhtara lain ....
a. Pesta narkoba, judi, dan pergaulan bebas
b. Judi, miras, dan membaca buku tetang narkoba
c. Minuman keras, kerja keras, dan berjudi
d. Hidup sederhana, kerja keras, dan giat bersadeka
25. Keuntungan yang di dapat seseorang dari hasihukumnya adalah ....
a.makruh
b. mubah
c. haram

d.sunah

LEMBAR JAWABAN
TES HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA |  SLAM
MATERI PERILAKU MENGHINDARI MIRAS, JUDI DAN PERTENG KARAN
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NO ABSEN :..cooiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

51,

52,

53,

54,
55,

56,

57,

58,

59,

60,

61,

62,

63,

64,
65,

66,

67,

68,

69,

70,
71,

72)

73,

75,

Lampiran 7

Daftar Nama Siswa dan Data Tes Hasil Belajar

Kelas VIIIA (Kelas Tryout)



1 AFIFAH NUR ATRISYA 84
2 AGISTA AYU KEMUNING 82
3 AIDA FATMA NOVIANDARI 76
4 ALKA MAHDAVIKA RIFAI 84
5 AMALIA FITRI RAMADHANI 40
6 ANISA WIDYA ASTUTI 70
AWALLIA IKHTIARA AROFATUZ
7 ZAHRA 70
8 BALQIS NAILA AHMAD 62
9 BUDIMAN PRAYITNO 56
10 DIAH AYU PURWANTI 88
11 DILAL ALLARIQ TURKITA 80
12 DINA AYU NOVIANASARI 80
13 DJATMIKO NUR WICAKSONO 84
14 FAZA ARDITA RIZKY PRAMUDYA 82
15 GALANG RADITYA ADIPUTRA 76
16 HANUNG TRI SAPUTRO NUGROHO 80
17 JOCELYN ANTHEA ALDA PUTRI 34
18 JOYCELYNE KEZHINCA VARDANY 56
19 LUTHFI FATA FEBRIAN MAULANA 82
20 NAFIISA ZAHRA ZAIN 56
21 NALA KIRANA SARASWATI 86
22 NAZLA AZZALIA PERMANA 68
23 NOVIA DINDA NURHANY 50
24 PANCA SAPUTRA 60
25 PATRA SANJAYA 88
26 RAFIF NOUVAL WEKA WARADHANA 88
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UJI VALIDITAS TES UJI COBA HASIL BELAJAR PAI
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1 AFIFAH NUR ATRISYA 0 1 1 1
2 AGISTA AYU KEMUNING 0 1 1 1
3 AIDA FATMA NOVIANDARI 0 1 0 1
4 ALKA MAHDAVIKA RIFAI 0 1 1 1
5 AMALIA FITRI RAMADHANI 0 0 1 0
6 ANISA WIDYA ASTUTI 0 1 0 0
AWALLIA IKHTIARA AROFATUZ
7 ZAHRA 1 1 1 1
8 BALQIS NAILA AHMAD 0 1 0 1
9 BUDIMAN PRAYITNO 1 0 1 1
10 | DIAH AYU PURWANTI 1 1 0 1
11 | DILAL ALLARIQ TURKITA 0 1 1 1
12 | DINA AYU NOVIANASARI 0 1 0 1
13 | DJATMIKO NUR WICAKSONO 0 1 1 1
14 | FAZA ARDITA RIZKY PRAMUDYA 0 1 1 1
15 | GALANG RADITYA ADIPUTRA 0 1 1 1
16 | HANUNG TRI SAPUTRO NUGROHO 0 1 1 1
17 | JOCELYN ANTHEA ALDA PUTRI 0 0 0 1
18 | JOYCELYNE KEZHINCA VARDANY 0 0 1 1
19 | LUTHFI FATA FEBRIAN MAULANA 0 1 1 1
20 | NAFIISA ZAHRA ZAIN 1 0 0 0
21 | NALA KIRANA SARASWATI 0 1 1 1
22 | NAZLA AZZALIA PERMANA 1 1 0 1
23 | NOVIA DINDA NURHANY 0 1 0 1
24 | PANCA SAPUTRA 0 1 0 1
25 | PATRA SANJAYA 0 1 1 1
26 | RAFIF NOUVAL WEKA WARADHANA 0 1 1 1
Benar FX) 5 21 16 23
Salah 21 5 10 3
>XY 169 810 609 848
A -261 1509 938 635
B 4029585 4029585 6140320 2648013
Vb 2007,38262 2007,383 2477,967 1627,272
Rhitung -0,1300201 0,751725 0,378536 0,390224
Rtabel 0,388 0,388 0,388 0,388
Validitas INVALID VALID INVALID VALID
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R lrlolr|lolrRr|OR|lOO|IR |[PIR|IRIP|IPIPIPR|[FR|IO|FR|IOCFR|[F|R|F
R lRrlolRr|FRPIOR|[PRFR|lO|lO|R|lO|IR|O|FR|FR|O|O|R|O|O|F |k |O|F
I I N T e = N N e F= N T T T T T e N L e = R i e I e i
R krlolololRr|kR|PRIFRIOR |[RIPIRIP|IR|IFRP|IOR|R[IR|R[R|PR|FR|FP
o |lololr|Rr|PR|kR|FOo|O|FR |[R|IP|IFR|IOR|FR|lO|O|FR |O|R|F|O|F|O
o |lo|lr|lo|r|lojlo|lo|lo|Oo|r Ok |lOo|lo|lo|lo|j0o|jOo|lOo|0|O|O|O |0 |O
R |krlololo|lr|lo|lojo|lojo |o|lr|o|lo|jo|r|lo|lo|lo |k |lojo|r |o|o
L N N N e e N e e e e e N [ I o o ) S N e e e T PN
R lr|lolRr|kRPIFPIOR[IFR|IOIR|[PIPR|IR|IPIPIFPIP|[FR|IFR|OFR[FP|[FR|R|F

19 15 23 21 15 4 7 25 22
7 11 3 5 11 22 19 1 4
739 565 851 797 554 145 289 903 821
1525 725 713 1171 439 46 997 203 864
5104141 6332205 2648013 4029584 633220% 3377176 41810 959425 3377176

2259,235| 2516,387| 1627,272 2007,3832516,387| 1837,709 2259,23979,5024247 1837,70

0,675007| 0,288111| 0,43815yY 0,5833470,174456| 0,025031 0,4413 0,207248083 0,47015
0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 880,3

VALID | INVALID | VALID | VALID |INVALID | INVALID | VALID INVALID VALID

[{e]
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R lRrlRr|RlORP|IFPIFROOIR |[PRIPR|IPR|IR|IRP|IP|IP|[FR|lO|FR|O|FR|F|F|F

R lRrlRr|loR|FPIFPIFRIFROR[RPIPR|IRP|IR|IP|IPIPP|R|FR|O|FRP|[FP|F|F

R lRrlRr|lOokR|FPIORIFROR|IPIPR|IR|IR|IP|IPIPIP|FR|R|FP|FP[FP|[F|F

N N = N N e N e = i R e R = == R = R A i

=R l= N e T T e Nl N T e R T T N e = R R R R A i

P |krololr|kRORIRP|IRPR|FR |OR|IO|IRIO|IR[R|IPR|R|R|O|R|R |, |k

R rlolololRr|FIFRIFR[FR|F |OR|lOR|O|FRP|R|[FR|O|R|FR|OF|F|F

S N T N N i = R R R I R R E = R R

R lRrlRr|R|RP|FP|ORIPR[R|loOR|O|IR|IRP|IPIPIP|R|R|FP|OF|F|F

21 23 23 20 19 19 18 21 21
5 3 3 6 7 7 8 5 5
797 869 861 766 737 708 645 761 741
1171 1181 973 1296 1473 719 12 235 -285
4029585 2648013 2648013 4605244 5104141 5104141 62882 4029585 4029585
2007,383| 1627,272| 1627,272| 2145,9822259,235| 2259,235| 2350,8058 2007,3826 2007,3826
0,583347| 0,725755| 0,597933| 0,6039190,651991| 0,318249| 0,0051046 0,11706Y9 -0,141976
0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,384 0,388 0,388 880,3
VALID | VALID |VALID |VALID |VALID INVALID | INVALID | INVALID | INVALID
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P |oRr|kR|kr|lOojO|R|O|0|0 O|lOR|OR|R|R|R|lO|LR|O|FLR|R|O|F
o |lor|lojlo|lo|jo|o|r|o|o |o|lo|jo|o|r|o|jlo|o|lo|o|o|o|o|o |
P kR |lOoRr|lOR|O|R|C|O |[R|OR|R|O|R|[R|R|LR|C|O|FR|R |k, |k
N N =N e = N N e [ N e e T T N N i L e R R
N f= N T e e N = N N S e R T T N N e = i I N = A R
P |krrRr|ORr|kRO|RPIO|IO|FR O|lR|PR|RP|IR|FR|C|O|R R |O|R|R |k, |k
S f= N T S T S e N = N e e N T T T T e N e L i =R =R =)
olRrirRIRIPRIRPIRIPIFRIRPIPIRPIRPIPIPIRPRIPIRPIPIPR|IPR|IR|IP|R|FP|R
R lRrRrRIRPRIRPIRIPOIRIPIRPIRPIPIPIRP|IPIPR|IOR|PR|IR|IFPR|R|FP|R

14 3 17 23 20 18 19 25 24
12 23 9 3 6 8 7 1 2
516 98 629 816 750 716 723 887 872
382 -245 527 -197 880 1858 1109 -213 328
6447336 2648013 5871681 2648013 4605240 5526288 41810 959425 1842096

2539,1605 1627,272| 2423,15% 1627,272 2145,982350,806| 2259,235| 979,5024 1357,238
0,1504434 -0,15056 | 0,217483 -0,12106 0,410060,790367| 0,490874| -0,21746 0,241667

0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 880,3
INVALID | INVALID | INVALID | INVALID | VALID | VALID |VALID INVALID | INVALID
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R |krlolor|kR|lORIFR|IOR |[RIRPIRPR|IPR|IPR|IP[PR|OR[PR|R|R|R|R |k,

P lkrlRrPRORIR|IFROIRIP|IRIPIRP|IPR|IR|IFR|IO|R|OR|O|R|R|R|F

P lkrr|lOokR|FRlORIRPIRPIP|[RIPIRPIPRIRPRIP|IPR|IPR|IFR[C|lO|R|O|R|F

R lrlolR|FPIFPIFPIPRFROR|[PRPR|IFR|lO|FRP|IFP|FR|O|R|FR|O|FR|O|R|F

R lkr|lr|lolor|lorRr|lOoR|FR|[PRP|IR|IRP|FP|IFR|IOR|lO|FR|O|FR|O|R|F

R lrlolRr|FPIFPIPIPRFROR|[PIP|IPR|IRP|IPIPIR|O|R|FR|O|FR|[FR|R|F

P lRrRrRPIRPRIRPIRPIPIRPIRPIP|(PRIPIRP|IP|[R|PR|O|O|R[P|R|R|R R |F

O |OoOrRr|O|R|OJOOO|O|O O|O|O|kP|OjO|O|O|O|O|O|O|O|O|O

R lkrolrRrRIPIPRIPRIPIRPIP|[RPIOR|IPR|IR|IFR|IO|R|OR|O|R|R|R |k

21 21 21 20 18 22 24 3 21
5 5 5 6 8 4 2 23 5
800 786 785 755 695 833 872 104 777
1249 885 859 1010 1312 1176 328 -89 651
4029585 4029585 4029585 4605240 5526288 3377176 20984 2648013 4029585
2007,383| 2007,383| 2007,383| 2145,9822350,806| 1837,709| 1357,238 1627,272 2007,383
0,622203 0,440873| 0,42792 | 0,470647 0,558106| 0,639927| 0,241667 -0,05469  0,3243D3
0,388 0,388 0,388 0,388 0,389 0,388 0,388 0,388 8%0,3
VALID | VALID |VALID |VALID |VALID VALID INVALID | INVALID | INVALID
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P |krr|lololRr|kR|IFROCIO|R|IRPIRP|IRPIR|IFPIO|R|R|R|O|R|R|F |k

=N =N e e e e e N S i e R R I R R R

e N N N e = = N T e e N e e N sl =i = = R =N =R e R = A

N =R N T e N N e Il e e R i = = R R R E R R

P |kro|lolr|kr|lOolo0|lO|k [RIRR|RIO|IRIPR|IRPR|R|IR|IP|R|FP |k

R lRrlRr|loR|FPIFPIFRIFPRPIFP|IPIPR|IPR|IR|lO|FP|OR|FR|R|FP|FP[FP|[F|F

R lRrlRr|kr|lO|R|F|OR|lOlO|FR|IO|IR|R|IRP|IP|IP|PR|FR|O|FRP|FP|[FR|O|F

R lrlo|lr|lOok|lORFR|OFR|PIP|RPR|R|IFP|lO|FR|O|lO|R|F|F|O|FR|O

R |rlolololkr|k|FRolO|R |[FRIO|lR|R|IRPR|IFPIFPIP|FR|FR|O|FP|[F|[F|F

19 23 18 20 19 23 19 17 19
7 3 8 6 7 3 7 9 7
739 845 672 740 722 838 682 632 736
1525 557 714 620 1083 375 43 605 144jr
5104141 2648013 5526288 4605240 5104141 2648013 41810 5871681 5104141
2259,235| 1627,272| 2350,806 2145982 2259,235 1627,272 2359,22423,155| 2259,235
0,675007| 0,342291| 0,303726 0,288912 0,479366 0,230447 03B1900,249674| 0,64048p
0,388 0,388 0,388 0,388 0,388 0,38¢ 0,388 0,388  880,3
VALID | INVALID | INVALID | INVALID | VALID | INVALID |INVALID | INVALID | VALID
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1 42| 1764
1 41| 1681
0 38| 1444
1 42| 1764
0 20| 400
1 35| 1225
1 35| 1225
1 31| 961
0 28| 784
1 44| 1936
1 40| 1600
1 40| 1600
1 42| 1764
1 41| 1681
1 38| 1444
1 40| 1600
1 17| 289
0 28| 784
1 41| 1681
0 28| 784
1 43| 1849
0 34| 1156
0 25| 625
1 30| 900
1 44| 1936
1 44| 1936
19 931 | 34813| 866761
17
730
1291
5104141
2259,235
0,571432
0,388

UJI RELIABILITAS TES UJI COBA HASIL BELAJAR PAI
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1 AFIFAH NUR ATRISYA 1 1 1 1
2 AGISTA AYU KEMUNING 1 1 1 1
3 AIDA FATMA NOVIANDARI 1 1 1 1
4 ALKA MAHDAVIKA RIFAI 1 1 1 1
5 AMALIA FITRI RAMADHANI 0 0 0 1
6 ANISA WIDYA ASTUTI 1 0 1 1
AWALLIA IKHTIARA AROFATUZ
7 ZAHRA 1 1 0 0
8 BALQIS NAILA AHMAD 1 1 1 1
9 BUDIMAN PRAYITNO 0 1 1 1
10 DIAH AYU PURWANTI 1 1 1 1
11 DILAL ALLARIQ TURKITA 1 1 1 1
12 DINA AYU NOVIANASARI 1 1 1 1
13 DJATMIKO NUR WICAKSONO 1 1 1 1
14 FAZA ARDITA RIZKY PRAMUDYA 1 1 1 1
15 GALANG RADITYA ADIPUTRA 1 1 1 1
16 HANUNG TRI SAPUTRO NUGROHO 1 1 1 1
17 JOCELYN ANTHEA ALDA PUTRI 0 1 0 0
18 JOYCELYNE KEZHINCA VARDANY 0 1 0 1
19 LUTHFI FATA FEBRIAN MAULANA 1 1 1 1
20 NAFIISA ZAHRA ZAIN 0 0 0 0
21 NALA KIRANA SARASWATI 1 1 1 1
22 NAZLA AZZALIA PERMANA 1 1 0 1
23 NOVIA DINDA NURHANY 1 1 1 1
24 PANCA SAPUTRA 1 1 0 1
25 PATRA SANJAYA 1 1 1 1
RAFIF NOUVAL WEKA
26 WARADHANA 1 1 1 1
Benar (X) 21 23 19 23
P 0,807692| 0,884615| 0,7307690,884615
Q 0,192308| 0,115385| 0,2692310,115385
PQ 0,155325% 0,102071] 0,1967460,102071
3,977811| 3,87574| 3,678994
>PQ 4,133134
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1 0 1 1 1 1 1 1 1

1 0 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 0 1 1 1 1 1 1 0

1 0 1 0 0 1 0 1 0

1 1 0 1 1 1 1 0 1

1 0 1 0 1 1 0 1 1

1 0 1 1 1 1 0 0 1

0 0 1 1 1 1 0 0 0

1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 0 1 1 1 1 1 1 1

1 0 1 1 1 1 1 1 1

1 0 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 0 1 1 1 1 1 1 0

1 0 1 1 1 1 1 1 1

0 0 0 0 0 0 0 0 1

1 0 1 0 1 1 1 0 0

1 0 1 1 1 1 1 1 1

1 0 0 1 1 0 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1

0 0 1 0 1 1 0 1 1

0 0 1 1 0 0 1 0 0

0 0 0 1 1 1 1 0 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1

21 7 22 21 23 23 20 19 20
0,807692| 0,269231| 0,846154| 0,8076920,884615| 0,884615| 0,7692310,730769| 0,769231
0,192308| 0,730769| 0,153846| 0,1923080,115385| 0,115385| 0,2307690,269231| 0,230769
0,155325| 0,196746| 0,130178| 0,1553250,102071]| 0,102071| 0,1775150,196746| 0,177515
3,576923| 3,421598| 3,224852| 3,094675| 2,939349| 2,837278| 2,735207| 2,557692| 2,360947




140

R Prlr|lorRr|FR|lOFR O Ok Ol [RIP|R|FR|C|lO]|F [k |lO|R [P |k |k

R RrlRrloR|R|IFRIF |0 Ok Ol RIP|PR|FPIP|R|F |[FP|lO|FR|O|F|O

R RrlololkRr|krROFR [P Ok PP |PIRIRPRIPR|FRIOFR |P|IRP|R[P|FP |k

R RrRrRrORIP|IL O |RPIFPR|IRPIFP|IPIRIRPIRP|lO|IFR|O |FP|IO|R R, |R

R RrrOolRROIFP [P |RPRIP|IRPIFP|PIRPRIRPRIP|IP|IP[FL |O|lO|R|[O]|F|F

R RrlolrFPRRP|IFIF | |OF Pk |FPOlR|FPIFR|lO|F |[FP|lO|FR|OC|R|F

R krlrloolr|lokr 0 |k ||k |FPIP|[lPR|[FRO|FR|O |[F|lO|FR|OC|FR|F

R RrlolRrFRRPIFPIFP [P OF|FP|IF |FPIPPR|FPIF|lO|F |[FP|lO|FR[FP|F|F

R |RrRr|lololRr|P|k O |0 |RFR |RPIRIRPIRP|IO|IR|[FLR |[P|IO|R [P, |k

18

19

21

21

21

20

18

22

19

0,692308

0,730769

0,80769

?0,807692

0,807692

0,769231

0,692308

0,846154

0,73076

0,307692

0,269231

0,19230

30,192308

0,192308

0,230769

0,307692

0,153846

0,26923

0,213018

0,196746

0,15532

b0,155325

0,155325

0,177515

0,213018

0,130178

O/ O

0,19674

2,183432

1,970414

1,773669

1,618343

1,463018

1,307692

1,130178

0,91716

0,786982




1 1 1 23 529
1 1 1 24 576
1 1 0 20 400
1 1 1 23 529
1 0 0 7 49
1 1 1 21 441
1 1 1 18 324
1 1 1 18 324
1 1 0 14 196
1 1 1 25 625
0 1 1 23 529
1 1 1 23 529
1 1 1 24 576
1 0 1 24 576
1 1 1 21 441
1 1 1 23 529
0 0 1 6 36
0 0 0 11 121
0 1 1 23 529
0 1 0 12 144
1 1 1 25 625
1 0 0 15 225
0 0 0 10 100
0 0 1 15 225
1 1 1 25 625
1 1 1 25 625
19 19 19 498 10428 248004

0,730769| 0,730769, 0,730769

0,269231| 0,269231| 0,26923]1

0,196746| 0,196746| 0,196746

0,590237| 0,393491| 0,196746

Lampiran 1C

ANALISIS UNIT
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DESKRIPSI DATA HASIL BELAJAR PENDIDIKAN AGAM ISLAM

Berdasarkan data penelitian yang telah diperoléletahui :

a. Nilai Tertinggi
b. Nilai Terendah

c. Rentang Data

=100
=52

=100-52 =48

d. Jumlah kelas interval ditetapkan 1+ 3,3 log 31 4,9%5,921 =6

e. Panjang Kelas Interval (P) = 48/5,921 =8,135=9

HASIL DESKRIPSI DATA HASIL BELAJAR PENDIDIKAN AGAM
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ISLAM

KELAS EKSPERIMRN 1 DENGAN MENGGUNAKAN MAGIC CIRCLE

Tabel distribusi data variabel hasil belajar perkd@id agam islam kelas
eksperimen 1 dengan menggunakaagic circleadalah sebagai berikut :

No. Interval Xi fi F %.fi Xi-X (x-x)2 | fi(xi-X)?
1 52-60 56 3 2 168 -29,032 842,872528,62
2 61-69 65 3 6 195| -20,032 401,201203,87
3 70-78 74 3 9 222 -11,032 121,7[1365,132
4 79-87 83 5 14 415 -2,03243 4,130020,6504
5 88-96 92 9 23 828 | 6,9677418,5494( 436,945
6 97-105 101 8 31 808| 15,96y254,969| 2039,75
Jumlah 31 31 2636 | -39,194 1673,55594,97
f. Mean
Me:Zfixi
2fi
_2636
T31
=85,032

g. Median




b=2875
p=9
n=31
F=14
=9

sn—F

Md=b+p 7

231-14
= 87,5+ 9§—)
5.5—
= 87,5+ 9 %)

=87,5+9 ()

=87.5+9(0,167)
=87.5+ 1,503
=89,003

. Modus

b=2875

p=9

b1=9-5=4
b,=9-8=1

by
b1+b2)

Mo =b + p(
- 87,5+ 9(—)
S 4+1

= 87,5+ 9(3)

= 87,5+ 9 (0,2)
= 87,5+ 1,8
= 89,3

143
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i. Standar Deviasi

_ [2fi (Xi—%)?

S_\/ (n-1)
_ 6594,97
A 30
=4/219,832
= 14.826
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Lampiran 11

HASIL DESKRIPSI DATA HASIL BELAJAR PENDIDIKAN AGAM  ISLAM
KELAS EKSPERIMRN Il DENGAN MENGGUNAKAN CROSSWORD
PUZZLE

Tabel distribusi data variabel memilihkan sekoladnengah lanjut adalah sebagai

berikut :
No. Interval Xi fi F Xi.fi X;i-X (Xi-i)z fi(Xi-X)Z
1 52-60 56 0 0 0 -29,03p 842,82 O
2 61-69 65 2 2 130 -20,032 401,290802,583
3 70-78 74 2 4 148 -11,032 121,71243,421
4 79-87 83 8 12 664 -2,0343 4,130033,0406
5 88-96 92 16 28 1472 6,967Y48,5494| 776,791
6 97-105 101 3 31 303 15,967254,969| 764,906
Jumlah 31 31 2717 | -39,194 1673,%2620,74
a. Mean
Me — X fixg
Xfi
_ 2717
T 31
= 87,645
b. Median
b=875
p=9
n=31
F=12

f=16
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sn—F
f

Md=b+p

13112

=87.5+9%T

5.5—
=875+ 9414
16

,5
=87.5+9(31—6)

=87.5+9 (0.218)

=875+ 1,968
=89,768
c. Modus
b=875
p=9
b1=16-8=8
b,=16-3 =13
- b1
Mo=Db + p(b1+b2)
3
= 87,5+9m)
= 87,5+ 9%)
= 87,5 + 9 (0,143)
=875+ 1,285
= 88,785

d. Standar Deviasi
Xi— X)?
o [ZXi=%)
(n-1)
_ [2620,74
Al 30
=,/87,358

= 9.346
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Lampiran 12

UJI HOMOGENITAS

1. Hipotesis

Hy,: nuA = uB(Tidak ada perbedaan antara hasil belajar matajapata
Pendidikan Agama Islam jika menggunakan mexggic circledengan
crossword puzzlgada siswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun
pelajaran 2018/2019.)

H; : uA#uB (Ada perbedaan antara hasil belajar mata pelajaesnidikan
Agama Islam jika menggunakan medmagic circledengancrossword
puzzle pada siswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun jpeda
2018/2019.)

2. Statistik Uji
Dari tabel hasil belajar PAI kelas eksperimen | Hatapat disimpulkan bahwa :
Varians Terbesa$,2=205,836
Varians Terkeci;2 =82,836

_Varans Terbesar
Varans Terkecil
_ 205,866
82,836

F=2,485

3. Daerah Kritik dapat dilihat dari tabel Chi Kuadrat:
{x|x? > x?a; k — 1}
{x|x? > x%a; 2 — 1}

{x|x? > x20,05; 1}
{x? |x? > 3,841}

4. Keputusan Uji
H, diterima, karen&®?niung < X>tabes Yaitu 2,485 < 3,841



TABEL NILAI HASIL BELAJAR PAI KELAS EKSPERIMEN I DE
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NGAN

MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN MAGIC CIRCLE

1 23 RIKY MAULANA HIDAYAT 52 2704
2 24 RISKI RAMANDANI 56 3136
3 5 DESTINA KHOLIFAH WAKIDAH 60 3600
4 6 DEVITA ANGGRAHENI 64 4096
5 30 WINDA KARTIKA SARI 64 4096
6 20 REFA PUTRI YULIANA 68 4624
7 7 ERISKA NUR RAHMAWATI 72 5184
8 13 KIRDI ERENT PUTRA SUSANTO 76 5776
9 14 MARSELA DIAN RATNA SARI 76 5776
10 4 CHEROL ALVINO 80 6400
11 17 NURMILASARI KHOIRUNNISA 80 6400
12 21 REVA AISYAH NURUL AINI 80 6400
13 10 FEBRIAN HARTADI 84 7056
14 15 MUHAMAD RIFALDI 84 7056
15 2 ARVINDA RATIH ANGGRAINI 88 7744
16 9 FAUZAN DEFA WARDANA 88 7744
17 16 MUHAMMAD ILHAM SAPUTRA 88 7744
18 25 SEIKA TRI HENDRATMO 88 7744
19 26 SINDI ERMAWATI PUTRI 88 7744
20 31 ZAKY ATHA PANGESTU 88 7744
21 1 ANZHARI RADIFAN MAULANA 92 8464
22 3 AULIA RAHMADANI 92 8464
23 19 RANTIKA DEVI PRIYANZA 96 9216
24 8 FADHEL RIFKY WICAKSONO 100 10000
25 11 HENDRA SETIAWAN 100 10000
26 12 INTAN FIDIA PUSPASARI 100 10000
27 18 PHILIP FERDIKA RADHITYA 100 10000
28 22 RIKA WIDIASTUTI 100 10000
29 27 SYAMIL HADYAN IKHSAN 100 10000
30 28 TEGAR JUANG SETIABUDI 100 10000
31 29 THEO ARYA SYAHPUTRA 100 10000

Jumlah (UX) 2604

Nilai Rata-rata (Mean) 84

, _nEx? — (X)?
(11X)2 6780816 5= oA
Xz 224912
Variansi (S?) 205,86666



Standar Deviasi (S)

TABEL NILAI HASIL BELAJAR PAI KELAS EKSPERIMEN 1l D
MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN CROSSWORD PUZZLE

| 143480545

ENGAN

1 8 DANI ALFFREDO PRATAMA 68 4624
2 30 SHELVI NUR AZIZAH 68 4624
3 29 SEIKI TRI HENDRATMO 72 5184
4 7 BACHRIAN ALAN AZARUDIN 76 5776
5 2 ADINDA ELSA NURAINI 80 6400
6 10 DIMAS SETIADI WIBOWO 80 6400
7 13 GADING RAGA HERMAWAN 80 6400
8 20 MUHAMMAD RAFFI KAYANA 80 6400
9 22 NOVITA SAPUTRI 80 6400
10 31 TABITA JENY DWI MAHARANI 80 6400
11 1 ADI NUGROHO 84 7056
12 24 RADO ARDIANSYAH 84 7056
13 6 APRIYAN NUR QOLIS 88 7744
14 26 RINNE AURELLIA PUTRI 88 7744

15 SALMA KURNIA SETYA 88
27 MARHENDRA 7744
16 28 SATRYA ARRASHID SADEWA 88 7744
17 12 FELIX RAIHAN SASONGKO 92 8464
18 14 ILHAM SETIAWAN 92 8464
19 15 ISNAINI AHMAD 92 8464
20 16 JOAN BERNADIN NIRWASITA 92 8464
21 17 LAKSANA DEWA POBORSKY 92 8464
22 21 NABILA FEBRIANA PUTRI AYU 92 8464
23 23 OKTAVIA NUR RAHMAWATI 92 8464
24 4 ALLINDA DWI YULLIA 96 9216
25 5 ANAS RIDHO FATEKAH 96 9216
26 9 DEWI AFIFAH ARYANI 96 9216
27 18 LAURA DEJA ARAMBULLA 96 9216
28 19 MARSHELA DIANDRA NAFISA 96 9216
29 3 AGUNG SETYO PRABOWO 100 10000
30 11 EDLA SALSABILA NUGROHO 100/ 10000
31 25 RAIHAN KEVIN PRAMUDITYA U 100 10000

Jumlah (UX) 2708

Nilai Rata-rata (Mean) 87,3548387
(0X)? 7333264
DS 239024
Variansi (S?) 82,2365591
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Standar Deviasi (S) 9,068437452




Lampiran 13

dk

alLNILAI CHI KUADRAT

Taraf signifikasi

50%

30%| 20% 10%

5%

1%

0,455

1,074 1,642 2,706

3,841

6,635

1,386

2,408| 3,219| 4,605

5,991

9,21

2,366

3,665 4,642 6,251

7,815

11,341

3,357

4,878 5,989| 7,779

9,488

13,277

ol b (W NP

4,351

6,064| 7,289 9,236

11,07

15,086

5,348

7,231| 8,558| 10,645

12,592

16,812

6,346

8,383 9,803| 12,017

14,067

18,475

7,344

9,524| 11,03| 13,362

15,507

20,09

O (00 (N[O

8,343

10,656| 12,242| 14,684

16,919

21,666

10

9,342

11,781| 13,442| 15,987

18,307

23,209

11

10,341

12,899| 14,631| 17,275

19,675

24,725

12

11,34

14,011) 15,812] 18,549

21,026

26,217

13

12,34

15,119| 16,985| 19,812

22,362

27,688

14

13,339

16,222| 18,151| 21,064

23,685

29,141

15

14,339

17,322| 19,311| 22,307

24,996

30,578

16

15,338

18,418| 20,465| 23,542

26,296

32

17

16,338

19,511| 21,615| 24,769

27,587

33,409

18

17,338

20,601 22,76| 25,989

28,869

34,805

19

18,338

21,689 23,9| 27,204

30,144

36,191

20

19,337

22,775| 25,038| 28,412

31,41

37,566

21

20,337

23,858| 26,171| 29,615

32,671

38,932

22

21,337

24,939| 27,301 30,813

33,924

40,289

23

22,337

26,018| 28,429| 32,007

35,172

41,638

24

23,337

27,096| 29,553| 33,196

35,415

42,98

25

24,337

28,172| 30,675| 34,382

37,652

44,314

26

25,336

29,246| 31,795| 35,563

38,885

45,642

27

26,336

30,319| 32,912 36,741

40,113

46,963

28

27,336

31,391| 34,027| 37,916

41,337

48,278

29

28,336

32,461| 35,139| 39,087

42,557

49,588

30

29,336

33,53| 36,25| 40,256

43,773

50,892

Sumber:

Sugiyono (2015, 456)
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UJI NORMALITAS

Uji Normalitas data
hasil belajar kelas

eksperimen | VIII B

1) Hipotesis

H, = data berdistribusi
normal

H; = data tidak
berdistribusi normal

2) Taraf signifikan
a=5%

3) Statistik uji yang
digunakan
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L = maks |F(Z;) — S(Z)|
4) Komputasi
Langkah pertama yaitu mengurutkan data dari yarigedd ke terbesar,
selanjutnya dilakukan contoh perhitungan sebagéiute
a. Menghitung rata-rata dan standar deviasi
Diketahui: N = 31> X = 2708, X2 = 7333264

Y:ZNX 2798 _ g7 354

- N(EX2)-(EX)*
N(N-1)

_ [33(239024)—(2708)2

- 31(31-1)

_ |7887792-7333264
930

554528 _ 596,267 = 24,418

b. Menghitung 4= % untuk X terkecil = 68

Zi = Xi—X — 68—-87,354 — _2’13422

s 9,0684

c. Menghitung F(2)
Ziyang diperoleh kemudian dicocokkan dengan z (Bissiinormal baku).
Untuk Z =-2,13422 diperoleh F(¢= 0,0164
d. Menghitung proposi S(X
S(z) = w » Nilai S(Z) untuk X data terkecil === 0,0645
e. Menghitung selisih |[F(X- S(Z)| yang menjadi kiung
|F(Z) - S(Z)| =10,0164— 0,0645]| = |-0,0481| = 0,0481
Jadi Lvitung untuk data terkecil yaitu 55 adalah 0,0481
Berikut ringkasan untuk perhitungan yéang lain, yaitu:

68 4624 2,134307995 0,016408789 0,064516129 -0,04810734 0,04810734

68

4624 2,134307995 0,016408789 0,064516129 -0,04810734 0,04810734
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72| 5184 1,693217676 0,045207021 0,096774194 0,051567173 -0,051567173
76| 5776| 1252127357 010526173 0,129032258 0,023770528 -0,023770528
80| 6400/ 0,811037038 0,208672201 0,322580643 0,113908445 -0,113908445
80| 6400/ 0,811037038 0,208672201 0,322580643 0,113908445 -0,113908445
80| 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 0,113908445 -0,113908445
80| 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 0,113908445 -0,113908445
80| 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 0,113908445 -0,113908445
80| 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 0,113908445 -0,113908445
84| 7056| 0,369946719 0355711095 0,387096774 0,031385679 -0,03138567¢
84| 7056| 0,369946719 0355711095 0,387096774 0,031385679 0,03138567¢
88| 7744] 0,0711436 0,528358266 0,516129032 0,012229234 -0,012229234
88| 7744] 0,0711436 0,528358266 0,516129032 0,012229234 -0,012229234
881 7744] 0,0711436 0,528358266 0,516129032 0,012229234 -0,012229234
88| 7744] 0,0711436 0,528358266 0,516129032 0,012229234 -0,012229234
92| g464| 0,512233919 0,695756346 0.741935484 0,046179137 0,046179137
92| g464| 0,512233919 0,695756346 0.741935484 0,046179137 0,046179137
92| g464| 0,512233919 0,695756346 0741935484 0,046179137 0,046179137
92| 8464 0,512233919 0,695756346 0741935484 0,046179137 0,046179137
92| 8464 0,512233919 0,695756346 0741935484 0,046179137 0,046179137
92| 8464 0,512233919 0,695756346 0741935484 0,046179137 0,046179137
92| 8464 0,512233919 0,695756346 0741935484 0,046179137 0,046179137
% | 9216/ 0,953324238 0,829787093 0,003225808 0,073438714 0,073438714
% | 9216/ 0,953324238 0,829787093 0,003225808 0,073438714 -0,073438714
% | 9216/ 0,953324238 0,829787093 0,003225808 0,073438714 -0,073438714
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0,073438714
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9216| 0,95332423§ 0,829787093 0,903225806 0,073438714
9 9216| 0,95332423§ 0,829787093 0,903225806 0,0734387]-.4 0,073438714
100 10000]| 1,394414557 0,918403773 1 0,08159622-' 0,081596227
100 10000]| 1,394414557 0,918403773 1 0,08159622-' 0,081596227
100 10000| 1,394414557 0,918403773 1 0,08159622-' 0,081596227

Sehingga diperolehdaksatau lsitung = 0,082

5) Daerah Kritik dengan nilai L tabel dapat dilihatidabelLiliefors
DK ={L | L > Lo,os:3%
DK ={L |L> 0,159}

6) Keputusan Uji
Ho diterima, karena fiung< Liabelyaitu 0,082 < 0,159

7) Kesimpulan

Data berdistribusi normal

Uji Normalitas data hasil belajar kelas eksperimenl

1. Hipotesis

H, = data berdistribusi normal

H; = data tidak berdistribusi normal

2. Taraf signifikana = 5%

3. Statistik uji yang digunakan
L = maks|F(Z;) — S(Z))|

Komputasi

Berikut ringkasan untuk perhitungan yéang lain, yaitu:

68 4624| 2,134307995 0,016408789 0,064516129 -0,04810734 0,04810734
68 4624 | 2,134307995 0,016408789 0,064516129 -0,04810734 0,04810734
2 5184| 1,693217674 0,045207021 0,096774194 -0,051567173 -0,051567173
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76 5776| 1,252127357 0,10526173 0,129032258 -0,023770528 -0,023770528
80 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 -0,113908445 -0,113908445
80 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 -0,113908445 -0,113908445
80 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 -0,113908445 -0,113908445
80 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 -0,113908445 -0,113908445
80 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 -0,113908445 -0,113908445
80 6400| 0,811037038 0,208672201 0,322580645 -0,113908445 -0,113908445
84 7056| 0,369946719 0,355711095 0,387096774 -0,031385679 -0,031385679
84 7056| 0,369946719 0,355711095 0,387096774 -0,031385679 0,031385679
88 7744 0,0711436, 0,5283582646 0,516129037 0,012229234 -0,012229234
88 7744 0,0711436, 0,5283582646 0,516129037 0,012229234 -0,012229234
88

7744 0,0711436, 0,5283582646 0,516129037 0,012229234 -0,012229234
88 7744 0,0711436, 0,5283582646 0,516129037 0,012229234 -0,012229234
92 8464 | 0,512233919 0,695756349 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
92 8464 | 0,512233919 0,695756344 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
92 8464 | 0,512233919 0,695756349 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
92 8464 | 0,512233919 0,695756349 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
92 8464 | 0,512233919 0,695756344 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
92 8464 | 0,512233919 0,695756349 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
92 8464 | 0,512233919 0,695756344 0,741935484 -0,046179137 0,046179137
96 9216| 0,953324238 0,829787093 0,903225804 -0,073438714 0,073438714
96 9216| 0,953324238 0,829787093 0,903225804 -0,073438714 -0,073438714
96 9216| 0,953324238 0,829787093 0,903225804 -0,073438714 -0,073438714
96 9216| 0,953324238 0,829787093 0,903225804 -0,073438714 0,073438714
96 9216| 0,953324238 0,829787093 0,903225804 -0,073438714 0,073438714
100| 10000| 1,394414557 0,918403773 1| -0,081596227 0,081596227
100| 10000| 1,394414557 0,918403773 1] -0,081596227 0,081596227
100

10000| 1,394414557 0,918403773 1] -0,081596227 0,081596227

Sehingga diperolehnlaksatau Litung = 0,082

DK={L|L>Looss3t DK={L|L>0,082}

Keputusan Uji

Daerah Kritik dengan nilai L tabel dilihat dari &k.iliefors



Ho diterima, karena fiung< Ltabel yaitu 0,082 < 0,159

7. Kesimpulan

Data berdistribusi norma

TABEL NILAI KRITIS UNTUK UJI LILIEFORS

Ukuran Tingkat Signifikasi (a)

Sampel
(n) 0,01 0,05 0,1 0,15 0,2
4 0,417 0,381 0,352 0,319 0,3
5 0,405 0,337 0,315 0,299 0,285
6 0,364 0,319 0,294 0,277 0,265
7 0,348 0,3 0,276 0,258 0,247
8 0,331 0,285 0,261 0,244 0,233
9 0,311 0,271 0,249 0,233 0,223
10 0,294 0,258 0,239 0,224 0,215
11 0,284 0,249 0,23 0,217 0,206
12 0,275 0,242 0,223 0,212 0,199
13 0,268 0,234 0,214 0,202 0,19
14 0,261 0,227 0,207 0,194 0,183
15 0,257 0,22 0,201 0,187 0,177
16 0,25 0,213 0,195 0,182 0,173
17 0,245 0,206 0,189 0,177 0,169
18 0,239 0,2 0,184 0,173 0,166
19 0,235 0,195 0,179 0,169 0,163
20 0,231 0,19 0,174 0,166 0,16
25 0,2 0,173 0,158 0,147 0,142
30 0,187 0,161 0,144 0,136 0,131

1,031 0,768
> 30 ‘ = ‘ 0‘.825 0,8_86 Jn 0,736
Sz Vn Jn

Lampiran 14

1. Hipotesis

Pengajuan Hipotesis dengan Uji t
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Hy,: pnA = uB(Tidak ada perbedaan antara hasil belajar matajapaha
Pendidikan Agama Islam jika menggunakan medigic circle dengan
crossword puzzlpada siswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahunjpsda
2018/2019.)

H; : nA#uB (Ada perbedaan antara hasil belajar mata pelajRendidikan
Agama Islam jika menggunakan mediagic circledengarcrossword puzzle
pada siswa kelas VIII SMP N 02 Colomadu tahun pedey 2018/2019.)

2. Taraf signifikan 95% « = 0,05)
3. Statistik Uji

t = (X1-X3)
1

Pyni nz

Dari data diketahui :
m= 31 % = 87,354 & = 205,867

(n1—1)8:%+ (n,— 1)5,2
n1+ Nny— 2

dengars,’ =

n2 =31 % =84 $%=82,236

\/(n1—1)51 +(n,—1)S,?

ni+n,—

_ [(31-1)205,867+(31-1)82,236
31+31-2

_ |6176,01+2467,08
60

6176.01
60

=/ 144,0515

S, =12,002

_ XX, _ (84-87.355) _ (84-87355) _ (84-87,355) _ (84-87,355) _ —3355
- sp 1 - — 12,002 — 12,002 -
\/ +— 12 002\/—+— 12,002\/Z V0,064 Vo064 1,257
ng np 31 31 31

=4,219

4. Daerah Kritik nilai t tabel
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5. dilihat dari tabel distribusi t
DK={t[t<-(;,m+n-2)ataut>f, m+mn-2)}
DK ={t|t<-(0,025; 60) atau t > (0,025; 60)}

DK = {t|t<-2,0003 atau t > 2,0003 }
6. Keputusan Uji
Ho diterima, karenantung < tabey yaitu 1,105 < 2,0003

=

Daerah tolak ki Daera

terima bl \\ Daerah tolak ki

f/,t/,,///ﬁ,////'//,////% : T
4,219 -2.0003 0 2.0003 4,219

7. Kesimpulan
Ada perbedaan antara hasil belajar mata pelajagadifikan Agama Islam jika
menggunakan medraagic circledengarcrossword puzzlpada siswa kelas VIii
SMP N 02 Colomadu tahun pelajaran 2018/2019

TABEL NILAI HASIL BELAJAR PAI KELAS EKSPERIMEN I DE  NGAN
MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN MAGIC CIRCLE

1 23 Riky Maulana Hidayat 5 2704




2 24 Riski Ramandani 56 3136
3 5 Destina Kholifah W 60 3600
4 6 Devita Anggraheni 64 4096
5 30 Winda Kartika Sari 64 4096
6 20 Refa Putri Yuliana 68 4624
7 7 Eriska Nur Rahmawati 7P 5184
8 13 Kirdi Erent Putra S 76 5776
9 14 Marsela Dian Ratna Sari 16 5776
10 4 Cherol Alvino 80 6400
11 17 Nurmilasari Khoirunnisa 80 6400
12 21 Reva Aisyah Nurul Aini 8( 6400
13 10 Febrian Hartadi 84 7056
14 15 Muhamad Rifaldi 84 7056
15 2 Arvinda Ratih Anggraini 88 7744
16 9 Fauzan Defa Wardana 88 7744
17 16 Muhammad Illham S 88 7744
18 25 Seika Tri Hendratmo 88 7744
19 26 Sindi Ermawati Putri 86 7744
20 31 Zaky Atha Pangestu 88 7744
21 1 Anzhari Radifan M 92 8464
22 3 Aulia Rahmadani 92 8464
23 19 Rantika Devi Priyanza 96 9216
24 8 Fadhel Rifky Wicaksono 100 10000
25 11 Hendra Setiawan 100 10000
26 12 Intan Fidia Puspasari 100 10000
27 18 Philip Ferdika Radhitya 100 10000
28 22 Rika Widiastuti 100 10000
29 27 Syamil Hadyan Ikhsan 100 10000
30 28 Tegar Juang Setiabudi 100 10000
31 29 Theo Arya Syahputra 100 10000

Jumlah (0X) 2604

Nilai Rata-rata (Mean) 84
(X)2 6780816
X2 224912
Variansi (S2?) 205,86666[7
Standar Deviasi (S) 14,3480545

TABEL NILAI HASIL BELAJAR PAI KELAS EKSPERIMEN IID  ENGAN

MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN CROSSWORD PUZZLE

1

8

DANI ALFFREDO PRATAMA

68

4624

2

30

SHELVI NUR AZIZAH

68

4624
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3 29 SEIKI TRI HENDRATMO 72 5184
4 7 BACHRIAN ALAN AZARUDIN 76 5776
5 2 ADINDA ELSA NURAINI 80 6400
6 10 DIMAS SETIADI WIBOWO 80 6400
7 13 GADING RAGA HERMAWAN 80 6400
8 20 MUHAMMAD RAFFI KAYANA 80 6400
9 22 NOVITA SAPUTRI 80 6400
10 31 TABITA JENY DWI MAHARANI 80 6400
11 1 ADI NUGROHO 84 7056
12 24 RADO ARDIANSYAH 84 7056
13 6 APRIYAN NUR QOLIS 88 7744
14 26 RINNE AURELLIA PUTRI 88 7744
15 27 SALMA KURNIA SETYA M 88 7744
16 28 SATRYA ARRASHID SADEWA 88 7744
17 12 FELIX RAIHAN SASONGKO 92 8464
18 14 ILHAM SETIAWAN 92 8464
19 15 ISNAINI AHMAD 92 8464
20 16 JOAN BERNADIN NIRWASITA 92 8464
21 17 LAKSANA DEWA POBORSKY 92 8464
22 21 NABILA FEBRIANA PUTRI A 92 8464
23 23 OKTAVIA NUR RAHMAWATI 92 8464
24 4 ALLINDA DWI YULLIA 96 9216
25 5 ANAS RIDHO FATEKAH 96 9216
26 9 DEWI AFIFAH ARYANI 96 9216
27 18 LAURA DEJA ARAMBULLA 96 9216
28 19 MARSHELA DIANDRA NAFISA 96 9216
29 3 AGUNG SETYO PRABOWO 100 10000
30 11 EDLA SALSABILA NUGROHO 100| 10000
31 25 RAIHAN KEVIN P UTOMO 100| 10000

Jumlah (0X) 2708

Nilai Rata-rata (Mean) 87,3548387
(0X)? 7333264
X2 239024
Variansi (S?) 82,2365591
Standar Deviasi (S) 9,06843752
TABEL NILAI-NILAI DALAM DISTRIBUSI T
o untuk uji statistik dua pihak
0,5 0,2 0,1 0,05 0,02 0,01 0,00

a untuk uji statistik satu pihak




d.f

0,25

0,1

0,05

0,025

0,01

0,00

D

0,00

41

0.68052

130.254

168.288

201.954

242.080

270.118

330.127

42

0.68038

130.204

168.195

201.808

241.847

269.807

329.595

43

0.68024

130.155

168.107

201.669

241.625

269.510

329.089

44

0.68011

130.109

168.023

201.537

241.413

269.228

328.607

45

0.67998

130.065

167.943

201.410

241.212

268.959

328.148

46

0.67986

130.023

167.866

201.290

241.019

268.701

327.710

47

0.67975

129.982

167.793

201.174

240.835

268.456

327.291

48

0.67964

129.944

167.722

201.063

240.658

268.220

326.891

49

0.67953

129.907

167.655

200.958

240.489

267.995

326.508

50

0.67943

129.871

167.591

200.856

240.327

267.779

326.141

51

0.67933

129.837

167.528

200.758

240.172

267.572

325.789

52

0.67924

129.805

167.469

200.665

240.022

267.373

325.451

53

0.67915

129.773

167.412

200.575

239.879

267.182

325.127

54

0.67906

129.743

167.356

200.488

239.741

266.998

324.815

55

0.67898

129.713

167.303

200.404

239.608

266.822

324.515

56

0.67890

129.685

167.252

200.324

239.480

266.651

324.226

57

0.67882

129.658

167.203

200.247

239.357

266.487

323.948

58

0.67874

129.632

167.155

200.172

239.238

266.329

323.680

59

0.67867

129.607

167.109

200.100

239.123

266.176

323.421

60

0.67860

129.582

167.065

200.030

239.012

266.028

323.171

61

0.67853

129.558

167.022

199.962

238.905

265.886

322.930

62

0.67847

129.536

166.980

199.897

238.801

265.748

322.696

63

0.67840

129.513

166.940

199.834

238.701

265.615

322.471

64

0.67834

129.492

166.901

199.773

238.604

265.485

322.253

65

0.67828

129.471

166.864

199.714

238.510

265.360

322.041

66

0.67823

129.451

166.827

199.656

238.419

265.239

321.837

67

0.67817

129.432

166.792

199.601

238.330

265.122

321.639

68

0.67811

129.413

166.757

199.547

238.245

265.008

321.446

69

0.67806

129.394

166.724

199.495

238.161

264.898

321.260

70

0.67801

129.376

166.691

199.444

238.081

264.790

321.079
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SISWA KELAS VIIl A MENGERJAKAN TRYOUT
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DISKUSI KELOMPOK MENGGUNAKANMAGIC CIRCLE
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PERWAKILAN KELOMPOKMEMAINKAN MAGIC CIRCLE DAN
MENYAMPAIKAN TOPIK YANG DIPEROLEH DARI MAGIC CIRCLE

SISWA VIIIC MENGERJAKAN TES HASIL BELAJAR PAI

MENGGUNAKAN MAGIC CIRCLE
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SISWA VIIIB SECARA BERKELOMPOK MENGERJAKAN SOALI IMEDIA
CROSSWORD PUZZLE

PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN CROSSWORD PUZZLE
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SISWA MENJAWAB PERTANYAAN DI MEDIA CROSSWORD PUZZLE

SISWA VIII BMENGERJAKAN TES HASIL BELAJAR PAI
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