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O VISUAL ¢é uma ferramenta de auxilio no desenvolvimento de animagBes ou mesmo na geracdo de imagens
renderizadas. E uma ferramenta completa, isto é, exerce fungdes Uteis para o usuario por si s6, mas ele é mais Gtil
guanto utilizado em conjunto com mais duas ferramentas: O ANIMA e 0 CONVER. O VISUAL funciona a partir da
leitura de dois arquivos de descrigdo (texto). Um arquivo de descri¢do de cena (.CEN) que identifica objetos e suas
respectivas instancias num dado momento, e também um arquivo de descri¢do de objetos (.OBT). O Visual desenha
cena a cena. Cada arquivo .CEN descreve uma cena na tela, portanto se uma animagéo tiver 30 cenas havera 30
arquivos .CEN (xxxl.cen, xxx2.cen, xxx3.cen,..., xx30.cen). O visual também permite executar comandos tipo
“préximo”, “anterior”, “frente”, “tras”, “inicio”, “roda”, “para” em um ambiente amigavel com botGes e mouse. O
VISUAL desenha as cenas em aramado para que haja maior velocidade e a animagdo possa ser visualizada mais
suavemente. Essa ferramenta é especialmente indicada para o desenvolvimento de filmes em Ray-Tracing, onde a
geracio de imagens (cenas) é, apesar de apresentar uma melhor qualidade, muito lenta. E importantissimo que antes
de se disparar a geracdo de qualquer cena, tenha-se uma prévia de como ficaria uma animagdo ou uma cena, para que
ndo se percam horas na renderizacdo para saber se algo esta certo ou errado. Em suma, o VISUAL pode e deve ser
usado tanto no desenvolvimento de cenas isoladas, como também no desenvolvimento de animacfes completas
(FAPERGS).
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