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Com o crescimento da rede mundial de comunicacdo foram desenvolvidas diversas ferramentas que oferecem maior

facilidade na geracéo de aplicativos que sirvam a rede. Uma destas novas ferramentas é a linguagem de programacéo Java, que
foi desenvolvida com o objetivo de permitir maior portabilidade, ou seja, permitir a execucdo em qualquer plataforma dos
programas escritos em Java. Utilizando os recursos desta nova linguagem, planeja-se criar uma interface grafica para um
programa ja existente que simula um fluxo de transito. Neste programa, dada a distribuicdo do trafego em uma regido é possivel
detectar os pontos criticos que geram os problemas neste fluxo e estudar possiveis solugdes. A interface que esta sendo
desenvolvida permitira visualizar a dindmica do fluxo, ou seja, como ocorre 0 movimento do veiculos, dadas certas condicdes
iniciais (possibilidade de retornar, possibilidade de seguir em frente, seméforos, etc.). O desenvolvimento desta interface podera
ser aplicado a outros eventos que se queira simular ou modelos que se queira visualizar via Internet. Isto possibilitard que
qualquer leigo que se interesse por estes eventos possa enxergar como ocorre a dindmica do sistema, sem se deparar com dados
que ainda tenham que ser analisados. Sendo assim, a longo prazo, isto permitira que qualquer cidaddo possa se valer da Internet
para tracar o itinerario mais conveniente.
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