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Resumo: O presente artign analisa semioticaments o8 percursas narrativos da obra Las Maninas do
pintor sspanhol Ciege Veldzguez sob o enfoque das Ciéncias Cognitivas / Semidtica, a partir da
simulagic desta obra em realidade virtual, realizada pelo sistema CAVE do EVL (Laboratdric de
Visualizagde Eletrfinica) de |llinois, Chicage. USA, Eata pesquisa foi desenvolvide por um grupo de
alunes do Programa de Pds-Graduagdo em Informdtica na Educagic de UFRGS, de manefra
colaborativa, no &mbito da disciplina Da Percepcdo Visual aos Cendrics Virnuais |, ministrada pela
Professora Doutore Maria Suzana Marc Amaretti |

Palavras-Chave: Ciéncias Cognilives, Semidtica, Realidade Virtual, percepgio visual, Las Meninas,
Velazquez,

Abstract The present aricle Intends to do an samfotics anailysis of the narrative courses of Las
Meninas of fhe painter Disge Veldzquez under the focus of the cognilive science fsemiotics, starting
from the simulation of this work in virtual reailty, accomplished by the systern CAVE of EVL {Laboratory
of Electronic Visualization) llinois, Chicago, USA. This analyzes was developed by a studenis team at
Programa de Pos-Graduagdo sm Informatica na Educagiio da UFRGS in a coursé cailed "For the
Vizus! Percepiion fo the Virual Scene” coordinated by Maria Suzana Mare Amoretli, Professor of
Cognitive Science.
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1. Introducao

A compreensao do mundo, a difusdo de informagdes e a comunicagao humana em todas as suas
dimensaes dependem fundamentalmente de signos. Vivemos imersos num complexo sistema de signos que
sfo a chave das linguagens humanas. O conhecimento do senfido das ¢oisas & vilal para a nossa
aprendizagem e merece destague no ambito educative. Elimologicamente, ensinar significa apontar signos
(Marting &t al,, 1999). Segundo a Escola de Faris, a Semidlica estuda os sistemas da signos, os planos da
expressdo e do contelido, tendo o sujeito — um ser cultural — como & agente desencadeador da sua, relagio
com o objeto.

Este trabaiho procurou analisar semicticamente ¢ quadre Las Meninas seguindo as seguintes
etapas: 1) a parlir da percepgao semiotizada qus 0 grupe teve do guadre; 2) realizando a viagem virtual
concebida pelo Projete CAVE e 3) refazendo os principais percursos narratives mostrados nesta pintura
apds a viagem virtual.

O enfoque & interdisciplinar porque dentro das cigncias cognitivas, envolvendo aspectos bicldgicos
da percepclio e sua semiotizagho. A escolha da obra Las Meninas deveu-se ao fato da importincia desta
abra para a inovagao da pintura sua época, & também 4 analise virual desenvolvida pelo Projeto CAVE, no
site hitpe/fwww . evl.dic.edu/chris/meninas/.

2. Andlise Semidtica a partir da percepcio semiotizada
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2.1. Percepgao geral

Ao observarmos uma obra de arte, primeiramente, temos a percepgdo global, que visualiza o todo
mas deslaca os elementos pop-out . Posteriormente passamos & percepgao analltica que é mais detalhada,
dirigida pela atengo que é intencional e cultural. Considera-se & primeira percepgdo, a mais global, que
chama atengdo pelo todo. Destaca os elementas pop-oui, que s8a s alves que nos saltam aos olhos.
Segundo TREISMAN(1299:143), "os tracos que permitem o pop-oul na pesquisa visual sdo extraldos por
modulos autbnomos, onde, cada um estabelece sua propria séne de “carlas” topogrdficas codificando a
disposigdo no espage de tragos particulares cuja andlise thes retoma”. O elemento perturbador denominado
por Treisman como estimulos naoc alvo, também faz parte da percepgdo visual inicial dividindo a atengao do
observador em relagdo ao pop-aut.

No guadroc em andlise o elemento pop-out € a Infanta & o elemento perturbador & a figura masculina
de Nisto localizada ao fundo gue se destaca pela iluminacao do ambiente.

A estrutura de Las Meninas mostra grupos de personagens dispostos em conjuntos bem definidos e
que nos permitem inferir rapidamente significagdes quanto as classes sociais evocadas, as estratificagdes
de poder, as presencas e auséncias significativas e de valor. Todos os elementos dispostos na obra,
refletem o contaio do individuo com ¢ munde que o cerca, seja de forma isolada ou periencendo a um grupo
de slementos que ¢ define. Cada elementa representa-se a si mesmo ou ainda pode ser a signo de muitas
outras colsas, tais comao beleza, sabedorla, poder, enfim, permite atribuir valores aos signos.

2. 2. Percepgéo analitica

A percepgdo analitica {(assim como & geral) € sempre dingida pela atengado gue € intencicnal e
cultural, E o que somas capazes de identificar através da visdic de acordo com o que estamos preparados.

Analisando em termos de plano temos em primeiro a figura do ando, do buffc e do cao.
Seguidamente o plano das meninas e em terceire planc o pintor, que estd retratando o casal real. Em
quarto plano a figura dos religiosos. Ficande em dltime plano a figura do anti-sujeito, que & o elemento
periurbador desta cena, localizado ao lado do reflexo da imagem do casal real. Numa posigac de destaque,
a partir de efeitos de luz, muita bem estudada pelo pintor.

Ao observamos as texiuras a partir do conceito de superficie de Amorettt (Amoretti, 2001) como
sendo “micromotivos repelitivos dispostos de maneira mais oy menos aleatéria’, podemos verificar que na
época da pintura de Velazquez as fibras utilizadas na vestimenia eram as naturais. Dentre elas podemas
citar a seda, a |3, e outras fibras de origem vegetal, como o algod&o, por exemplo. Conforme as tecidos,
cores e acabamentos, podemos imprimir nas roupas aspectos gue condizem com a sifuagao social do
usuario. Isto, esta claramente expresso no quadro, ja gue pelo britho, cor dos lecidos e aspecto vistoso das
roupas podemas identificar as lexturas que correspondem ac uso das classes sociais da época. As texturas
mostram, entdo, o tratamento cuidadoso de microelementos graficos que permitirdo a visualizagao
tidimensional da obra produzida em uma tela bimensienal.

Assim, através da textura, constatamos que a percepcéo visual é contaminada pela tactil, de forma
que através da composicdo da luz e das cores utilizadas, podemos perceber as superficies como se as
tivéssemos tocando e sentindo suas propriedades, como. condutividade térmica, dureza, rugosidades,
maciez,

Os materiais que podemos observar séao, madeira, vidro, metais e tecides. As madeiras sdo
importantes materiais de engenharia convencionais. sdc uma rigueza renovavel e que o homem ja utilizava
a 10000aC. Muitas sao os seus usos, no quadre podemos observar em alguns objetos come as telas, para,
paleta de cores do pinter. A madeira, € um material que transmite confianga, e nos remeie a natureza,
mesmo gue de forma nem sempre consciente. Este material hoje, embora tenha usos diferentes da época
do quadro, n&o & mais necessariamente macico, e portanto a confianga no material, falvez néo possa mais
ser considerada a mesma.
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3. Viagem ao Munda Virtual

3.1. Histdrlco do projete

Q Sisterna Cave do EVL {Laboratdrio de Visualizag@o Eletronica de Hliinois - Chigaco/USA) € um
exemplo de tecnologia, em Realidade Virtual, parcialmente imersiva - utilizando-se de teias de informagoes
confextualizadas que permitem uma aprendizagem por exploragao de diverses ambientes. Neste caso, a
visita a0 Museu emprega uma Realidade Virtual em seu conceito mais classico - apenas efeitos visuals e
parcialmente imersives, por caminhos pré-estabelecidos, sem a possibilidade de interatividade.

A gorrente utilizada é a colabergcionista que admite varios profissionais para criar a interface e
evidencia um percurso harrativo onde ao observador é permitido, em aiguns momentos "sentir® ¢ local e os
personagens a época da produgdn da obra, onds o percurse do sentido permite destacar elementes de
acordo com sua importdncia relativa, através de uma linguagem onde se mesclam o resultado final
produzido pele ardista € a reprodugdio, com o5 recursos tecnolégicos aluais, dos estudos que permearam a
sua realizagio.

Neste ambiente virtual & permitido também fazer a transposic@o a parlir da obra de Veldzgquez para
cutros autores modernos, entre eles Picasso que fez vérias releituras da obra Las Meninas,

3.2. Viagem a0 mundo virtual

A partir da viagem virtual analisamos o contexto histérico-culiural da época do desenvolvimente da
chra.

QO pintor Diego de Silva Velazguez (1599-1660), foi ¢ maior representante da pintura barroca
espanhola, por ter introduzido um novo tipe de cendrio, o teatre dentro da pintura. Além de retratar as
pessoas tda corle espanhola do século XVl procurou registrar em seus guadres também o§ tipos populares
do seu pals, documentande o catidiano do povo espanhol hum dado momente da histéria. Suas obras
contrabalangam a [uminosidade da pels clara das figuras humanas.

A arte barroca origingu-se na ltdlia, séc. XVIl, mas n8c tardou a irradiar-se por outros paises da
Europa g a chegar fambém ao continente americano, trazida pelos calonizadores portugueses & espanhdis.
As poras barroecas romperam ¢ equilibrio entre o sentimento e a raz&o ou enire a arte e a ciéngia, gue os
artistas renascentistas procuram realizar de forma muito consciente; na arte barroca predominam as
emogies e ndo o racionalismo da arte renascentista.

E uma época de conflitos espirituais e religiosos. O homem se coloca em constante dualismo:
Paganismo X Cristianismo & Espirito X Matéria. As caracteristicas gerais do Barroco, presentes no quadro
Las Meninas, séo:

» predominio do emacional sobre o racional,

+ busca de efeitos decoralivos e visuais, através de curvas, contracurvas, colunas retorcidas;
»  entrelagamento entre a arguitetura e escultura;

+ violentos contrastes de luz e sombra;

+ pinfura com efgitos ilusionistas, dando-nos 4s vezes a impressdoc de varios planos, tal a
aparéncia de profundidade conseguida.

s composicido em diagonal
* acantuado contraste de claro-escurs (expressaon dos sentimentos)

+ realisme, abrangendo todas as camadas sociais

3.3. Story board

A viagem virtual pela cave acrescenta a percepgéo do poder dos intelectuais da época (colacar
figura da galeria de intelectuais), responsdveis por eternizar personagens em seus cendrios peculiares, dos
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enfrelagamentos e das vanantes de poder ao longo da histéria das possibilidgades tecnologicas de revisitar
esles espagos colocando outras perspectivas, outros angulos de visdo, enriquecendo nessa compreenséo
sobre os estudos gue permitiram ao artista a execucao de sua obra.

O Sistema Cave do EVL (Laboratério de Visualizagéo Elstrdnica de liinois - Chigaco/USA) utiliza-se
de teias de informagdes contexitualizadas que permitem uma aprendizagem atraves da exploragao de
diversos ambientes, conforme andlise virtual descrita a seguir e desenvolvida no site:

http:/fwww.evl.uic.edu/chris/meninas/

Na Cave em lllinois a abertura @ feila com o soar de um tiro,

As cortinas estdo fechadas para estabelecer a relagao do espectador com o ambiente.

Os crédites sao apresentados antes da elevagzo da corting em nossa exploracao de Veldzquez
pintanda Las Meninas.

No estidio de Las Meninas caminha uma figura solitéria. E o pintor, Diege Veldzquez. Os créditos
sao apresentados antes da elevagdo da cortina em nossa expioragao de Veldzquez pintando Las
Meninas.

Sabemos muile pouco sobre a pintura de Veldzguez. Uma pintura " grande que retrata a Infanta
Margarida com suas damas, e uma ani pintada psla méo do pintor”.

A simbolizagiao de virtudes que $80 associadas ao trono, 4 devogdo e servidaa sio sugaridas pelas
posicdes das figuras que formam um circuio. O circulo simbdlice sugere a dualidade antagdnica
do negativo/ positivo sobre o destino humano.

Veldzquez astudavea astrologia , tende em vista uma sociadade mais supersticiosa do que fanatica.
ApfSs a morte de Veldzguez, foram achados cinco telescopios no estudic dels.

Soubemos que ale teve acess0 a uma torre para abservar 0 céus,

Duas figuras sdo visfvals no espetho - elas sdo o Rel Philipe o IV e a Rainha Mariana.

D pintor se faz divino como se contemplando o préprio mundo dele mas, fora dele.
Como uma reflexéio ou vestigio da sua mente criativa cuja sombra absorve a idéia que conduz a
criagdo total dele que é sua majestade o rei. Sem esquecer o curso que tudo isto reflete no centro
da perspectiva do alho do eriador,

No tempo de Velazquez, havia uma figura conhecida como ' Sargatanas' ou ' o diabo manco” Ele
tinha o podar pam abrir todas as fechaduras € fazer visival fudo dentro das casas.

Outro ponto, Jose Nisto e a Infanta pode-se dizer que sfo usados para astabslecer os limitas do
munde fisico. © anterior mostranda a extrema-disténcia do mundo de idéias como sugerida por
perspectiva de fundo, e finalmente mostrando a presenga imediata da perspectiva frontal. Entre
estes dois, 0 espelho hospeda o mundo sombrio de coisas divinas,
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{ avatar de Margarida nos acena a seguir em uma exploragao do mundo dela. Esta excursie
termina na tala misteriosa que Velazgquez estd pintando. Velazquez colecou o obsarvador da Sug
pinura numa posicio priviiegiada - o obaservader se tormou o modelo. Mas esta honra tem um
prego, como o observador nda pode escapar da interferéncia de cutros elementos.

Ap passarmos por uma [angla do quarto que masira uma montagem de imagens com iemas que
talvez inspiraram Velézqusz ou faram ingpirados por ¢le.

Ao nos aproximarmas desta janala a misica muda para uma pega suave de Bach contempordnea
a este periodo,

Passando a putra janelz, outra visfio, Grandes pensadores, artistas, poetas, & gs gscriiores gue
fizeram parte da seu mundo. Eles poderiarn ter influenciado a sua pintura?

Picasso, othando esta piniura, disse " A porta que Jose Nieto abre sugere a entrada de soldados
tacistas no estudic de Velazquez com uma eutorizaclo para a sua apreshsio .

Seguindo nossa viagem virual e alhando da posigdo de Nieto, vemps o estidio a partir oz sua
perspectiva . Assim como Mieto, também podemos ver cutras pegas do castelo e decidir comao
explora-las.

Mircea Eliade tala que a santificagfio, morte, amaor, & libaracho ¢da incluidas
no simbolismo dos degravs. lsto & porque se eleva de um centro. Comunica niveis diferanies da
ser. E uma férmula concreta para uma escalada mitica e a teia de uma

aranha que une as trés Zonas cosmicas. Os degraus nes levam para cima a oulros quartos e
outros contextos.

A biblioteca de Velazquez tinha 14 livros de astronoamia, cosmografia, e astrologia. Ha outras
evidéncias de que ele gostava de estudar os céus. Apos a sua morte faram achados cinco
telescdpios ¢ ele finha acesso fregiente 2 uma torre da qual ele podaria estudar 0s céus. Algumas
das estralag tipicas que vocé pods ver da forre s80 a Ursa Malor, a Grande Ursa.

Pitesso 8 Medvedev ambos fiveram numerosos estudos pintados de Las Meninas como se
astivessem encantados ol possuldes pelo trabafha.
Carno sinalizadares, estas pegas mademas nos remetem ap séoulo XX,

Considerando o observador mistarioso em Las Meninas, ¢le poderia estar envolvido sm uma
canspiragép de traigio?

LUm anredo para subverter a monarguia durante um meomento de vulnerabilidade e assim, substituir
tirania e opressao?

Estes quadros gAo anigmas visuais, enigmas em enigmas nos quais nada & como parece ser.
50 podemns estar seguros que estas imagens constrdam um guebra-cabega para nos indager,
pasquisar & pensar. Voltando ao estudio das meninas nds percebemas que nunce poderemos
resciver esta divida, 0 que exatamentg estas pinturas mostram,
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4. Analise Semidtica a partir dos Percursos Narrativos

A Semistica estuda os efeitos do sentido. Ela invesiiga o significado em relagfio as diferentes
culturas. O signo & cullural, porque representa um deferminado conceito e nunca aparece isolade, mas
sempre dentro de um sistema de signos, contextualizado., A percepgdo visual € semiotizada embora seja
algo que ocorra automaticamente & sem esforgo, desde o momento em que abrimos os olhos e Iomamos
consciéncia dos objetos e que estes passam a ter algum significado para nés.

Percursos Narrativos

Dentre as vdras possibilicades de percursas narrativos sugeridos pela obra, nés optamos por
analisar apenas dois deles: o percurso narrativo da Infanta Margarida e o percurse narrative do autor da
obra.

4.1. Percurso Marrativo da Infanta

A Infanta representa o sujeito neste percurse narrativo onde o destinatario € a figura de seus pais, o
rei e a rainha. O objeta de valor da Infania é ¢ quadre de seus pais que esta sendo pintado, por Velazquez,
que aparece reflelido no espalho no fundo da sala,

Cutres elementos importantes que ajudam a compor ¢ percurso narrativo séo as figuras das
criadas, que s3c as alas da Infanta, as figuras religiosas, a ana e o buféo.

O Destinador deste percurso narrativo é o proprio autor da obra, Velazquez. Em alguns momentes o
pintor também nos passa a sensacao de opositor. No percurse narrativo aparecem personificados os atores
e os aclantes. Neste percurso da Infanta identificamas como atores o proprio Velazquez, que se coloca na
sua prapria chra como um ator, com reconhec/mento da importancia do pintor & das pessoas da corte. Os
actantes exercem fungbes que ¢s atores néo desempenham no percurse narrative, mas em alguns casos
podem ser também personagens.

Anti-sujeito (perturbador) Nieto
Destinador —#  Sujeito —  Objeto de valor —P  Destinatdrio
Veldzques Infanta Quadro Rei e rainha

Ajudantes aias, religiosos ¢ andcs

4.2, Percurso Narrativo de Veldzquez

Velazquez representa o sujeito manipulador neste percurso narrativo, nos propondo de forma
implicita um contrato, onde o objete de valor é a pintura, no sentido de arte. O destinatédrio é o publico e o
Destinador & o proprio pintor que acumula as fungdes de sujeite e de Destinador.

Na visAo de Velazquez, autc-retratando-se desta forma, estda pelo menos na sua obra,
demonstrandc o poder de sua palsta de tintas em que seu poder de manipular fazer-fazer/ ou ffazercrer/
realiza-se pela conducéo da atengso do observador & sua figura de pintor airavés de jogos de luz e
sombra.
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Destinadar Sujeito > Objeto » Destinatario
Velazquez Manipulador Pintura {arte)
Velazquez plblice
Anti-sujeito Opositor
Infanta José Nieto
Auxiliares

And, aias, religicsas

5. Cansideragdes Finais

Veldzquez compde sua obra com requintes g8 um estrategista, permanecendo na postura de um
contemplador exotopico, saindo da posigo de auter, onde estaria meramente preocupado com sua
producéo, para o lugar do observador. Vendp sua chra como um todo, onde o caminho a ser percorrido
pelos oihos criatives do observador nao é um Unico estabelecido, ele € pré-dado, construido de acordo com
a imersde do mesmo no contexto da producdo. Veldzquez coloca-se ativamente no quadro Las Meninas,
outorgando a si mesme a mesma importancia da familia real retraizda & percebida através do reflexo do
espeiho.

Muitas das descoberias do grupe sobre as vérias significagbes do gquadro so foram passiveis apos a
viagem virtual realizada pelo Projeto CAVE. Constatamos gue, a cada retorno ao cendria da Cave Las
Meninas, evidencia-se a incompletude da analise pois as interpretagbes decomrentes de sua observacio nio
se apresentam como algo fixo, estabelecido, mas dindmice e inconcluso. A obra de are compreends as
atividades de urma cultura onde o imaginaric e 0 sensival evocar a identidade simbdlica desta cuitura, seu
povo, suas classes sociais. O artista utiliza-se de signos de comunicagdo e expressfo para exteriorizar seus
pensamentas, suas emogdes, sua capacidade de criar, de influenciar e ser influenciade.

Esia possibilidade fornecida pela arte-eletrénica de reunir o antigo e o atual nos da a sensacio de
comparilhar espagos gque de outra forma nac seria possivel, & de nos perguniarmps em que contribuem
para nossa atividede com ambientes educacicnais a percepg&o destes mundos t8o diversos &, em alguns
pontos, i&o semelhantes . Desta forma, a Realidade Virlual permitiu-nos assumir varias posicdes e alhar a
mesma obra sob vérios Angulas diferentes, enriquecendo as possibilidades de explorag&o do contexto onde
foi criada e abrindo espagos para relagbes com outros contextos histdricos. Aceitamos o desafio proposto
pele Projeto CAVE de agug¢ar ainda mais nossa percepcio do quadre La Meninas, tentando responder as
diversas perguntas que faram suscitadas por nossa incrivel viagem virtual.
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