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1 RESUMEN

Este proyecto es la realizacibn de una guia multimedia sobre las mujeres
galardonadas con un Premio Nobel en las consideradas categorias cientifico-
técnicas, es decir en fisica, quimica, fisiologia o medicina y economia. Se incluye,
ademas, la biografia de su creador, Alfred Nobel, la historia de los Premios Nobel y
de las consideradas categorias cientifico-técnicas. El objetivo principal es dar a
conocer a estas mujeres de manera amena, sencilla, interactiva y util a la comunidad
universitaria y a las personas interesadas en ellas. Para ello, de cada galardonada,
se muestra su biografia o autobiografia, su conferencia Nobel original y la traduccion
de esta al castellano. En algunas de ellas, en particular, articulos y documentos
relacionados con el tema, por el cual les fue concedido el premio o entrevistas

otorgadas por ellas mismas encontradas en los medios de comunicacion.

Para mostrar la informacién y los medios graficos que se quieren exponer, se ha
creado, con el programa Adobe Director, una aplicacion multimedia intuitiva,
entretenida y practica y se ha distribuido en formato DVD, por ser este un formato
muy usado en la actualidad y de gran capacidad de almacenamiento. Dicha
aplicacion permite interacturar con la misma, mostrando informacion relacionada con
Alfred Nobel y la historia de sus premios y de las dieciséis galardonadas en
categorias cientifico-técnicas, para ello, esta aplicacion incluye 85 documentos de

texto, 427 imagenes y 17 videos.

Con los objetivos de ampliar la cantidad de medios multimedia, como imagenes y
videos, mejorar la velocidad de carga de la aplicacion en los medios de reproduccion
y buscar una mayor homogeneidad en la guia, este proyecto, se ha llevado a cabo
mediante programacion estructurada y el lenguaje de programacion utilizado a sido

Lingo (lenguaje de programacion del programa Adobe Director).
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2 PROLOGO

Los premios Nobel se conceden cada afio a personas, entidades u organismos por
sus aportaciones extraordinarias en los campos de la Fisica, Quimica, Fisiologia o

Medicina, Literatura, Paz y Economia.

Otorgados por primera vez el 10 de diciembre de 1901, los premios estan
financiados por los intereses devengados de un fondo en fideicomiso contemplado

en el testamento del quimico, inventor y filantropo sueco Alfred Bernhard Nobel.

Incluyendo los del afio 2012, el premio ha sido otorgado 793 veces a hombres, 44

veces a mujeres y 24 veces a organizaciones.

Quince mujeres han ganado el Premio Nobel de la Paz, doce el de Literatura, diez el
de Fisiologia y Medicina, cuatro el de Quimica, dos el de Fisica y sélo una mujer el
de Economia. Cabe sefalar que 2009 fue el afio en que mas mujeres resultaron

ganadoras del premio, con un total de cinco mujeres premiadas en ese afo.

Por otro lado, la Asamblea General de Naciones Unidas declaré el afio 2011 como
Ano Internacional de la Quimica, coincidiendo con el centenario del segundo Premio
Nobel otorgado a Marie Curie por sus aportes a la Quimica. Aprovechando el valor
simbdlico de la figura de Madame Curie, ganadora de dos premios Nobel y una de
las personas dedicadas a la ciencia mas conocidas de la historia, el afio 2011 fue

elegido también, como Afio Internacional de las Mujeres Cientificas.

En la Historia de la Ciencia s6lo unas pocas mujeres han conseguido reconocimiento
por sus aportaciones, entre ellas se puede encontrar a alguna como Hipatia de
Alejandria, que es la primera mujer matematica de la que se tiene constancia
histérica, a Augusta Ada Byron que fue la primera persona considerada
programadora en el mundo y, como no, a Marie Curie que aporté la radioactividad.
Sin embargo, no se suele recordar a muchas mas de estas mujeres. Por ello,

diferentes organismos e instituciones estan trabajando para dar a conocer al mundo

Raquel Val Espiago 6



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

a estas mujeres que permanecen en la sombra.

Hace solamente un siglo, la mujer aun tenia prohibido el acceso a la universidad en
la mayor parte del mundo. Hoy en dia, el numero de mujeres y hombres en las aulas
universitarias de muchos paises es muy similar y, aun asi, las mujeres normalmente

no ocupan puestos de responsabilidad cientifica.

Por estos motivos el 8 de marzo del afio 2011, Dia Internacional de la Mujer, llevo
por lema La igualdad de acceso a la educacion, a la capacitacion y a la ciencia y la
tecnologia: la via hacia el trabajo digno para la mujer, y con ello se quiso contribuir a
impulsar los objetivos del Afo Internacional de las Mujeres Cientificas. Durante ese
ano se debatieron y cuestionaron los obstaculos que siguen dificultando el pleno
aprovechamiento para la ciencia de las mujeres, es decir, de la mitad de la

humanidad.

Si se observa el total de Premios Nobel, uno de los premios mas conocidos y
relevantes en todo el mundo, tan sélo han sido galardonadas dieciséis mujeres en
categorias cientificas desde el inicio de los premios hasta 2012. Entre ellas se puede
encontrar no solo a la conocida Madame Curie, también cabe destacar cientificas
que, con su trabajo y su dedicacion, han llevado a la humanidad a alcanzar grandes
propésitos y a preparar el camino para que otros cientificos los alcancen en el futuro.
Entre ellas estan la descubridora del virus VIH, Frangoise Barré-Sinoussi, mujeres
que aportaron luz al desarrollo de medicamentos como Ada Yonath, Rosalyn Yalow y
Gertrude B. Elion, y mujeres que hicieron importantes aportaciones a la genética

como Rita Levi, Christiane NUsslein-Volhard, Elizabeth Blackburn o Carol W. Greider.

No se debe olvidar el relevante papel jugado por las mujeres cientificas en el origen
y desarrollo de lo que empieza ya a denominarse Nueva Ciencia de la
Sostenibilidad. Entre las ganadoras del premio Nobel, se encuentra Elinor Ostrom,
Premio Nobel en Economia en 2009, politdloga concienciada en la busqueda y
concienciacion de un mundo mas sostenible por medio de la adecuada gobernanza

de los bienes comunes a pequefa escala en pueblos y regiones.
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Como ha senalado el Secretario General de Naciones Unidas, Ban Ki-moon:

La igualdad de las mujeres y las nifias constituye también un imperativo
economico y social. Hasta que no se logre liberar a las mujeres y las nifias de la
pobreza y la injusticia, todos nuestros objetivos -la paz, la seguridad, el desarrollo

sostenible- correran peligro.
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3 JUSTIFICACION Y OBJETIVOS DEL PROYECTO

Conocia que los profesores M? Angeles Velamazan Gimeno y Fernando Vea
Muniesa tutelaban proyectos fin de carrera de Historia de la Técnica y sabia que
para la realizacion de estos trabajos se usaban programas de creacion de productos
multimedia interactivos con contenido de programacién. Cursé las asignaturas de
Historia de la Técnica y de Programacion como asignaturas de libre eleccién y
ambas me apasionaron. ;Qué mejor manera de realizar mi proyecto que juntar de

alguna manera ambas?.

Cuando me acerqué al despacho de los profesores Velamazan y Vea, tenia alguna
idea sobre lo que queria hacer con mi proyecto, por mi puesto de trabajo, mi idea era

desarrollar un proyecto sobre la historia de la sefalizacion ferroviaria en Espafia.

Después de hablar con ambos al respecto, me dijeron que ya se habian realizado
varios trabajos sobre este tema y que no podria aportar mucho mas. En el despacho
habia colgado un calendario en el que se destacaba a las mujeres galardonadas con
un Premio Nobel. Fernando Vea sugiri6 que podria hacer una guia con las
premiadas en categorias técnicas y cientificas, al contarlas salié un total de dieciséis
mujeres y podria ser factible. Ademas, cuando era adolescente, mi madre me regalo
la biografia de Madame Curie, libro que a lo largo de los afios he releido varias
veces, por lo que me parecié una gran idea. No conocia al resto de las premiadas y

tenia curiosidad por sus vidas y trabajos.

Durante la investigacion y recopilacién de informacién para la aplicacién, topé con la
pagina web de la organizacién Nobel www.nobelprize.org en la que podia encontrar
mucha de la documentacién y de los medios multimedia necesarios para este
proyecto. Esta pagina web esta en inglés, no hay mucha informaciéon sobre la
mayoria de estas mujeres en castellano y no se encuentran sus conferencias
traducidas, por lo que se decidid incluir en este proyecto sus biografias y algunas de

sus autobiografias traducidas, sus conferencias originales y traducidas y algun
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articulo, documento o entrevista que se encontrara durante la investigacion y pudiera
resultar interesante para dar a conocer un poco mas a estas extraordinarias mujeres

y a sus trabajos.

Por otra parte, trabajar con Director 11 fue muy satisfactorio, ya que me gusta la
programacion y conocia varios lenguajes de programacion como Pascal, Basic, C++,
Visual C++ y Visual Basic y no habia trabajado nunca con Lingo. Queria aprovechar
mis conocimientos de programacion estructurada y de lenguajes de programacion
orientados a objetos, para aportar una manera diferente de trabajar con Director en

este tipo de proyectos.

Los principales objetivos de este proyecto son :

- Dar a conocer los motivos de Alfred Nobel para la creacion de estos premios, por

medio de su biografia y su testamento.

- Hablar del funcionamiento de los premios, sus instituciones y fundaciones.

- Explicar cdmo se deciden y otorgan los premios en las categorias cientifico-

técnicas.

- Dar a conocer las vidas y aportaciones de las mujeres galardonadas con un Premio

Nobel en categorias cientifico-técnicas de manera didactica y amena.

- Traducir e incluir en la aplicacion las conferencias Nobel de las mujeres premiadas,
de manera que todo aquel que esté interesado en estos temas y no tenga un nivel

de inglés adecuado pueda acceder a ellas.

- Explotar todos los recursos de programacién que ofrece Lingo en Director para

mejorar notablemente la eficacia de la guia.

Los posibles destinatarios son la comunidad universitaria, especialmente los

alumnos y profesores que estén interesados en los trabajos de estas mujeres y no
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encuentren informacion en espanol al respecto y, si se da el caso, al publico en

general mediante la difusion del DVD o mediante su publicacion web.
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4 METODOLOGIA DE TRABAJO

En este apartado se detallan los pasos seguidos para la realizacién del proyecto, asi

como los problemas encontrados y las soluciones utilizadas para resolverlos.

Tras la primera entrevista con los profesores Fernando Vea y M? Angeles
Velamazan, la primera tarea fue determinar si la creacion de una guia de este tipo
era factible por la cantidad de premiadas a documentar. En un proyecto, en el que
hay que incluir a dieseis personajes, hay que determinar cual es la informacion a
mostrar en cada uno de ellos para que sea lo suficientemente ameno y didactico. Se
determiné incluir un apartado en el que se hablara de Nobel y sus premios y, como
minimo, de las galardonadas en categorias cientifico-técnicas, las biografias o

autobiografias y sus conferencias traducidas al castellano.

M2 Angeles Velamazan se hizo cargo del tutelaje del proyecto y, viendo mi interés
por la programacion, considerd oportuno contar con la profesora Pilar Ferrer Lopez

para que lo que cotutelara en este sentido.

4.1. RECOPILACION DE INFORMACION

El paso posterior fue crear un indice aproximado de los contenidos minimos que
contendria la aplicacion. El contenido inicial de la aplicacion era el que sigue:

- Alfred Nobel y la historia de sus premios
- Biografia de Alfred Nobel
- Organizacion Nobel
- Premios Nobel
- Categorias cientifico-técnicas
- Fisica
- Quimica
- Fisiologia o Medicina
- Economia

- Premiadas Nobel

- De cada una de las dieciséis premiadas
- Biografia o autobiografia
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- Conferencia Nobel
-Otros

El siguiente paso fue recopilar informacién sobre Alfred Nobel y sus premios, al
buscar informacién para realizar la biografia de Alfred Nobel, se encontro
documentacion sobre su testamento y los comienzos de la Fundaciéon Nobel y se

decidio incluirlos en la guia.

En la web de la Organizacion Nobel se puede encontrar toda la informacién
actualizada que se requiera sobre los Premios Nobel, el unico impedimento es que
esta pagina esta escrita en inglés. El curiosear por esta web dio ideas para
reorganizar el indice de Alfred Nobel y sus premios planteado con anterioridad. Se
recogiod la informacién que se pareci6 interesante de esta web, se hicieron pequefios
resumenes de sus paginas y datos y se amplié la informaciéon mediante articulos de

prensa nacional y otros medios web.

Finalmente, el indice de Alfred Nobel y sus premios quedo de la siguiente forma:

- Alfred Nobel y la historia de sus premios.
- Biografia de Alfred Nobel
- Los Premios Nobel
- El Testamento de Nobel
- La Fundacién Nobel
- Instituciones relacionadas
- Premios cientifico-técnicos y mujeres relacionadas
- Premios Nobel de Fisica y premiadas
- Premios Nobel de Fisica
- Mujeres galardonadas
- Premios Nobel de Quimica y premiadas
- Premios Nobel de Quimica
- Mujeres galardonadas
- Premios Nobel de Fisiologia o Medicina y premiadas
- Premios Nobel de de Fisiologia o Medicina
- Mujeres galardonadas
- Premios Nobel de Economia y premiadas
- Premios Nobel de Economia
- Mujeres galardonadas

Para la parte del indice de las mujeres Nobel se buscé informacion en la Biblioteca
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de Aragon, la Biblioteca Municipal Ricardo Magdalena y varias paginas web. Desde
los afos 70, los galardonados tienen la posibilidad de aportar sus propias
autobiografias a la Organizaciéon Nobel, lo que se considera muy interesante por la
valoracion de los hechos mas relevantes de sus propias vidas. Algunas de las
autobiografias de estas mujeres, colgadas en la web www.nobelprize.org, eran muy
interesantes y se considerd oportuno traducir algunas de ellas al castellano vy
adjuntarlas a la guia. Algunas de las autobiografias fueron descartadas por
considerarlas, o demasiado extensas, o insuficientes y fueron usadas como base

para realizar las biografias, ampliando y cotejando la informacion con otras fuentes.

Todas las conferencias Nobel se encuentran colgadas en formato PDF en la web
www.nobelprize.org. Para la traduccidén de estas conferencias se han usado paginas
web como el traductor de google, el diccionario online www.wordmagicsoft.com, la
pagina web www.linguee.es, asi como en los diccionarios inglés-castellano de uso

cotidiano.

Todas las nomenclaturas cientificas no conocidas se han cotejado con documentos
cientificos relacionados, el diccionario oficial de lengua espafola de la RAE y blogs
cientificos. Todas estas traducciones han sido revisadas y corregidas por la
profesora Pilar Ferrer Lopez, por todo ello se ha conseguido una traduccion muy
literal y con expresiones coloquiales al castellano. La cantidad de documentos

traducidos es de 28, que cuentan con un total de aproximadamente 600 paginas.

El resto de documentos, articulos y entrevistas han sido fruto de la busqueda
generalizada, se han encontrado al buscar informacién para redactar las biografias y
entender las traducciones y se han considerado interesantes como para incluirlos en
la guia, especialmente las entrevistas concedidas por las premiadas a los medios

espanoles.

Finalmente, se decidio incluir las conferencias originales de las premiadas para que
el usuario de la guia pudiera tener acceso al documento original de manera sencilla

y conjunta con la documentacion de la premiada.
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El indice definitivo de las mujeres premiadas en categorias cientifico-técnicas quedo
de la siguiente manera:

- Mujeres Nobel en categorias cientifico-técnicas
-Marie Curie
- Biografia
- Conferencia Nobel 1903
- Nobel Lecture 1903
- Conferencia Nobel 1911
- Nobel Lecture
- Definicion e historia de la radioactividad
- Los viajes de Marie Curie a Espafa
- Iréne Joliot Curie
- Biografia
- Conferencia Nobel 1935
- Nobel Lecture 1935
- Radioactividad artificial
- Gerthy Theresa Cori
- Biografia
- Conferencia Nobel 1947
- Nobel Lecture 1947
- Maria Goeppert Mayer
- Biografia
- Conferencia Nobel 1963
- Nobel Lecture 1963
- El ndcleo atémico
- Dorothy Crowfoot Hodgkin
- Biografia o autobiografia
- Conferencia Nobel 1964
- Nobel Lecture 1964
- El Nobel de Quimica de 1964
- Rosalyn Yallow
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 1977
- Nobel Lecture 1977
- Barbara McClintock
- Autobiografia.
- Conferencia Nobel 1983
- Nobel Lecture 1983
- Rita Levi-Montalcini
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 1986
- Nobel Lecture 1986
- Entrevista a Rita Levi
- Gertrude B. Elion
- Autobiografia
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- Conferencia Nobel 1988
- Nobel Lecture 1988
- Christiane Nusslein-Volhard
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 1995
- Nobel Lecture 1995
- Entrevista a Christiane Nusslein-Volhard
- Linda B. Buck
- Biografia
- Conferencia Nobel 2004
- Nobel Lecture 2004
- El olfato y sus receptores. La historia de un Nobel.
- Francoise Barré-Sinoussi
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 2008
- Nobel Lecture 2008
- Descubrimiento de los agentes causales del SIDA
- Carta a Benedicto XVI
- Dia Mundial del SIDA 2012 (OMS)
- Elizabeth Blackburn
- Biografia
- Conferencia Nobel 2009
- Nobel Lecture 2009
- Entrevista a Elizabeth Blackburn
- Carol W. Greider
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 2009
- Nobel Lecture 2009
- Ada Yonath
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 2009
- Nobel Lecture 2009
- Las claves de la vida a escala atomica
- Entrevista a Ada Yonath
- Elinor Ostrom
- Autobiografia
- Conferencia Nobel 2009
- Nobel Lecture 2009
- Entrevista a Elinor Ostrom
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4.2 DIRECTOR: APRENDIZAJE Y DISENO DE LA APLICACION

Durante la recopilacién y traduccién de la informaciéon se comenzo6 a trabajar con
Director 11.5. Primero buscando informacion basica en blogs de Director, para ver de

forma generalizada como funcionaba este programa.

Tras leer varios manuales basicos en la web, se comprobaron algunas de sus
aplicaciones practicas en los proyectos fin de carrera precedentes de otros
estudiantes. Por casualidad, comentando el proyecto con un compariero de trabajo,
éste me presto el libro Director MX y Lingo, que resultdé muy ameno y didactico. La
duracién del aprendizaje practico de Director con este libro, duro aproximadamente

dos meses.

Por algunos de los ejemplos de este libro y, sobre todo, por la parte de programacién
con Lingo, se decidioé hacer la guia con pantallas dinamicas, ya que parecia la forma
mas logica de presentar a 16 personajes, de los cuales se tenia que mostrar

pantallas con mas similitudes que diferencias.

Tras a la finalizacion de la lectura del libro, se realizé un boceto de la estructura de
navegacion para Director y, tras esto, se prepararon las pantallas de inicio, final, etc.
y las plantillas de pantallas, que posteriormente recogerian los objetos a mostrar

bajo demanda.

Tras la creacion de esta base, se disefid una nomenclatura especifica para los
objetos a mostrar de forma que la aplicacién supiera donde recoger un titulo, una

imagen, un texto, etc, para mostrarlo en la pantalla.

Dar forma a la base de la aplicacion, es decir, crear las pantallas y programar todos
y cada uno de los scrips, 0 pequenos programas, que definen el comportamiento de
la aplicacién en cada momento, duré aproximadamente cinco meses. Esta base ha

sido mejorada y corregida continuamente desde su creacion.
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En el apartado de programacién de esta guia, se pueden leer con detenimiento las

partes mas interesantes de esta.

4.3 DISENO DE ELEMENTOS SENSIBLES DE LA APLICACION

Todos los botones de la aplicacién se han creado con el programa Paint uno por
uno, incluyendo su aspecto en reposo, con el puntero sobre éste y tras hacer clic. La
creacion de estos botones durd aproximadamente una semana y se hizo asi para
dar un aspecto estético homogéneo a la aplicacién. El numero total de imagenes

creadas para los botones es de 99.

Como ejemplo, todas las imagenes correspondientes al botén Sonido son:

O o O oM M M

Todos los botones se pueden ver en la aplicacion dentro del Cast Botones del que se

muestra una imagen a continuacion.
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Cast Botones de la aplicacion en Director
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5 CARACTERISTICAS DEL DVD

ElI DVD esta dirigido a quienes tengan interés en conocer con mas profundidad a las
mujeres galardonadas con un Premio Nobel en categorias cientifico-tecnificas y/o

tengan curiosidad por la historia de Alfred Nobel y sus premios.

El nivel de conocimientos informaticos necesarios, a nivel de usuario, es basico, el
DVD contiene todo lo necesario para poder ser utilizado, por lo que no hay que
descargar o buscar ninguna aplicacion extra, no es necesario tener Adobe Director
instalado para poder reproducir la aplicacion. Si el usuario no puede ver los videos

correctamente, se adjunta el programa QuickTime para que pueda ser instalado.

Es una aplicacion muy simple y facil de usar, el manejo de los botones es muy

intuitivo y la estructura de navegacion en bastante simple.

5.1 REQUISITOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

Para su correcto funcionamiento el DVD necesita los siguientes requisitos minimos:
- Procesador 1.6 Ghz
- 960 Mb de memoria RAM
- Unidad lectora de DVD
- Tarjeta grafica con resolucion minima de 1024 x 768

- Sistema operativo Windows XP o superior.

La resolucion esta planteada para 1024 x 768 por ser la estandar que utiliza la
mayoria de los equipos informaticos. En caso de tener una mayor, la presentacion
no tendra ningun problema para su visualizacion. Si por el contrario es menor, la
imagen y eventualmente alguna zona sensible puede salirse e imposibilitar el uso de
todas las funciones de la aplicacién, por lo que sera necesario cambiar la resolucion
del monitor en el menu de propiedades de la pantalla, pulsando el boton derecho del

raton en el escritorio.
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5.2 PRESTACIONES Y CARACTERISTICAS BASICAS DE LA
APLICACION

El uso del soporte multimedia DVD conlleva las siguientes prestaciones y

caracteristicas basicas:

- La aplicacién es autoejecutable, 1o que significa que se reproduce automaticamente
al introducir el DVD. Si se diera el caso que no se autoejecutara, se puede abrir

desde el DVD haciendo doble clic en PremiadasNobel.exe.

- No es necesario tener instalado Adobe Director para la visualizacion, ya que el
archivo .exe es una aplicacion independiente. Si se quisiera ver el archivo .dir

(extension de Director) seria necesario instalar este programa.

- EI DVD incluye esta Memoria Esplicativa para solucionar las dudas que puedan

surgir al usuario durante su utilizacion.

- Se incluye en el DVD el programa QuickTime, programa de reproduccién de
videos, por si el usuario no lo tiene instalado en su dispositivo, ya que este es

necesario para la correcta visualizacion de los videos de la guia.

- Todos los botones ya sean graficos o textos, cuentan con alguna animacién, ya sea
mediante el cambio de color o de aspecto, la aparicidon en pantalla de una imagen o
el cambio de tipo de puntero. Dichas animaciones indican que los botones tienen

alguna funcion.

- El numero total de pantallas y subpantallas es de 9, cinco de estas pantallas son
fijas y las otras cuatro son susceptibles a cambios y, dependen de lo que quiera ver
el usuario en ellas. Hay una pantalla llamada pantalla de Menus Especificos donde
se pueden ver, de manera independiente, hasta un total de 24 menus. Se encuentra
también una pantalla, llamada pantalla de Documentacion, en la que se pueden
cargar 85 escenas distintas, estas escenas son las formadas por los titulos, los

textos de documentacion, las imagenes, etc. Otra de las pantallas susceptible a
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cambios es la llamada subpantalla de Video y en ella que se pueden llegar a cargar
hasta 17 videos. Y, finalmente, existe una subpantalla de Informacion que sirve para
poder leer la bibliografia correspondiente a la escena cargada en la pantalla de

Documentacion.

- Al comienzo de la presentacién, se reproduce un breve video de homenaje a las
mujeres premiadas con el Nobel, que lleva musica incorporada y puede saltarse en

cualquier momento pulsando sobre la palabra que actua como botdn Entrar.

- Se ha incorporado una barra desplegable que muestra y esconde botones, para
que la pantalla no se encuentre sobrecargada y no se distraiga la atencion del
usuario cuando los botones no sean necesarios. Esta barra se encuentra en la
mayoria de las pantallas (excepto en las pantallas de despedida) y esta localizada

en la parte derecha de estas.

- Toda la documentacion que se encuentre en inglés y en castellano, esta
relacionada en la guia y, puede cambiarse el idioma de lectura haciendo un simple

clic en un boton dispuesto en pantalla para ello.

5.3 MEDIOS UTILIZADOS EN LA ELABORACION DEL DVD

En este apartado se detalla el equipo y los programas informaticos utilizados para la

realizacidn del proyecto.

El equipo utilizado ha sido un ordenador portatil Acer, modelo Aspire 5742, con las
siguientes caracteristicas:

- Procesador Intel ® Core ™ i5 CPU M 450 @ 2,40 Ghz

- Tarjeta grafica Intel ® HD Graphics

- Memoria RAM 4GB

- Unidad lectora y grabadora de DVD PIONEER DVD-RW DVRTD10RS

- Sistema operativo Microsoft Windows 7 Home Premium
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Los programas utilizados para las distintas tareas relacionadas con la elaboracion

del proyecto son:

El principal ha sido Adobe Director 11.5, con él se ha creado la aplicacion, que
contiene la documentacién, las imagenes, los videos, etc. Se trata de un programa
de diseio multimedia que ofrece muchas posibilidades, entre ellas poder crear
aplicaciones .exe que pueden ser ejecutadas desde DVD's, discos duros portatiles,
memorias USB, etc. y aplicaciones que pueden ser creadas especificamente para la

web.

Para la creacion de los botones se ha utilizado el programa gratuito Paint de
Windows, por ser un programa disponible en cualquier ordenador, facil de usar y

con el que se pueden tratar los pixels de las imagenes uno a uno.

En el tratamiento de imagenes se han utilizado programas de uso comun y
distribucion gratuita como son el programa Paint de Windows o el programa
OLYMPUS Viewer 2.

Para la descarga de videos de Internet y su tratamiento se ha utilizado el programa

gratuito aTubeCatcher 2.9.

El programa utilizado para la elaboracién de la documentaciéon y la memoria es el
programa de distribucién gratuita OpenOffice.org Writer y para el paso de esta

documentacion a PDF, el programa de distribucion también gratuita Nitro Reader 2.5.
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6 MANUAL DE USUARIO

6.1 INTRODUCION AL MANUAL DE USUARIO

Este manual se ha creado con la intencion de ayudar al usuario a navegar por la
aplicacion y entender las funcionalidades de la guia multimedia Mujeres Premios
Nobel en Ciencia y Tecnologia (1901-2012). Para ello se da una breve explicacion
de las pantallas con las que se puede encontrar el usuario en la guia y cuales son

las funcionalidades de sus botones.

El orden de presentacion de la guia ha sido elegido para facilitar al usuario la
navegabilidad por sus diferentes pantallas y mostrarle, de manera progresiva, el

funcionamiento de los elementos sensibles en estas.

Se describen detalladamente las pantallas de menus de la guia, pantalla Menu
Inicio, pantalla Menud Principal, pantalla Menu Mujeres Nobel y la pantalla Menu
Salir, su subpantalla Fin relacionada vy, los diferentes elementos sensibles en estas

pantallas, botones de tipo grafico y botones de tipo texto.

Los menus especificos de navegacion se cargan y descargan bajo demanda en la
llamada pantalla de Menus Especificos. Todos los menus cargados en esta pantalla
presentan las mismas funcionalidades, por ello se realiza la descripciéon de esta
pantalla con ejemplos de diferentes menus y con esta informacion el usuario dispone
de las herramientas necesarias para utilizar y entender todos los demas menus de

caracteristicas similares.

Otra de las pantallas descritas es la pantalla de Documentacion, en que se cargan
todas las escenas posibles de documentacidon a mostrar y presenta las mismas
caracteristicas basicas para todas ellas, se describen una a una todas estas
caracteristicas y las caracteristicas especiales que se pueden encontrar,

dependiendo de la escena cargada en la pantalla de Documentacion. En este
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apartado se detallaran también la subpantalla Video y la subpantalla Informacién, a
las que se accede desde la pantalla de Documentacién, haciendo clic en sus
botones correspondientes. Con la informacion recogida en este manual, el usuario
tendra todas las claves para utilizar y entender todos las escenas que se muestran

en la pantalla de Documentacion.

6.2 ELEMENTOS SENSIBLES

Los elementos sensibles de esta aplicacion son botones de tipo grafico y botones de

tipo texto. En la siguiente tabla se recogen todos los botones de la aplicacion, sus

aspectos posibles y las pantallas donde se pueden encontrar.

. Puntero sobre Pantallas/
Nombre Botén Reposo botén Pulsado Subpantallas
Todas a
Barra excepcion de:
Menu Salir y Fin
| | | Todas a
Salir O O O excepcion de,
Menua Saliry Fin
Sonido ‘ :D) ‘ :D) ‘ :y) Todas a
encendido/ P excepcion de,
Apagado ﬂ M M Menu Salir y Fin
Entrar E_ E- f‘ [] trar -Menu Inicio
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Alfred Nobel y
la historia de
Sus premios

Alfred Nobel

y
la historia de sus
premios

Alfred Nobel

y
la historia de sus
premios

-Menu Principal

Mujeres Nobel
en Categorias

Naberen

-Menu Principal

Cientifico-
Técnicas
- Menus
Especificos
Ira Menu ﬂ - Menu Mujeres
Principal -Documentacion
- Video
-Informacioén
- Menus
Especificos
b b b - Menu Mujeres
Volver L.
-Documentacion
- Video
-Informacioén
T I?Oton Itl/lpo ; Autobiografia Autobiografia - Menus
exto en Menus | gi i- ini | Ri i- ini | -
N Rita Levi-Montalcini | Rita Levi-Montalcini | E spec ificos
Especificos
Boton , ,
. -Menu Mujeres
Fotografia
Idiomas
A castellano/A -Documentacion
inglés
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Imagen Anterior @ @ @ -Documentacion
J— — J—
' ey {"‘1
Ver Imagenes K./ K./ K./
Automatico/ e -Documentacion
Manual @ ‘ i
Imagen | | I iy
Siguiente @ @ @ -Documentacion
Ver Video i | i | i -Documentacion
Ver PDF EE& | i | Ii -Documentacion
., L ] ] L ] .,
Informacion 1 | 1 | I 1 -Documentacion
Escg ha ’ ’ ’ -Documentacion
Siguiente | | I
Escena Anterior ‘ | ‘ | I ‘ -Documentacion
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Si -Menu Salir
No -Menu Salir
Salir -Fin

6.3 PANTALLAS

Las pantallas y subpantallas que se se pueden encontrar en esta aplicacion son:

- Pantalla Menu Inicio
- Pantalla Menu Principal
- Pantalla Menu Mujeres Nobel
- Pantalla Menus Especificos
- Pantalla de Documentacién

- Subpantalla Video

- Subpantalla Informacion
- Pantalla Menu Salir

-Subpantalla Fin
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6.3.1 Pantalla Menu Inicio

Mujeres Premios Nobel en
Ciencia y Tecnologia (1901-2012)

NUJERES
¢ PREMIQS NOBEL
EN CIENCIAS

Homenaje a estas brillantes

mujeres y a otras que trabajan
anénimamente.

Pantalla Menu Inicio con la barra plegada

La primera pantalla con la que se encuentra el usuario al iniciar la guia multimedia

es la pantalla Menu Inicio.

Inicialmente en ella se puede ver un video inicial, realizado como homenaje a las
mujeres Premio Nobel en ciencias, un botén de tipo grafico, llamado boton Barra vy,

un botdn de tipo texto, llamado botdon Entrar.

A la derecha de la imagen se halla el boton Barra, que tiene la apariencia de una
barra vertical con una zona negra en medio. Si se pasa el raton por encima de esta
barra, la zona negra cambia de color y el puntero del raton pasa de flecha a mano.
Este cambio de color y de puntero indica los graficos que actuan como botones y

con los que se puede interacturar a lo largo de la guia multimedia.
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- Botdbn Barra

Botdn Barra

Los cambios de aspecto dependientes de los eventos de ratdbn como el pasar por
encima, hacer clic, etc. son comunes para todos los botones de grafico de la guia

multimedia, se muestra un ejemplo detallado con el botén Salir.

Si se hace clic sobre la barra, la pantalla presenta este aspecto:

Mujeres Premios Nobel en [0}
Ciencia y Tecnologia (1901-2012)

MUJERES
PREMIOSNOBEL
EN CIENCIAS |

Homenaje a estas brillantes

mujeres ¥ a otras que trabajan
anénimamente. 4
kL

Pantalla Menu Inicio con la barra desplegada

La barra se ha movido ligeramente hacia la izquierda y muestra dos nuevos botones
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sobre un fondo semitransparente. Si se vuelve a hacer clic sobre ella, esta vuelve al
punto de partida y los botones desparecen. Esta opcion permite ocultar y mostrar
botones de navegacion y de otras funcionalidades a lo largo de toda la guia
multimedia, resulta util para poder ver con menos distracciones algunas secciones
de esta guia como por ejemplo los videos, la documentacion o los menus, todo

depende del deseo del usuario.

A partir de este punto del manual se podra leer barra desplegada, cuando la barra
esté desplazada ligeramente a la izquierda y muestre botones a la derecha de esta y
barra plegada, cuando esté totalmente a la derecha de la pantalla y no se vea

ningun botén a su derecha.

Con la barra desplegada aparecen dos botones que son constantes a lo largo de la
guia multimedia, excepto en la pantalla Menu Salir y la subpantalla Fin. Estos
botones son el botén Salir y el boton Sonido, con ellos se pretende dar ejemplos de
como afectan los diferentes eventos de raton sobre el aspecto de cualquier botén de

tipo grafico.
- Boton Salir

El boton, que aparece en la esquina superior derecha con la barra desplegada, es el
boton Salir. Si se hace clic sobre él se navega a la pantalla Menu Salir de la guia

multimedia.

Eventos de ratéon generales sobre botones graficos. Ejemplo: botén Salir.

Al pasar el ratéon por encima de un botdn de tipo grafico, el icono del puntero cambia

de flecha a mano.

En general, salvo algunas excepciones, un botdn en reposo presenta el fondo gris y

Su icono en negro.
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Botdn Salir en reposo

Un botodn, sobre el que esta el puntero sin pulsar, presenta el fondo gris igualmente,

pero su icono es azul.

9,

Botén Salir con el puntero sobre él

Y finalmente, un botdn pulsado tiene los mismos colores que el anterior pero con

1)

Botdn Salir cuando se hace clic sobre él

aspecto de hundido.

- Botén Sonido

El otro boton que aparece en esta pantalla de inicio es el botdn Sonido, con él se
puede activar o desactivar el sonido de fondo y el sonido de los videos de la
aplicacion. Ademas de los tres aspectos comentados con respecto a los botones
graficos en general, este ademas presenta otros aspectos diferentes, sonido

activado o desactivado.

)

Botdn Sonido activado

%)

Botén Sonido desactivado

Raquel Val Espiago 31



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologl’a (1901-2012)

- Botén de tipo texto. Ejemplo: Botdn Entrar

Una vez terminado el video de inicio, o cuando el usuario lo desee, se puede

avanzar al Menu Principal pulsando sobre el botdn tipo texto Entrar.

A lo largo de la guia multimedia aparecen textos que se comportan como botones y

que permiten navegar por la aplicacion.

Eventos de ratdon generales sobre botones de tipo texto. Ejemplo: botdén

Entrar.

Para saber si se puede interacturar con un texto hay que pasar el raton sobre él, el
icono del puntero cambia de flecha a mano, como en los botones de tipo grafico, ya
que estos textos se comportan como botones. Otra cosa que indica que se puede

interacturar con una frase o palabra es el cambio de color de sus letras.

Un botdn tipo texto en reposo presenta las letras en azul marino.

Botdn de tipo texto Entrar en reposo

Un botdn tipo texto sobre el que esta el puntero sin pulsar presenta las letras en rojo.

Botdn de tipo texto Entrar con el puntero sobre él

Y finalmente, un botén pulsado presenta las letras en blanco.

Boton de tipo texto Entrar tras hacer clic sobre él
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6.3.2 Pantalla Menu Principal

Esta guia multimedia se divide en dos grandes bloques principales. El primero trata
sobre Alfred Nobel y los Premios Nobel. El segundo muestra las mujeres que han

sido galardonadas con el Nobel en una de las categorias cientifico-técnicas.

Este menu es la parte central de la guia multimedia y presenta el siguiente aspecto:

Alfred Nobel

y
la historia de sus
premios

Pantalla Menu Principal

Si se hace clic sobre el botén de tipo texto con la frase Alfred Nobel y la historia de
sus premios, se accede a otro menu desde el cual se pueden elegir nuevas opciones
de navegacion y acceder a las escenas sobre la vida de Nobel, la Organizacion

Nobel, datos sobre los premios, etc.

Si se hace clic sobre el botén de tipo texto con la frase Mujeres Nobel en Categorias
Cientifico-Técnicas, el usuario podra acceder a la pantalla Menu Mujeres Nobel,
donde podra seleccionar a una de estas mujeres para después conocer sus

biografias o autobiografias, conferencias de la entrega Nobel, ver imagenes, etc.
6.3.3 Pantalla Menu Mujeres Nobel

Este es un menu especialmente atractivo, sencillo e intuitivo para el usuario, se
accede a él eligiendo la opcion Mujeres Nobel en Categorias Cientifico-Técnicas en

la pantalla Menu Principal.
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En la misma pantalla se obtiene informacién adicional de lo que puede verse, si se
elige una opcion u otra del Menu Mujeres Nobel, la siguiente imagen muestra la

pantalla Menu Mujeres Nobel en reposo.

Pase g punlero soore ‘as
fotos para leer descripecion
¥ poder seleccionar el
menl gue desee

Pantalla Menu Mujeres Nobel en reposo

En la parte izquierda de la pantalla se muestran las fotografias, nombres y afio de
concesion del Nobel de las dieciséis mujeres galardonadas con el Nobel en ciencias.

Estas fotografias son ademas botones de navegacion.

- Botdn Fotografia

La funcién de estos botones es navegar al menu correspondiente a cada una de las

mujeres premiadas con el Nobel, que se muestran en ellos.

Como con cualquier otro tipo de botén, si se pasa el ratéon sobre él, el icono del
puntero cambia de flecha a mano. En este tipo de botdn en especial, se han afadido
algunas propiedades graficas extras que responden a los diferentes eventos de

raton.

Eventos de raton especiales del boton fotografia.

Para este ejemplo se muestra la ampliacion del botén Fotografia correspondiente a
Ada Yonath.
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Un botdn Fotografia en reposo se corresponde con la fotografia en blanco y negro

de alguna de las mujeres galardonadas.

Boton Fotografia de Ada Yonath en reposo

Un botdn Fotografia con el puntero sobre él cambia de blanco y negro a sepia.

Botén Fotografia de Ada Yonath con el puntero sobre él

Y un botdn Fotografia pulsado muestra la misma fotografia que en reposo pero el

marco exterior de la fotografia da la sensacioén de hundido.

Boton Fotografia de Ada Yonath tras hacer clic sobre él
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Otro de los cambios en la pantalla al pasar el ratén por las diferentes botones
Fotografia afecta a la parte derecha de la pantalla. La fotografia de Alfred Nobel es
sustituida por la fotografia ampliada sobre la que esta el puntero del ratén, justo
debajo de la imagen aparece también un nuevo texto con el nombre de la mujer de
la fotografia, la categoria del premio que obtuvo, el afio de concesion del Nobel y

una breve descripcion del porqué se le otorgd este premio.

Marie Curie
Framio Nobe! Flsica 1903

Inveslgacones sobre los
fenamenas de la
radioactivigad y las

susiancias radioactvas

Fremio Nobe! Quimica 1811

Descubimienio del radio

Tt Ja(cd

Linda B. Buck

FPremio Nobel Fisiologia o
Medicina 2004

Descuprmienlo ge los ‘_ﬂ
receptores oifatoros y ‘@
organizacion cel sislema

oifatorio

Pantalla Menu Mujeres con el raton sobre Linda B. Buck y la barra desplegada

Al desplegar la barra en esta pantalla de menu, aparecen dos nuevos botones justo

debajo del botdn Salir, se trata de los botones ir a Menu Principal y Volver.
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- Botén Ir a Menu Principal

La funcion del botén Ir a Menu Principal, como su propio nombre indica, conduce a
la pantalla Menu Principal. Este boton se encuentra en la mayoria de las pantallas y

subpantallas de la guia.

Su aspecto y situacion en las pantallas se muestra a continuacion.

a

¢ » C

Boton ir Menu Principal y situacion en las pantallas

- Boton Volver

El botdn Volver permite al usuario regresar a la pantalla en la que se encontraba con

anterioridad.

El aspecto y la situacion de este botdn puede verse a continuacion.

-3

¢ @ c

Boton Volver y situacién en las pantallas

6.3.4 Pantalla Menus Especificos

Este tipo de menu es el que se encuentra generalmente a lo largo de la guia con

excepcion de los ya citados con anterioridad y del Menu Salir, del que se hablara
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mas tarde. Desde este menu se navega a las diferentes escenas de la pantalla de
Documentacion o a otro menu con las mismas caracteristicas de navegacion.
Aunque la pantalla que recoge estos menus tiene la mismas funcionalidades

independientemente de estos, la pantalla puede presentar aspectos diferentes.

~ Premios Nobel de Quimica

Menu 1) Alfred Nobel Menu 2) Premios Nobel de Quimica
y la historia de sus premios y premiadas

Menu 3) Linda B. Buck Menu 4) Frangoise Barré-Sinoussi

Ejemplos de la pantalla Menus Especificos en reposo

Si se pasa el raton por los textos de la pantalla, al igual que pasa con el botdn tipo
texto Entrar en el Menu Inicio, el icono del puntero del ratdn cambia de flecha a
mano para indicar que es un botén y el color del texto también cambia dependiendo
del evento del raton. La novedad es que ahora al pasar el puntero por las lineas del
menu, también aparece una imagen en la pantalla, que aporta informacion visual de

lo que se podra ver si se elige una u otra opcion.

Por ejemplo, los mismos menus de las imagenes anteriores al pasar el puntero por
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algunos de sus botones de tipo texto presentan los siguientes aspectos.

Menu 1) Alfred Nobel Menu 2) Premios Nobel de Quimica
y la historia de sus premios y premiadas

Menu 3) Menu Linda B. Buck Menu 4) Menu Frangoise Barré-Sinoussi

Ejemplos de la pantalla Menus Especificos con el puntero del ratén en alguno de sus botones de
tipo texto

6.3.5 Pantalla de Documentacién
Todas las escenas de la pantalla de Documentacion de esta guia tienen la misma

configuracion basica y, dependiendo de la escena a mostrar, aparecen o

desaparecen elementos especificos a la escena.

Por ejemplo, una de las escenas de la pantalla de Documentacion es la relacionada
con la biografia de Maria Goeppert Mayer, en este caso el aspecto que muestra la

pantalla con esta escena cargada es:
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Maria Goeppert Mayer, Biografia.

I~ e @ e

&>

Maria Goeppert Mayer
www.nobelprize. org

g @ =

Escena de la Biografia de Maria Goeppert Mayer en la pantalla de Documentacion

Elementos de la pantalla de Documentacién
- Titulo
- Contenido textual
- Imagenes ilustrativas
- Texto descriptivo de las imagenes
- Botones Barra, Salir, Ir Menu Principal, Volver y Sonido
- Botones de Idioma
- Botdn Imagen Anterior
- Botén Ver Imagenes Automatico/Manual
- Botdn Imagen Siguiente
- Boton Ver Video
- Boton Abrir PDF
- Botdn Informacion
- Boton Escena Anterior

- Boton Escena Siguiente
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- Titulo. El titulo correspondiente a la escena esta situado en la parte superior

izquierda de la pantalla de Documentacion.

Maria Goeppert Mayer, Biografia.

Titulo de la escena de la Biografia de Maria Goeppert Mayer

-Contenido textual. El contenido textual a mostrar esta situado inmediatamente
debajo del titulo y, como puede verse en el ejemplo, en la parte derecha del texto se
encuentra una barra de desplazamiento para moverse por este y permitir su lectura
completa con comodidad. Si se pasa el raton sobre la barra de desplazamiento el
icono del puntero del ratdbn cambia de flecha a mano para indicar que puede

actuarse sobre esta.

Elarin Goeppert nacid en Alemamn en
1006, Lac msjeres comenzshan a
apeder en o mamde de la clencea,
PEID 0GR Facll Dlssia tevo a osu
tavor el apoyo de su padre, Hemr
Diokior  Professor I-:1'u=|4i-r|f. el
deparimeento de Pedatria de la
Univeiesded de Goettingen, En I
década de 1920 esta Unsversulnd era
iy destackds en ciencizs

Blaria estumnlsda por su padre, seqim
AU O |||I|I.|an._ para aex 'd;r-u
mis e ma ann de casa”, Do S
cail la ||nli|l||t comiiy G5 Gmn e 6
decamic por eshediar mabemihoas.
Postenompeie chmlad s orieniacion
porque  prefme resohver  problemas
fsicos, Mnﬂ:mlnn. e la nshealezs
que problomas matemascos, creados
por el howdbie Eligid & Max Bem
como tutor, este ena fisico fednics pero
coll gram vockddn matemdtice Fo
esos  awos  Max  Bemm  estaba
participands de lene en la pevohsdidn
ceentifica de In Mecanien Cudntica. Asi
se fanalarizd deade v prineipio con b
meeva teoria que estaba paciendo

Contenido textual de la escena de la Biografia de Maria Goeppert Mayer

- Imagenes. Todas las escenas de la pantalla de Documentacion adjuntan una o
varias imagenes, estas imagenes pueden ser fotografias, graficos, tablas, etc. Las
imagenes se encuentran situadas en la parte derecha de la pantalla sobre un marco

semitransparente. Estas imagenes sirven para reforzar y ampliar de manera visual el
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contenido textual de las escenas.

Maria Goeppert Maver

www.nohelprize.org

c @ =

Primera imagen de la escena de la Biografia de Maria Goeppert Mayer

- Texto descriptivo de las imagenes. El texto descriptivo de las imagenes se
encuentra situado inmediatamente debajo de éstas. Este texto da una descripcion
detallada de la imagen y en la mayoria de los casos indica la procedencia de esta.
En la imagen de la escena de la biografia de Maria Goepert Mayer puede verse el
nombre de la persona de la fotografia y debajo de esta el enlace web de donde

procede.

Dependiendo del texto de la imagen que se muestra, puede aparecer una barra de
desplazamiento. En esta guia estan incorporadas las conferencias Nobel de las
mujeres galardonadas y algunas de las imagenes requieren de un espacio de texto

descriptivo mayor a las tres lineas.

Por ejemplo, una de las imagenes de la conferencia Nobel de Ada Yonath tiene mas
de tres lineas de texto. Como puede verse en el ejemplo, a la derecha del texto se
encuentra la barra de desplazamiento, en este caso esta barra es necesaria para
poder incluir todo el texto descriptivo de la imagen, sin ella el texto tendria que
referenciarse a otra parte de la pantalla o de la aplicacion, lo que restaria

funcionalidad a la guia.
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Figura 3. El timel de ribosomas en eubacterias: Zoom en |i|
¢l extremo final del tunel del ribosoma, con "poli =

alanina" (naranja) modelado en ella. C denota una grieta

donde el copl do de traslacion inicial puede ocurrir, vy -

Tercera imagen de la escena de la Conferencia Nobel de Ada Yonath

- Botones Barra, Salir, Ir Menu Principal, Volver y Sonido. Estos botones ya han sido

descritos con anterioridad.

- Botones de Idioma

En algunas de las escenas de la pantalla de Documentacién se puede encontrar uno

de estos dos botones, dentro del marco semitransparente donde se muestran las

El?j
VAN
i

imagenes.

AN P4
V4N

=
| H B

Botones de Idioma y situacion en las pantallas

En todos los menus de las mujeres galardonadas puede seleccionarse su

conferencia Nobel en castellano con el detalle (E) al final de la frase o en su idioma
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original, el inglés, con el detalle (I). Estas dos escenas siempre estan relacionadas
entre si, si existe una pantalla en inglés existira su homologa traducida al castellano,

ambas presentan el mismo contenido pero en diferente idioma.

Como ejemplo:

Menu Barbara McClintock

Si se hace clic sobre el botén de tipo texto con la frase Conferencia Nobel 1983 (E),

se navega a la pantalla de Documentacion con la siguiente escena cargada:

L. Intraduccisn. [

Ui experimento Revads a cabo [
mediados de los aitos cusrentn, me
prepan pans esperss iespuestss
imesdes del  gemoma  ante
sibversidades 5 be que o zenoma o
estiba prepurado para ssmir de
wsnesn avdenads y progrnada En
los casos 1nds conacidos de esta clise,
Jos lipe de respesta e com
prodecibles de mnbemmno por s
observaciones inicises. Era necesario
someter al gemoma vamas veces al
e conteatienpo con o fin de
observas y aprecinr b naturdhezn de
los canbios e & inducidos. Almos
jemglos  conecidos. son s
awdagenes producdas por los rayes
X o por algunos agestes mutagénicos.
En comtraste & ectus *choques” para et e
i a 3. Seccion lo un grano de maix
o ryoe o e endd e ;f:'m T e it
Dy waroe & lop que haee frene trata con wna salurion de yodura de Yoo patasic para
Nwﬁimﬂt’!;md‘hu e et Isto tediir 1 amilosa en los granalos de admedon de las cehulas
A e _ - -
}Pﬂ'ﬂmrﬂ.lpm ejemglos de 1 i
estas atrs so I respuestss fienle s - e
.  th el

choques tinzscss” de b

Escena de la conferencia Nobel de Barbara McClintock en la pantalla de Documentacion

Si la escena que se muestra esta escrita en castellano, aparece un botén con la
bandera britanica y si la escena esta escrita en inglés, aparece un botdén con la
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bandera espafola. Se puede cambiar de idioma haciendo clic en estos botones. Si
se hace clic sobre el boton idioma con la bandera britanica en la escena de la

conferencia Nobel de Barbara McClintock la escena cambia a la siguiente:

Wobel Lecture. Barbara MeClintock. December 8, 1983

The significance of responses of the genome o challenge

Escena Nobel Lecture de Barbara McClintock en la pantalla de Documentacion

- Botdn Imagen Anterior

—

Si la escena tiene al menos dos imagenes que mostrar, y no se esta visualizando la
primera imagen, aparece este boton en la parte inferior de la imagen. Si se hace clic
sobre él, se retrocede a la imagen inmediatamente anterior y a su texto descriptivo.
En la primera imagen que puede ofrecer la escena el botdn desparece para indicar

que no hay mas imagenes anteriores a ésta que mostrar.

- Botén Ver Imagenes Automatico/Manual

9,

Si la escena tiene al menos dos imagenes que mostrar aparece este botén en la

parte inferior de la imagen entre los botones Imagen Anterior e Imagen Siguiente.
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Aspecto de los botones de paso de imagenes en pantalla

Al hacer clic sobre él, la imagen y su texto descriptivo cambian cada cierto tiempo
para mostrar automaticamente todas las imagenes disponibles de la escena de
manera indefinida hasta que se pase de nuevo a visualizacion manual o se cambie
de pantalla. Al hacer clic sobre este botdn, los botones Imagen Anterior e Imagen
Siguiente desparecen. El boton, como en los casos del botdén Sonido y los botones

de Idioma, también cambia de aspecto y muestra el siguiente aspecto.

]

Aspecto del botén Automatico/Manual para volver al estado Manual

Se puede volver de nuevo al modo manual de visualizacion de imagenes haciendo
clic sobre este boton, el grafico del botén vuelve a cambiar al original y los botones

de paso manual de imagenes reaparecen.

- Botén Imagen Siguiente

—

Si la escena tiene al menos dos imagenes que mostrar aparece este botén en la
parte inferior de la imagen. Al pulsar sobre él, se avanza en la visualizacién de
imagenes. En la ultima imagen que puede ofrecer la escena, el boton desaparece

para indicar que no hay mas imagenes que mostrar.
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- Botén Ver Video

=

Las escenas so6lo muestran este boton si tienen un video adjunto. Si este botdén
aparece, puede hacerse clic sobre él y navegar a otra pantalla para ver la
reproduccién del video adjunto, en la subpantalla Video.

Subpantalla Video

En esta subpantalla, dependiente de la pantalla de Documentacion, puede verse un

video en reproduccion y debajo de este su texto descriptivo.

Subpantalla Video mostrando el video relacionado con la escena de la Biografia de Marie Curie

Los botones de control de video estan en la parte inferior del video.

-

Ampliacion de los controles de video en la subpantalla Video

A la izquierda se encuentra el botéon de control de volumen, para modificar el
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volumen hay que pulsar sobre él y, sin soltar, colocar el puntero sobre la bola,

desplazar la bola y soltarla cuando el volumen sea el deseado.

A la derecha del botén de volumen esta el botdon pause/play que sirve, como su

nombre indica, para pausar el video o reproducirlo cuando se desee.

La bola de la barra horizontal indica en qué parte de la reproduccion se encuentra el
video, se puede mover pulsando sobre ella y sin soltar desplazarla hasta la parte

que interese ver.

Al final de la barra hay dos botones de desplazamiento sobre la reproduccion del
video, con los que puede moverse sobre este de forma mas precisa pero mas lenta

que con la bola de la barra.

Desde la pantalla de Video se puede también finalizar la guia, volver al Menu
Principal y silenciar el video. En este caso, el botdn Volver regresa a la pantalla de
Documentacion con la escena cargada desde la que se ha seleccionado la opcion

de visualizar el video.

- Botdn Abrir PDF

&)

Para poder ver este botdn la barra debe encontrase necesariamente desplegada.
Este boton esta situado debajo del boton Volver y aparece siempre que exista un

PDF asociado a la escena.
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Elvia~B1Dle

=

Localizacién del botén Ver PDF

Si se hace clic sobre este boton, se abre un archivo PDF asociado con la escena
que puede ser guardado, leido o impreso. Después de tratar el PDF y cerrarlo se

regresa a la guia multimedia en el mismo punto en que se dejo.

k3

La situacion de este botdn es inmediatamente inferior al botdn Abrir PDF y s6lo se

- Botén Informacion

muestra si hay bibliografia o enlaces para leer asociados con la escena cargada en
la pantalla de Documentacion. Al hacer clic sobre este boton se navega a otra
pantalla dependiente de la pantalla de Documentacion en la cual puede leerse la
bibliografia y los enlaces utilizados en la documentacion de la escena, en la

subpantalla Informacion.
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Elv|la[~2 ¢ |c

Localizacion del boton Informacion
Subpantalla Informacién

En esta subpantalla, dependiente de la pantalla de Documentacion, puede leerse la

bibliografia y los enlaces de la documentacién de la escena cargada.

Ejemplo 1:

Documentacion: —I
Bibliografia:

Documento traducido por o autora de este proyeeto del ingles al castellane del libro: Jb
Les Prix Nobel. The Nobel Prizes 2(HH, Editor Karl Grandin, [Nobel Foundation |,

Stockholm, 2010

Enlace: I

Iiepe Swwew nobelprize arginobel_prizeseconamics/laureates 2000 asteam_lecture pdl

Subpantalla de Informacion de la escena de la conferencia Nobel de Elinor Ostrom
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Si se da el caso de que la informacién a mostrar en esta pantalla no cupiese en el
recuadro semitransparente de texto, aparece una barra de desplazamiento a la
derecha de este para que el usuario pueda desplazarse por el texto para leerlo con

comodidad.

Ejemplo 2:

Documentacion: B _J
Bibliogralia: b
Carl F, Cori and Gerty T, Corit 1964) Nobel Lectures, Paysiology or Medicing

1942-1962, Serie “Les Prix Nobel™, Elsevier Publishing Company. Amsterdanm.

Larner 1 (1992 ) “Gerty Theresa Cori: August 8, 1396 - October 26, 19577

“Hiographycal Memoir”™ National Academy of Sciences, Washingron [L.C, Vol 61

110-135.

Simeni RO, Hill RL., Vaughan M (2002} “Carbohydrate metabaolism: glycogen

phosphorylase and the £ Carl F. and Gerty T, Cori. 1928-1943" . The Journal of

Biological Chemestry , 277 (29), 1%e. !?j
Kornberg A (201} “Remembering our teachers™. The Journal of Biological

Chemestry 276111 111 i

Subpantalla de informacion de la escena de la Biografia de Gerty Cori

Como en el caso de la subpantalla Video, desde esta subpantalla se puede finalizar
la guia, volver al Menu Principal y silenciar el sonido de fondo. En este caso
también, el botdn Volver regresa a la pantalla de Documentacidén con la escena

cargada desde la que se selecciond la opciodn de leer informacion.

- Botdbn Escena Anterior

<

Este botdn esta situado debajo del boton Informacion.

Este botdn permite al usuario navegar hacia atras por las diferentes escenas del
menu asociado a la escena que se esta visualizando, sin tener que retornar al menu

para seleccionar una linea de navegaciéon nueva. Cuando se encuentra en la primera
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escena relacionada con el menu este botdon permanece invisible e inhibido.

- Botdn Escena Siquiente

4

Este botdn se encuentra situado debajo del boton Escena Anterior.

Este boton permite navegar al usuario hacia adelante por las diferentes escenas del
menu asociado a la escena que se esta visualizando, sin tener que retornar al menu
para seleccionar una frase de navegacion nueva. Cuando se encuentra en la ultima

escena relacionada con el menu este botdn permanece invisible e inhibido.
6.3.6 Pantalla Menu Salir

El ultimo menu que se puede encontrar en esta guia es el menu Salir. Se ha creado
como paso previo a la finalizacién de la guia por seguridad, por si salir no era la
intencion del usuario al pulsar el boton Salir por error. Se ha utilizado esta pantalla
también para incluir los agradecimientos a las personas que han colaborado en que
esta guia saliera adelante. A este menu se accede pulsando el botén Salir en

cualquier momento de la guia multimedia.

AGRADECIMIENTOS

A mi pareja Javier, quien ha demostrade tener la mayor
paciencia del mundo y me ha apoyadao en tode momento

A mi madre y mi hermana, que siempre me han animado
a continuar adelante pasara le que pasam_é._.l
o

Y en especial a mi padre, que ya no esta l:nij;_ o
estaba deseando compartir este moments e ni
siende ésta una de sus mayares ilusi

gSeQuro que quiere salir?
W 4

ol

Pantalla Menu Salir en reposo
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Si el usuario, por descuido, pulsé el botéon Salir y no era esta su intencion puede

volver al Menu Principal pulsando sobre el boton de tipo texto con la palabra No.

Si el usuario quiere realmente salir de la guia, puede hacerlo pulsando sobre el
boton de tipo texto con la palabra Si. Una vez pulsado el boton Si, se accede a una

pantalla de despedida en donde se detallan los créditos de esta guia multimedia.

Subpantalla Fin

En esta pantalla pueden leerse datos relevantes de la guia como el autor, la

convocatoria, etc.

Titulo de Proyecto
&) Mujeres Premios Nobel en
UnenddadZarsgosa Ciencia y Tecnologia
(1901-2012)

Autora:

Subpantalla Fin

Para finalizar la guia multimedia Mujeres Premios Nobel en Ciencia y Tecnologia
(1901-2012), hay que hacer clic sobre el botéon de tipo texto con la palabra Salir,

situado en la esquina inferior derecha de la pantalla.
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7 PROGRAMACION

7.1 INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

El objetivo principal de esta aplicacidon es el mostrar las biografias o autobiografias,
conferencias Nobel en castellano y en inglés de las mujeres Nobel en ciencias, asi
como documentos, articulos o entrevistas relacionados con ellas. EI numero de
mujeres Nobel en ciencias es de dieciséis, por lo que unicamente contando con sus
biografias, sus conferencias Nobel en castellano y sus conferencias Nobel en inglés,
se tendrian que incluir cuarenta y ocho pantallas diferentes. Ademas, es necesario
incluir un menu general para todas ellas y un menu particular para cada una, lo que
resulta en diecisiete pantallas mas. El hecho de montar una pelicula en como
minimo 65 pantallas podria producir una pelicula demasiado pesada y lenta de
reproduccion. Ademas, la depuracién de errores es mucho mas compleja cuanto

mayor sea el numero de pantallas.

Finalmente, mediante la programacioén con Lingo, esta aplicacion consta unicamente
de nueve pantallas. Estas pantallas son estructuralmente diferentes, cinco son
estaticas, es decir, son siempre iguales y muestran el mismo contenido y, las cuatro
restantes son dinamicas, es decir, cambian segun el contexto de ejecucion vy
permiten mostrar en una pantalla, por ejemplo, diferentes menus, en otra, diferentes
videos, etc. Esto permite que la carga de la aplicacion sea mucho menor en el
tiempo, tenga mas capacidad para incluir imagenes y videos y la depuracién de

errores sea mas simple y eficaz.

Las nueve pantallas, que se han creado para esta aplicacién, son la pantalla Menu
Inicio, la pantalla Menu Principal, la pantalla Menu Mujeres Nobel, la pantalla Menus
Especificos, la pantalla de Documentacion, la subpantalla Video, la subpantalla
Informacién, la pantalla Menu Salir y la subpantalla Fin. Las cuatro pantallas
dinamicas son la pantalla Menus Especificos, la pantalla de Documentacion, la

subpantalla Video y la subpantalla Informacion.
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El Score de esta guia multimedia Mujeres Premios Nobel en Ciencia y Tecnologia
(1901-2012) tan solo consta de 115 frames.

Score | Stage (100%%)
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Ventana del Score de la aplicacion en Director

La cantidad de Cast de la aplicacién es de 21 y son un Cast comun, un Cast de
comportamientos, un Cast que recoge los botones, un Cast de Alfred Nobel, un Cast
de los premios Nobel y los otros 16 Cast se corresponden con cada una de las
mujeres premiadas en ciencia y tecnologia. Se han creado esta cantidad de Cast por
el volumen de informacion a manejar, de esta manera es mas facil la estructuracién

y localizacion de la informacion, los comportamientos y botones.

El Cast Comportamientos consta de 37 Cast Member, en estos Cast Member se

recoge todo el cédigo necesario para la funcionalidad de la guia.
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Vista del Cast Comportamientos con todos sus Cast Member

En el apartado 7.5 se ha creado un glosario de términos de Director, en el que se
explican algunas de las palabras técnicas usadas en este apartado como Cast,

Frame, Score, ect.

No se va a entrar a describir toda la programacion de la aplicacion, pero si sus
partes mas interesantes, que son la pantalla Menu Mujeres Nobel, la pantalla Menus

Especificos, la pantalla de Documentacion y la de su subpantalla Video.

7.2 Pantalla Menu Mujeres Nobel

La pantalla Menu Mujeres Nobel esta formada por las fotografias de las dieciséis
mujeres premiadas con el Nobel en ciencias, el nombre de estas y el afio del premio
debajo de las fotografias, una imagen de Alfred Nobel y un texto de ayuda para

saber qué hacer en esta pantalla de menu.
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Aspecto de la pantalla Menu Mujeres Nobel en reposo

Como se indica en el apartado manual de usuario, las fotografias de las mujeres
funcionan como botones. Al pasar el ratdn por las fotografias, el icono del puntero
cambia de flecha a mano, la fotografia pasa a color sepia, la imagen de Alfred Nobel
es sustituida por la imagen de la fotografia de la premiada Nobel ampliada y el texto
de debajo de esta se sustituye para mostrar un texto con el nombre, la categoria del

Premio Nobel, el afio de concesion y el por qué fue concedido.

v @ c

Premio Nobe! Quimica 1971

Descubimento del radio

Aspecto de la pantalla Menu Mujeres Nobel cuando se encuentra el puntero del ratéon sobre uno
de los botones

Cuando se hace clic sobre la fotografia, esta pasa de nuevo a blanco y negro y da
apariencia de hundida, al soltar se accede a la pantalla Menus Especificos con el

menu correspondiente a la premiada seleccionada.
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Elinor Ostrom

FPremio Nobel fconomia
2009
Andlisis econamice de ‘a
gobernanZa,
espacialmente de los
bienes comunales

Aspecto de la pantalla Menu Mujeres Nobel cuando se pulsa sobre uno de los botones

Esta pantalla esta ubicada en el Score en la Marca Menu Mujeres Nobel. Los sprites

no modificables en el Score son los correspondientes al boton Barra, al boton Salir,

al botdn Sonido, etc. no se entra en la explicacion de ellos, los sprites interesantes

en esta parte de la aplicacién se encuentran entre los canales 42 y 63.

W Menu) Mujeres Mobel

a

a a

B iHobel Postcard —{]

BMarco fato —————1
BFondoBase ——]
B tHobel PieGrands -

& Marie Botonl —]
& 1Dorathy Boton1 —{]
B 1Gertrude Botonl -]
A iElisaBotent ——
i rens Botonl —]
& tRosalyn Botonz —{]
& {Cristing Botond —{]
B 1Carol Botonl —]
Ao Botent ——
& 1Barbara Botont —{]
@ itindaBatonl —]
a 1AdaBotonl —]
a tMayer Botond —{]
B iRt Batonl ——]
& 1Fran Botonl —]
8 LElinor Botonl —]

Visién de la Marca Ment Mujeres Nobel entre los sprites de los canales 42 al 63 en el Score
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Los sprites de estos canales que cambian de aspecto en el Stage son el sprite del

canal 42, el del canal 45 y los de los canales 48 al 63.

Se han creado variables globales en un script de pelicula, a las que se han asignado
los numeros de los canales del Score para trabajar con mas facilidad en las tareas
de programacion. Este script, es de tipo script de pelicula y se encuentra en el Cast

Member Pelicula en el Cast Comportamientos.

m Cast

i % Cast:Compoartamientos

| | | |ada |
- EE 4 b ’El Pelicula

|-Este script
ale para ||-Este
Zd fodas los @i komport: @) L
ﬁ Botonbase BotonLetras | BotonLetra:
lobal klobal klobal
Lista\alver [|ListaValver pCueCast
-Lista gl [-Variable @Y lon mous @ jplobal 8
ir Mujeres ir Menu ir Video ira
on mous e
35 36 ir Biblio 38

Cast Comportamientos con el Cast Member Pelicula seleccionado

Las variables globales creadas para guardar el numero de los canales empiezan por

c Y, si son canales que contienen botones, empiezan por cBtn.

--Variables globales para guardar los canales que contienen objetos
modificables el titulo, iméagenes, etc.

global cTitulo

global cTexto

global cFoto

global cTextoFoto

global cVideo

global cTextoVideo

global cPrimerMenuContenido
global cImagenMenuContenido
global cFotoMenufotos
global cTxtMenuFotos

global cTextoBiblio

global CFondoBotones

--Variables para los canales pero de botones
global cBtnBarra

global cBtnSalir

global cBtnMenuPrincipal
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global
global
global
global
global
global
global
global
global
global
global

cBtnVolver
cBtnImprimir
cBtnAnterior
cBtnSiguiente
cBtnSonido
cBtnIdioma
cBtnFotoAnterior
cBtnManual
cBtnFotoSiguiente
cBtnVideo
cBtnInfo

Es necesario inicializar estas variables antes de comenzar la pelicula. Esta tarea se

realiza al comienzo de la pelicula en el controlador startMovie.

on startMovie

cBtnBarra=3
cBtnSalir= 4
cBtnMenuPrincipal=)5
cBtnVolver=6
cBtnImprimir=7
cBtnAnterior=8
cBtnSiguiente=9
cBtnSonido=10
cBtnInfo=11
cBtnIdioma=17
cBtnFotoAnterior=13
cBtnManual=14
cBtnFotoSiguiente =15
cBtnVideo=16

CFondoBotones=2
cTextoBiblio=19
cTitulo=20
cTexto=21
cFoto=23
cTextoFoto=24
cVideo=26
cTextoVideo=27

cImagenMenuContenido=23
cPrimerMenuContenido=29

cFotoMenufotos=42
cTxtMenuFotos=45

En esta pantalla se utilizan los canales 42 y 45 para montar la pantalla en reposo

con los elementos del Cast Nobel, 1Nobel.Postcard y 1Nobel.PieGrande, cuando se

esta interactuando con los elementos de la pantalla estos cambian siendo sustituidos

por otros. Para ello es necesario controlar los canales en los que se deben sustituir
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los miembros de reparto por otros de otros Cast, el de la galardonada seleccionada.

cFotoMenufotos=42
cTxtMenuFotos=45

El sprite del canal 42 contiene el Cast Member 1Nobel.Postcard del Cast Nobel y es
en este sprite, donde se sustituye el Cast Member de la imagen de Nobel por el Cast
Member de la fotografia de la mujer galardonada ampliada sobre la que esta el

puntero del raton.

El sprite del canal 45 contiene el Cast Member 1Nobel.PieGrande del Cast Nobel, en
este sprite se recoge el cast member del texto descriptivo a mostrar de la mujer

premiada sobre la que esta el puntero del ratén.

Iﬂ Cast
W Cast:Nobel

| | | |ada |
2 4 v | |0 ivekelPostcard

TMobel Titu] [
1Mobel Tex
Pase el A 1Mobel. fzm

3 TMHobel

|4fred Mobel | [La familia
Mobel e=
onocida

TNobel Titul [TNobel Text TNobel. Foto TNobel.Fota |

Laboratoria | [Bertha won  [|Parte de ISLFRED
e Mobel en | [Suttner raz de ‘lla| [NJBEL.PD
Bofars, A . nobe A Maobel en A ==l

THiabel TxtF TNobel TxiF 1Mobel. TxiF | TNobel Pt

Parte del Cast Nobel con los Cast Member 1Nobel.Postcard y 1Nobel.PieGrande seleccionados

Los sprites de los canales 48 a 63 contienen los Cast Member de tipo imagen que
son fotografias en blanco y negro de las mujeres Nobel y se encuentran en el Cast

Botones. Estos sprites una vez programados son botones.

Raquel Val Espiago 61



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

Bt o o=l

i ¥ Cast:Botones
| | | |ada | |Fran [Elisa | | | | Botones |

Y r| 1Marie.Eoton L 0 |[ o
3
3

D

| | v |
1Marie. Boto [{IEEW Bntn TMarie Butn 1Ada Bntnn 1Ada Boton.|[1Ada ann 1Barha|a Bc 1Barha|a Bc 1Barha|a Bc 1Carol Botnr "1Carol Botor TCam\ Botor TRosafyn.Be [TRosalyn Be 1Flnsah.'n Be Tlrene Botor [Tirene: anr

@WJL,J B8]

il 5" |
TIrene Botor TCori. Boton' [1Cori. Boton: [1Cori. Boton. TMayer. Botc [ TMayer. B ( arothy Bc 1Dorothy Bc 1Dor01hy Bc 1 Fita.Boton |TRita.l an TRita.| Botan WGertn.lde B 1Genn.|de B 1Genn.|de B TCristina. B

1AL L)) ---uuu

7| P 4
1Cristina. Bof 1Cristina.Boi 1Linda.Boto 1Linda.Beta 1Linda Bote [1Fran.Boton|1Fran.Boton|1Fran. Boton | 1Elisa. Botor |1Elisa . Botor [1 Elsa BMurTElnur Boto [1Elinor. Boto [1Elinor. Boter

Parte del Cast Botones en donde se puede ver los Cast Member de las imagenes de los botones
fotografia

Como puede observarse, hay tres Cast Member por mujer, uno en blanco y negro,
otro en sepia y otro en blanco y negro también. En la imagen del Cast Botones no se
aprecia diferencia entre la primera fotografia y la ultima, pero si se ven las imagenes

ampliadas puede verse como el marco de la imagen cambia ligeramente.

Ampliacion de los Cast Member de las imagenes del botén de Carol W. Greider

Los Cast Member de las fotografias de cada una de las mujeres se han nombrado
de la siguiente manera:

- 1Nombre.Boton1, 1° Fotografia en blanco y negro

- 1Nombre.Boton2, 2° Fotografia en sepia

- 1Nombre.Boton3, 3° Fotografia en blanco y negro y marco diferente

Asi, en el ejemplo de los botones de las fotografias de Carol W. Greider de arriba, el
Cast Member de la izquierda se llama 7Carol.Boton1, el del medio 1Carol.Boton2 y

el de la derecha 1Carol.Boton3.
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Preparadas las tres imagenes necesarias para mostrar el estado del boton de cada
una de las mujeres premiadas, son necesarios los Cast Member que se modifican en
la pantalla sobre la imagen de Nobel y el texto de ayuda. Para ello se ha cargado en
el Cast de cada una de las mujeres un Cast Member de tipo imagen y un Cast
Member de tipo texto con un formato y un nombre codificado para que la aplicacién

sepa qué Cast Member son los que tiene que usar en las modificaciones.

Alos Cast Member de tipo imagen se les ha codificado con el nombre Nombre.Foto1

y, a los de tipo texto con el nombre Nombre.PieGrande.

ﬁ Cast

£ ¥ Cash:Barbara

| | Barbara |

El 1BarbaraFotol

leutabiografig
et A
3 Barbara
Barbara
Tz Clinto
A
18 159 20 1Barbara.Fit

Ampliacion del Cast Barbara con los Cast Member 1Barbara.Foto1 y 1Barbara.PieGrande
seleccionados

m Cast

i * Cast:Elinar
| | | |ada |
2 | « » |0 tEliner Fotor

Binor FAutobiog
Ostrom
] Premio A A

3 Blinar
Binor
Ostrom
2009 A
18 15 20 1Blinor.Pie

Ampliacién del Cast Elinor con los Cast Member 1Elinor.Foto1 y 1Elinor.PieGrande

seleccionados
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En el caso de Barbara McClintock, por ejemplo, son los Cast Member
1Barbara.Foto1 y 1Barbara.PieGrande y en el caso de Elinor Ostrom, 7Elinor.Foto1

y 1Elinor.PieGrande, y asi para todas ellas.

Preparados todos los objetos que pueden modificarse en pantalla, los cuatro
algoritmos de programacion y, su traduccion a cédigo, que controlan y gestionan los

eventos de raton sobre los botones de las fotografias son:

Variables globales necesarias
Variable que identifica el sprite de la imagen de Nobel a sustituir
Variable que identifica el sprite del texto de ayuda a sustituir

Cuando entre el puntero en este boton

{
Cambia la imagen de este botdn de blanco y negro a sepia
Cambia la imagen de Alfred Nobel por la de la mujer Nobel de este boton
Cambia el texto de la pantalla por el texto descriptivo de la mujer Nobel de este botén
Cambia el puntero de flecha a mano
}

En Lingo seria:

--Variables globales
global cFotoMenufotos
global cTxtMenuFotos

on mouseEnter me

--Llamada a la Funcién global CambiaBoton() en el script de pelicula que
hace que cambien las imadgenes de los botones
CambiaBoton ( "2",me.spritenum)

texto=sprite (me.spritenum) .member.name
Quien=chars (texto, 1, texto.length-7)

sprite (cFotoMenufotos) .member=Quien&" .Fotol"
sprite (cTxtMenuFotos) .member=Quien & ".PieGrande"

cursor 280

end
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Cuando salga el puntero de este botén

{

Cambia la imagen de este botdn de sepia a blanco y negro

Cambia la imagen de la mujer Nobel ampliada en pantalla por la de Alfred Nobel
Cambia el texto de la pantalla descriptivo de la mujer Nobel por el texto de ayuda
Cambia el puntero de mano a flecha

En Lingo seria:
on mouseleave me

--Llamada a la Funcidén global CambiaBoton () en el script de pelicula que
hace gque cambien las imdgenes de los botones

CambiaBoton( "1",me.spritenum)

sprite (cTxtMenuFotos) .member="1Nobel.PieGrande"

sprite (cFotoMenufotos) .member="1Nobel.Postcard"

—-—-Restaura cursor
cursor O

end

Cuando pulse en este boton

{
}

Cambia la imagen de este botdn de sepia a blanco y negro con el marco hundido

En Lingo seria:

on mouseDown me
--Llamada a la Funcién global CambiaBoton() en el script de pelicula que
hace que cambien las imdgenes de los botones

CambiaBoton( "3",me.spritenum)

end

Cuando suelte después de pulsar en este boton

{

Pon el puntero tipo flecha
En Lingo seria:

on mouseUp me

-—-Restaura cursor
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cursor O
end

El cédigo Lingo de estos algoritmos se ha creado en un comportamiento del Cast

Comportamientos llamado BotonFoto.

[n Cast

& Cast:Compartarnientos

| | | |ada | | | |ari |
:_':] = L |E| BotanFota

-Este script lobal I
vale para  ||-Este alobal ListaVaolver |jzl
G todas los @Y jpomport: .-: # jaDesple: .-: lobal &4

Felicula | Botonbase BotonLetras | BotonLetra:, BotonBame

alobal lobal iglobal alobal I
Lista'Volver | |ListaVolver nCueCast ||ListaVolver |[-Este

-Lista gl .-: -\ariable .-: on mous .-: iglobal .-: .-: comport: .-:

ir Mujeres | ir Menu ir Video ira irescena | ir Seguro oL

En el Cast Member BotonFoto se encuentran los algoritmos traducidos a Lingo

La funcion CambiaBoton (Parametro tipo String, Parametro tipo Entero) es una
funcidn general que sirve para cambiar la imagen de los botones en toda la
aplicacion, por lo que se ha creado en el script de pelicula y puede ser llamada
desde cualquier comportamiento, en este caso se utiliza en el comportamiento de
BotonFoto asociado a los sprites referidos a cada galardonada. CambiaBoton()
necesita recoger dos parametros, el primero es de tipo String y es el numero de la
imagen del boton que se quiere colocar y el segundo de tipo entero y es el sprite

desde donde se llama a la funcién para que sepa qué botdn es.

Su cédigo Lingo es:

Esta funcidén es general, sirve para cambiar la imagen de los botones
--PorCual es "1", "2" o "3" que son las tres imagenes que puede mostrar el
botdn

--NumeroSprite es el numero de canal del sprite que se ha visto implicado,
puede ser el sprite de cualquier botdn

on CambiaBoton PorCual,NumeroSprite
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boton=sprite (NumeroSprite) .member.name
if chars (boton,boton.length,boton.length)<>PorCual then

nboton= chars (boton, 1,boton.length-1) &PorCual
sprite (NumeroSprite) .member=nboton

end if
end

Y por ultimo se ha asignado este comportamiento en los sprites de los botones de

las fotografias de las mujeres Nobel localizados en los canales 48 al 63.

7.3 CARGA DINAMICAY EVENTOS DE RATON DE LA PANTALLA
MENUS ESPECIFICOS

Esta guia contiene 24 menus con frases que actuan como botones, 6 para la parte
de Alfred Nobel y la historia de sus premios y 16 para la parte de Mujeres Nobel en
Categorias Cientifico-Técnicas. La idea de programar esta parte de la guia es
mejorar la eficacia de la aplicacion y su homogeneidad para facilitar el manejo a

nivel usuario.

Se diferencian dos partes a nivel programacion: la primera, referente a la carga del
menu en pantalla, y la segunda sobre como actua la pantalla ante los eventos de

raton.
7.3.1 Carga dinamica de la pantalla Menus Especificos

Todos los diferentes menus que aparecen en la aplicacién en los que los items estan
determinados por una frase o palabra, se cargan sobre la misma pantalla, esta
pantalla se encuentra identificada en el Score en la Marca Menus Especificos y

utiliza los canales del 1 al 6, el 10, el 23 y del 29 al 38.

Los sprites de los canales del 2 al 6 son botones generales, Salir, Volver, etc. y el

canal 10 es el correspondiente al botdn Sonido.
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co-Lécnicos v mujeres
palardanadas

Ejemplos de imagenes que puede ofrecer el Stage en la Marca Menus Especificos

Los demas sprites de los canales pueden cambiar de contenido para dar distintas

apariencias a los menus.

" Menis Especificos

&
E ........ E
a4 A

bfoto en blanco ]

G TextoMeriul —]
B TextoMeria? —{]
o TextoMeruz —]
H TextoMariud —]
H TextoMarut —]
B TextoMearian —{]
o TextoMeru? —]
H TextoMarug —]
H TextoMariug —]
G TextoMeruio —]

Parte del Score de la pantalla Menus Especificos, vista de los canales 23 al 38

Los canales 29 al 38 contienen los sprites de las diferentes frases que conforman el
menu, es decir, que hacen de botdn y que se muestran en pantalla, todos los menus

no tienen porqué tener el mismo numero de frases y, por lo tanto, para que

Raquel Val Espiago 68



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

estéticamente la pantalla sea equilibrada, se debe tener en cuenta el numero de

items, para adaptar el tamafo de la letra y la posicion de los items.

La informacién de la carga de este menu puede venir desde cuatro sitios diferentes,
desde el Menu Principal, desde el Menu Mujeres Nobel, desde otro menu del mismo
tipo o desde una escena de la pantalla de Documentacion al hacer clic en el botén
Volver. Desde todos estos sitios tiene que llegar a la pantalla de menu la misma

informacion para poder crearse el menu en la pantalla.

Para ello se han creado en el script de pelicula (Cast Member: Pelicula, Cast:
Comportamientos) algunas variables globales que sirven, para almacenar la
informacion necesaria para saber en qué Cast Member de qué Cast leer la
informacion de navegacion y otros datos como el canal del primer item, el fondo a

colocar en el Stage, etc.

--Variable global que recoge en que Cast tengo que leer la informacidn
global gQueCast

--Variable global que recoge el cast member donde leer la informacién
global gQueMember

--Canal del primer sprite donde escribir el primer item

global cPrimerMenuContenido

--Variable que recoge el fondo a colocar

global gQueFondo

--Canal del sprite de las imadgenes gque se muestran en pantalla

global cImagenMenuContenido

--Variable que recoge que alineacidédn tendran los item

global gQueAlineacion

--Lista de Enteros que indica la posicidén en el plano X del Stage
global ListaAlineaciones

ListaAlineaciones es un tipo de variable Lista que permite la colocacion de los items
en la pantalla en una posicion u otra y, esta inicializada en el script de pelicula de la

siguiente forma:

ListaAlineaciones=[:]

Alineacionl=[#Frases:675, #Imagen:250]

Alineacion2=[#Frases:275, #Imagen:725]

Alineacion3=[#Frasel:200, #Frase2:800, #Imagen:550]

ListaAlineaciones=[#Alineacionl:Alineacionl, #Alineacion2:Alineacion2, #Ali
neacion3:Alineacion3]
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Para saber qué frases se mostraran como items del menu, es decir, se cargaran en
los diferentes sprites de los canales de texto se tiene que preparar un cast member

de tipo texto por cada menu, este texto tiene que contener en cada linea una de las

frases a mostrar en pantalla.

Score | Script: Mavie Script 1:Pelicula * |Paint 31:volverl | Text 4:Menu P

| | Menu Premios |
+ 4 b |E| Meru Premios
Cambria * ~|lB 1t U | = - | 3T

|.;1234‘ﬁ

Biografia Alfred Nobel

Los Premios Nobel
El Testamento de Nobel
La Fundaciéon Nobel
Instituciones relacionadas

Premios cientifico-técnicos y
mujeres galardonadas

Ejemplo: contenido del Cast Member Menu Premios del Cast Premios

I ,Fﬁngr.ﬂia Allred Nobel

& ‘. Lus ﬁr“ Nobel
.
P
"Ag El Testa de Nobel

La Fundacion Nobel

Instituciones relacionadas
Premios dentifice téonicos v mujeres
palardanadas

-

Imagen que muestra la pantalla Menus Especificos con el texto del Cast Member Menu Premios

Gracias a las variables globales gilobal gQueCast Yy global gQueMember la

aplicacion sabe dénde buscar las frases a mostrar de cada menu
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independientemente de la pantalla desde la que se llega a esta que se esta
construyendo. Lo unico que hay que tener presente es actualizar las variables antes

de llamar a la navegacion.

El algoritmo de programacién de carga de la pantalla queda:

Antes de entrar en el primer frame de la marca “Menus Especificos”

{
Cambia el fondo de pantalla
Busca el Cast Member de las frases a mostrar en pantalla
Guarda las frases en un variable tipo texto
Cuenta las lineas de texto y guarda este dato en una variable CantidadLineas
Si las lineas son menos de 6 entonces
{ el tamafio de las lineas de texto sera grande; variable TamafiolLetra=36
si no
el tamafio de las lineas de texto sera pequefio; variable TamanolLetra=22
Calcula donde pongo las frases en pantalla
Haz invisibles los diez sprites de los canales de texto
repite desde x=1 hasta CantidadLineas
{ Carga el canal x+PrimerCanalTexto= linea_x del texto
coldcalo en su sitio
hazlo visible
colécalo en la alineacién adecuada
X=x+1
}
Coloca el objeto de la imagen que cambia con el puntero de acuerdo a la alineacion
elegida
}

Que traducido a Lingo determinara el Cast Member PreparaMenuContenido del Cast

Comportamientos.

Comportamiento de frame que sirve para realizar un menud en concreto en la
pantalla Menus Especificos

global gQueCast

global gQueMember

global cPrimerMenuContenido
global gQueFondo

global cImagenMenuContenido
global gQueAlineacion
global ListaAlineaciones
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on preparefFrame me
sprite (1) .member=gQueFondo

frase=castLib (gQueCast) .member [gQueMember]

if member (frase).line.count <6 then --Pregunto si hay menos de 6 lineas
tamletra=36 --Si es si, letra mas grande

else
tamletra=22 --Si es no, letra mas pequefia

end if

member (frase) . fontsize=tamletra
elTexto=member (frase) .text
numMenus=elTexto.line.count

--Las siguientes lineas son para repartir los items de manera homogénea
num=numMenus*?2

localizacion=integer (600/num)

distanciaEntreDos=localizacion *2

localizacion=localizacion +integer ((768-600)/2)

repeat with contador= 0 to 10
sprite (cPrimerMenuContenido+Contador) .visible=false
end repeat

repeat with contador= 1 to numMenus

sprite (cPrimerMenuContenido + contador-1).visible=true
sprite (cPrimerMenuContenido + contador

1) .member.text=eltexto.line[contador]
sprite (cPrimerMenuContenido + contador-1) .member.fontsize=tamletra
sprite (cPrimerMenuContenido + contador-1) .member.forecolor=211
TamafioSprite=sprite (cPrimerMenuContenido +contador-1).height
sprite (cPrimerMenuContenido +contador-1).locV=localizacion-

integer ( TamafioSprite/2)
localizacion=localizacion +distanciaEntreDos

case gQueAlineacion of
"uno":
sprite (cPrimerMenuContenido +contador-
1) .locH=ListaAlineaciones.Alineacionl.Frases

"dos":
sprite (cPrimerMenuContenido +contador-
1) .locH=ListaAlineaciones.Alineacion?.Frases

"tres":
if contador=1 then
sprite (cPrimerMenuContenido +contador-
1) .locH=ListaAlineaciones.Alineacion3.Frasel

else
sprite (cPrimerMenuContenido +contador-
1) .locH=ListaAlineaciones.Alineacion3.Frase?2
end 1if
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end case
end repeat

case gQueAlineacion of
"uno":
sprite (cImagenMenuContenido) .locH=ListaAlineaciones.Alineacionl.Imagen

"dos":
sprite (cImagenMenuContenido) .locH=ListaAlineaciones.Alineacion2.Imagen

"tres":
sprite (cImagenMenuContenido) .locH=ListaAlineaciones.Alineacion3.Imagen
end case

end

Finalmente, se asigna este comportamiento al frame de comportamientos situado en

la posicion de la Marca Menus Especificos.

7.3.3 Eventos de ratén de la pantalla Menus Especificos

En esta pantalla, los botones de navegacion son las diferentes frases de los menus.
Como se explica en el manual de usuario, al pasar el puntero del ratén por las
diferentes frases, este pasa de flecha a mano, las frases cambian el color de azul a
rojo y aparece en pantalla una imagen que indica al usuario de forma visual qué se

puede encontrar al hacer clic sobre esta opcion.

Premios Nobel de Quimica

Ejemplos de dos menus, de la pantalla Menus Especificos, con el raton encima de una de sus
frases

Al hacer clic, las frases pasan de rojo a blanco y la imagen permanece en pantalla.
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Al soltar se navega a la escena de la opcion elegida o a otro menu de este tipo.

Estos botones son los sprites situados desde el canal 29 al 38 en la parte del Score

de la Marca Menus Especificos.

En estos botones se han asignado dos comportamientos, uno para los efectos
graficos causados por los eventos de ratdén y el otro para la navegaciéon causada al

hacer clic y soltar sobre alguna de las frases.

Para poder cambiar la imagen que se muestra al pasar el raton y saber qué hacer al
pulsar y soltar sobre la frase para navegar, se ha preparado un Cast Member que
acompafa siempre a la derecha al Cast Member del texto de las frases de la
pantalla, asi a la derecha del Cast Member Menu Premios del Cast Premios del

ejemplo anterior, se tiene preparado el Cast Member Menu ir a.

m Cast
i * Cask:Premios

'_'?J iz 4 & ’El Meru Prermios
i i . 1Premios. T [ZPremios. Ti [2Premios. T |4 Premios. T |Premics Fiziza,hiznu
B Lo Lo ulo Lo Mobel de
. by 1 Premicsgsy| |2Premio:es)| [2Premic:ss| 4 Premio:ss) HS'C_EH A A

TMobel.Foto 2 3 1Premios | 2Premios | 3Premios | 4Premios | Categorias Categonas ir

11Premios. | [12Premios. || g # Premios

ulo fulo 30: —ﬁ Nobel de

11 Premiczsy| [12Premiiszn L P ) _l:‘ . ) Fls_uca A
11Premios | 12Premios | Medallas 21 [Cuimica IFisica |[Economia| IMedicina 26 7 fisica

Cast Premios con los Cast Member Menu Premios y Menu ir a

Raquel Val Espiago 74



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

Estos dos Cast tienen las mismas lineas y se corresponden una a una.

QLUIG | LRGSR UL LU LG G TaN I L YT L TTAL T

|Scripl: Behavior Script 4:Bot0nLetras| Score |Stage (50%:)  Text 5:Menuir a
T T L

+ ¢ b | [O] v premics Menu i a
+ 4 b |ﬁ| Menu ir 3

Cambria * ~lg I U |= - T

Biograffa Alfred Nobel 1Nobel.Foto1,Documentacién,1Nobel

Los Premios Nobel 1Premios.Foto1,Documentacién,1Premios
El Testamento de Nobel 2Premios.Foto1,Documentacion,2Premios

La Fundacién Nobel 3Premios.Foto1,Documentacion,3Premios

4Premios.FotoF,Documentacion,4Premios
Instituciones relacionadas i } i i
Medallas,Menus Especificos,Categorias,Premios,azul4,dos

Premios cientifico-técnicos y |
mujeres galardonhdas

Ejemplo de correspondencia entre un Cast Member que contiene la frases a mostrar y su Cast
Member de informacion relacionado
Para saber qué imagen mostrar al pasar el puntero del ratdén, se le indica a la
aplicacion que busque en el Cast el miembro de reparto de la derecha del que
contiene las frases del menu y que muestre la imagen que se indica en la frase que

esta colocada en la misma linea y antes de la primera coma.

Si se pasa el puntero por el item Biografia de Alfred Nobel en pantalla, aparecera la
imagen que esté en el Cast Member 1Nobel.Foto1.

Los algoritmos y codigos de los efectos graficos, ante eventos de ratén, son los
siguientes:

Variables globales necesarias

Variable que indique en Cast Member dénde leer las frases

Variable que indique en Cast estan las frases

Variable que contenga donde esta el sprite en el Score el primer item

Variable que contenga donde esta el sprite en el Score de la imagen a mostrar

Cuando entre el puntero en este botdn de tipo texto

Cambia el color de la frase de azul a rojo
Recoge la posicién de la linea en una variable
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Busca en el Cast Member de la derecha de Cast Member del menu, la frase de la misma

linea
Recoge en una variable texto, lo que pone antes de la primera coma de esa linea
Pon la imagen que se recoge en el Cast Member que se llama igual que la variable de
texto
Cambia el puntero de flecha a mano
}
En Lingo:

global gQueMember

global gQueCast

global cPrimerMenuContenido
global cImagenMenuContenido
on mouseEnter me

sprite (me.spritenum) .forecolor= 213

QueSprite=me.spritenum
Quelinea=QueSprite - (cPrimerMenuContenido-1)

gQueMember2= member (gQueMember) .memberNum+1
eltexto=castLib (gQueCast) .member [gQueMember2].text

QueImagen=eltexto.line[Quelinea] .item[1]
sprite (cImagenMenuContenido) .member=castLib (gQueCast) .member [QueImagen]

cursor 280
end

Cuando salga el puntero de este boton de tipo texto

{
Cambia el color de la frase de rojo a azul
Quita la imagen y carga una imagen transparente
Cambia el puntero de mano a flecha

}

En Lingo:

on mouseleave me
sprite (me.spritenum) .forecolor= 211
sprite (cImagenMenuContenido) .member="foto en blanco"

cursor 0O
end
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Cuando pulse en este boton de tipo texto

{

Cambia el color de la frase de rojo a blanco
}
En Lingo:

on mouseDown me
sprite (me.spritenum) .forecolor= 0
end

Cuando suelte después de pulsar en este botdon de tipo texto (la parte de navegacion va en otro
comportamiento a parte)

{
Cambia el color de la frase de azul a rojo
Pon el puntero tipo flecha

}

En Lingo:

on mouseUp me
sprite (me.spritenum) .forecolor= 211

cursor O
end

Este cddigo Lingo esta escrito en el comportamiento BotonlLetras del Cast

Comportamientos.

Para que la aplicacion sepa qué tiene que hacer después de hacer clic y soltar en
alguno de los botones de tipo texto, esta tiene que recoger la informacion desde
algun lado. En el Cast, que se habia preparado para saber qué imagen colocar al
paso del puntero del raton, se ha preparado también esta informacién. En el ejemplo
que se estaba usando del Menu Premios, se puede ver que a la derecha de la

imagen a mostrar en el Cast Member Menu ir a hay informacion adicional.
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Scare \Stage (50%)  Text 5:Menuir a
Menu ir a

+ 4 b |ﬁ‘ Meru i a

aril ~|lB 1 u = 7122‘;:§:E§|H”T

LE .............................................
' 1 ' 2 ' 3 ' 4 ' 5 | & ' 7 ﬁu

1Nobel.Foto1,Documentacion,1Nobel

1Premios.Foto1,Documentacion,1Premios
2Premios.Foto1,Documentacion,2Premios

3Premios.Foto1,Documentacion,3Premios

4Premios.FotoF,Documentacion,4Premios

Medallas.Menus Especificos,Categorias,Premios,azuld,dos

Contenido del Cast Member Menu ir a

Las primeras cinco lineas del Cast Member tienen caracteristicas similares y la
ultima es diferente, esto es asi porque las primeras cinco lineas son para navegar a
la pantalla de Documentacién y mostrar escenas y la ultima para navegar otra vez a

la pantalla Menus Especificos con un menu nuevo.

Estas lineas se traducen de la siguiente manera:

1Nobel.Foto1,Documentacion,1Nobel

Linea de informacién de navegacion a una pantalla de Documentacion

La primera palabra 7Nobel.Foto1 es la imagen que se muestra al paso del puntero

por la frase en el menu actual.

La segunda palabra Documentacion, que es igual en las cinco primeras lineas, sirve
para indicar a la aplicacion que se va a navegar a la Marca Documentacion del

Score.

La tercera palabra 1Nobel indica a la aplicacion cual es Cast Member donde recoger
la informacion de los objetos a cargar en la pantalla de Documentacién, por ejemplo,

cual es Cast Member del titulo, el Cast Member del texto, etc.

Raquel Val Espiago 78



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

Stage (100%%) | Text 74:2Premios. Inf ..

1MHobel
+ 4 b El 1Mabel

Arial - B

1hHobel Titulo
1hHobel Textno
1hHobel Fotol
1mohel Foto2
1Maobel Foto3
1Mobel Fotod
1hHobel Fotog
1Mobel Fotog
1M ohel Foto?
1M ohel Fotod
1Maobel FotoF
1Mobel TatFotol
1hHobel TutFotoZ
1hHobel TutFoto3
1M ohel TxdFotod
1M ohel TxFotod
1Mobel TatFotof
1hMobel TatFoto?
1hHobel TatFotod
1hHobel TutFoto9
1M ahel Pdf

1M akel Moy

1M ohel Tahd O
1M aohel Info

Contenido del Cast Member 1Nobel, en él se recoge la informacion necesaria para configurar la
escena de la Biografia de Alfred Nobel en la pantalla de Documentacion

Medallas,Menis Especificos,Categorias,Premios,azuld.dos
Linea de informacion de navegacion a una pantalla de Menus Especificos
En el caso de la ultima linea del texto, la primera palabra Medallas, como en el caso

de las lineas anteriores, es la imagen a mostrar al paso del puntero del ratén.

La segunda palabra Menus Especificos sirve para indicar a la aplicacion que se va a

navegar a la Marca Menus Especificos del Score.

Las siguiente cuatro palabras son para actualizar las variables globales que portan la

informacion para la carga de un menu en la Marca Menus Especificos:
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global gQueMember
global gQueCast
global gQueFondo
global gQueAlineacion

En este caso:
gQueMember= “Categorias”
gQueCast= “Premios”

gQueFondo= "azul2”

gQueAlineacion= “dos”

Una vez preparados los objetos necesarios para la programacion, el algoritmo para

la navegacion tras hacer clic y soltar en una de las frases queda:

Variables globales necesarias

Variable que indique en que Cast Member leer las frases

Variable que indique en que Cast leer las frases

Variable que contenga donde esta el sprite en el Score el primer item

Variable que recoja el fondo a mostrar

Variable que recoja la alineacion que se pondra a las frases y la imagen

Cuando suelte después de pulsar en este boton de tipo texto (la parte grafica esta en otro

comportamiento)

{

En que frase del menu estoy

Busca el Cast Member de informacion que se corresponde con este menu

Lee la frase de la misma linea de menu

Recoge si voy a navegar a la pantalla Documentacion o a Menus Especificos
Recoge el Cast Member donde voy a leer la informacion a mostrar tras navegar

Si voy a navegar a Documentacion

{Prepara la escena de la pantalla de Documentacion}

Si voy a navegar a Menus Especificos

{Prepara el menu}

Navega a Documentacion o a Menus Especificos

En Lingo:

global gQueCast
global gQueMember

global cPrimerMenuContenido

global gQueFondo
global gQueAlineacion
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on mouseUp me

QueSprite=me.spritenum
QuelLinea=QueSprite - (cPrimerMenuContenido-1)

MenuContenido=[#gQueCast:gQueCast, #gQueMember : gQueMember]
gQueMember2= member (gQueMember) .memberNum+1

eltexto=castLib (gQueCast) .member [gQueMember2] .text
QueMenu=eltexto.line[Quelinea].item[2] -Documentacidén o Menus Especificos

QueCargo=eltexto.line[Quelinea] .item[3]

if QueMenu="Documentacion" then
CargaEscena (QueCargo)

end if

if QueMenu="Menus Especificos" then
gQueFondo=eltexto.line[Quelinea] .item[5]
gQueAlineacion=eltexto.line[Quelinea] .item[6]
gQueMember=QueCargo
gQueCast=eltexto.line[Quelinea] .item[4]

end if

go to QueMenu

end

La traduccion a Lingo se recoge en el Cast Member ir a del Cast Comportamientos y

se ha asignado a los diez canales de texto, que cargan las frases de los menus.

7.4 CARGA DINAMICAY EVENTOS DE RATON DE LA PANTALLA DE
DOCUMENTACION

Esta pantalla, como la pantalla anterior, es de carga dinamica. En esta pantalla se
pueden mostrar 13 escenas diferentes de la parte de Alfred Nobel y la historia de
sus premios y 72 escenas de la parte Mujeres Nobel en Categorias Cientifico-
Técnicas, lo que hace un total de 85 escenas diferentes en una sola pantalla de la

aplicacion. Es la pantalla mas importante de la guia, ya que es la que ha mejorado
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notablemente la eficacia de la aplicacion y ha permitido ampliar la cantidad de

imagenes y videos a mostrar.

Se diferencian dos partes principales en la programacion realizada, la primera, como
se carga la escena en la pantalla, y la segunda, cdmo actuan sus diferentes objetos

ante los eventos de raton.

7.4.1 Carga dinamica de la pantalla de Documentacion

Todas las escenas se cargan sobre la misma pantalla en la aplicacion, esta pantalla

se encuentra en la Marca Documentacion del Score y ocupa los canales del 1 al 25.

Los sprites de los canales del 1 al 6 son comunes a otras pantallas, el fondo, el

boton Salir, el botén Volver, etc. y el canal 10 que es el del boton Sonido.

Los demas sprites de los canales pueden cambiar de contenido para adaptarse a las

escenas.

Todas las escenas en la pantalla presentan partes comunes y partes que dependen

de la escena.

Los objetos que se muestran siempre son el titulo, el texto, al menos una imagen y
la descripcion de esta imagen. En el script de pelicula estan inicializadas las
variables de los canales que contienen estos objetos.

cTitulo=20
cTexto=21
cFoto=23
cTextoFoto=24

Los objetos opcionales debajo de la imagen son el boton de Idioma, los tres botones
de paso de imagenes y el botdén de Video. Los objetos opcionales a la derecha de la
barra de desplazamiento son el botén ver PDF, el botdon Informacion, el botén
Escena Siguiente y el botdbn Escena Anterior. Como con los objetos que se muestran
siempre en el script de pelicula, las variables estan inicializadas con el valor de los

canales que contienen estos objetos.
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cBtnIdioma=17
cBtnFotoAnterior=13
cBtnManual=14
cBtnFotoSiguiente =15
cBtnVideo=16

cBtnImprimir=7
cBtnInfo=11
cBtnAnterior=8
cBtnSiguiente=9

Para que la aplicacién sepa qué miembros del Cast colocar en la pantalla se ha
creado un Cast Member tipo texto que recoge esta informacion para cada una de las
escenas. Por ejemplo, en el caso de la escena de la Biografia de Rita Levi el Cast

Rita contiene el Cast Member 1Rita que recoge esa informacién.

3Rita. Titulo | [4Rita. Titulo

. . 1Rita. Texto|[2Rita. Textof |3Rita. Texto| |4Rita. Texto
Rta  p [FRta.Fot a (11Rita. Fors||3Rita . Foes| [3Rita. Fors| |4Rita. Fo

Rita Menu Rita ir 2Rita JRita 4Rita

A

Parte del Cast Rita con el Cast Member 1Rita seleccionado

:|fl‘1.rmbingmﬁa 1Rita.Fetal 4|1 Rita. Titulo |[2Rita. Titulo

Si se abre el Cast Member 1Rita, se encuentra un texto en el que en cada linea
puede leerse el nombre de un Cast Member que se encuentra dentro del mismo
Cast.

7% | 2% | 7 | 28 | 3™ | 3n o I

Fita i hermana o :
Lewi-hiontalci| jpemela " »
Put-:-bigm'# Faola v v g Ii! E 'ﬂlf | 4 rdls ﬂ'h:‘! E

1Rita. Titula 'IHrta Textc| 1Rita.Foto1) 1Rita.Fotoz| 1Rita.Fotoz| 1Rita. Fntcui 1Rita.Fotof 1Hﬂa.F-ﬁu:uE
. Rita

5 | Levi-hontalci
. ; LA
1Rita.Foto1'[1Rita. Foto 1:| 1Rita.FotaF 1Rita. Tt Fot

; rd ; ;
1Rita.Fotoy| 1Rita.Fotof| 1Rita. Foto® [1Rita.Foto1

Fiita Fiita Fita Lewi en ||Fita Lewi en [[Rita Lewi en ||Rita Fiita Fita Lewi
Lewi-hdontalei) [Lewi-hontalei) o ) ) Lewi-hionitalci] [Lewi-hantalci| pecibiendo el
unto a SUA He nifia A abl:-latl:-ncA abl:-latl:-ncA abl:-latl:-ncA A k2 =u A Pramic A
TRita TotFot 1Rita TotFot 1Hita TadFot 1 Hita Tt Fot 1 Hita TitFot 1 Fita. TxtFot THita. TxFot 1Ria. TxtFot
Ertrevista a ||Rita Lewi Rita Rita RITA Documentaci Rita Lewi.
Fita recibiendo zu| lLewi-hontalci) \Lewvi-hontalcil |LEV] PDOF [den creado

-

et AR Al L AL LA | Y e L
THits TFot 1 Fita. T Fot 1 Hita. T Fot 1Hita. TiFot| TRRa.PdF | 1Rk info | 1Fita MOV 1Hita. DN

Imagen de parte del Cast Rita

por hctor
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+ 4 b |E| 1Rita

Arial -

1RIita. Titulo
1Rita. Texto
1Rita.Foto
1Rita.Foto2
1Rita.Foto3
1Rit3.Fotod
1Rita.Fotas
1Rita.Fotaf
1Rita.Foto¥
1Rita.Fotog
1Rita.Foto3
1Rita.Foto10
1Rita.Faotal1
1Rita.Foto12
1Rita.FotaF
1Rita. T=tF oto1
1Rita. TxtFotoz
1Rita. T=tFoto3
1Rita. T=tFoto4
1Rita. T=tFotos
1Rita. TxtF otof
1Rita. TxtFoto¥
1Rita. TxtFotos
1Rita. TxtFotog
1Rita. TxtFoto10
1Rita. TxtFota11
1Rita. TxtF oto1 2
1Rita. TxtFoto1 3
1Rita.Pdf
1Rita.Info
1Rita. Mo
1Rita. Txth o

Contenido del Cast Member 1Rita

Rita Levi-Montalcini Autobigrafia
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que decidi comvertinne e escriora y
WO S Tl Rita Levi Mantaleini
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Escena de la Biografia de Rita Levi cargada en la pantalla de Documentacion
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Cuando se navega a la pantalla de Documentacion, se lee este Cast Member de
texto y se preparan los Cast Member para que todos tengan una homogeneidad en

el texto y después se coloca cada objeto en su sprite correspondiente.

Algoritmos y programacion de carga de la pantalla de Documentacion.

Variables globales necesarias

Variable que se actualizara con el Cast donde leer la informacion de la escena
Variable que se actualizara con el Cast Member donde leer la informacion de la escena
Variable tipo Lista que se actualizara con todos los Cast Member que apareceran en escena

PrepraEscena (QueEscena). Antes de cargar la escena en pantalla prepara los Cast Member de
la escena en cuestidn
{ Limpia la variable global tipo Lista

En que Cast Member tengo la informacién de los Cast Member a mostrar

Recoge el texto

Separa el texto por lineas y guarda cada linea en variables iguales a lo que ponga detras
del punto

Prepara el texto del Cast Member Nombre.Titulo

Prepara el texto del Cast Member Nombre.Texto

Prepara los textos de los Cast Member de los textos de las fotos Nombre.Foto x

Prepara el texto del Cast Member del texto de la bibliografia si la hay, Nombre.TxtFoto_x

Llena una lista de variables para luego cargar la escena con los Cast Member recogidos

Que en Lingo:

global gQueCast
global gQueMember
global ListaEscena

on CargaEscena NombreEscena
ListaEscena=/[:]

LetraDos= chars (NombreEscena, 1, ?2)
QueEs= Integer (LetraDos)
If QueEs <> void then
LeerDesde= 3
else
LeerDesde= 2
end if
gQueCast= chars (NombreEscena, LeerDesde, NombreEscena.length)

eltexto= castLib (gQueCast) .member [NombreEscena] .text
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--Se leen las lineas de la variable eltexto para cargar ListaEscena al

final del repeat

numEscenas= elTexto.line.count
CuantoMide= NombreEscena.length+l

repeat with contador= 1 to numEscenas
frase = eltexto.line[contador]

TipoSprite= chars (frase,CuantoMide+1, frase.length)

--Los if siguientes son para que todos los Cast Member de texto del
mismo tipo sean homogeneos

--Texto de los titulos
if chars(TipoSprite,1,6)="Titulo" then

member (frase)

member (frase)
member (frase)

.alignment=#left
member (frase) . font="Microsoft Himalaya *"
.fontstyle=[#bold]
.forecolor=211

if member (frase).line.count >=2 then --Si hay dos o mas lineas
member (frase) . fontSize=36
member (frase) .line[l].fontSize=48

else

member (frase) .fontSize=72

end if
end if

--Textos de documentacidn

if chars
member
member
member
member
member
member
member
member
member
member
member

end if

frase)
frase)
frase)
frase)
frase)
frase)
frase)
frase)
frase)
frase)
frase)

~ e~ o~~~ o~~~ o~~~ —~

TipoSprite, 1,5)="Texto" then
.fontSize=18
.alignment=#full
.font="Times New Roman"
.fixedLineSpace=21
.topSpacing = 10
.rightIndent = 10
.leftIndent = 15
.bottomSpacing = 10
.width=310

.height=600
.boxType=#scroll

--Texto de las fotos
if chars(TipoSprite,1,7)="TxtFoto" then

frase)
frase

member (

member ( )
member (frase)
member (frase)
member (frase)
member (frase)
member (frase)
member (frase)
member (frase)
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.fontSize=18
.alignment=#center
.font="Times New Roman"
.width=480

.height=80
.fixedLineSpace=18
.topSpacing = 10
.rightIndent = 5
.leftIndent = 20

--Tamafio general de todas 36
- Tamafio de la 1° a 48

--Si s6lo hay una linea a 72
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if member (frase) .line.count >2 then --5i1i hay mas de dos lineas
member (frase) .boxType=#scroll --Se necesita un scroll
else
member (frase) .boxType=#adjust --Si no, un texto normal
end 1if
end 1if

--Textos de Bibliografia
if chars (TipoSprite,1,4)="Info" then
member (frase) .alignment=#left
member (frase) . font="Microsoft Himalaya *"
member (frase) .fontstyle=[#bold]
(

member (frase) .width=845
member (frase) .height=655
if member (frase) .line.count >15 then --Si hay mas de 15 lineas
member (frase) .boxType=#scroll --Se necesita un scroll
else
member (frase) .boxType=#adjust --Si no, un texto normal
end if
end if

--Se Carga a la lista el Cast Member
setaProp (ListakEscena, symbol (TipoSprite), frase)

end repeat

end

Como esta funcion puede ser llamada desde diferentes comportamientos, se ha
codificado dentro del script de pelicula (Cast Member: Pelicula, Cast:

Comportamientos).

Esta funcidén necesita que le manden el parametro con el nombre del Cast Member a
leer y lo recoge en la variable NombreEscena. Desde cualquier comportamiento se

le llama con la siguiente linea de programacion:
CargaEscena (Parametro tipo string)

Una vez preparado el Cast y recogidos los objetos a mostrar en pantalla en la
variable global ListaEscena, se tienen que colocar cada Cast Member en el sprite
que le corresponda, el titulo en el sprite del canal del titulo, el texto en el de texto,
etc. y se tiene que distinguir qué botones mostrar y cuales no. Antes de entrar en la

pantalla, se tendra que programar la carga en el frame de comportamientos de la
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Marca Documentacion.

El algoritmo y cddigo Lingo es el siguiente:

Variables globales

Variables de los sprites de los canales donde colocar los objetos a mostrar
Variable que recoge si el paso de imagenes esta en Automatico/Manual
Variable que recoge si el sonido esta encendido/apagado

Variable tipo Lista que contiene los Cast Meber a mostrar

Antes de mostrar la escena coloca los Cast Member en su sprite
{ Coloca el titulo en el sprite de titulo
Coloca el texto en el sprite de texto
Fotos en Manual
Coloca la primera foto en el sprite de fotos
Coloca el primer texto de fotos en el sprite de textos de fotos
Quita el boton de foto anterior por que es la primera
Si hay mas fotos
{ Pon la variable de imagenes automatico a falso, se comienza siempre en manual
Coloca el boton de Automatico/Manual para fotos
coloca el boton de foto siguiente}
si no
{Quita todos los botones de las fotos}

Si la escena esta en otro idioma disponible pon el botdn de idioma
Si hay un video pon el boton de Video

Si hay un pdf pon el botén de PDF

Si hay bibliografia pon el botén de informacién

Si es la primera escena asociada quita el boton de escena anterior
Si es la ultima escena asociada quita el botdn de escena siguiente

En Lingo:

--Variables de Canales
global cTitulo
global cTexto
global cFoto
global cTextoFoto

--Variables también de canal pero de botones
global cBtnImprimir

global cBtnAnterior

global cBtnSiguiente

global cBtnSonido

global cBtnInfo

global cBtnIdioma

global cBtnFotoAnterior

global cBtnManual

global cBtnFotoSiguiente
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global cBtnVideo

--Variables booleanas
global gAutomatico
global gSonido

--Variables tipo Lista
global ListaEscena --Lista con los miembros de reparto de la escena a
mostrar

on prepareframe

--titulo de la escena
sprite (cTitulo) .member=member (ListaEscena.Titulo)

--texto principal de la escena
sprite (cTexto) .member=member (ListaEscena.Texto)
sprite (cTexto) .member.scrolltop=0

gAutomatico=false
sprite (cBtnManual) .member="Automaticol"

--1°Foto y su texto correspondiente
sprite (CFoto) .member=member (ListaEscena.Fotol)

sprite (cTextoFoto) .member=member (ListaEscena.TxtFotol)
sprite (cTextoFoto) .member.scrolltop=0

--se hace invisible el botdén foto anterior por ser la primera
sprite (cBtnFotoAnterior) .visible=false

sprite (cBtnManual) .member="automaticol"
gAutomatico=false

--Se comprueba si hay mas fotos preguntando si en la lista ListaEscena
existe un FotoF para poner el botdén de foto siguiente y el de paso a
automadtico, .FotoF es la ultima foto si hay mas de una.

if getaProp(ListaEscena, #FotoF)<> Void then

sprite (cBtnFotoSiguiente ).visible=true
sprite (cBtnManual) .visible=true

else

sprite (cBtnFotoSiguiente ) .visible=false
sprite (cBtnManual) .visible=false

end if

--Se comprueba si en ListaEscena hay un video si lo hay se muestra el
botén de video
if getaProp(ListaEscena, #MOV) <> Void then
sprite (cBtnVideo) .visible=true
else
sprite (cBtnVideo) .visible=false
end if

Raquel Val Espiago 89



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

--Se comprueba si en ListaEscena hay bibliografia si la hay se muestra el
botén de informacidn
if getaProp(ListaEscena, #Info)<> Void then
sprite (cBtnInfo) .visible=true
else
sprite (cBtnInfo) .visible=false
end if

--51 ListaEscena recoge gque el documento se puede ver en otro idioma se
muestra el botdén con el idioma alternativo, si la escena es en castellano
se coloca el botdén de inglés y viceversa.

if getaProp(ListaEscena, #Idioma)<> Void then

sprite (cBtnIdioma) .visible=true
BotonIdioma=chars( ListaEscena.Idioma,l,1)
if BotonIdioma="T1" then

sprite (cBtnIdioma) .member="Espafioll"

else
sprite (cBtnIdioma) .member="Inglesl"
end if
else
sprite (cBtnIdioma) .visible=false
end if

--El1 siguiente cdédigo sirve para detectar si hay mas escenas asociadas

CharDeEscena=chars ( ListaEscena.Titulo,1,2)
QueEs=Integer ( CharDeEscena)

If QueEs <> wvoid then
CuantasLetras=2
LeerDesde=3

else
CuantaslLetras=1
LeerDesde=2

end if

NombreDeCast=chars( ListaEscena.Titulo,LeerDesde,ListaEscena.Titulo.lengt
h-7)

CharDeEscena=chars( ListaEscena.Titulo, l,CuantasLetras)

NumDeEscena=integer (CharDeEscena)

NumEscenaSiguiente= NumDeEscena + 1

CharEscenaSiguiente=string (NumEscenaSiguiente)

NombreEscenaSiguiente=CharEscenaSiguiente & NombreDeCast

--Comprobamos que hay mas escenas para mostrar el botdédn de siguiente
QueBusco=NombreEscenaSiguiente
numero=the number of members of castLib (NombreDeCast)
encontrado=false
repeat with i = 1 to numero
if member (i, NombreDeCast) .name=QueBusco then
encontrado=true
i=numero+1
end 1if
end repeat

--si encuentro una escena mas pongo el botdén de siguiente
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if encontrado=true or NombreDeCast="Nobel"or ListaEscena.Titulo =
"3Irene.titulo" then
sprite (cBtnSiguiente) .visible=true
else
sprite (cBtnSiguiente) .visible=false
end 1if

--Si estoy en la escena 1 no se tiene que ver el botédn de anterior

if CharDeEscena<>"1" or (CharDeEscena="1" and NombreDeCast="Premios")
then
sprite (cBtnAnterior) .visible=true
else
sprite (cBtnAnterior) .visible=false
end if

if gSonido= true then

sprite (cBtnSonido) .member="onsonidol"
else

sprite (cBtnSonido) .member="offsonidol"
end if

end

Este algoritmo se puede encontrar traducido a Lingo en el Cast Member
preparaescenabase del Cast Comportamientos y esta asignado al frame de

comportamientos situado debajo de la Marca Documentacion.
7.4.2 Eventos de ratén de la pantalla de Documentacién

Los eventos de raton en esta pantalla son numerosos, por ello no se van a numerar.
Unicamente se describirda la navegacién de esta pantalla y la carga de su

subpantalla relacionada tras hacer clic en el boton Video.

La carga de la subpantalla de Informacién es muy similar a la carga de la
subpantalla de Video, incluso mucho mas sencilla, por lo que haciendo una
descripcion detallada de como funciona la carga de video puede entenderse como

se carga la subpantalla de la bibliografia.
Boton Video

Cuando se hace clic sobre el botdn Video se accede a la subpantalla de Video. Al
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navegar, la variable global tipo lista ListaEscena lleva cargada la lista de los objetos
de la escena a mostrar incluyendo el video relacionado. En la lista ListaEscena se
encuentra la informacidén necesaria para cargar el video y el texto de este mediante

dos variables:

ListaEscena.MOV, que contiene el nombre del Cast Member con el formato
Nombre.MOV.

ListaEscena. TxtMOV, que contiene el nombre del Cast Member con el formato
Nombre. TxtMOV

En el caso de la Biografia de Elizabeth Blackburn, el video se encuentra en el Cast
Member 1Elisa.MQOV y su texto en 1Elisa. TxtMOV.

& cost o [& ]

§ ¥ CastiElisa

1 |« » |[B[Eror Eﬁﬁlﬁﬁmllgmﬁ

Hizabeth H. |[Bizabeth H.
Blzckburm Blackburm
Biografia A acid en A b ) ) ) ) ) + 5]
TEli= Titul 1Eisa Texto THlisa FotoT 1E||sa Foto? 1E||sa Foto31Elisa.Fotod |1Hlisa. Fotob|1Elisa_Fotok|1Eisa.Foto 7| 1Elisa Foto8 | 1Hlisa . Foto8 1Hisa.Fota 1|1Elisa. Foto 1|1Elisa_Foto1|1Hisa Foto1

FW i s |§zabethH |§zabeth |Ezabeth |Ezabath |§zabeth |Ezabem H. |[Gala de los |[Gala delos | [Bizabeth H.
-

&n v y ||Hobel 2009 |[Mobel 2009 | [Blackbum
J’/ 4 i3] 5] }uww nobeA tsegunda A ia egcyelz oy 0 mandoA 0 hijo BeA ) mandoA .| nobeA .| nobeA clblench

1 THisa Foto ‘IEllsa Fcrto‘l TEfsa Fotol 1EI|sa Fotn‘l Eiisa. Foto 1 1Elsa FotoF | 1Eisa TitFo 1 Eisa. TxtFa 1Elea TatFo| 1 lisa Txt Fo 1 Eisa. TxtFo 1Elsa TxtFo| 1Eisa Tt Fo 1Elsa. TitFo 1 Elsa TitFo

[ |§zabeth H. |§zabeth H. |§zabeth H. ||F |§zabeth H. |§zabeth H. Grupo de |§zabeth H. ||B cartarte ||Diploma ELIZABET% Documentac Maobel

@ Hizabeth &n &n en||Bono de U2 | {Mobr de BLACKEL dicing

en .
] }ms I'EchIA 'a lectura A Pack\.l’u’ A H. BIackbA lsu A u Alf de EllzabeA u A EllzabetA Bizabeth A N.PDF [ " A 2 D_DQ A
| (T8 TtFo TEisa. TtFo 1 Elisa. TitFo 1Eisa. TatFo [1Eisa. TtFo TE1sa.T5tFo 1 Hisa. 15tFo T Eisa. TtFo 1 Eisa. tFo 1 isa TtFo| THisa Pd | 1Eisairfo MTERENAeN)

Parte del Cast Elisa con los Cast Member 1Elisa.MOV y 1Elisa. TxtMOV seleccionados

Raquel Val Espiago 92



Proyecto fin de carrera Mujeres Premios Nobel en Ciencia y
Tecnologia (1901-2012)

Nobe! Medicing 2008 Clizabeth H Blackburn | 'Oral UNFECQO 2008

Subpantalla Video cargada con el video relacionado a la escena de la Biografia de Elizabeth
Blacburn

En este caso, el algoritmo de navegacion es muy sencillo, porque no hay que enviar
ningun parametro, ya que la informacion necesaria esta actualizada en una variable

global.

Ir a ver video asociado {Ir a la pantalla de Video }
En Lingo:
on mouseUp me

go to "Videos"

end

Este comportamiento esta codificado en el Cast Member ir Video del Cast
Comportamientos y esta asignado al sprite del canal 16 de la Marca Videos.

Una vez se llega al frame de comportamiento de la Marca Videos los algoritmos y

cbdigos para la carga de video son:

Variables globales necesarias

Variable ListaEscena que recoge los Cast Member del Video y su Texto
Variable con el tamafio de los videos inicializada en el script de pelicula
Variable del sprite del canal de video
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Variable del sprite del canal de Texto de video

Variable del sprite del boton de sonido

Variable con el volumen del video inicializada en el script de pelicula
Variable que recoge si el sonido esta o no activo

Prepara pantalla de video asociado antes de entrar al frame
{ Para el sonido de fondo de la guia

Recoge el tamanio del video de la primera pantalla

Haz al video de ese tamafio

Coloca el video en su sprite

Coloca el Texto del video en su sprite

Ponle controles al video

Si antes estaba el sonido encendido

{ Volumen: normal

Pon el botdn sonido encendido

}
Sino
{ Volumen: 0
Pon el boton sonido apagado
}
}
En Lingo:

global ListaEscena
global ListaTamVideos
global cVideo

global cTextoVideo
global cBtnSonido
global gVolumen
global gSonido

on prepareframe me
sound (1) .stop () --Pard el sonido de fondo

--Las siguientes lineas son para que todos los videos sean iguales que el
de la pantalla MenuU Inicio

Izdarriba=ListaTamVideos|[1]
Derarriba=ListaTamVideos[2]
Derabajo=ListaTamVideos[3]
Izdabajo=ListaTamVideos[4]
W=Derarriba.locH-Izdarriba.locH
H=Izdabajo.locV-Izdarriba.locV

sprite (cVideo) .width=W

sprite (cVideo) .height=H

sprite (cTextoVideo) .locH=Izdabajo.locH
sprite (cTextoVideo) .locV=Izdabajo.locV + 20

sprite (cVideo) .member=ListaEscena.MOV

sprite (cTextoVideo) .member=ListaEscena.TxtMOV
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sprite (cVideo) .member.controller = 1

if gSonido= true then

gVolumen=500

sprite (cBtnSonido) .member="onsonidol"
else

gVolumen=0

sprite (cBtnSonido) .member="offsonidol"
end if

sprite (cVideo) .volume=gVolumen
end

Al salir del frame { Empieza la reproduccion del video }

Que en Lingo:

on exitFrame
sprite (cVideo) .movieRate=1

end

Este algoritmo esta traducido a Lingo en el Cast Member PreparaVideos y esta

asignado al frame de comportamientos debajo de la Marca Videos.

7.5 GLOSARIO DE TERMINOS DE DIRECTOR

Este apartado pretende explicar de manera simple el vocabulario técnico usado en

los apartados de programacion de esta memoria explicativa.

Para entender como funciona Director se puede utilizar un simil muy sencillo,
imaginar que las aplicaciones que se crean con él, son obras de teatro o peliculas

cinematograficas.

Algoritmo de programacion: Se puede decir que es el conjunto de operaciones
que se tienen que dar para que se resuelva un problema, en esta memoria el

lenguaje con el que se escriben los algoritmos es speudocodigo.
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Canal: Cada una de las filas del Score o partes diferenciadas del guion. Pueden ser
canales de efectos o canales de Sprite. Los canales de efectos no estan numerados
y se encuentran en la parte superior del Score. Estos canales estan reservados para
tipos de informacion especificos, como la musica de fondo, lo que tienen que hacer
los técnicos para preparar el escenario, etc. Los canales de Sprite estan numerados
y se utilizan para ensamblar y sincronizar todos los elementos visuales multimedia

como graficos, fondos, botones, texto y video digital.

Cast: Se puede asimilar el Cast con las habitaciones donde se guardan cosas vy
personas, como los camerinos de los actores, los vestidores, la oficina del director,

los almacenes de los escenarios, etc.

Cast Member o miembros de reparto: Los Cast Member en un teatro serian los
diferentes objetos y personas que se encuentran dentro de las habitaciones Cast
como los actores, los fondos del escenario, los discos de musica, etc y se

encuentran esperando para ser requeridos o llamados para entrar en escena.

Escena: Aspecto que ofrece una pantalla con unos miembros de reparto en concreto
y no con otros. En esta guia la pantalla de Documentacién, por ejemplo, puede
representar diferentes escenas, la biografia de un personaje, una conferencia Nobel

determinada, etc.

Evento: Un evento es un hecho que se da, como hacer clic en el boton derecho del

raton, pulsar una tecla determinada del teclado, etc.

Frame o fotograma: Es una imagen en particular dentro de la sucesién de
imagenes que componen una animacion. La continua sucesién de estos frames, o
fotogramas, producen a la vista la sensacion de movimiento, fenédmeno dado por las

pequenfas diferencias que hay entre cada uno de ellos.

Funcién: Una funciéon es un grupo de instrucciones con un objetivo en particular y

que se ejecuta al ser llamada por otra funcién o evento.
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Funcién general: Funcidon que se crea en un script de pelicula y puede ser llamada

desde cualquier parte de un programa.

Lingo: Lenguaje de programacion utilizado para programar en Adobe Director.

Marca o Marcador: En Director una Marca es un fotograma etiquetado con un
nombre, sirve para indicar a la cabeza reproductora donde posicionarse en las

funciones de navegacion por un nombre, en vez de por un numero de fotograma.

Pantalla: En esta guia una pantalla es donde se pueden colocar los miembros de

reparto, o Cast Members, para configurar una escena.

Pantalla estatica: En una pantalla estatica, no cambian ni el decorado, ni los
actores, es decir, los miembros de reparto, o Cast Members, que se pueden ver en

ella, son siempre los mismos y configuran una unica escena.

Pantalla dinamica: Una pantalla dinamica es aquella que puede sustituir sus
miembros de reparto, o Cast Members, para configurar diferentes escenas. Los Cast
Members que se pueden sustituir deben ser del mismo tipo, es decir, texto por texto,

imagen por imagen, etc.

Parametro: Un parametro es un tipo de variable que es recibida por una funcion

para ser utilizada en ella.

Score: El Score se asimila al guion de una pelicula u obra de teatro. En él, se indica
cuando se tiene que cambiar de escenario, cuando aparece un actor y lo que tiene

que hacer, que musica de fondo poner, etc.

Script o Comportamiento: Es una serie de instrucciones escritas en Lingo, el
lenguaje de programacion de Director. Un script puede realizar una accion sencilla,
como hacer sonar un pitido cuando un usuario hace clic sobre un botén, o puede
controlar una serie compleja de acciones, como el modo en que se mueve por el

Stage un personaje interactivo. Es la combinacion de un evento, con una accién
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activada por dicho evento. Por ejemplo, es lo que tienen que hacer y decir los

actores, cuando el director de una pelicula dice jAccién!.

Script de pelicula: Son scripts que se asignan a toda la pelicula y pueden ser

utilizados desde cualquier parte del programa.

Sprite: Un sprite es una representacion de un miembro de reparto, o Cast Member,
que se ha colocado en el Score o en el Stage, al igual que un actor en el escenario

es una representacion de un personaje en un guion de pelicula.

Stage: Es el escenario o la pantalla del cine, que puede ver el publico desde su

butaca.

Variable: Una variable es un espacio de memoria reservado para almacenar un
valor que corresponde a un tipo de dato soportado por el lenguaje de programacion.
Una variable es representada y usada a través de una etiqueta (un nombre) que le

asigna un programador o que ya viene predefinida.

Variable global: Variable que se crea en un script de pelicula y puede ser utilizada
desde cualquier parte de un programa. Este tipo de variables permanecen en

memoria hasta la finalizacion de la ejecucion de los programas.
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