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Resumen

La utilizacion de formularios dentro de una pagina web resulta, actualmente, una tarea
muy habitual dentro de las entidades del sector bancario, surgiendo la problematica de tener
que estar en continuo contacto con programadores para la realizacion de pequefios cambios o
creacion de nuevas paginas. El objetivo que se persigue con el proyecto es el de construir una
herramienta que permita la creacién de formularios sin necesidad de tener altos conocimientos
sobre lenguajes de programacion.

El presente proyecto, se va a encargar de realizar dicha tarea y para ello se ha pensado en
una herramienta que funcione sobre una plataforma de software libre. Consistird en un plugin
para el entorno de programacion Eclipse, y para facilitar su utilizacién por parte del usuario, se
utilizard un entorno grafico simple y amigable, haciendo uso de las librerias de edicién grafi-
ca(GEF), el sistema de modelado de eclipse(EMF) y del lenguaje de programacion Java.

El plugin de Eclipse, se subdividird en dos partes claramente diferenciadas, que corres-
ponden a las capas de controller y view del patrén de diseno MVC. El modelador, que corres-
ponderd al controller y el disefiador al view. Serdn dos zonas de edicion grafica diferentes, pero
se interconectardn entre si para que se pueda completar toda la trazabilidad de la informacién.
Las estructuras de datos con la informacion de los componentes graficos se guardardn en fiche-
ros, y existird un fichero diferente para cada uno de los dos editores gréificos.

El modelador se encargard de recibir operativas, hacer las operaciones necesarias sobre
ellas, y proceder al envio de la informacidn necesaria para la maquetacién en la vista de la pa-
gina web. Finalmente, en el disefiador se definird el aspecto de la pagina o formulario para su
posterior procesamiento y generacion de codigo HTML.

Esta herramienta, estard integrada dentro de la arquitectura MC-Server de la empresa TB-
Solutions. MC-Server es un framework para implementacion de aplicaciones web de mision
critica y transaccionales, que puede ser utilizado para dar servicio a distintas aplicaciones del
sector de la banca electrénica.

La motivacién que me ha llevado a elegir este proyecto es poder realizar una herramienta
que pueda ser utilizada por programadores con poca experiencia, para facilitar sus labores.
Ademads, adquirir altos conocimientos en la programacion en el lenguaje Java, asi como, hacer
hincapié en todas las fases de las que consta un proyecto de ingenieria del software de gran
envergadura.
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Parte I

Descripcion del Proyecto






Capitulo 1

Introduccion. Motivacion y objetivos.

TB-Solutions, con més de 25 afios de experiencia, es una compaiiia espafiola especia-
lizada en el desarrollo de plataformas de comunicacion seguras para el uso de firma y certifi-
cados electronicos en el entorno de las Nuevas Tecnologias de la Informacion. TB-Solutions
forma parte del Grupo TB-Solutions, junto con TB-Solutions Technologies Software, S.L., TB-
Security, S.A., Sevenclick, y Confettika.

TB-Solutions ofrece soluciones innovadoras en areas como la banca electronica, la admi-
nistracion, las empresas, la sanidad o el turismo. TB-Solutions estd certificada por ISO-9001 e
ISO-14001, ademas de tener CMMI Nivel III.

Este documento detalla el proceso de construccién de una herramienta para la plataforma
MC-Server de dicha empresa, la cual se encargara de cubrir sus principales funcionalidades. A
continuacion, se describe brevemente cOmo se va a estructurar el contenido del mismo.

1. Descripcion del Proyecto.Esta parte incluye el capitulo de introduccién, en el que se
explica brevemente y de manera general las motivaciones y los objetivos del proyecto,
los antecedentes y el estudio de viabilidad.

2. Marco Teodrico.Recoge los conocimientos tedricos sobre MC-Server en banca electrénica
y las principales tecnologias utilizadas para el desarrollo de la aplicacion.

3. Desarrollo e Implementacion.En esta parte se ilustra el proceso de desarrollo e imple-
mentacion de las aplicaciones usadas y las principales dificultades que se han encontrado
a lo largo del desarrollo de las mismas, con sus respectivas soluciones.

4. Referencias y Bibliografia. Contiene las principales referencias bibliograficas y paginas
web consultadas.

5. Apéndices.Contiene el manual de instalacion y el manual de usuario de la aplicacion.



1.1. Motivaciones

En la sociedad de hoy en dia, la inmensa mayoria de las entidades bancarias dependen de
una empresa informética para solucionar cualquier necesidad relacionada con sus aplicaciones.

Existen algunas tareas, que no implican demasiada dificultad y que resultan muy sistem4-
ticas. De esta manera, se podria facilitar la incorporacion de nuevos trabajadores a la empresa
de desarrollo de software, sin necesidad de tener una experiencia excesiva en la programacion
web. Por ejemplo, para la creacion o edicion de formularios bancarios.

1.2. Objetivos y Alcance del proyecto

Una de las soluciones innovadoras, y la cual es el objetivo de este proyecto, es construir
una herramienta de generacion de formularios para el framework MC-Server v5.0 de la empresa
TB-Solutions, que ya tiene desarrollado y puesto en funcionamiento. Se pretende obtener una
herramienta que pueda ser utilizada por cualquier tipo de usuario, independientemente del nivel
de conocimientos informaticos que posea.

Por lo tanto, la aplicacion debera de ser sencilla de utilizar, a la vez que intuitiva para los
usuarios. Debe de ser compatible con el proyecto MC-Server v5.0 que ya estd desarrollado y
adaptarse a todos los requisitos que este tuviera. Ademds, serd necesario que la aplicacion sea
multiplataforma para no depender de un tnico entorno de ejecucion.

Para cumplir las premisas anteriores, se pensé en un plugin para la plataforma de codigo
abierto Eclipse, ya que es el entorno de desarrollo que se utiliza para MC-Server v5.0 y el
cual permitiria afiadirlo con facilidad. El plugin estard desarrollado completamente en Java y se
utilizardn las librerias graficas GEF para obtener una apariencia agradable para los usuarios.

1.3. Calendario del proyecto

Para realizar un seguimiento del desarrollo del proyecto, se ha llevado a cabo un desglose
de las tareas que se han realizado. Algunas de estas tareas a su vez, se han dividido en subtareas.
A continuacion, se enumeran todas ellas:

1. Formacién avanzada en Java(Servlets, JSP, WebServices, ...). (35 h.)

2. Adquirir los conocimientos necesarios sobre la plataforma MC-Server y los principales
elementos que se utilizan en banca electrénica. (10 h.)

3. Andlisis, disefio e implementacion del disefiador de formularios. (300 h.)
4. Andlisis, disefio e implementacion del modelador. (385 h.)

5. Pruebas del sistema. (15 h.)



6. Elaboracién de la memoria y de los manuales del proyecto. (100 h.)

El tiempo total de realizacién del proyecto se estima en unas 835 horas, que se repartie-
ron en jornadas de 7 horas al dia. A continuacidén se muestra una tabla con las tareas que se

realizaron.

oE oE B F WE oE

Mombre

Formacion Java
Formacion MC-Server
Disefiador de Formularios
Modelador de Operativas
Pruebas

Memoaria PFC

Duracion Inicie
35h ZFI0S201
10h 010772011
J00h 040772011
335h 2410872011
15h F0Z201
100h 0117201

Figura 1.1: Diagrama de Gantt - Tareas del proyecto

Fin
010072011
041072011
24/08/2011
F1M02011

01112011
171201

El diagrama de Gantt (Figura 1.2) muestra el desarrollo total del proyecto, indicando las

principales tareas.
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Figura 1.2: Diagrama de Gantt - Calendario del proyecto
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Capitulo 2

Estado del arte. Antecedentes.

MC-Server es la plataforma multicanal que permite a las entidades financieras desarrollar sus
aplicaciones de banca online y poner a disposicion de sus clientes cualquier operativa de Ban-
ca Electronica, desde cualquier lugar, durante las 24 horas del dia y en cualquier dispositi-
vo(Internet, dispositivos moviles, iPhone, etc.). TB-Solutions, ofrece este producto, que garan-
tiza el correcto funcionamiento de las aplicaciones bancarias sea cual sea el nimero de usuarios
conectados al servidor, al mismo tiempo que le proporciona asistencia técnica ante cualquier
incidencia.

En la actualidad, més de 20 Entidades financieras confian en MC Server para sus aplicaciones
de banca electrénica, por lo que es necesario desarrollar extensiones de este producto para ha-
cerlo mas completo.

Una de las mejoras que se penso realizar fue una aplicacion de autogeneracion de c6digo para la
plataforma MC-Server. Esta aplicacion permitiria generar cédigo HTML para formularios web,
clases Java de tipo EJB(Enterprise Java Bean), clases Java para conexion con Web Services o
con Host, asi como clases Java especificas de la plataforma MC-Server.

A continuacién se muestran algunos ejemplos de aplicaciones ya desarrolladas que estan rela-
cionadas con la generacion de cddigo y podrian resultar complementarias a nuestro proyecto.

1. Mirabyte Web Architect - http://www.mirabyte.com/"

Es una aplicacién que se utiliza para la creacion de paginas web profesionales. Soporta
lenguajes como HTML, XHTML, CSS, JavaScript o PHP. Posee una interfaz de usuario
muy intuitiva que hace que sea muy facil familiarizarse con la aplicacion. También cuenta
con una gran cantidad de utilidades para conseguir que la edicién de documentos web sea
una tarea fécil y rapida. Por ejemplo, posee la caracteristica de completado de codigo que
ahorra mucho trabajo manual y agiliza tareas relacionadas con el desarrollo web. Ademas
permite la creacion de paginas web de manera grafica facilitando asi a los usuarios con
pocos conocimientos de programacion, generandoles autométicamente el codigo web.

2. Lombok Feature - http://projectlombok.org/features/index.html:
Plugin para Eclipse de generacién de cédigo Java. Posee un conjunto de sentencias que
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comienzan por el cardcter ‘@’ y que posteriormente, Eclipse las tratard y realizard las
acciones necesarias para cada una de las sentencias.

. Microsoft FrontPage - http://office.microsoft.com/es-es/frontpage-help/:

Es un editor de paginas web creado por la compafiia Microsoft. Al igual que Mirabyte, se
encarga de la generacion de codigo web, en este caso HTML. Es muy sencillo de utilizar
y permite al usuario generar paginas web de manera grafica. El unico inconveniente que
posee, es que genera un c6digo poco optimizado.



Parte 11

Marco Teorico






Capitulo 3

Conceptos teoricos de MC-Server en
banca electronica.

TB-Solutions ha realizado numerosos proyectos Web en Java dedicados tanto a banca
electrénica como a otros tipos de aplicaciones online. En cada uno de estos desarrollos se han
utilizado distintas arquitecturas, aunque siempre basadas en el estandar J2EE.

En este capitulo, se va a intentar explicar el modelo de una nueva arquitectura de trabajo
para construir aplicaciones sobre banca electronica. Esta arquitectura, bautizada como MC-
Server, intenta definir los componentes a utilizar en el desarrollo de aplicaciones.

Mediante esta arquitectura y el uso de una metodologia claramente definida, se pretende
que cualquier técnico de un departamento de desarrollo pueda entrar en la realizacion de este
tipo de proyectos en el menor tiempo posible, incluso sin tener altos conocimientos previos de
Java.

En los siguientes apartados, se detalla en profundidad la arquitectura MC-Server, sobre la
que se apoyard este proyecto.

3.1. Flujo de Entrada

La entrada a la aplicacion es siempre una peticion http(request), y la respuesta serd el
resultado del proceso realizado en la aplicacion y dependiendo del canal de salida, su formato
serda HTML, XML, WML, etc.

3.2. [Elementos de la Arquitectura

A continuacidn se explican brevemente los elementos que entran en juego en el proceso,
su funcionalidad y su interrelacion. No se entrard al detalle ni de programacién, ni de tecnicis-
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mos especificos. Se trata, en definitiva, de tener una vision global de la arquitectura MC-Server.

3.2.1. Micro Operative

Las micro operativas son nodos con la marca o tag ‘micro-operative’, que identifican el
nombre de la operativa y un atributo:

= name: Nombre de la micro operativa que deberd coincidir con el nombre de la vis-
ta(pardmetro pageOperation del request).

= iden: False/true. Si necesita estar identificado para su ejecucion.

En las operativas marcadas como ‘micro-operative’, se pueden encontrar como nodos hi-
jos de la misma, los tag obligatorios de ‘validation’, ‘error-codes’ y opcionalmente ‘integration’.

3.2.2. Operative

Las operativas son nodos con la marca o tag ‘operative’, que identifican el nombre de la ope-
rativa y sus atributos, mas otro nodo hijo ‘CB-class’ con los atributos relativos a la clase y el
método a invocar:

= name: Nombre de la operativa que debera coincidir con el nombre de la vista(pardmetro
pageOperation del request).

= iden: False/true. Si necesita estar identificado para su ejecucion.

= public: False/true. Nos dice si la operativa puede ser invocada desde el exterior. Por de-
fecto todas son publicas.

= remoteAdress: Expresiones regulares opcionales separadas por comas que nos indican
las IPs desde donde se permite la ejecucion de las operativas.

= validationIPClass:Clase JavaBean externa para validacion de IP.

= validationIPMethod: Método de la clase JavaBean que serd ejecutado. Por defecto es
el método del mismo nombre que la clase. Los argumentos que recibe son la IP de origen
y las IP’s del ‘remoteAdress’ en caso de existir.

= class: Clase ControllerBean seleccionada para ejecutar.

= method: Método de la clase ControllerBean que serd ejecutado.

En las operativas marcadas como ‘operative’, se pueden encontrar como nodos hijos de la
misma, los tag opcionales de ‘validation’, ‘integration’ y ‘app-data’.
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3.2.3. Guided Operative

Las operativas son nodos con la marca o tag ‘guided-operative’, que identifican el nombre
de la operativa y sus atributos, mas otro nodo hijo ‘Guidance-class’ con los atributos relativos a
la clase y el método a invocar:

= name: Nombre de la operativa que deberd coincidir con el nombre de la vista(pardmetro
pageOperation del request).

= iden: False/true. Si necesita estar identificado para su ejecucion.

= public: false/true. Nos dice si la operativa guiada puede ser invocada desde el exterior.
Por defecto todas son publicas.

= class: Clase GuidanceClass seleccionada para ejecutar.

= method: Método de la clase ControllerBean que serd ejecutado.

En las operativas marcadas como ‘guided-operative’, se pueden encontrar como nodos
hijos de la misma, los tag opcionales de ‘validation’, ‘integration’, ‘app-data’, ‘breadcrumb’,
‘preExecution’, ‘outPutFilter’ y ‘view’.

3.2.4. OutputFilter

Los filtros de salida son nodos con la marca o tag ‘OutPutFilter’, que identifican las veri-
ficaciones de una serie de pardmetros.

= filterClass: Clase que contiene el cédigo del filtro de salida.
= linkedToGuidedOperative: false/true. Nos dice si estd asociado a una operativa guiada.

= param: Listado de pardmetros que tendra el filtro.

3.2.5. Validation

La validacion de cada operativa, marcada por ‘validation’, se compone por un atributo de
este tag y de sucesivos hijos ‘parameter’ con los atributos relativos a la validacion del parametro.
La lista de atributos de todos ellos es:

= class-infoset: Clase que implementa el info de paso de pardmetros.

= name: Nombre del pardmetro. Se admite el literal ‘*’ para validar cualquier parimetro
desconocido. Afiadiendo el literal “*’ al final del nombre del pardmetro se valida éste
como un plantilla, siendo el literal ‘*’ el sufijo del pardmetro en la peticion.

= format: Formato opcional de expresion regular que ha de tener el valor del pardmetro.

= security-class: Clase opcional de seguridad externa para la validacion del pardmetro.
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= security-method: Método de la clase externa de seguridad a invocar.

= password: Marca que nos indica, de cara a su publicacién en log, si es una contrasefia o
parametro privado. Por omisién no estd activo.

= optional: False/true. Nos indica que el parametro es opcional. Su no presencia en la peti-
cién o su ausencia de valor es una validacién correcta del mismo.

= compose-new: Nos indica si se trata de un nuevo parametro a componer. El método de
validacién invocado no recibe parametros.

= compose-from: Nos indica la lista de pardmetros que componen un nuevo parametro.
Indicando plantillas, un nombre de un parametro con sufijo ‘*’, en los parametros del
compose-from, se pueden hacer repeticiones de invocaciones al método con cada grupo
de parametros que cumplan la plantilla. El pardmetro en el info de paso de pardmetros ha
de extender obligatoriamente de InfoSetAccesorPlus, y serd en su ArrayList
donde almacenemos los distintos resultados del método de composicién. En los métodos
de validacién se permite el paso de literales a través del Cont roller marciandolos con
‘apostrofes’.

= raise-error: Para pardmetros compose-from y compose-new. En caso de fallar la valida-
cién compose levanta el error con nombre el valor de este campo.

= info-error: False/true. Marca si el pardmetro ha de levantar un error en el info de paso de
pardmetros. Por defecto esta a cierto.

= return: Nos indica la clase del objeto a guardar en el pardmetro del info de paso de paré-
metros.

= paginated: Nos indica el nimero de paginas en que se troceard la respuesta. Pdgina en
cuanto al pardmetro de page-param, los datos marcados por ‘paginated-infoSet’.

= page-param: Pardmetro que nos indica la pagina solicitada de caché.
= paginated-infoSet: Nombre de las clases de los InfoSet a paginar separados por coma.

= alarm-class: Clase externa opcional para ejecutar una alarma en caso de que el pardmetro
no haya sido validado con éxito.

= alarm-method: Método a invocar de la clase externa de alarma.

3.2.6. Integration

La integracion estd marcada por el tag ‘integration’ y tiene dos atributos relativos al nom-
bre de la clase externa de integracion y el método de invocacion de la misma. El resto de la
estructura del XML es libre, ya que serd interpretado por la clase integradora. Sus atributos son:

= integration-class: Clase opcional de seguridad externa para la integracion de la operativa.

= integration-method: Método a invocar de la clase externa de integracion.
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3.2.7. PreExecution

Las pre ejecuciones, son nodos con la marca o tag ‘PreExecution’, que realizan la ejecu-
cién previa de ciertas operativas.

= preExecutable: false/true. Indica si se trata de una pre ejecucion.
= postExecutor: false/true. Indica si se trata de una post ejecucion.

= operativeToExObject: Listado de operativas que se ejecutaran.

3.2.8. AppData

El tag ‘app-data’ identifica una seccion para la gestiéon de los datos capturados por la
aplicacion. Se pueden tener tantas secciones como necesarias. Se compone de los siguientes
atributos mas una lista opcional de nodos hijos ‘expand’.

= key: Clave que identifica el dato a buscar. Puede hacer referencia a un valor de un info o
una concatenacion de literales y valores en el info marcado por ‘key-from-info’ separados
por coma. Buscamos la clave ‘key’ para obtener o guardar el dato en sesidn, a nivel de
modulo o de aplicacion.

= key-from-info: Clave para identificar un info de datos en sesién o request donde encontrar
la ‘key’.

= field: Identifica el nombre del campo en el info donde buscar las claves por valor de ‘open’
o ‘show’ dentro del info de ‘key-from-info’.

= no-error: False/true. Nos indica si permitimos guardar o cargar los datos en caso de que
la operativa haya terminado con error. Por defecto no son validos, false.

= save: Directiva para marcar que se van a guardar datos a nivel de sesion del usuario
‘session’, a nivel de mddulo de la aplicacién ‘module’ o a nivel de aplicacion para toda la
arquitectura ‘application’. Las directrices ‘save’ y ‘load’ son excluyentes

= data-infoSet: Es el nombre de la clase info de datos a guardar. Esta ligada al atributo
‘save’.

= load: Directiva para marcar que se van a leer datos a nivel de sesién del usuario ‘ses-
sion’, a nivel de médulo de la aplicaciéon ‘module’ o a nivel de aplicacion para toda la
arquitectura ‘application’. Las directrices ‘save’ y ‘load’ son excluyentes.

= level: Indica el nivel de anidamiento sobre la estructura de infos en el que se aplica el
‘expand’.

= show: All/none/posicién/valor. Nos indica qué infos se muestran, todos ‘all’, ninguno ‘no-
ne’, por posicion o por valor o por valor en un info sobre el request o la sesion en ‘field’.
También se permiten listas de valores o posiciones separadas por coma. Por defecto ‘all’.
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= open: All/none/posicién/valor. Nos indica qué infos se abren permitiendo continuar mos-
trando o abriendo su interior (hijos), todos ‘all’, ninguno ‘none’, por posicién o por valor
o por valor en un info sobre el request o la sesion en ‘field’. También se permiten listas
de valores o posiciones separadas por coma. Por defecto ‘all’. Un info que no ha sido
mostrado no puede ser abierto.

3.2.9. ErrorCodes

El tag ‘error-codes’ identifica el mapeo de errores a realizar sobre la validacion para dar
la respuesta XML de una micro operativa. Se trata de un info o infoSet de validacién compuesto
por el mapeo de errores descritos sobre cada pardmetro de la validacion. Se compone de un
atributo mas un listado de pardmetros ‘param-error’:

= show-multiple-errors: False/true. Indica si se va a levantar més de un error o sélo el pri-
mero de la lista.

Para cada parametro de error ‘param-error ’, encontraremos lo siguiente:

= name: Nombre del parametro. Deberd coincidir con un pardmetro de la validacién de
parametros de entrada del request.

= error-code: Error a levantar para el parametro.

3.2.10. BreadCrumb

El tag ‘breadcrumbs’ identifica las breadcrumbs (migas de pan). Se trata de una estructura
de infos que se afiade a la respuesta para dar soporte a las breadcrubms en la View. Las bread-
crumbs son soportadas también en la View de MC-Server, siendo estas prioritarias sobre las del
Controller en caso de no poder encadenarse. Se compone de los siguientes atributos:

= breadcrumb: True/false. Indica si las breadcrumbs estdn activas para la operativa.
= position: Marca la posicién de la breadcrumb o miga a introducir en base a la posicién
absoluta, mediante un entero sin signo; relativa a la dltima breadcrumb, mediante un

entero con signo ‘+’/‘-’. Por defecto ‘+’, recupera las migas de memoria.

= load: Lista de pares valor/enlace de las migas. Cada elemento de la lista corresponde a
una miga a cargar a partir de la posicion ‘position’. Excluye los atributos ‘value’ y ‘link’.

= value: Valor/nombre para identificar el breadcrumb.
= link: Enlace del breadcrumb.
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3.2.11. BL Class

Las clases BL o BussinessLogic son las encargadas de llevar a cabo la 16gica de negocio
de cada operativa.

El acceso a los datos de la 16gica de negocio se puede hacer tanto a través del DB Ma-
nager para obtener la informacién residente en la base de datos, como del Host llamando al
Communication Manager. La clase BL puede efectuar tanto llamadas al DB Manager como al
Communication Manager.

De su proceso, se debe conseguir como resultado un objeto que extienda de ResultInformation
y que respete la propiedad de java ‘instanceof’. En su contenido, siempre habrd un info de resul-
tado, ResultInfo, que informard a la capa superior Controller de la correcta ejecucion
de la operativa. Las listas de info, cumplen con el tipo de resultado esperado, Result Information,
con lo que se pueden devolver listas de infos, infoSets. Si en el proceso de la BussinessLogic, se
produjera una anomalia o una necesidad, a partir de la cual se deseara informar al usuario, sera
en este info de resultado donde la BussinessLogic colocaré el cédigo de aviso producido.

El info devuelto por la clase BussinessLogic, contendrd siempre un info de resultado Re-
sultInfo que nos indica el estado de la ejecucién de la 16gica de negocio.

Su contenido es un campo de estado de error, que representa en Mode 1EJB la correc-
ta ejecucion de la clase BussinessLogic; dos campos de texto que representan el cédigo de
un mensaje y el mensaje en si, ambos interpretables fuera de la transaccion del EJB (para la
capa Controller o View) y un campo de RollBack para marcar a nivel de aplicacion al
Mode1EJB que deshaga la transaccion.

El médulo de para servicios Web, WebServices, es el encargado de atender las peticiones
SOAP aun WebService asociado para encadenarlas bien a la 16gica de control, ControllerBean
en lacapa Controller, o alaldgica de negocio, BussinessLogic en la capa Model. Para ello
se utiliza una clase WebServiceBean que serd invocada al servicio Web mediante una ope-
rativa de servicio Web.

La funcién de este modulo es el de una capa Controller, las peticiones al WebService
son tratadas a nivel de operativa por un EJB que atiende el WebService, WebServiceEJB,
y encadenadas con las clases WebServiceBean. Las clases WebServiceBean hacen una
tarea de Controller, bien directa sobre la 16gica de negocio a nivel de preparacion de datos
y recuperacion de los mismos para la respuesta; o de una segunda capa de Controller enel
caso de la invocacién a una ControllerBean.

El elemento principal es por tanto el EJB WebServiceEJB, que se encarga de atender
las peticiones especificadas en un fichero XML, denominado operativas.xml, que define el
comportamiento del EJB. Un conjunto de clases java llamadas WS, WebService, se encargaran
de enlazar con el modelo cldsico MVC.
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3.2.12. CB Class

Las clases CB o ControllerBean, son las encargadas de realizar la comunicacién entre una
vista y una clase BL.

Se encargara de recibir en una trama de formato de peticidn, un infoSet con los datos
necesarios para invocar a la BL. Tras la ejecucion de la BL, recogerd la respuesta en una varia-
ble de tipo InfoSetAccessorPlus y que contendra informacion sobre si ha existido algtn tipo de
error y una variable de tipo infoSet con los datos de respuesta. Posteriormente se enviard a otra
vista para la maquetacion de los datos por pantalla.

3.3. Flujo de Salida

Como ya se indic6 en apartados anteriores, todas las capas del sistema tienen un camino
de ida y vuelta, excepto la capa View. A continuacidn, detallaremos cdmo se realiza el flujo de
vuelta en una aplicacion.

Desde la capa Model, en la que nos encontramos cuando se conoce ya el resultado de la
ejecucion de la operativa, se comienza el retorno hacia la capa Controller.

Laclase ControllerBean que efectud la llamada en su momento, recibe la respuesta
en un infoSet, define la acciéon para MCServlet y le cede el control.

Este infoSet, busca la operativa en el fichero view.xml y obtiene el nombre del XSL de
salida. Transforma el infoSet de la aplicacién, en un fichero XML de datos, le afiade el XML
de textos y el XML genérico, y en su caso, el XML de mensajes. Este XML de mensajes sélo
contiene el texto definido para el cédigo recibido en el info de resultado, Resultinfo.

MCServlet cede el control a la capa View transmitiendo el XSL y el XML obtenidos.
El transformador construye la informacién en HTML vy el servidor de aplicaciones dispone de
esta pagina para comenzar su tramitacion hacia el cliente.

En otro tipo de salidas el flujo en este punto seria distinto, comentamos aqui distintos
casos de salidas.

-Siel view.xml tiene configurado un atributo ‘forward’ y un enlace a una aplicaciéon web, se
le enviard un request a esa aplicacion, para que sea ésta la que elabore la respuesta al usuario.

- Siel view.xml tiene configurado un atributo ‘redirect’ y un enlace a una URL, se le redi-

reccionard con la respuesta de la aplicacién componiendo la propia URL, para que sea ésta la
que elabore la respuesta al usuario.
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Capitulo 4

Tecnologias.

En este capitulo nos centraremos en explicar cudles han sido las tecnologias utilizadas en
el desarrollo del sistema. En la mayoria de los casos, la utilizacién de tecnologias concretas ha
venido impuesto como requisito inicial, en otros casos se ha optado por elegir una opcién que
se adaptara a las necesidades del propio proyecto.

Las tecnologias que se han utilizado en el desarrollo del proyecto, y que se detallan a
continuacion, han sido lenguajes de programacion, entornos de programacion. librerias graficas
y elementos de gestion de proyectos.

4.1. Lenguajes de programacion

= Java: Este proyecto se ha programado integramente en Java ya que estaba impuesto
como requisito inicial. Se ha utilizado la platatforma de compilacion Java Standard
Edition (J2SE) con la versién JDK6.

= XML: Para el caso particular de los flujos de entrada y salida de datos, se utilizard
el lenguaje de etiquetas XML. Concretamente, para la lectura y guardado del con-
troller y del view, se ha utilizado una variante de XML que es con la que trabaja
Eclipse, XMI. XMI es un lenguaje basado en XML para compartir modelos UML
entre diferentes herramientas de modelado.

= XSL: Se ha utilizado este lenguaje para la maquetacion de los resultados por pan-
talla. Se encarga de tratar las tramas de informacién en XML y transformarlas en
valores que pueda interpretar un explorador en c6digo HTML.

= WSDL.: Para la definicién del servicio web, se ha utilizado un lenguaje que utiliza
XML para la definicién de los diferentes servicios.
4.2. Entornos de programacion

» Eclipse: Para el desarrollo de la aplicacion en Java es necesario utilizar un entorno
para compilar y ejecutar el cédigo. En este caso, como necesitamos un plugin para
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una plataforma concreta impuesta como requisito inicial, haremos uso de Eclipse
para desarrollarlo.

4.3. Librerias graficas

» GEF: Graphic Editing Framework, es un plugin de eclipse para el desarrollo de
editores visuales que pueden ir desde procesadores de texto wysiwyg hasta editores
de diagramas UML, interfaces graficas para el usuario (GUI), etc. Dado que los
editores realizados con GEF viven dentro de eclipse, ademds de poder ser usados
conjuntamente con otros plugins, hacen uso de su interfaz gréifica personalizable y
profesional. En nuestro caso, se utilizard GEF para la definicion de los dos editores
visuales.

= EMF: Serd necesario utilizar un modelo para representar los datos sobre los que
vamos a trabajar. Utilizaremos las librerias EMF, las cuales se basan en dos meta-
modelos, el Ecore(contiene informacién de las clases a definir) y el Genmodel(contiene
informacién adicional para la generacion de cddigo). Una de las principales venta-
jas de utilizar EMF, es que proporciona una vision clara del modelo, generacién de
interfaces para la creacion de objetos y la notificacién de cambios en el modelo.

= JDT: El paquete org.eclipse.jdt.core define las clases de las que estd compuesto un
programa Java. Nos resultard de gran utilidad para cuando sea necesaria la creacion
de nuevos ficheros o paquetes dentro de un proyecto.

4.4. Gestion del proyecto

= MS Project: Es un software de administraciéon de proyectos de la compaiifa Micro-
soft para asistir a administradores de proyectos en el desarrollo de planes, asignacién
de recursos, dar seguimiento al progreso, administrar presupuesto y analizar cargas
de trabajo. Es el sistema que se utiliza en la empresa, y por tanto, se utilizé para la
gestion de dicho proyecto.
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Capitulo 5

Analisis del sistema.

En este capitulo nos centraremos en realizar la especificacion de requisitos del sis-
tema. Diferenciaremos entre requisitos funcionales, no funcionales y algunos aspectos
sobre la interfaz de usuario.

5.1. Requisitos funcionales

R.F. 1: Existirdn dos editores gréficos: Controller Model Editor(modelador de operati-
vas) y View Model Editor(disefiador de formularios). De esta manera se podran
editar las propiedades de los componentes de una manera mds intuitiva.

R.F. 2: El View Model Editor(disenador de formularios) se encargara de crear la estruc-
tura visual del formulario web, previo a la generacion del c6digo HTML.

R.F. 3: El Controller Model Editor(modelador de operativas) se encargard de tramitar las
operativas de banca electronica y generar vistas que sean necesarias.

R.F. 4: El disefiador permitiré la creacion de vistas asociadas a operativas. Cada opera-
tiva podra tener como hijos un breadcrumb, un resource y/o un form.

R.F. 5: El disefiador permitird afadir componentes basicos al formulario, editar sus pro-
piedades, cambiar su posicion en pantalla y/o eliminarlos del editor.

R.F. 6: Los componentes basicos con los que trabajard el disefiador de formularios se-
ran: Label, TextBox, Password, Button, SubmitButton, ComboBox, RadioButton,
CheckBox y FileComponent.

R.F. 7: El disefiador permitird afiadir componentes avanzados al formulario, editar sus
propiedades, cambiar su posicidn en pantalla y/o eliminarlos del editor.

R.F. 8: Estos componentes avanzados seran: DateComponent, Conjuntos de botones y
CCC.

R.F. 9: Eldisefiador permitira afiadir eventos a los componentes del formulario. También
dard la posibilidad de asociar una funcién javascript a los eventos.

R.F. 10: El disenador permitira guardar la informacién en el fichero con extension .view.
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R.F. 11: El modelador permitird la creacidon de operativas, micro operativas, operativas
guiadas y filtros de salida asociados a un controller.

R.F. 12: El modelador permitird afadir nuevas micro operativas y/o editar sus propieda-
des.

R.F. 13: Una micro operativa podra tener una CB Class como objeto hijo.

R.F. 14: Se permitira la generacion de clases CB(Controller Bean). Ademads se permiti-
ran generar las clases resultado de tipo Info y el c6digo de la validacion relacionada.

R.F. 15: El modelador permitird afiadir objetos a una operativa guiada, editar sus propie-
dades, cambiar su posicion en pantalla y/o eliminarlos del editor.

R.F. 16: Los objetos que se podran afadir a la estructura de una operativa guiada se-
ran: AppDataObject, GuidedOperativeObject, IntegrationDataObject, OutPutFilte-
rObject, PreExecutionObject, ResultViewObject y ValidationObject.

R.F. 17: El modelador permitira crear conexiones de tipo OK, ERROR, OTHER, SinE-
tiqueta o VALIDATION-ERROR entre GuidedOperative y ResultView. Y también
permitirad crear conexiones SinEtiqueta desde un GuidedOperative hacia cualquier
otro elemento.

R.F. 18: Una operativa guiada podra tener como objetos hijos: preExecutionObject[0..1],
integrationObject[0..N], guidanceClass[0..1], outPutFilter[0..N], appDataObject[0..N],
breadcrumb][0..1], validation[0..1] y resultViewObject[0..N].

R.F. 19: Una operativa guiada no podra tener ningun resultView asociado si no posee un
hijo de tipo guidanceClass.

R.F. 20: Un resultView podrd tener una conexion directa con uno o varios guidedOpera-
tiveObject.

R.F. 21: Al crear un resultView se podra seleccionar el tipo de vista(PAGE, BINARY,
STRING, XML, FILE o JSP) y el tipo de conexion.

R.F. 22: El modelador permitira guardar la informacion en el fichero con extensién .con-
troller. Al proceder al guardado del controller, se guardaran en el fichero .view las
vistas que no estuvieran ya creadas.

R.F. 23: El sistema contendrd una opcion para validar que los datos introducidos en el
controller y en el view son correctos.

R.F. 24: El sistema permitird la conversion de los ficheros de la version 4.0 de MC-
Server a la version 5.0 y viceversa.

R.F. 25: El sistema permitird la generacion de clases BL( o Bussiness Logic ) para la
conexion con Host, con una base de datos o con un servicio web. Ademas de crear
la clase BL, se crearan las clases Info e InfoSet asociadas.

R.F. 26: Las conexiones con Host serd necesario que contengan una direccion URL y un
puerto asociado.

R.F. 27: Las conexiones con bases de datos permitirdn seleccionar el driver a utilizar(DB2,
MySQL, Oracle o SQL Server).
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R.F. 28: Las conexiones con servicios web, permitirdn seleccionar el fichero WSDL con
el que trabajar mediante una direccién URL, seleccionando una ruta del sistema o
un fichero por defecto.

R.F. 29: EI sistema permitird la generacion de ficheros EJB(Enterprise Java Bean) de
tipo jar para la conexidn con diferentes tipos de base de datos.

R.F. 30: Los tipos de EJB que podrdn generarse serdn de la version 1.3, 2.0 y para el
servidor de aplicaciones J2EE webLogic.

5.2. Requisitos no funcionales

R.N.F. 1: La aplicacién debera de funcionar sobre la plataforma de desarrollo Eclipse
3.7 o superiores.

R.N.F. 2: El java development kit(JDK) debera de ser 1.6 o superior.

R.N.E. 3: La aplicacion serd multiplataforma para poder ejecutarse en cualquier sistema
operativo.

R.N.F. 4: El sistema sobre el que se ejecute deberd de tener un minimo de 1GB de me-
moria RAM.

R.N.F. 5: Se informard por pantalla en caso de introducir algin dato erroneo en la apli-
cacion.

R.N.F. 6: En todo momento, el usuario estard informado sobre el lugar en el que se
encuentra para facilitar su navegacion por la aplicacion.

R.N.F. 7:  Se podr4 llegar a todas las opciones de la aplicacion en 3 clics 0 menos.

5.3. Interfaz de usuario

La usabilidad de la interfaz gréfica de usuario (GUI) es un aspecto muy importante
en este proyecto, ya que va a ir destinado a usuarios con diversos tipos de conocimientos
informaticos. Los editores contaran con paletas graficas que facilitaran al usuario a la hora
de afiadir nuevos elementos. En el editor se mostraran los elementos con sus propiedades
de manera que el usuario se evite hacer demasiados clics. Todas las ventanas de la apli-
cacién contendrédn un titulo y una breve descripcion para que el usuario sepa lo que esta
realizando en cada momento. Cada uno de los elementos tendrd un color representativo
para facilitar la interpretacién més intuitiva.
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Capitulo 6
Diseno.

En este capitulo se presentardn los detalles de disefio del proyecto, basdndonos en
el andlisis del capitulo anterior. Se realizardn una serie de diagramas que ayudaran a la
hora de realizar la implementacion.

6.1. Casos de uso

Se ha optado por utilizar notacion UML para la realizacion del diagrama de casos
de uso del sistema. Representa la funcionalidad més bdsica y general, y ademas, define
todas las posibles interacciones del sistema con los usuarios. La imagen que mostramos
a continuacion detalla el diagrama de casos de uso utilizado por el plugin de MCServer y
en el que se pueden diferenciar claramente los grandes bloques en los que se subdivide la
aplicacion.
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Figura 6.1: Diagrama de casos de uso
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6.2. Modelo de clases

A la hora de realizar el diagrama de clases completo, se vio imposible condensar
todo el sistema en un dnico diagrama, por lo que se decidio subdividirlo en varios sub-
modelos. Ademas, se ha prescindido de representar todas las funciones de cada clase para
obtener una mayor claridad y facilidad de comprension.

6.2.1. Diagrama de clases del disefiador

En el primer diagrama, figura 6.2 representa el modelo de clases del disenador de formu-
larios. Posee una clase base, AbstractEditableObject, de la que heredan las propiedades y
métodos las demds clases. A parte, esta la clase AbstractSubcomponent, de la que extien-

den todos los subcomponentes ya que poseen muchos atributos similares.

AhstractEditableOhject

name : String

label : String

¥mlFile : String

literal : String

styleFile : String

style ; String

hAlign : String

whlign ; String

heigth : String

width ; String

actions : ArrayList=String=
javascriptFunctions © ArrayList=String=
constraint: Rectangle

parent: AbstractEditabletbject
subElements : List=AbstractEditable Object=
neweddtr - Integer

AbstractSubcomponent ComponentOhject FormObject
parentComponent | CormponentObject cormponentType : String
AN
ButtonSubcomponent CheckSubcomponent LabelSubcomponent ComboSubcomponent RadioSubcomponent TextSubcomponent

Figura 6.2: Diagrama de clases del disefiador de formularios

29




6.2.2. Diagrama de clases del modelador

El diagrama de la figura 6.3 representa el modelo de clases del modelador. Posee
una clase base, AbstractConnectableObject, de 1a que heredan las propiedades y métodos
las demds clases. Se caracteriza por tener una lista de conexiones de origen y de destino
para interconectar diferentes objetos. A parte, estd la clase AbstractEditableObject, de la
que extienden todos los objetos que se encuentran internos en algin objeto AbstractCon-
nectableObject.

AbstractConnectableCbject ResultviewOhject
sourceConnections ; ArrayList=Connection= pageType : String
AbstractCperative targetConnections : ArrayList=Cannection= key | String
intearations : ArrayList=IntearationObject= nrlgma\!\lame‘ﬁtrmg errangw‘Strmg X X X
constraint: Rectangle resultviewlist : Arravlist=ResultviewOhject=
connectionType | ViewType
0 i
newOperationg viewTypeSting : String

oAt Int
GuidedOperative Object newAltr - Inteder

guidanceClass : GuidanceClass
breadCrurmb : BreadCrumbObject

IntegrationDataObject

instanceTypename : String
neswattr : Integer

OutPutFilterObject IntegrationD ata0bject paramList  ArrayList=ParamData>
finterCGlass : String instanceTyperame : String paramListd ; ArrayList<ParamData=
linkedToGuidedOperative  hoolean paramList: ArrayList=ParamData=
param : ArrayList=PararmOutPutFilter= newAttr : Integer
outPutlList : ArrayList=OutPutFilterObject= Connection
newAftr  Integer source : AbstractConnectableObject

target | AbstractConnectableObject
P —— PreExecutionObject newaltr : Integer
- preExecutable : Boolean wigwType - ViewType
value : String
postExecutar : Boolean
safe : Boalean
ParamOutPutFilter operativeToExecute : ArrayList=Operative ToExOhjects
AppDataOhject
value : String
datahfenu : Boolean
noError: Boolean
OperativeToExecuteOhbject datalnfoSet : String
ValidationObject seniet. Sing ey * Sitring
classinfoSet : String keyFrominfo : String
debugExtra ; Boolean ) load © String
parameters : ArrayList=ParameterOhject= save : String
otiginalkey : String
appDataList: ArrayList=AppDataObject=
\ expandList: ArrayList=ExpandAppData=
ParameterChject newAttr : Integer
value ; String
format : String |
securityClass :String Abstracteditable0bject ExpandAppData
secutityMethod : String
password : Boolean p—————[fNAME. String BreadCrumbOhject open : String
optional ; Boolean parent : AhstractConnectableObject _ . field : String
infaErrar - Boolean Py —— link : Siring keyFr.omInfo : String
composeFrom : String load : String level - int
raiseError | String posnmn:strmg show - String
alarmClass ; String value: String
alarmMethod : String

GuidanceClass

guidanceClassharme : String
interceptorClassMarne | String
newaAttr ; Integer

Figura 6.3: Diagrama de clases del modelador
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6.2.3. Diagrama de clases de las partes editables del disefador

El diagrama de la figura 6.4 representa las clases de los componentes editables del
formulario. Extienden de la clase abstracta AbstractGraphicalEditPart que contiene la
figura que serd editable y las conexiones que tiene con otros elementos. Ademds, im-
plementa el método getCommand() que sera el que se ejecute cuando se produzcan los
eventos de creacidn, edicién o borrado de un elemento editable.

AbstractGraphicalEditPart

figure : IFigure
sourceCaonnections ; List
targetConnections ; List

i

WizardEditahleEditPart

getCommand(shell) - Command

|

ComponentEditPart SubcomponentEditPart FormEditpart

Figura 6.4: Diagrama de clases del disefiador de formularios
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6.2.4. Diagrama de clases de las partes editables del modelador

El diagrama de la figura 6.5 representa las clases de los componentes editables
del modelador de operativas. Extienden de la clase AbstractGraphicalEditPart. La clase
AbstractContainerEditPart posee un atributo que representa el color del elemento por
pantalla, y otro atributo que nos indica si posee subcomponentes internas. Como ocurria
en el apartado anterior, también implementa el método gerCommand() que sera el que se
ejecute cuando se produzcan los eventos de creacidn, edicidén o borrado de un elemento
editable. Ademads, hay una clase ConnectionEditPart, para el caso particular de la edicién
de las lineas de conexidn entre objetos, ya que no posee las mismas propiedades que los
objetos contenedores.

AbstractGraphicalEditPart

T

AbstractContainerEditPart AbstractConnectionEditPart

WizardEditableSubElement

figureBEGColor : Colar
subElementTitle ; String

getCommand - Cammand

muodelFields ; List=String=

newidttr - Integer %

subFigure : GenericSubelementFigure ConnectionEditPart
GenericSubelementEditFant router : FanRouter

modelFields : List=String= conLabel : Label

title ; String

WiizardEditableEditPart

WiewEditpan

muodel : ResultviewOhject

getCommand - Cammand

AppDataEditpart

muodel : AppDataCbject

WalidationEditPart

muodel : ValidationOhject

GuidedOperativeEditPart IntegrationDataEditPart CutPutFiterEditPart PreExecutionEditPart

muodel : GuidedOperativeOhject muodel ; IntegrationDatalbject muodel ; OQutPutFilterObject | [ model : PreExecutionOhject

Figura 6.5: Diagrama de clases del modelador de formularios
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6.2.5. Diagrama de clases de la vista del diseniiador

El diagrama de la figura 6.6 representa las clases que se encargan de dibujar los
diferentes elementos en el editor de Eclipse. La clase AbstractControlFigure implementa
el método paintFigure que pintard los rectingulos que representan los componentes del
formulario. Todas las demds clases, poseen como atributos los objetos del modelo con
todas las propiedades asociadas y que dependiendo del tipo se dibujardn unos elementos
u otros por pantalla.

Roundedrectangle

CheckFigure AhstractControlFigure
heckBox Checanx"D lastLaocation : Paint
paintFigurefgraphics) : void
£ £
ButtanFigure FarmFigure
huttan ; Buttan laheltethod : Lahel
labelname : Label
SubmitFigure ComponentFigure LabelFigure TexFigure RadioFigure
label : Lahel textField : RoundedRectangle exdizircle  RoundedRectangle

ComhboFigure Lﬁ

PasswordFigure

comhoBox: RoundedRectanale

Figura 6.6: Diagrama de clases de la vista del disefiador
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6.2.6. Diagrama de clases de la vista del modelador

El diagrama de la figura 6.7 representa las clases que se encargan de dibujar los dife-
rentes elementos en el modelador. La clase AbstractRectangleFigure, como en el apartado
anterior, implementa el método paintFigure que pintard los rectdngulos que representan
los diferentes componentes.

Roundedrectangle

AhstractRectangleFigure

lahel : Label
cannection : ConnectionAnchor
titleLine : Palyline

paintFigurefgraphics) : void

WiewFigure

ContainerFigure

GenericSubelementFigure

wienwType  ViewType

haColor: Calar

lahel : Label
decorationLine : FolyLine
elementlist : ArrayList=TextElement=

Figura 6.7: Diagrama de clases de la vista del modelador
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6.3. Diseno Visual

El aspecto visual de la aplicacion resulta de gran importancia en este proyecto ya
que podria ser utilizado por cualquier tipo de usuarios. De este modo, se intenté que re-
sultara atractivo y evitando un disefio sobrecargado.

Las interfaces grdficas tenian que mostrar toda la informacién necesaria intentando
ser lo mds minimalista posible y por su puesto buscando la claridad. Para ello se decidié
utilizar ventanas tipicas del sistema operativo a la hora de trabajar con los elementos del
editor grifico. En estas pantallas se han distribuido los diferentes campos de introduccién
de datos de una manera que resulte intuitivo para el usuario. Por otra parte, las pantallas
de edicion de elementos se realizaron de manera similar a las de insercion pero rellenadas
con los datos actuales del elemento en cuestion. También se decidié que existiese una
navegacion sencilla entre pantallas, para evitar sobrecargar una sola con demasiada infor-
macion.

La usabilidad fue uno de los puntos clave a considerar para abarcar la mayoria de
los usuarios posible. Entre las caracteristicas mas importantes a destacar, la existencia de
una paleta grafica en el lado izquierdo. Resulta muy sencillo afiadir nuevos elementos al
editor unicamente realizando un clic sobre el deseado. Otro aspecto destacable fue la uti-
lizacion de colores distintivos para los diferentes elementos. De esta manera los usuarios
pueden identificar de manera mds rdpida los tipos de elementos en pantalla. Por ltimo se
intent6 que la creacion de elementos se realizard en un maximo de 3 clics.
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Capitulo 7

Implementacion y pruebas.

Como ya se ha comentado en capitulos anteriores, la implementacién del plugin pa-
ra Eclipse serd programada principalmente en Java, utilizando otros lenguajes auxiliares
para su correcto funcionamiento.

En este apartado, se describird la estructura interna de la aplicacién, asi como los
aspectos mds destacables en la implementacion de la misma y el plan de pruebas seguido
para verificar su correcto funcionamiento.

7.1. Implementacion

El desarrollo del plugin de Eclipse se va a subdividir en varios proyectos que de-
penden unos de otros, pero asi se consigue no sobrecargar toda la implementacién en un
unico proyecto.

De esta manera, la estructura general que se va a utilizar es la que aparece a conti-
nuacion en la imagen y de la cual explicaremos cada proyecto con mas detalle.

% Package Explorer :2 e Mavigator = <,1=r’=l}| 7 =
‘_j"' MC-EclipsePlugin 4836 [http://subversion.th-solutions.com/subversic
1:'% MC-EclipsePlugin.edit 4836 [http://subversion th-solutions.com/sub
j,_:'ﬁ > MC-EclipsePlugin.editor 4836 [http://subversion.th-solutions.com/s
= MC-EclipsePlugin.feature 4773 [hitp://subversion.th-solutions.com//sy
Ej MC-EclipsePlugin.tests 4836 [http://subversion.tb-solutions.com,/subs
T MC-EclipselUpdateSite 4773 [http://subversion.th-solutions.com//sub

Figura 7.1: Estructura de proyectos en Eclipse
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7.1.1. MC-EclipsePlugin

Es un proyecto de tipo ‘Java Project’, y es el encargado de almacenar los ficheros de
configuracion del modelo del plugin, y fue la primera de las tareas que hubo que realizar.

Estos ficheros son de tipo Ecore(Eclipse Core) y permiten definir de manera arbo-
rescente como va a ser la estructura de los elementos. Esta estructura serd utilizada por
la libreria EMF(Eclipse Modeling Framework) de Eclipse para la generacién de cédigo
que pueda utilizarse para implementar el plugin. Ademads, tendremos otro tipo de ficheros
GenModel, que se asociard al fichero Ecore correspondiente y que utilizaremos para la
autogeneracion de codigo del editor, del modelo y para las pruebas unitarias. A continua-
cién mostramos una imagen con el menu desplegable de la generacion de codigo a partir
del fichero GenModel.

.| B2 controller
Generate Model Code
Generate Edit Code
Generate Editor Code
Generate Test Code

Generate All

Figura 7.2: Fichero GenModel
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Para la autogeneracion de cédigo, habrd que editar una serie de propiedades en el
fichero GenModel como mostramos a continuacion.

Property
4 All
Base Package
Prefix
4 Ecore
- Package
4 Edit
Child Creation Extenders
Disposable Provider Factory
Extensible Provider Factory
4 Editor
Generate Model Wizard
Multiple Editor Pages
4 Model
Adapter Factory
Content Type Identifier
Data Type Converters
File Extensions
Initialize by Loading
Literals Interface
Resource Type
4 Package Suffixes
Implementation
Interface
Metadata
Presentaticn
Provider
Tests
Utility
4 Tests

Generate Example Class

Value

1= com.thsolutions.meserver.eclipse.models
'= Controller

8 controller

vk true
vk true
Ik true

vk true
v falze

U true

vk true
1= controller

5
=

= presentation

n=s p rovider

Figura 7.3: Propiedades del fichero GenModel

En este proyecto, estara tambien el fichero plugin.xml. Podremos editar una serie de
propiedades del mismo, dependencias entre los diferentes proyectos, y librerias, que nos
servirdn para la creacion global de todo el plugin. Mostramos a continuacién una imagen

de la edicion de este fichero.



it Overview CO-H-t@

General Information Plug-in Content

This sectien describes general information about this plug-in, ger .
The content of the plug-in is made up of two sections:

ID: MCEclipsePlugin| [ Dependencies: lists all the plug-ins required on this plug-in's classpath
Ve 1015 to compile and run,
: . @y Buntime: lists the libraries that make up this plug-in's runtime,
Mame: MC-EclipsePlugin
Provider: TB-Solutions Extension / Extension Point Content

Platform Filter:

Activater:

[7] Activate this plug-in when one of its classes is loaded [ Extension Points: declares new function points this plug-in adds to the
platform.

This plug-in may define extensions and extension points:

gﬁ Extensions: declares contributions this plug-in makes to the platform.

[¥] This plug-in is a singleton

Execution Environments =t

Specify the minimum execution environments required to run this plug-in, Test this plug-in by launching a separate Eclipse application:

= JavaSE-1.6 ek 2 Launch a RAP Application

0 Launch an Eclipse applicaticn
:ﬁx‘F Launch a RAP Application in Debug mode

Up 3‘¢F Launch an Eclipse application in Debug mode

Remove

Down

Exporting
Configure JRE associations...

Update the classpath settings

To package and expoert the plug-in:

1. Organize the plug-in using the Organize Manifests Wizard

2, Externalize the strings within the plug-in using the Externalize Strings
Wizard

3. Specify what needs to be packaged in the deployable plug-in on the
Build Configuration page

4, Exportthe plug-in in a format suitable for deployment using the Export
Wizard

Ovenview | Dependenciesl Runtimei Extensions | Extension Points BuiIdI MANIFEST.MF! plugin.xmli build.properties

Figura 7.4: Fichero plugin.xml
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7.1.2. MC-EclipsePlugin.edit

Es un proyecto de tipo ‘Java Project’, y es el encargado de almacenar los ficheros
que se han autogenerado con el fichero GenModel explicado en el apartado anterior. Estas
clases nos servirdn para obtener las instancias a los objetos del modelo y para almacenar
o modificar sus propiedades. Mostramos una imagen con la estructura de los paquetes
generados en este proyecto.

4 To§ MC-EclipsePlugin.edit 4836 [http://subversion.tb-solutions.co
4 [ src 4836
4 HF com.tbsolutions.meserver.eclipse.models 4536
» H} controller.provider 4624
> H} ejbs.provider 4743
> B} model.provider 4624
» B3 meduleConfiguration.provider 4336
. R view.provider 4624

JIEID

Hj controller 3633

> ==, JRE System Library [JavaSE-1.6]
> B, Plug-in Dependencies
» o icons 4836
» & META-INF 4836

i} build.properties 3572

E], plugin.properties 4536

4% pluginxml 3841

Figura 7.5: Fichero plugin.xml

7.1.3. MC-EclipsePlugin.editor

Es un proyecto de tipo ‘Java Project’, y se podria decir que abarca el grueso de la
implementacién del plugin. Tendrd los paquetes referentes a la implementacion de los
dos editores graficos(designer y modeler), otro paquete con las clases autogeneradas para
mostrar la estructura arborescente de los ficheros(models) y otro paquete para acciones
variadas del plugin(editor.actions).
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4 ‘;ﬁ » MC-EclipsePlugin.editor 4836 [http://subversion.tb-solution
4 7 > srcddin
4 B = com.tbsolutions.meserver.eclipse 4836
- By > designer 4624
» i = editor.actions 4836
- By » modeler 4667
> i models 4835
- i meeclipseplugin.editor.editers 4709
» [ templates 4712
. =, Referenced Libraries
> Bk JRE System Library [JavaSE-1.6]
» B Plug-in Dependencies
» e icons 4836
» (2 lib 4698
» & META-INF 4773
o} build.properties 3717
B plugin.properties 4536
% pluginxml 4336

Figura 7.6: Estructura del editor

Explicaremos en més detalle a continuacién los aspectos mds importantes de la
implementacién del editor grafico de la vista y del controlador. Para estos dos editores,
existen clases similares, asi que nos centraremos en detallar la estructura general de la
implementacion independientemente de cual se trate. En el apartado anterior de disefo se
puede apreciar con mayor detalle las principales diferencias en las clases de cada uno de
los dos editores.

a) Package com.tbsolutions.mcserver.eclipse.designer.model

Contiene todas las clases base que utilizara el disefiador(las principales se-
ran FormObject para el formulario, ComponentObject para todas las componentes,
AbstractSubcomponent clase abstracta de la que extenderdn los subcomponentes).
Todas las clases base, extenderan de la clase abstracta AbstractEditableObject, la
cual poseera todas las propiedades comunes (literal, estilo, alineaciones, tamaifios,
elemento padre, lista de subelementos y el rectingulo grafico). Ademds extendera
de la clase Observable para que puedan realizarse las notificaciones de cualquier
cambio sobre un elemento y producirse su actualizacién en pantalla. La relacién
que existird entre los elementos serd la que se muestra en la imagen a continuacion:
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formObject

componentObject

subcomponentObject J

L JL J

Figura 7.7: Relacion entre elementos del disenador

Ademds, este package contiene un fichero componentes.xml desde el cual se
creardn dindmicamente todos los componentes. De esta manera resulta muy cémodo
realizar modificaciones sobre los elementos sin tener que hacer excesivos cambios.
Se adjunta a continuacion un fragmento de este fichero:

<!--Fichero XML gque contiene la estructura de los subcomponentes ——>
<catalog>
<component name="LabelComponent">
<subcomponent>Label</=subcomponsnt>
</component>
<component name="TextComponent">
<subcomponent>Label</subcomponent>
<subcomponent>Text</subcomponent>
</component>
<component name="PasswordComponent"™>
<subcomponent>Label</subcomponent>
<subcomponent>Text</subcomponent>
</component>
<component name="ButtonComponent">
<subcomponent>Button</subcomponent>

</component>

Figura 7.8: Fragmento del fichero componentes.xml
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b)

c)

d)

)

Package com.tbsolutions.mcserver.eclipse.designer.view

Contiene todas las clases necesarias para dibujar por pantalla todos los ele-
mentos. Estas clases extienden de AbstractControlFigure que a su vez extiende de
RoundedRectangle y contiene las propiedades comunes de todos ellos. La funcién
principal es la de paintFigure, que editard el rectdngulo de cada elemento y lo posi-
cionard en el gridData correspondiente. Por claridad a la hora de mostrar el formu-
lario en pantalla se decidi6é que todos los elementos fueran rectangulos.

Package com.tbsolutions.mcserver.eclipse.controller

Contiene las clases necesarias para la creaciéon de los editPart(objetos sobre
los que estd permitido realizar acciones) de las diferentes componentes. Todas las
clases extienden de Observer y de NodeEditPart. La funcion createEditPolicies nos
permitird afiadir las acciones que permitimos sobre ese objecto (edicidn, borrado,
cambio de posicién, cambio de tamaio, ). Mostramos a continuacién un ejemplo de
editParts:

Figura 7.9: Ejemplo de EditPart

Package com.tbsolutions.mcserver.eclipse.designer.wizard

Contiene toda la definicién de los wizard de creacion/ediciéon de elementos
del formulario. Se pretende que se pueda configurar de manera sencilla todas las
propiedades que tiene asociadas y poder observar el resultado al cerrar el wizard.
Los datos introducidos se almacenarén en el fichero .view y se cargaran al abrirlo en
el editor gréifico.

Package com.tbsolutions.mcserver.eclipse.designer.command

Contiene las clases de definicion de los comandos de creacion y/o edicion pa-
ra cada componente. Son las clases desde donde se invoca a los wizard. Las clases
extienden a la clase Command y EditableCreateCommand, y cada elemento tiene
asociado comandos propios de creacion, ya que tienen que invocar a wizards dife-
rentes y con propiedades diferentes.

Package com.tbsolutions.mcserver.eclipse.designer.palette

Contiene la clase OperativeGraphPalette que se encarga de definir la paleta
gréafica con las componentes que se podran insertar en el formulario. El aspecto final
de la paleta es como el que mostramos a continuacion:
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[:3 Select

[== Controles Basicos g [
A File
A Label
fabll Text
bl Password
Euttu:un
[zb] Submit
"?_-?Ccuml:ln
{#) RadioButton
CheckBox
[= Controles Avanzados 40
Ll CCC
Conjunto de botones

37 Fecha

Figura 7.10: Paleta grafica del disefiador de formularios

7.1.4. MC-EclipsePlugin.feature

Es un proyecto de tipo ‘Project’ y unicamente contendrda un fichero feature.xml
donde se detallan las caracteristicas de cada version del plugin y que apareceran cuando
un usuario quiera descargarselo desde el servidor de actualizaciones de Eclipse. Desde
este mismo fichero se podrdn crear versiones para desplegar en el servidor(deployable
features). Mostramos a continuacién una imagen con las principales propiedades que se
pueden editar del plugin.
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&= MCServer Plugin

General Information
[This section describes general information about this feature.

I MCServer_EclipsePlugin.feature

Version: 1015

Mame: MCServer Plugin

Provider: TEB-Sclutions

Branding Plug-in:  MCEclipsePlugin Browse...

Update Site URL: http://downloads.th-sclutions.com,/MCServer/update

Update 5ite Mame:  MCServer Update Site

Figura 7.11: Feature

7.1.5. MC-EclipsePlugin.tests

El MC-EclipsePlugin.tests, es un proyecto de tipo ‘Java Project’ y se encargara de
almacenar las clases Java que se utilizardn para la realizacion de los test unitarios.
Para realizar la ejecucion de los mismos, utilizaremos un complemento de Eclipse que se
llama JUnit y que explicaremos con mas detalle en la seccion de pruebas.

7.1.6. MC-EclipseUpdateSite

ElMC-EclipseUpdateSite, es un proyecto de tipo ‘Update Site Project’ y su
principal funcionalidad es la de establecer la estructura necesaria para la plataforma de
publicacién de plugins Eclipse Update Manager. De esta manera, mediante una url se po-
dré descargar y actualizar en cualquier momento el plugin.

A este proyecto se le vincula el proyecto MC-EclipsePlugin. feature visto
en apartados anteriores que tendrd el contenido a publicar. El fichero principal del pro-
yecto es site.xml y nos permite definir las categorias a visualizar en el Eclipse Update
Manager. En nuestro caso, inicamente hemos definido una sola categoria como mostra-
mos en la figura.
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f L site.xml EE. :

# Update Site Map

Managing the Site
1. Add the features to be published on the site,

2. For easier browsing of the site, categorize the features by dragging.
3. Build the features,

Mew Category

L features/MCServer_EclipsePlugin feature_1.0.0.6a.jar
L features/MCServer_EclipsePlugin feature_1.0.0.3 jar Add Feature...
L features/MCServer_EclipsePlugin.feature_1.0.0.5,jar
L features/MCServer_EclipsePlugin feature_1.0.0.4b jar Synchronize...
L features/MCServer_EclipsePlugin feature_1.0.0.4c jar
L features/MCServer_EclipsePlugin feature_1.0.0.4 jar
L features/MCServer_EclipsePlugin.feature 1.0.0.7 jar
e features/MCServer_EclipsePlugin feature_1.0.0.6.jar
4t MCServer_EclipsePlugin feature (1.0.0.8)

i

Build

H

Build All

Figura 7.12: Update Site

Finalmente, solo hay que subir al servidor web, mediante un gestor FTP, el fichero
features con la tltima actualizacién. La url donde se encuentra el repositorio de versiones
finales es:

MCServer Update Site - http://downloads.tb-solutions.com/MCServer/update
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7.2. Pruebas

La fase de pruebas de un sistema es una de las etapas mds importantes del proceso
de desarrollo software. Para ello es necesario realizar una bateria de pruebas que permitan
verificar el correcto funcionamiento de la aplicacion. En el caso del este plugin, es dificil
realizar un proceso automatico que verifique que no existen errores., por ello inicamente
se han realizado pruebas unitarias de todas las clases por separado y pruebas globales de
todo el sistema.

a) Pruebas Unitarias
En proyectos de gran envergadura y de muchas clases, resulta muy tedioso
realizar las pruebas unitarias para cada una de las clases. En nuestro caso, se opto
por utilizar JUnit, un complemento para Eclipse que nos permite ejecutar las prue-
bas de manera sencilla mediante la clase abstracta TestRunner.

Para la ejecucion de una prueba, seleccionaremos la opcién JUnit como mos-
tramos en la imagen a continuacion.

Run As b | G 1Java Application Alt+5Shift+X,
Debug As ¥ | Ju 2)Unit Plug-in Test Alt+Shift+ X, P
Profile As k(. Ju 3 JUnit Test Alt+5hift+X, T
Validate E 4 RAP JUnit Test Alt+5Shift+X, U
Jrom : Run Cenfigurations...

Compare With (e

Figura 7.13: Ejecucién JUnit

Al realizar la ejecucion de una prueba unitaria utilizando JUnit, se mostraria
en una pestafia el resultado como mostramos a continuacion.

{8 Package Explorer | ©5. Navigator | Ju JUnit &3 = m
Terminated g ._15| Q, E - T
Runs: 0/0 B Errors: 0 B Failures: 0

Figura 7.14: Resultados JUnit
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b) Pruebas de Sistema

Para probar el plugin completo, se realiz6 manualmente, ya que resultaba de
gran dificultad hacer un fichero que autocomprobara el sistema, ya que la mayor
parte es grafica. Conforme se iba realizando la prueba, se modificaba la implemen-
tacion para corregir posibles errores.
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7.3. Aspecto final del plugin

Para terminar, mostraremos unas cuantas imédgenes del aspecto final del editor de
formularios y del modelador de operativas, asi como algunas de sus funcionalidades mas
destacables.

El aspecto arborescente de los ficheros .view y .controller se observa a continua-
cidn, y desde el cual se podran editar las propiedades de cada uno de sus componentes y
afiadir nuevos.

L&) modulewview &2

4| &) platform:/resource/pruebas/module.view
4 4 view

4 < operative INSERTAR_MOVIMIENTO
< Svistasformulariol
4 form formulariol

4 < operative MOSTRAR_MOVIMIENTOS
4 Svistasformulario?
4 form formulario?

Figura 7.15: Fichero view

& moduleview ! *module.controller 22

4 [.53 platform:/resource/pruebas/src/module.controller
4 4= controller
<4 output Filter
<+ operative
<= micro Operative
. 4 guided Operative
4 < guided Operative GuidedOperativeObject
4 wvalidation checkPassword
< pre Execution login
4 app Data aa
- 4 guidance Class clasel
» < guided Operative GuidedOperativeCbject 1

Figura 7.16: Fichero controller
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Y el aspecto visual del editor grafico de formularios ha adquirido el siguiente as-
pecto, donde apreciaremos la vista preliminar del formulario, y la zona de la paleta para
realizar la insercién de nuevos elementos.

| @ Diseniador de Vista &2

by Select Modulo: modulel.view

= C;:ntrolﬁ w0
A File
A Label
bl Text

fwx Password

Button

[zb] Submit

3 Combo

(& RadioButton

CheckBox
= Controles ... «

es COC

Conjunto de
botones

77 Fecha

Figura 7.17: Editor grafico de formularios
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Y el aspecto visual del modelador de operativas ha adquirido el siguiente aspecto,
donde apreciaremos la vista preliminar del controlador, y la zona de la paleta para realizar
la insercién de nuevos elementos.

Q Select

Médulo: module.controller

= Vistas 4
Operativa Guiada GuidedOperativeObject_0
Vista

(= Operativas ]

Clase guia

Integration

BreadCrumb

InsertarMovimiento
<<Result ject> >

Valores:
OutPutFilter | ErrorView: false

AppData

Validation

PreExecution

= Conexiones o

Conexion sin etiqueta
; checkPassword
Conexion OK = o)

<<V et

Conexion ERROR Valores:

Conexion ClassInfoSet: checkPassword
VALIDATION_ERRCR Debug Extra: false
Conexion OTHER

Figura 7.18: Editor grafico de formularios
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A continuacién, observamos un formulario con tres componentes y un menu des-
plegable con las opciones disponibles para ese objeto. El menud desplegable de edicién
para el modelador de operativas tendrd el mismo aspecto.

SRR

Ly Select Module: modulel.view

= Controles ...
A File

A Label
bl Text

[mal Password

(3b) Button

(8] Submit

=8 Combo

& RadioButton
CheckBox
= Controles ... <
il CCC

0 Conjunto de
botones
% Fecha

Figura 7.19: Edicién de componentes
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Y finalmente, un ejemplo de wizard que permite la introduccién de las propiedades
asociadas al elemento seleccionado. Los wizards para el modelador de operativas tendrdn
el mismo aspecto.

Configuracion de Text
Listade de pardimetres de configuracion de teds.

Figura 7.20: Aspecto final wizard
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Capitulo 8

Conclusiones. Futuras lineas de trabajo.

La plataforma Eclipse, se encuentra entre las mds utilizadas actualmente por las empresas
del sector del desarrollo software. Por ello, la realizacion de plugins para esta plataforma
resultan de gran utilidad ya que pueden ser utilizados por multitud de usuarios, ademas
de su coémoda y rdpida distribucion via su repositorio de descarga de plugins. Por estos
motivos, ha resultado de gran utilidad, tanto personalmente como por parte de la empresa,
el trabajar con esta plataforma de software libre.

La principal finalidad que se deseaba obtener con este proyecto era la de comenzar con su
utilizacién de manera inmediata en la propia empresa para el desarrollo de nuevas aplica-
ciones de banca electronica que utilizaran la plataforma MC-Server. En la actualidad, el
plugin desarrollado en este proyecto, estd siendo utilizado por programadores de la em-
presa TB-Solutions. Se decidié anadirlo en la etapa de implementacién para el proyecto
de desarrollo de la nueva banca electrénica para la entidad CAN(Caja Navarra). Las pri-
meras impresiones que se obtienen son bastante positivas para ser una primera version
del plugin. Resulta de gran comodidad ya que en tareas muy sistemadticas se ahorra tiem-
po de produccidn, y ademds mayor comodidad a la hora de editar las propiedades de los
ficheros propios de la plataforma MC-Server(ficheros .model, .controller y .view).

Para futuras versiones, se tiene pensado en ampliar y/o mejorar alguna de las funciona-
lidades que ofrece esta primera version del plugin, asi como retomar otras que hayan
quedado pendientes de implementacion.. También se pretende reforzar el aspecto de las
validaciones de datos que resulta imprescindible para el perfecto funcionamiento de la
aplicacion. Ademds, mediante su temprana implantacion, se desea obtener cualquier tipo
de fallo o carencia para poder mejorarla y que se encuentre perfectamente operativa para
los usuarios.
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Manual de Instalacion

1.- Instalacion del plugin

Para realizar la instalacion del plugin de MCServer en nuestra API de Eclipse, sera
necesario seguir una serie de sencillos pasos. Accedemos al mend Help y seleccionamos
la opcidn de menu Install New Software como indicamos en la imagen a continuacion.

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project MCServer Sample Run Window | Help

i~~~ PG O BHEr EEO Q"'vB'P%,' Welcome
[% Package Bxplor &2 B Mavigator| = O - {(#) Help Contents
2% | = &7 Search
4 122 Proyecto Prueba Dynamic Help
a [ src Key Assist... Ctrl+ Shift+L
a4 {2 ebs ) .
Tips and Tricks...

@ project.ejbs
4 {2 meserverfiles

@ LoginServiet.controller Cheat Sheets...

) LoginServiet.model

Report Bug or Enhancement...

ey

& LoginServlet.view <21 GlassFish 3
- B JRE System Library [JavaSE-1.6] Java EE 6 Documentation
» B Referenced Libraries Java EE 5 Documentation

iy Oracle Forums 3
(@& Oracle Technology Metwork

Check for Updates
Install New Software...
Eclipse Marketplace...

About Eclipse

Y se nos abrird un wizard como el que mostramos en la siguiente imagen. En esta
pantalla, deberemos indicar la ruta del repositorio donde se encuentra el plugin:

http://downloads.tb-solutions.com/M CServer/update

Si presionamos la tecla Enter, nos aparecerd en la pantalla una estructura arbo-
rescente con las versiones disponibles del plugin MCServer. Seleccionaremos la version
deseada y presionaremos sobre el botén Next para continuar con la instalacion.
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’
= Install

Available Software
Check the items that you wish to install.

Work with:  MC5erver Update Site - http://downloads.tb-solutions.com/MC5erver/update - Add...
Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text
Version

MName
a [ 000 MCServer
[¥] Gt MCServer Plugin 1010

Select All | | Deselect Al 1 itern selected

Details

Show only the latest versions of available software [] Hide iterns that are already installed
Group items by category What is already installed?
[] Show only software applicable to target environment

Contact all update sites during install to find required software

< Back Next > Boeh

Accederemos a una pantalla, como se muestra en la siguiente imagen, para verificar
las licencias del plugin. Tendremos que aceptar los términos que impone la licencia para
poder continuar. Por dltimo presionaremos el botén de Next.
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.
= Install

Install Details

Review the items to be installed.

Version Id

1.0.1.0

MName
@ MCServer Plugin

Size: Unknown
Details

MCServer_EclipsePlugin.feature.feature.group

Mext >

@ <Back |

Finizh

Cancel

Se mostrard una pantalla con los detalles del plugin, que Gnicamente deberemos
presionar el botén Next, como se muestra a continuacion.

-
= [nstall

EEREERS)

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

P

License text (for MCServer Plugin 1.0.1.0):
Ver licencia del producte MCServer

@ I accept the terms of the license agreement

(7 Tdo not accept the terms of the license agreement

@

Mext =

[

Finish

] ’ Cancel
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Para finalizar, después de esperar unos minutos a que termine la instalacién del plu-
gin, se mostrard una pantalla como la siguiente, en la que deberemos seleccionar la opcién
de Restart Now, para reiniciar Eclipse y que los cambios se realicen correctamente.

] |
Ca—

i You will need to restart Eclipse for the installation changes to take effect. You may try

I'-\___f,-'l to apply the changes without restarting, but this may cause errors.

~

= Software Updates

] ’Apply Changes Mow

Restart Mow l ’ Mot Mow

Una vez realizado todos estos pasos, el plugin estard correctamente operativo en
nuestro Eclipse. Para verificar que el plugin estd correctamente instalado, deberemos ver
una modificacién en la barra de herramientas, apareciendo ahora la opcion MCServer

como mostramos en la siguiente imagen.

ez TS T
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project | MCServer | Sample Run  Window Help

<::Iv -

Generar BL...

|.=il> - ﬁ - ﬁ - G - % - #h
— e \ Convertir ficheros entre versiones vd.xy vhx LA o
{2 Package Explor i3 . s Mavigater| — O
BE&|e
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2.-Actualizacion del plugin

Serd necesario tener a punto la ultima version del plugin para tener las tltimas
mejoras realizadas. Para ello, explicamos a continuacion el proceso de actualizacion.
Accedemos a la pantalla de instalacién de nuevo software, en el mend Help de Eclipse.
Nos aparecerd una pantalla como la siguiente, en la que deberemos hacer clic sobre el
vinculo de alredy installed.

Available Software
Check the items that you wish to install. ::)l—J

f = Install [ == Hh]
l_n

Work with:  MC5erver Update Site - http://downloads.tb-solutions.com/MC5erver/update - Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text

MName Version

a [ 000 MCServer

[¥] Gt MCServer Plugin 1010
Select All | | Deselect Al 1item selected

Details
[] Show only the latest versions of available software [] Hide iterns that are already installed
Group items by category What is already installed?

[] Show only software applicable to target environment
Contact all update sites during install to find required software

j?"\ .
C,‘ < Back Next > Finish
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Nos aparecerd una pantalla como la siguiente, en la que deberemos seleccionar la
entrada MCServerPlugin y hacer click sobre el botén Update.

= Eclipze Installation Details

|IEI$

Installed Software |Installation History | Features | Plug-ins | Configuration

Mame

Lt JavaServer Faces Tools (JSF) Project
G JAX-WS5 DOM Tools
{2 JAX-WS Tools
it INA Library
Lt JST Server Adapters
% J5T Server Adapters Extensions
s W JST Server Ul
4 MCServer Plugin
4t Mative JavaHL 1.5 Implementation (Optional)
% Mative JavaHL 1.6 Implernentation (Optional)
s % COracle ADF Documentation (11.1.1.6.0)
. [ Oracle ADF Documentation (11gR1P53)
. [ Oracle ADF Documentation (11gR1P54)
» % Oracle ADF Tools
. &L Oracle Coherence Tools

1 | 1]

Plugin para Eclipse »=3.5 que da soporte a diferentes operaciones

relacionadas con MC5erver.

Version

3.3120110003044..,
1.0100.,201102200...
1.1.0,20110517184...

309
3.2100.,,20110303-..,
33120110729 12...

3.3.0,:20110220055...

1.01.0
2.2.2120110819-1700
2.2.2120110819-1700
1.8.0.201110211138
1.8.0.201110211138
1.5.0.201110211138
1.8.0.201110211138
1.8.0.201110211138

Id -
org.eclipse,jsf.featu
org.eclipse.jstows,ja:
org.eclipse.jstows,ja:
com.sun.jna.feature
org.eclipse,jst.serve
org.eclipse.jst.serve
org.eclipse.jst.serve—
MCServer_EclipsePl E‘
org.pelaricn.eclipse—

org.polarion.eclipse
oracle.eclipsetools,
oracle.eclipsetools,
oracle.eclipsetools,
oracle.eclipsetools,

oracle.eclinsetools. ™
I

@:‘ Update... H Uninstall...

|| Properties |

Close

Pasaremos a una pantalla en la que se nos mostrardn los detalles de la nueva ac-
tualizacion y otra pantalla para aceptar la licencia del producto, en el caso de que existan
nuevas actualizaciones. Seleccionaremos la que deseemos y presionaremos sobre el boton
Next. Para que se apliquen los cambios, deberemos reiniciar Eclipse.
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-
= Available Updates

Update Details

Review and confirm the updates,

MName Version Id
| L MCServer Plugin 1016 MC

< | i 3

Size: Unknown

i Details
i Plugin para Eclipse »=3.5 que da soporte a diferentes operacicnes o
1 More...
|
@ <Back [ Net> ]| Fnish |[ Cancel
7 ™
= Available Updates =L L
p

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

License text (for MCServer Plugin 1.0.1.6):

Ver licencia del producto MCServer -

(@ [ accept the terms of the license agreement

(7)1 do not accept the terms of the license agreement

@ <Back | nNet> |[ Finsh ][ Cancel
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3.-Desinstalacion del plugin

En el momento que deseemos desinstalar el plugin, deberemos realizar unos senci-
llos pasos que explicamos a continuacion.
Accedemos a la pantalla de instalacién de nuevo software, en el mend Help de Eclipse y
hacemos click sobre el link alredy installed.

= Install [EEREERT
Available Software

Check the items that you wish to install.

Work with:  MCServer Update Site - http://downleads.tb-solutions.com/MC5Server/update - Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text

Mame Version

a4 [V]000 MCServer

[] &# MCServer Plugin 1.01.0
4| A | »
Select All | | Deselect Al 1 item selected

Details
[¥] Show only the latest versions of available software [7] Hide items that are already installed
Group items by category What is already installed?

[] Show only software applicable to target environment
Contact all update sites during install te find required software

3 - -
@_) < Back Mext = Finish
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Se mostrard una pantalla como la de a continuacién, donde seleccionaremos la en-

trada del MCServerPlugin y presionaremos sobre el botén Uninstall.

= Eclipse Installation Details —_—— o
Installed Software | Installation History | Features | Plug-ins | Configuration

Marme Yersion Id =

% JavaServer Faces Tools (J5F) Project 331420110803044... org.eclipse.jsf.featu

% JAX-WS DOM Toaols 1.0.100,,201102200... org.eclipsejstows.ja:

Lt JAX-WS Tools 11.0420110517184... org.eclipsejstows ja:

% JMA Library 308 com.sun.jnafeature

Lk IST Server Adapters 3.2100,20110303-... org.eclipse,jst.serve

Lt IST Server Adapters Extensions 331420110729 12... org.eclipsejst.serve
[+ % JST Server UI 3.2.0:v20110220055... org.eclipse.jst.serve—
% MCSEWEPIQQiﬁ 1.0.1.0 MC.S.erver_:EciipsePI o

% Mative JavaHL 1.5 Implernentation (Optional)
% Mative JavaHL 1.6 Implementation (Opticonal)
[» % Oracle ADF Documentation (11.1.1.6.0)
[» % Oracle ADF Docurnentation (11gR1P53)
i+ Lt Oracle ADF Documentation (11gR1P54)
. Lk Oracle ADF Tools
& Wik Oracle Coherence Tools

i | i

Plugin para Eclipse »=3.5 que da soporte a diferentes operaciones
relacicnadas con MCServer,

2.2.2120110819-1700
2.2.2120110819-1700
1.8.0.201110211138
1.8.0.201110211138
1.5.0.201110211138
1.8.0.201110211138
1.8.0.201110211138

org.polarion.eclipse—
org.polarion.eclipse
oracle.eclipse.tools.
oracle.eclipsetools,
oracle.eclipsetools,
oracle.eclipsetools.

oracle.eclipsetools, ™
I

@

Update.. | | Uninstall..

|| Properties |

Close

———— —
—
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Se nos mostrard una pantalla intermedia con los detalles de la desinstalacién. Para
finalizar la desinstalacion, presionaremos sobre el botén Finish.

F ™y
= Uninstall E@g

Uninstall Details Ci |
Review and confirm the items to be uninstalled. @‘*
Mame Version Id

L% MCServer Plugin 1016 MC| |
[ |

< | 1 r

Details
||
@ net> | [ Finish | [ Cancel
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Manual de Instalacion

1.- Introduccion

En este manual se explicard como realizar cada una de las posibles funcionalidades
que posee el plugin para MCServer. Para su utilizacién en un proyecto real, ademds, seria
necesario afiadir al proyecto la libreria mcserver.jar para poder reconocer el contenido de
los ficheros que generemos con el plugin.

2.- Creacion de ficheros

Con este plugin, podremos generar los cuatro ficheros principales que utiliza MC-
Server. La estructura en un proyecto quedaria como se muestra a continuacion.

£ Package Explor &2 5. MNavigator =0

= G:b =
42 Proyecto Prueba
a [ g
4 HL gjbs

i project.gbs
a4 B meserverfiles
i Login3ervlet.controller
il LoginServlet.model
g LoginServletview
- B JRE Systern Library [lavaSE-1.6]
. =, Referenced Libraries

Para la generacion de dichos ficheros, presionaremos sobre el proyecto y seleccio-
naremos la opcién New y luego Other y se nos abrird una pantalla como la siguiente.
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(2 New [EESEE 5

Select a wizard —>
|

Wizards:
vpe filter text

= JPA -
= J5F
= Maven
= MCServer
@ Controller Medel
4! Ejbs Model H
&1 Model Model
Ll View Model
= Modeling Workflow Engine
[F| Worlflow File
= MPatch

[] Show All Wizards.

@ [ <Back || Net> |[ Finish | [ Cancel

A continuacién, explicaremos como generar cada uno de los ficheros con sus pro-
piedades correctas.
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2.1.- Creacion de ficheros .model

Seleccionamos de la ventana de nuevo fichero, el de tipo Model y le damos un nom-
bre como mostramos a continuacion.

Fa

"
= Muevo l =g |$J

Model Model

Create a new Model model

Enter or select the parent folder:

Proyecto Prueba

&

; L—"& CAMBE-Core 66 [http://subversion.tb-selutions.com/subversion/CAMNBE: 1_Aplic ~
» '&ﬁ = CAMBE-EAR 68 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/CAMNBE: 1_Apli
I;_—H- CAMBE-Magquetas 6 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/CANBE: 1_2—
s :J_—‘ﬁ'- CAMBE-550 67 [http://subversion.tb-sclutions.com/subversion/CAMBE: 1_Aplicz
Gy MC-EclipsePlugin 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TB5_COI
» I;_—é MC-EclipsePlugin.edit 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TBS,
5 :_;ﬁ = MC-EclipsePlugin.editor 4836 [http://subversion.tb-selutions.com/subversion/| =

= MC-EclipsePlugin.feature 4773 [http://subversion.th-solutions.com/subversion/1
; T,:_—S- MC-EclipsePlugin.tests 4836 [hitp://subversion.tb-selutions.com/subversion,/ TB!
s Tz MC-EclipsellpdateSite 4773 [http://subversion.tb-solutions.comy/subversion/TBS
. =% Proyecto Prueba

1

1 | 1 [ ¢

File name: module.model

@ <Back | Ned> Finish

Seguidamente deberemos de dar las propiedades a la estructura del fichero. Primero

seleccionaremos el modelo del objeto, que siempre deberd de ser de tipo Model, como
mostramos a continuacion.
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-
= Muevo

Model Model

Seleccione un controller a crear

Model Object

-]
BL Class

muodel

operative
I a0 a3=11

@  [Cemed we [ e ) Cow]

Por dltimo, seleccionaremos el tipo de codificacion XML que deseemos, en nuestro

caso serd la ISO-8859-15. Al presionar sobre el botoén Finish tendremos correctamente
creado el fichero de model.

-
2 Nuevo = =
Model Model
Seleccione un controller a crear

Maodel Object

XML Encoding

150-8859-15

UTF-&
ASCI
UTF-16
UTF-16BE
UTF-16LE
[S0-8859-1

@  Camed we [ e ) Cow
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2.2.- Creacion de ficheros .controller

Seleccionamos de la ventana de nuevo fichero, el de tipo Controller y le damos un
nombre como mostramos a continuacion.

[ = Muevo M1
I_:

Controller Model

Create a new Controller model

Enter or select the parent folder:

Proyecto Prueba

(=)
htdr CAMBE-Contract 63 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/CAMBE: 1_2 =
h%i CAMBE-Core 66 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/CANBE: 1_Aplic
E& CAMBE-Maquetas 6 [http://subversion.th-solutions.com,/subversion/CAMNBE: 1_2
h_—'& CAMBE-550 67 [http://subversion.tb-sclutions.comy/subversion/CAMBE: 1_Aplic:
:_IJT MC-EclipsePlugin 4836 [http:/ subversion.tb-sclutions.com/subversion/TB5_COI

'[L%Jr MC-EclipsePlugin.edit 4836 [http://subversion.th-solutions.com/subversion/TBS,
:.L;'ﬁ > MC-EclipsePlugin.editer 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/| =
Iz MC-EclipsePlugin.feature 4773 [http://subversion.th-solutions.com/subversion,
IL% MC-EclipsePlugin.tests 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TE!
= MC-EclipsellpdateSite 4773 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TBS,
=2 Proyecto Prueba &

4

4| 1 | k

F=EluEamodule.controller
Advanced ==

@ <Back || Nex> Finish

Seguidamente deberemos de dar las propiedades a la estructura del fichero. Primero
seleccionaremos el modelo del objeto, que siempre deberd de ser de tipo Controller, como
mostramos a continuacion.
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Controller Model

Seleccione un controller a crear

Model Object

(= Nuevo ———
Ad
M

app Data
breadcrumbs

CB Class
controller

data

error Codes
expand

guidance Class
guided Operative
integration

micro Operative
operative
operative Connecticn
operative To Execute
output Filter
param

param Error
parameter

pre Execution
result View
validation

@ vt ) [ o) (]

Por ultimo, seleccionaremos el tipo de codificacion XML que deseemos, en nuestro
caso serd la ISO-8859-15. Al presionar sobre el botén Finish tendremos correctamente
creado el fichero de control.
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L

-
= Nuevo

Controller Model

Seleccione un controller a crear

Model Object

contraller

#ML Encoding

150-8859-15

UTF-8
ASCI
UTF-16
UTF-16BE
UTF-16LE
150-8859-1

@ <Back | Net>

Finish

Cancel

|I —_—
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2.3.- Creacion de ficheros .view

Seleccionamos de la ventana de nuevo fichero, el de tipo View y le damos un nombre
como mostramos a continuacion.

-

View Model

Create a new View model

S Nuevo =)
<

Enter or select the parent folder:

Proyecto Prueba

=

L—'& CAMBE-Core 66 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/CANBE: 1_Aplic =
'&ﬁ » CAMBE-EAR 68 [http://subversion.th-solutions.com/subversion/CANBE: 1_Apli
'[Lﬁj- CAMBE-Maguetas & [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/CANBE: 1_2& —
Gy CAMBE-550 67 [hitp://subversion.tb-solutions.com/subversion/CAMNBE: 1_Aplic:
iy MC-EclipsePlugin 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TB5_CO|
IL—H- MC-EclipsePlugin.edit 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TBS,
"_;ﬁ = MC-EclipsePlugin.editor 4836 [http://subversion.tb-selutions.com/subversion/| =
Iz MC-EclipsePlugin feature 4773 [http://subversion.th-solutions.com/subversion/
I:'é MC-EclipsePlugin.tests 4836 [http://subversion.tb-selutions.comy/subversion/TB?
= MC-Eclipsellpdatebite 4773 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TBS,
=2 Proyecto Prueba

1

1 | ] [ k

File name: moduleview

@ <Back |[  Net¢> |[ Finisn

Seguidamente deberemos de dar las propiedades a la estructura del fichero. Primero

seleccionaremos el modelo del objeto, que siempre deberd de ser de tipo View, como
mostramos a continuacion.
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View Model

Seleccione un controller a crear

Model Object

(2 Nuevo BTy =)
|_¢

breadcrumb
field

field Properties
field Value
form

operative

ViEW

@ ot ] [

Por ultimo, seleccionaremos el tipo de codificacion XML que deseemos, en nuestro
caso serd la ISO-8859-15. Al presionar sobre el botoén Finish tendremos correctamente
creado el fichero de view.
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-
= MNuevo

View Model

Seleccione un controller a crear

Model Object

#ML Encoding

150-8859-15

UTF-8
ASCI
UTF-16
UTF-16BE
UTF-16LE
150-8859-1

@ < Back

Mext =
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2.4.- Creacion de ficheros .ejbs

Seleccionamos de la ventana de nuevo fichero, el de tipo Ejbs y le damos un nombre
como mostramos a continuacion.

- 5
= Muevo = |s[=]
Ejbs Model \
Create a new Ejbs model ¢
LT

Enter or select the parent folder:

Proyvecto Prueba/src/meserverfiles

L—"é MC-EclipsePlugin 4836 [http://subversion.th-solutions.com/subversion/TB5_CO| =
IL—H- MC-EclipsePlugin.edit 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TBS
:.L;'ﬁ » MC-EclipsePlugin.editor 4836 [http://subversion.tb-sclutions.com/subversion/
Iz MC-EclipsePlugin.feature 4773 [hitp://subversion.th-solutions.com/subversion,
I:".ﬂ- MC-EclipsePlugin.tests 4836 [http://subversion.tb-solutions.com/subversion/TB?
Iz MC-EclipsellpdateSite 4773 [http://subversion.th-solutions.com/subversion/TBS,
=2 Proyecto Prueba
[= settings
= bin
= src
== ejbs
= mecserverfiles
1 | ] . 3

m

File name: mu:udulel.e_il:ls.

@ <Back | Net> | e

Seguidamente deberemos de dar las propiedades a la estructura del fichero. Prime-
ro seleccionaremos el modelo del objeto, que siempre deberd de ser de tipo ejbs, como
mostramos a continuacion.
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= Muevo

Ejbs Model

Seleccione un controller a crear

e
@

Model Object

connection

gjb
ejbs

L3U-00a3-10

@ e o ) e o

Por ultimo, seleccionaremos el tipo de codificacion XML que deseemos, en nuestro

caso serd la ISO-8859-15. Al presionar sobre el boton Finish tendremos correctamente
creado el fichero de ejbs.

-
= Muevo

Ejbs Model

Seleccione un controller a crear

e
<

Model Object

AML Enceding

[S0-8859-15

UTF-8
ASCT
UTF-16
UTF-16BE
| UTF-16LE
150-8859-1

g
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3.- Model

Una vez creado un fichero de tipo model, tendremos que poder configurarlo para su

ejecucion sobre la plataforma MCServer.

3.1.- Creacion de una clase BLL

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre él.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar operative.

4 &) platform:/resource/Proyectoa20Prueba/src/meserverfiles/LoginServiet.model

T
MNew Child b | ¥L  operative

r

Editamos el nombre de la operativa mediante la pestafia de propiedades de la parte

inferior de Eclipse.

[ platform:/resource/Proyecto®20Prueha/src/meserverfiles/LoginServlet. model

=)

4 <4 model
< operative LOGIM

F

!.f_ Problems | @ Javadoc @ Declaration | =l Properties &3 <" Search ED Synchronize El cor

Property Yalue
Configuracién general
Mame '= LOGIN

Finalmente, hacemos click con el botén derecho sobre la operativa, New Child y

seleccionar BL Class.

a [3) platform:/resource/Proyecto20Prueba/sre/meserverfiles/LoginServlet. model
4 4 model

4 operative] ="
P b | %# BL Class

Mew Child
Mew Sibling 3 ]

3.2.- Generacion de una clase BL

Una vez creada la clase BL en el modelo, procederemos a la generacién del codigo
java. Se realizard des de la barra de herramientas, opcién MCServer como se muestra en

la imagen.
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== Java - Proyecto Prueba/src/mcserverfiles/LoginSen w_:
File Edit Mavigate Search Project | MCServer | Model Editer Sample Run  Window Help

BB v G Generar BL...

Convertir ficheros entre versiones wd.x y wh.x P

(I:E Package Explor &2 't Navigator—_rr__._m_-_

i

Una vez seleccionada la opcién de Generar BL, se mostrard una pantalla como la
siguiente en la que deberemos de seleccionar el tipo de conexion a generar.

i Y
= Generacion clase BL E@g

Configuracion de la BL

Seleccione el tipo de conexion a realizar y 1a ubicacion de las clases que se generarocn

Tipo de conexion
Base de datos
Host
Rest

@ WebSevice

@ < Back Next » Finish

Si seleccionamos la opcidén de Web Service, se mostrard la siguiente pantalla, de
la que seleccionaremos la opcién de cliente AXIS que es sobre el que estdn hechos los
servicios web con los que trabaja MCServer.
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r T
= Generacion clase BL E@g

Seleccionde Web Service Client

Seleccignde un nueve Web Service Client o unc ya existente

Seleccionde Web Service Client:

Cliente nuevo

@ Cliente existente (compatible con AXIS 1)

@ <Back |[ Net> || Finisn

Seguidamente nos llevara a esta pantalla. Tendremos que seleccionar el paquete
donde se encuentran los ficheros wsdl del servicio. Seleccionaremos la clase y el servicio
deseado y pulsaremos Next.
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r B
= Generacion clase BL @M

Web Service existente

Selecciondel servicio a utilizar

Selecciondel servicio:

Paquete: ycdl.gcposcivi.es.canwww.xml.sf.gcposciv

Clese: | GCPOSCIV_PortTypeProxyjava v)
Servicio: [ GCPOSCIV_Operation = ]

@ | <Back || Nea> | ek

Finalmente, escribiremos el nombre de la clase BL a generar, su ubicacidn, el nom-
bre del método y el info que utilizard como salida.
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= Generacian clase BL

Informacion de la clase BL

Ubicacion de las clases

Proyecto:  (default package)

Claze BL

Mombre:  LoginBL

Método:  login

Info de zalida

Mombre:  login

Examinar...

@ <Back |

Mext =

Finish

J

Cancel
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4.- Controller

Una vez creado un fichero de tipo controller, tendremos que poder configurarlo para
su ejecucion sobre la plataforma MCServer.

4.1.- Creacion de una operativa

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre él.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar operative.

a 4 platform:/resource/Proyecto20Prueba/src/meserverfiles/LoginSerdet.controller

& cd—
Mew Child

<7 Undo Delete

Redo

Cut

Ctrl+Z

Ctrl+Y

3

Operative ¥ | ¥ operative

Micro Operative » ¢:§ micra Operative

output Filter
guided Operative

También deberemos de asignarle las propiedades necesarias para su correcto fun-

cionamiento en MCServer.

Property

Configuracion de acceso
Iden
Public

Configuracion general
Marme

Paginacion
Paginated

4.2.- Creacion de una micro operativa

Value

b true
% true

= LOGIN

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre €l.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar micro

operative.

4 4 platform:/resource/Proyecto20Prueba/sre/meserverfiles/LoginServiet.controller

r _¢_ coumtenllar
Mew Child

<2 Undo Set

Redo

Cut

También deberemos de
cionamiento en MCServer.

Ctrl+Z

Ctrl+Y
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Operative L

Micro Operative ¥ | ¥L  micro Operative

output Filter
guided Operative

asignarle las propiedades necesarias para su correcto fun-



Property Yalue

Configuracion de acceso

Iden R true

Public R true
Configuracién general

Mame '= LOGIM
Paginacicn

Paginated =

4.3.- Creacion de una operativa guiada

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre él.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar guided
Operative.

a4 & platform:/resource/Proyecto®20Prueba/src/meserverfiles/LoginServlet.controller

4 e New Child b Operative 3
<7 Undo Delete Ctrl+Z Mo Cipsates 4
Redo ChrleY output Filter
W LIr+Y
guided Operative
Cut r

También deberemos de asignarle las propiedades necesarias para su correcto fun-
cionamiento en MCServer como mostramos en la imagen. Ademads, para este tipo de
operativas, se posee un editor grafico para que resulte més sencillo su modelado.

Property Value

Configuracion de acceso

[den i true

Public i true
Configuracian general

Mame '= LOGIM
Paginacion

Paginated =

4.4.- Creacion de un outPutFilter

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre €l.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar output
Filter.
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a g platform:/resource/Proyecto%20Prueba/src/meserverfiles/LoginServiet.controller
4 |4 controll=e

4 gu Mew Child b Operative b
i i 3
<9 Undo Delete CirlsT Micre Operative
Redo CtrleY output Filter
guided Operative
Cut r

4.5.- Creacion de un validation

Para crear un elemento de este tipo, haremos click con el botén derecho sobre la
operativa, New Child y elegiremos validation. Para editar sus propiedades lo haremos
desde la pestafia inferior Propiedades.

4 '5::.} platform:/resource/Proyecto%20Prueba/sre/meserverfiles/LoginServlet.controller
4 < controller
< guided Operative LOGIN

Mew Child 4 *?:{{ validaticn
Mew Sibling » *¢‘$ integraticn
Generar clase CB... % pre Execution
Modelar operativa... ¥& output Filter
¢4 Undo Set Gtz | | =PB D=t
4};;,-
Redo ChrleY breadcrumbs
<>f guidance Class
Dﬁ' Cut T

Para el caso de las operativas guiadas, se podrd crear el mismo objeto pero desde
un editor grafico. Seleccionamos en la paleta de la izquierda, el elemento validation y
al hacer clic en la pantalla del editor, se mostrard un wizard como el que se adjunta a
continuacién. Asignaremos un nombre a la validacién y seleccionaremos la operativa
guiada sobre la que deseamos realizarla.
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- -
= Configuracion de Validacion. ‘ j =1

Wizard para crear una validacion

ClassInfoSet

Mombre:

[] Debug Extra

Nombre de la Operativa Guiada:
Lista: LOGIN =

@ <gack || Net> |[ Finsh |[ Cancel |

Una vez realizado esto, observaremos la siguiente pantalla donde introduciremos
los pardmetros a comprobar por el validation. Y al pulsar finalizar ya tendremos creada
nuestro elemento.

- -
= Configuracion de Validacion. ‘ J =

Wizard para crear una validacion

Posibles pardmetros para la configuracion de la validacion.

Seleccion de tipos para el ohjeto Resultinfo:

Generar Pararmetro Tipo Tipo personalizado Acc

B

@ Ned> | [ Finish |[ Cancel |

El aspecto final en el editor grafico sera el que mostramos en la imagen. Podremos
editar el elemento haciendo click con el botén derecho. También podremos eliminar la
conexidn con la operativa guiada.
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LOGIN
«<GuidedOperativeObject= >
Guidance Class:
BreadCrumb:

Validationl
= <ValidationObject> >

= Valores:
ClassInfoSet: Validation

Debug Extra: false

4.6.- Creacion de un integration

Para crear un elemento de este tipo, haremos click con el botén derecho sobre la
operativa, New Child y elegiremos integration. Para editar sus propiedades lo haremos
desde la pestafia inferior Propiedades.

4 @ platform:rescurce/Proyecto®20Prueba/sre/meserverfiles/LoginServlet.controller
4 < controller
4 | < guided Operative LOGIN

< breadcrumbs Mew Child r %} validation
“ guidance Cla Mew Sibling ¥ | & integration
Generar clase CB... Qﬁ pre Execution
Maodelar operativa.. & output Filter
¢ Undo Delete culz | %% oppDato
Redo Chrl+Y breadcrumbs
guidance Class
of  Cut T

Para el caso de las operativas guiadas, se podrad crear el mismo objeto pero desde
un editor grafico. Seleccionamos en la paleta de la izquierda, el elemento integration y al
hacer clic sobre la operativa, se mostrard un wizard como el que se adjunta a continuacion.
Asignaremos un nombre a el integration y un método, y afadiremos tantos integration
data queramos.
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(2 e g—— BT

nuevo Integration

Posibles pardmetros para la configuracion de un Integration

Integration:
Class Integration

Method Method

|| IntegrationData:
i Valor
Mombre

Tabla:

Listado de subelementos:

L Valor Mombre
|
-

4 I L

@ [ Fnish | [ cance |

El aspecto final en el editor grafico serd el que mostramos en la imagen. Podremos
editar el elemento haciendo click con el botén derecho sobre la operativa guiada.

LOGIN
<< GuidedOperativeObject>>
Guidance Class:

= Bread Crumb:

Integration:
Integration Class:Integration
Integration Method:Method

4.7.- Creacion de una preExecution

Para crear un elemento de este tipo, haremos click con el botén derecho sobre la
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operativa, New Child y elegiremos preExecution. Para editar sus propiedades lo haremos
desde la pestafia inferior Propiedades.

4 & platform:/resource/Proyecto%20P rueba/src/meserverfiles/LoginServiet.controller
4 <= controller
4 | 4 guided Opera

O — Mew Child ¥ | ¥L  validation
4 guidance Mew Sibling ¥ | ¥% integration
Generar clase CB... ¥%  pre Bxecution
Modelar operativa... ¥ output Filter
<2 Undo Delete Ctrl+Z ¥ appData
Redo Ctile ¥ breadcrumbs
guidance Class
of  Cut T

Para el caso de las operativas guiadas, se podrd crear el mismo objeto pero desde
un editor grafico. Seleccionamos en la paleta de la izquierda, el elemento preExecution 'y
al hacer clic sobre el editor, se mostrard un wizard como el que se adjunta a continuacion.
Elegiremos la operativa guiada asociada y seleccionaremos las opciones que nos sean
necesarias.

= Pre-Ejecucion. [ ﬂ‘ﬂ‘g

Creacion de una Pre-Ejecucion

Parametros para la cofiguracion de un Pre-Execution

Operative To Execute

Il Nombre de la Operativa Guiada:
Lista: |LOGIN =

PostOperative
Preoperative
Safe

! @ < Back l Mewt = ] [ Finish J [ Cancel
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A continuacién se mostrardn la pantalla que nos permite afiadir una lista de opera-
tivas pre-ejecutables, en caso de que el checkBox inicial haya sido seleccionado.

R | m— B

Creacion de una Pre-Ejecucion

Pardmetros para la cofiguracion de un Pre-Execution

Operative To Execute data
I Yalor
|l Servlet

Tabla:

Listado de subelementos:

Valor Serviet
Modificar

Eliminar

=

(] @ Next > Finish ] [ Cancel ]

El aspecto final en el editor gréfico serd el que mostramos en la imagen. Podremos
editar/eliminar el elemento, haciendo click con el botén derecho sobre el propio elemen-
to.
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LOGIN

< «GuidedOperativeObject>>

Guidance Class:

BreadCrumb:

—

4.8.- Creacion de un appData

Para crear un elemento de este tipo, haremos click con el botén derecho sobre la
operativa, New Child y elegiremos appData. Para editar sus propiedades lo haremos desde

la pestafia inferior Propiedades.

4[4 platform:/resource/Proyecto%20Prueba/src/meserverfiles/LoginServiet.controller

4 4= controller

a | guided Operative LOGIM
< breadcrumbs Mew Child
4 guidance Class Mew Sibling

Generar clase CB...

Modelar operativa...

Undo
Redo

og" Cut

Ctrl+Z
Ctrl+Y

R 4RR O R

=&

¥

validation
integration
pre Execution
output Filter
app Data
breadcrumbs

guidance Class

Para el caso de las operativas guiadas, se podrd crear el mismo objeto pero desde
un editor gréfico. Seleccionamos en la paleta de la izquierda, el elemento appData y al
hacer clic sobre el editor, se mostrard un wizard como el que se adjunta a continuacién.

Seleccionaremos la operativa guiada a la que se le asignara.
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eET—— [ —
AppData.

Posibles parametros para un AppData

Nombre de la Operativa Guiada:
| |
I Lista: LOGIN -
| DatalnfoSet:
| Key:
i KeyFromlInfo:
I [] Data Menu
| |
i [ Mo Error
L
|
]

@ | <Back | Net> |[  Finish ][ Cancel |
b —— ——— o —

En la siguiente pantalla, se podrdn afadir pardmetros de tipo ExpandObject, como
se muestra a continuacion.

AppData.
Posibles parametros para un ExpandObject

Params:

i Open

Field

Tabla:

Listado de subelementos:

i Open Field
.
. | Blminar |

@ Next > Finish | [ Cancel |
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El aspecto final en el editor grafico serd el que mostramos en la imagen. Podremos
editar/eliminar el elemento, haciendo click con el botén derecho sobre el propio elemen-
to.

LOGIN
<< GuidedOperativeObject>>
Guidance Class:
Bread Crumb:

4.9.- Creacion de un breadcrumb

Para crear un elemento de este tipo, haremos click con el botén derecho sobre la
operativa, New Child y elegiremos breadcrumb. Para editar sus propiedades lo haremos
desde la pestafia inferior Propiedades.

4 @ platform:resource/Proyecto%20Prueba/src/meserverfiles/LoginServlet.controller
4 < controller
4| 4 guided Operative LOGIN |

4 guidz New Child v | 4§ validation
Mew Sibling ¥ | ¥i  integration
Generar clase CB.., ﬁ pre Execution
Maodelar operativa... ﬁ output Filter
¢4 Undo Delete Cubrz | ¥ appData
Redo CtrleY +Z  breadcrumbs
i guidance Class
oﬁ' Cut r
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4.10.- Creacion de una clase CB

Para crear un elemento de este tipo, haremos click con el botén derecho sobre la
operativa, New Child y elegiremos guidance Class. Para editar sus propiedades lo hare-
mos desde la pestafia inferior Propiedades.

4 4 platform:/resource/Proyecto%20Prueba/src/meserverfiles/LoginServiet.controller
a <= controller
< guided Operative | OGIN

Mew Child ¥ | %% validation
Mew Sibling ] *:23: integration
Generar clase CB... *3*;-;," pre Execution
Modelar operativa... ¥§ output Filter
¢J  Undo Delete Culez | % appData
ot | ¥ breadcrumbs
Redo Ctrl+Y |
¥§ guidance Class
of Cut |

4.11.- Generacion de codigo de una clase CB

Para la generacion del codigo de la clase CB, haremos click con el boton derecho
sobre la guidance class, y elegiremos Generar clase CB. Para poder generar el cédigo de
la operativa, necesitaremos tener creado un elemento validation con los pardmetros que
se desee validar.

4 [ platform:/resource/Proyecto%20Prueba/src/meserverfiles/LoginServiet.controller
a 4= controller
4 4 guided Operative LOGIN

< guidance ¢
MWew Child »

Mew Sibling *

Generar clase CB... |

Al seleccionar esa opcion del mend, se abrird una pantalla como la siguiente para
configurar la generacion de la clase.
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= GeneraciondeclaseCB

Verifique la configuracion

Revise que los datos son correctos antes de continuar

Acciones a realizar para la generacién de CB
Clase: loginCB
Se creard la clase

Validation Info:  loginInfo
Se creard la clase

Meétodo [vd.x):

Jra weadal
Sobreescribir clase (v5)
Generar cbjeto InfoAccessor de entrada ascciado (validation requerida)
Sobreescribir InfoAccessor
Generar cédige de validacién (validation requerida)
@ < Back Net> | [ Finish ][ Cancel
— “—

La pantalla siguiente permite la edicion del resultInfo que devolvera la CB.

-

= GeneraciondeclaseCB

[E=EE)

Seleccion de tipos para el objeto Resultinfo

5i ha seleccionado generar el ohjeto Resultinfo debe especificar los tipos asociados a cada pardmetro

Seleccion de tipos para el objeto ResultInfo:

Generar Parametro Tipo Tipe perscnalizado Acciones

user String -
password String -

B

@ <Back | Nea> |[ Finish || Cancel
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Y por ultimo, la pantalla de configuracién de la validacion de la operativa, que nos
permitird afiadir a la clase la generacion de las constantes para cada atributo. Al presionar

sobre Finish, se habra generado dicha clase Java.

ESREERTX)

#

= Generacidnde claseCB

Seleccion de configuracion de validacion

cada elemento

5i ha seleccionado generar el cédigo de validacidn de la operativa debe especificar los niveles de error de

Error controlade =[]

password

Seleccign de niveles de error para la validacion:
Parametro Mivel de error Link cam... Cod. de error Cod. descr. de error Acciones
user Error controlade = [ MSG_USER MSG_USER_DES

MSG_PASSWORD MSG_PASSWORD_DES

] [ Cancel

E
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5.- View

Una vez creado un fichero de tipo view, tendremos que poder configurarlo para su
ejecucion sobre la plataforma MCServer.

5.1.- Creacion de una operativa

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre él.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar operative.

4 [8 platform:/resource/Proyecto%20Prueba/src/meserverfiles/LoginServiet.view
4 view :
Mew Child » %" operative

r

También deberemos de asignarle las propiedades necesarias para su correcto fun-
cionamiento en MCServer.

Property Yalue
Configuracion general
Debug Extra 1% false
Transformer 'S DEFAULT
Misc
Mame 1= LOGIN
Redireccion

External Resource
Forward 5 false
Redirect % falze

5.2.- Creacion de un form
Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre €l.

Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar form.

4 @l platform:/resource/Proyecto%a20Prueba/src/meserverfiles/LoginSerdletview

4 4 view
operative [~
*.0p Mew Child 4 ¢¢“: Resource |
Mew Sibling » ¢:¢," breadcrumb

Disenar vista... *v"x form
r

También se puede crear el form automaticamente, presionando sobre la opcién Di-
sefiar vista.
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5.3.- Creacion de un source
Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre él.
Seguidamente, hacer click con el botén derecho, New Child y seleccionar Resource.

En este parametro, deberemos de indicar la ruta del fichero .xsl a mostrar por la
aplicacion.

a & platform:/resource/Proyecto%20Prueba//src/meserverfiles/LoginServiet.view

4 4 view
" e I
Mew Child k | *ﬁ'ﬁ Resource
Mew Sibling 3 | %% breadcrumb
Disefiar vista... |*¢f form
r

5.4.- Creacion de fields

Para la creacion de fields, se utilizara un editor grafico muy intuitivo que permitira
editar las propiedades de todos los componentes del formulario.

Para acceder a dicho editor, seleccionaremos la opcidén Disefiar vista, como se
muestra en la imagen a continuacion.

& *LoginServiet.view & Disefiador de Vista &3

[y Select  Modulo: LoginServlet.view

= Controles Basicos <o

A File form1
A Label

[abl Text

|*#| Password

Button
Submit

=: Combo

(% RadioButton
CheckBox

.&Controlesﬁvanza... o
s CCC

Conjunto de
botones

77 Fecha
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Para la creacién de nuevas componentes del formulario, se deberd seleccionar el
que se desee de la paleta de la izquierda. Seguidamente se abrird una ventana emergente
de configuracion general del componente como la que mostramos a continuacion, y que
serd comun para todos ellos.

; N
= Configuracicn de compenente l = &J

Configuracion de LabelComponent
Listade de pardmetros de configuracion del componente.
Nombre
Mombre; LabelComponent
Estilo
Fichero:
Estilo: ,I
@:l < Back [ Mesxt = ] [ Finish ] l Cancel

También existird una pantalla comtn para todos los componentes, que servird para
asignar acciones Javascript a cada subcomponente, como la que mostramos a continua-
cion.
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’
= Configuracion de componente @M

Configuracion de acciones de null

Listade de acciones para cada subcomponente,

Seleccion de acciones

Subcomponente: 7

Accion:
Fichero: Examinar...

Funcion Javascript:

Listado de acciones

Subcomponente Accion Javascript Ariadir i

Muodificar

Elirninar

@ Next > [ Finish [ cancel

Y para la edicién individual de las propiedades de cada subcomponente, presio-
nando con el botén derecho sobre uno de ellos y seleccionando la opcién Editar, se nos
mostrard una ventana emergente similar a las de creacion de un nuevo elemento.
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A continuacién, explicamos brevemente el proceso de creacion de cada uno de los
elementos del formulario.

5.4.1.- Label

Para la creacién de este componente, deberemos presionar en la paleta de la iz-
quierda sobre el elemento Label. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente de
configuracion general del componente como se muestra en la introduccidn de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

- ol
= Configuracion de componente &I@g

Configuracion de Label
Listado de pardmetros de configuracion de una etiqueta
Etiqueta
@) Fija:
Tewto: Label
() Variable: (por idiomna)
Plantilla: Examinar...
Literal:
Alineacion Dimension
Horizontal: [I.zquierda "] Anchura: 120
Vertical: [Arriba V] Altura: 30
@ [ < Back ][ Mext = ] [ Finish J [ Cancel ]
. -

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.

forml

ﬁ
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5.4.2.- Text

Para la creacién de este componente, deberemos presionar en la paleta de la iz-
quierda sobre el elemento Text. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente de
configuracion general del componente como se muestra en la introduccién de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

P

= Configuracion de componente cn|slE]

Configuracion de Label

Listade de pardmetros de configuracion de una etiqueta

Etiqueta
@ Fija:
Texto: Label

() Variable: (por idioma)
Plantilla: Exarninar...

Literal:

Alineacion Dimension

Horizontal: [Izquierda v] Anchura: | 120

Vertical: [Arriba "] Altura: | 30

@ <Back | Net> |[ Finsh || Cancel
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= Configuracion de co

Configuracion de Text
Listade de pardmetros de configuracion de texto.

MNombre
Mombre: Tedt
! Valor: Usuarioc
|
| Alineacion Dimension
Horizontal: []zqun:rda ‘f’] Anchura: 120
Vertical: | Arriba - Altura: 30

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.
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5.4.3.- Password

Para la creacién de este componente, deberemos presionar en la paleta de la iz-
quierda sobre el elemento Password. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente
de configuracion general del componente como se muestra en la introduccion de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

P

= Configuracion de componente cn|slE]

Configuracion de Label

Listade de pardmetros de configuracion de una etiqueta

Etiqueta
@ Fija:
Texto: Label

() Variable: (por idioma)
Plantilla: Exarninar...

Literal:

Alineacion Dimension

Horizontal: [Izquierda v] Anchura: | 120

Vertical: [Arriba "] Altura: | 30

@ <Back | Net> |[ Finsh || Cancel

111



= Configuracion de co

Configuracion de Text
Listade de pardmetros de configuracion de texto.

MNombre
Mombre: Tedt
! Valor: Usuarioc
|
| Alineacion Dimension
Horizontal: []zqun:rda ‘f’] Anchura: 120
Vertical: | Arriba - Altura: 30

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.
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5.4.4.- Button

Para la creacién de este componente, deberemos presionar en la paleta de la iz-
quierda sobre el elemento Button. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente de
configuracién general del componente como se muestra en la introduccién de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la

que adjuntamos a continuacion.

-

= Configuracion de componente

| B |- |

Configuracion de Button

Listado de pardmetros de configuracion de boton.

Etiqueta
@ Fija
Texto: Button

() Variable:  (por idioma)

Plantilla: Examinar...
Literak
Nombre
Mombre: Button
Alineacion Dimension
Horizontal: [Izquierda V] Anchura:
Vertical: [Arriba "] Altura:
[ ]
@ [ <Back |[ Net> |[ Fnish |[ Cancel |
e o

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-

mos a continuacion.

—

form1l

st

But‘tcni
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5.4.5.- Submit Button

Para la creacion de este componente, deberemos presionar en la paleta de la izquier-
da sobre el elemento Submit Button. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente
de configuracién general del componente como se muestra en la introduccién de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la

que adjuntamos a continuacion.

r -
= Configuracion de componente

| B | |

Configuracion de Button

Listado de parametros de configuracion de boton,

Etiqueta
@ Fija:
Texto: Button

(71 Variable:  (por idioma)

Plantilla: Examinar...
Literal:
Nombre
Mombre: Button
Alineacion Dimension
Horizontal: [Izquierda V] Anchura:
Vertical: [Arriba V] Altura:
[ ]
@ [ <Back |[ Net> |[ Fnish |[ Cancel |
e o

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario seréd similar al que mostra-

mos a continuacion.

ﬁ

forml

e

Suhn'uitl
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5.4.6.- Combo Box

Para la creacion de este componente, deberemos presionar en la paleta de la izquier-
da sobre el elemento ComboBox. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente de
configuracion general del componente como se muestra en la introduccién de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

-

= Configuracion de componente g@ﬁ

Configuracion de Label

Listado de pardmetros de configuracion de una etiqueta

Etiqueta
@) Fija:
Texto: Label
i) Variable: (por idioma)

Plantilla: Examinar...
Literal:
Alineacion Dimension
: Harizontal: [I.zquierda "] Anchura: 120
Vertical: [Arriba V] Altura: 30
@j < Back ][ Mext = ] [ Finish ] [ Cancel

115



La pantalla siguiente nos permitira afiadir la lista de valores al combo desplegable.

,

Configuracion de Combo

Listado de pardmetros de configuracion de combo. |

Nombre

Mombre: Combo

Alineacion Dimension
Herizontal: [Izquierda v] Anchura:
Vertical: [Arliba "] Altura:

@ <Back | Net> |[ Finsh | [ Cancel
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= Configuracion de compone

Configuracion de Combo

Origen desde el cual se obtendran los datos

Origen de datos

() Clase: {Se gjecutard de forma independiente a lo logica de negocio de lo operativa un método
para obtener los datos @ mostrar en el combao)
() Info-Set: (Los datos del combo se obtendrdn del info-set seleccionado que deberi; ¥ devolver lo i ¥sgica
de negocio de lo operativa lanzada)
@ Listado: (El combo contendrd un listado estdtico de valores que deberd rellenarse en esta misma
pantalla)
Listado

Valor: | |
MNombre:
@ Fijo:

Mombre:

() Literal:

Plantilla: Examinar...
| |

Literal: [ . ]

Valor MNombre Anadir

Subir

1 8

@ | <Back || Nea> || Finsh || Cancel |

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.
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5.4.7.- Radio Button

Para la creacion de este componente, deberemos presionar en la paleta de la izquier-
da sobre el elemento Radio Button. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente de
configuracion general del componente como se muestra en la introduccién de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

-
= Configuracion de componente cn|slE]

Configuracion de Label

Listade de pardmetros de configuracion de una etiqueta

Etiqueta
@) Fija:
Texto: Label
() Variable: (por idioma)

Plantilla: Exarninar...

Literal:

Alineacion Dimension

Horizontal: [Izquierda v] Anchura: | 120

Vertical: [Arriba "] Altura: | 30

@ <Back | Net> |[ Finsh || Cancel
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[ 2 Configuracion de componerte W (el il

Configuracion de Radio

Listado de pardmetros de configuracion de radic.

Nombre

Mombre: Radic

Alineacion
Horizontal: []zquierda v]
Vertical: [Arriba v]
@ | <Back || Net> || Finsh || Cancel |

La pantalla siguiente nos permitird afiadir la lista de valores al radio button.
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= Configuracion de componente

Configuracion de Radio

Origen desde el cual se obtendran los datos

Origen de datos

() Clase: [Se gjecutard de forma independiente a lo logica de negocio de lo operativa un método
para obtener los datos @ mostrar en el combo)
(") Info-Set: (Los datos del combo se obtendrdn del info-set seleccionado que deberi; 3% devolver lo iz ¥gica
de negocio de la operativa lanzada)
@) Listado: (El combo contendrd un listado estdtico de valores que deberd rellenarse en esta misma

pantalla)
Listado
Valor:
Mombre:
@ Fijo
Mombre:
() Literal:
Plantilla: Examinar...l
Literal:
Valor Mombre Aradir
Bajar
@ | <Back | Ned> |[ Finish || Cancel

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.

ﬁ

form1

s

EE
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5.4.8.- Check Box

Para la creacion de este componente, deberemos presionar en la paleta de la izquier-
da sobre el elemento Check Box. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente de
configuracion general del componente como se muestra en la introduccién de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

-
= Configuracion de componente cn|slE]

Configuracion de Label

Listade de pardmetros de configuracion de una etiqueta

Etiqueta
@) Fija:
Texto: Label
() Variable: (por idioma)

Plantilla: Exarninar...

Literal:

Alineacion Dimension

Horizontal: [Izquierda v] Anchura: | 120

Vertical: [Arriba "] Altura: | 30

@ <Back | Net> |[ Finsh || Cancel
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Configuracion de checkbox |

Listado de pardmetros de configuracion de checkbox,

Etiqueta
@ Fija

Texto:

{7 Variable:  (por idioma)

Plantilla: | | —

Literal: [ v]
I Valor: | No Check -
| Alineacion
. Horizontal: []z_quie.rd_a V]
Vertical: [Aniha v]

Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.
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5.4.9.- File Component

Para la creacion de este componente, deberemos presionar en la paleta de la izquier-
da sobre el elemento File Component. Seguidamente se nos abrird una ventana emergente
de configuracion general del componente como se muestra en la introduccion de este apar-
tado. Después se mostrard una pantalla de configuracién propia del componente como la
que adjuntamos a continuacion.

P

= Configuracion de componente

| B | |

Etiqueta

@ Fija:

() Variable:

Alineacion

@

Texto

Plantilla:

Literal:

Configuracion de Label

Listade de pardmetros de configuracion de una etiqueta

Horizontal: [[Iquierda

Vertical: [Arriba

Label
(por idioma)
Examinar...
Dimension
V] Anchura: 120
"] Altura: 30
<Back || Net> || Finsh || Cancel
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r -— B
= Configuracion de componente E‘Elg

Configuracion de Text

Listade de pardmetres de configuracion de texto.

MNombre

Mombre: Ted

Valor: Usuario

Alineacion Dimension
Horizontal: [Izquierda vl Anchure | 120
Vertical: [Arriba vl Abturz: | 30

@ <Back | Nea> |[ Fnsh |[ Cancel

r E B
= Configuracicn de componente E‘Elg

Configuracion de Button
Listado de pardmetros de configuracien de boton,
Etiqueta
@ Fija:
Texto: Button 1
() Variable: ~ (poridioma)
Plantilla: Examinar...
Literal:
Mombre
Mombre: Button
Alineacion Dimension
Horizontal: llzquierda "] Anchura:
Vertical: ’Arriba "] Altura:
|
@ <Back | Net> |[ Finsh ][ Cancel
P
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Finalmente, el aspecto del componente en el formulario serd similar al que mostra-
mos a continuacion.
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6.- Ejbs

Una vez creado un fichero de tipo ejbs, tendremos que poder configurarlo para su

ejecucion sobre la plataforma MCServer.

6.1.- Creacion de una conexion

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre €l.
Seguidamente, hacer click con el boton derecho, New Child y seleccionar connec-

tion.

a4 &l platform:/resource/Proyectote20Prueba/src/ebs/ project.gjbs

4 ejbs
Mew Child b | %¥  connection
P
Generar EJBz... = ER

También deberemos de asignarle las propiedades necesarias para su correcto fun-
cionamiento en MCServer.
a & platform:/resource/Proyecto®20Prueba/src/ejbs/project.gjbs

4 gihg
Mew Child b | ¥  connection
+¥ gb

Generar ElBz...

6.2.- Creacion de un EJB

Deberemos abrir el fichero en Eclipse, haciendo doble clic sobre €l.
Seguidamente, hacer click con el boton derecho, New Child y seleccionar ejb.

a & platformi/resource/Proyecto%20Prueba/src/ejbs/project.gjbs
e milnr

MNew Child k|

Generar ElBs...

También deberemos de asignarle las propiedades necesarias para su correcto fun-

cionamiento en MCServer.

Property Value
Configuracién general
Model Path '= fmcserverfiles/ContractServiet. model
Mame '= gjb/ContractElB

Transaction Time Cut 1= 180
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6.3.- Generacion de los ficheros JAR

Una vez generada una lista de ejbs con una conexién asociada, podremos generar
el fichero JAR para su interconexién con la BBDD.

| Property
Configuracién general
Authorization
Indi Mame

Resource Mame
Type

=
a
E
m

=

Container
jdbc/CANBEP ool
jdbc/CANBEP ool
javax.sql.DataSource

=

=

=

Se mostrard una pantalla como la siguiente, con la informacién de los EJBS a ge-
nerar y una ruta donde se generaran, asi como la version del EJB (J2EE1.3 o J2EES). Al
presionar el boton Finish, se generardn los ficheros seleccionados.

=
o

= (Generacion de los EJBs

= .

Generacion de los EJBs

Selecciona el EIB que desees editar,

Listado ElBs
Mombre Ejb Ruta Model Transaction Time Cut Connection
ejb/S50EIB /meserverfiles/5505er.. 180 jdbc/CANBEP ool
gjb/ContractElB /meserverfiles/Contra.. 180 jdbc/CANBEPcol

Mombre del Paquete:

Exarninar...

Versihin del EJB: [J2EEL3

@

| Finish ||

Cancel
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