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Objetivos

) Metodologia y sistema de
evaluacién de |la asighatura
Fundamentos de Gestidn

Empresarial

° Sistema Gamificado



PLAYGOOL

CAME FOR FUTURE ENTREPRENEURS

Gamificacion de actividades con un
objetivo : aplicacién de los contenidos
tedricos del curso en una experiencia real
de emprendimiento.

En el curso 2018/19
Grados de Ingenieria Mecanica (grupos 11, 12)
Grado en Ingenieria Electréonica Industrial y

Automatica (grupos 21, 22, 24).

>



) Etapas

Etapa 1. Disefio de las tareas de
gamificacion y el sistema de recompensas
Etapa 2. Eleccidon de herramientas software
) Etapa 3. Ejecucidn de la innovacidn docente



PLAYCOOL

ENTREPREMEURS

OBJETIVO
DEL JUEG
Aprender sobre gestion empresarial
B
Emprender | Diversidn

Desarrolla, en equipo,
un producto o servicio para
vender a los estudiantes de la UC3IM

Trabaja tus habilidades
empresariales y demuéstralo

g

210 € VENTAS
210 FOLLOWERS

LA PUHT!..IAEII&'N EN
EL JUEGO SERA LA NOTA FINAL
DE LA ASIGNATURA

#PlayCoolUc3m
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KAHOOT

GOOGLE DRIVE

SURVEY MONKEY

INSTAGRAM

FANKARMA

WORDPRESS



Kahoot! @ Home

Cool2_MS & MR. PORTER

m

A private quiz

/25, SHOW MORE
Ofavorites 3plays 3players

PlayCool UC3M

Copy and share this playable link

2 Kahoots

@ Discover ‘= Kahoots

Questions (20)

Ql: ;Cual de las siguientes condiciones hace que haya mas competencia
dentro de una industria?

en los pasados afos. En concreto, la

Q2: Considerando las cinco fuerzas de Porter, ;cual es la opcion correcta? T

v m

Q3: La amenaza de los productos sustitutivos es mayor cuando..

Q4: Segun las cinco fuerzas de Porter, ;como sera el atractivo del sector de la
energia fosil?

5 pruebas:

-Elevator Pitch: cédmo presentar una idea de
negocio

-Entorno- Andlisis de Porter

-Finanzas: Calcula los ratios

-Marketing: marketing estratégico y operativo
-Empresas finales




en Google Drive

Los alumnos guardan
semanalmente
sus avances sobre el plan de
empresa en sus carpetas

grupales

‘ Drive
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MNuevo

Mi unidad
Compartido conmigo
Reciente

Destacado

Papelera

Almacenamiento

1424 GB utilizado

Q Buscar en Drive

Mi unidad >

Carpetas

FGE_11_Grupos

FGE_11_Grupad

FGE_11_Grupo3

FGE_11_Grupod

FGE_11_Grupe5

2>Google
drive

- o % Hucom

> FGE_11_Mecanica Virginia > FGE_1_Carpetas Grupos Empresa + as = 0O

Ultima modificacidn v

FGE_11_Grupo9

FGE_11_Grupo2

FGE_11_Grupog

FGE_11_Grupa?

B FGE_11_Carpetas Gr X
upos_Empresa

Detalles Actividad

8§ 00000



Dos encuesta sobre el
perfil emprendedor. Antes
del curso y después

Panel de control Mis encuestas Planes y precios

® By iVe como poderosas funci pueden ayudarte a preguntar, saber y hacer mds! X

" pee

Encuesta sobre el "Perfil Emprendedor del Estudiante 25/05/2019 368 m Fill 3’3 wes
Universitario” | Estudiantes Fundamentos Gestion
Empresarial, UC3M - mayo 2019

Creada 13/05/2019
Encuesta sobre el "Perfil Emprendedor del Estudiante 13/05/2019 412 @ 4 Ml c@ ses
Universitario” | Estudiantes Fund tos Gestion

Empresarial, UC3M - enero 2019

Creada 27/01/2019 | %8 La compartiste con O grupos de
trabajo y O personas mas

+ CREAR ENCUESTA



— 2 Instagram

https://www.instagram.com/explore/tags/playcooluc3m/?hl=es
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\1I[Ful NLaptop On
TADish ™

RETA A TUS
AMICOS EN LA
CAFETERIA

Los alumnos crearon cuentas de
Instagram para cada uno de sus
proyectos.

El hashtag #playcooluc3m

recogeria el conjunto de
publicaciones
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Empresas creadas por estudiantes de Ingenieria de la UCIM en y!-""‘-\ I‘ . |4
-

curse 2018719 Venta de sus productos a partir del 25 de marzo @ it
2019, ;Busca, compara y si te interesa CONTACTA con ellos! Mis
informacidn en sus pdginas web #PlayCoolleIm

EMPRESAS

Wordpress

http://5.134.115.175/index.php/playcool/

Los alumnos crearon las webs de sus
empresas que fueron recopiladas en esta
pagina de Wordpress

EJEMPLOS

YMASDE
https://ymasde.webnode.es/

CHARLIE NEEDS
https://uc3multiusos.wixsite.com/uc3mapp

JARDINES CLOTHING
https://jardinesclothing.wixsite.com/misitio

MOOD CLOTHING
https://mwww.instagram.com/mood_clothing



Actividades de emprendimiento
3 semanas de venta.

42 proyectos empresariales en los 5 grupos

Seguidores de

Instagram Participacién en

272 posts: Alternativa Emprende

16.602 seguidores; 26 de marzo. Actividades
8.526 reacciones de networking,

demostraciones, etc.

Ventas

8.740 euros de ventas totales

Fines sociales: ARMBRAND porque las ventas
obtenidas tenian un fin social y ha sido donar
el dinero al comedor “Paquita” de Leganés
(https://armbrandemp.wixsite.com/website)
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) RESULTADOS

© @

MEJORA DE LOS MEJORA DE LA AUMENTO DE LA
CONOCIMIENTOS SATISFACCION DE INTENCION
SOBRE LA GESTION LA DOCENCIA EMPRENDEDORA
DE EMPRESAS

>




Los resultados de las calificaciones en el examen final no
muestran mejoras evidentes en los alumnos con
innovacion docente.

TABLA 2: RESULTADOS EN LAS CALIFICACIONES DEL EXAMEN FINAL

EXAMEN FINAL Innaovacion docente No innovacion docente
Media (desviacion tipica) 5,77 (1,49) 5,65 (1,59)
NUmero % NUmero %
SUsSpensos 55 30,6% 26 31,7%
Aprobados 81 45,0% 35 42, 7%
Motable 42 23,3% 20 24,4%
Sobresaliente 2 1,1% 1 1,2%
Total alumnos examinados 180 82




Los alumnos que han seguido la innovacidon docente han
valorado positivamente la misma y con valoraciones
ligeramente superiores con respecto a los alumnos que no

han participado en la innovacion docente

TaBLA 3: VALORACION DE LA ASIGNATURA

Innovacion No innovacion
docente docente
En general estoy satisfecho con lo aprendido 3.81 3.63
En general estoy satisfecho con la docencia de los profesores 4.04 3.50
En general, estoy satisfecho con las actividades de la ev. Continua 3.77 3.43




MEJORA DE LA
) SATISFACCION DE
LA DOCENCIA

os alumnos establecen que esta metodologia: favorece el
aprendizaje de contenidos, es motivadora, es divertida y
favorece el trabajo en equipo

En general, ;jcudl ha sido su experiencia de la innovacion docente PLAYCOOL con
rezpecto a otras metodologias realizadas en otras asignaturas de la carrera?
45
4
3.5 -
3 -
2.5
E 1
15 +
1 -
05 -
D = T T T T
Favorece &l fMe ha parecido Me ha parecido Me ha parecidc  Favorece el trabajo en
aprendizaje de los divertida maotwvadora estresante Bequipo
contenidos tematicos
del curso
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3.7
3.6
3.5
3.4
3.3
3.2
2.1
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Llas actividades mas valoradas esta la realizacion de

MEJORA DE LA

SATISFACCION DE

LA DOCENCIA

Kahoots y la realizacion de actividades de seguimiento

iComo evallala estrategia de gamificacion utiizada en clase?

3IIIE

Reto de ventas

Reto de seguidoresde Evaluacion por parte

INstagram

delos companerosen

alzunas actividades seguimiento [Prepara

|Actividades Play)

Realizacion de
actividade=zde

Flay)

Realizacion de pruebas
"Kahoot" para algunos
temasdel curso
[Actividades Coal)

>



La intencidn de crear de una empresa aumenta en ambos
grupos. Lo que pone de manifiesto el interés de la
asignatura para los futuros ingenieros en materia de
emprendimiento en su futuro profesional.



TasLA 4. INTENCION EMPRENDEDORA (ENCUESTA DE ENERO)

Innovacion No innovacion
Total
docente docente
i Tienes intencion de crear una empresa?
Si, tengo claro cuando (después de
terminar mis estudios o en los proximos 3
afnos) 6.9% 11 10.6% 7 8.0% 18
Si, en algin momento, pero no sé cuando 69.2% 110 66.7% 44 68.4% 154
No, nunca crearia una empresa 23.9% 38 22.7% 15 23.6% 53
159 66 225
TABLA 5. INTENCION EMPRENDEDORA (ENCUESTA MAYO)
Innovacion Mo innovacion Total
iTienes intencion de crear una empresa? docente docente
Si, tengo claro cuando (después de
terminar mis estudios o en los proximos 3
anos) 18.2% 29 22.7% 15 19.6% 44
Si, en algdn momento, pero no sé cuando 62.3% 99 57.6% 38 60.9% 137
No, nunca crearia una empresa 19.5% 31 19.7/% 13 19.6% 44
159 66 225
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