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RESUMEN

Todo conocimiento debe formalizarse y difundirse para estar accesible, consiguiendo

asi que aporte valor a las organizaciones.

Los Patrones de Producto fueron creados por el Grupo SEL-PROMISE  del
Departamento de Informatica de la Universidad Carlos Ill de Madrid (UC3M), como
artefactos que formalizan el conocimiento experto de los Ingenieros Software sobre la

realizacion de los productos Software.

Por ello, el objetivo de este Proyecto es analizar y formalizar el conocimiento de los
Patrones de Producto en repositorios de conocimiento, para permitir su difusion,

utilizacién y ampliacion.

Se implementaran dos alternativas para la creacion de ese repositorio, obteniendo un
primer repositorio en forma de Base de Datos, y otro en formato Wiki que agilizara la

consulta y actualizacion de la informacidn sobre dichos Patrones de Producto.

Como referencia, se utilizaran las paginas existentes del Grupo SEL-PROMISE de la

UC3M (Kovachi y Productpatterns).
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ABSTRACT

All knowledge must be formalized and disseminated in order to be accessible and by

this way contribute extra value to the organizations.

Product Patterns were created by the SEL- PROMISE Group of the Informatics
Department, Carlos Il University of Madrid (UC3M), as artifacts that formalize expert

knowledge of Software Engineers on the implementation of software products.

Therefore, the aim of this project is to analyze and formalize the knowledge of Product
Patterns in knowledge repositories so asto allow it be used, disseminated and

broadened.

This repository will be implemented by using two alternatives. The first one, will be as
a data base and the other one using the Wiki format that will enhance the information

updating process and also speed up the information query.

The existing SELPROMISE Group's pages of UC3M (Kovachi and Productpatterns) are

going to be used as a reference, in order to implement this project.
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CAPITULO 1

Introduccion Y Objetivos

En este capitulo inicial se tratarda de describir en qué consiste este proyecto y los
objetivos que se pretenden conseguir con él. Para ello, se identificara el contexto del
problema actual que se pretende cubrir con este proyecto y se presentaran los

objetivos y el alcance del mismo.

1.1. Contextualizacion

El conocimiento es uno de los activos mas importantes dentro de las organizaciones.
Segun estudios realizados (Davenport, T.H., 1998), (Cordero Borjas, A.E., 2008) las
organizaciones obtienen beneficios cuando aplican en nuevos proyectos software, el
conocimiento generado en proyectos anteriores, ya que provoca un incremento en la

calidad de los productos y, reduccidon de costes y tiempos.

Con la transferencia de conocimiento, se proporciona a los miembros de una
organizacién la informacién en el momento adecuado para la toma de decisiones; asi
como el conocimiento necesario para poder realizar cada una de las actividades o

tareas de un proceso.

Sin embargo, debido a la falta de tiempo o de alglin método usable y accesible para
gestionarlo, la mayor parte del conocimiento se pierde y nunca queda representado de
alguna forma que permita recuperarlo y reutilizarlo. Esto provoca, que cada vez que se
inicia un nuevo proyecto, se tenga que “reinventar la rueda” incurriendo

innecesariamente en costes extras y pérdida de tiempo.
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Es evidente que una vez realizados multitud de productos software, hay problemas
que se repiten o que son andlogos, es decir, que responden a cierto patrén. Por ello se
definen los patrones como solucionen simples y elegantes a problemas especificos y
comunes del desarrollo software, basados en la experiencia y que se ha demostrado

que funciona.

Existen diferentes patrones en el campo de la ingenieria del software, pero este
proyecto se centrara en los Patrones de Producto (Medina Dominguez, F., 2010), que
permiten almacenar, empaquetar, proporcionar y reutilizar el conocimiento de las
mejores practicas de la Ingenieria del Software, asi como el conocimiento de los
ingenieros expertos en los proyectos de las organizaciones para obtener un producto
software especifico, es decir, sirven para indicar como abordar situaciones comunes a
todos los productos software y dar solucién ante los diversos problemas que pueden

surgir a lo largo de todo el ciclo de vida software.

Ya que estos patrones son aplicables a cualquier producto software, seria deseable
tener una coleccién de dichos patrones con las soluciones mas éptimas para cada caso
en un repositorio comun, al que poder acceder para abordar correctamente la fase del

producto en la que se encuentre el proyecto.

Para permitir la transferencia de ese conocimiento y su reutilizacién por parte de
cualquiera de los miembros de la organizacidn, es necesario disponer de un repositorio
de conocimiento donde se encuentren reflejados y disponibles dichas experiencias
(patrones). Dichos repositorios de conocimiento pueden realizarse mediante distintas
representaciones: web semadnticas, repositorios de experiencias (bases de datos),

wikis, librerias de activos de procesos o guias electrénicas de proceso.

Actualmente, existen una serie de Patrones de Productos ya definidos por el Grupo
SEL-PROMISE pero no estan almacenados en ninguna base de datos, por lo que el
mantenimiento de dicha informacién o la insercién de nuevo conocimiento no se

realiza de manera agil ni pautada, ocasionando ademas informacién duplicada.
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Es por ello, que la solucion que ofrece este proyecto, implementard una plataforma
software colaborativa que permite la comunicacion, coordinacion y comparticion de

conocimiento, independientemente del tiempo y el espacio.

1.2.0bjetivos y Alcance

El objetivo principal de este proyecto es analizar y formalizar el conocimiento que han
adquirido los ingenieros expertos asi como las mejores practicas de la Ingenieria del
Software, para crear productos software del ciclo de vida del desarrollo, y que han

sido encapsulados en Patrones de Producto.

La primera formalizacidn se representara mediante un repositorio de conocimiento en
Base de Datos (BBDD), utilizando la herramienta “Gestor de Patrones de Producto” ya
implementada anteriormente en otro Proyecto Fin de Carrera (PFC), que permitird
realizar la insercion del conocimiento que actualmente tiene el Grupo SEL-PROMISE
sobre los Patrones de Producto mediante interfaz y lo almacenara en una BBDD de

Patrones de Producto.

La segunda representacién se realizard mediante un repositorio de conocimiento en
formato Wiki, gracias a la utilizacién de herramientas que permiten la creaciéon de
éstas, que ademds de almacenar el conocimiento actual, permitira su difusién y

participacién colaborativa con el objetivo de aumentarlo.

Para conseguir dichos repositorios, se ha analizado y extraido la informacién relativa a
los Patrones de Producto que existia en las siguientes paginas del Grupo: Kovachi

(Kovachi, 2010) y Product Patterns (Product Patterns, 2010).
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1.3.Fases del Desarrollo del Proyecto

A continuacién se definen las fases que se llevardn a cabo para desarrollar este

Proyecto de Fin de Carrera.

Alcance del PFC

o Andlisis de los Patrones de Producto.

Se analiza la informacidn existente en las pdaginas del Grupo SEL-PROMISE
sobre los Patrones de Producto, para poder extraer la informacién que se
desea almacenar en los repositorios de conocimiento.

Analisis de las diferentes opciones para representar el conocimiento.

Se realiza un andlisis de las distintas opciones existentes para permitir
representar y difundir el conocimiento. Este proyecto desarrolla la
representacion de dicho conocimiento creando un repositorio de
experiencias en BBDD y otro en formato Wiki.

Analisis de la herramienta para la creaciéon de BBDD.

Se realiza un analisis de la herramienta implementada por otro alumno de
la UC3M como PFC “Gestor de Patrones de Producto”, a través de la cual
se van a insertar los patrones en una BBDD. Esta herramienta, ademas de
permitir realizar el alta de patrones, dispone de otras funcionalidades
para gestionar dicha informacién una vez almacenada, por ejemplo, la
modificacion o borrado de patrones ya registrados. Este proyecto se
centra Unicamente en el alta de nuevos patrones.

Analisis de herramientas para la creacion de Wikis.

Se realiza un analisis de las herramientas existentes en el mercado para la
creacién de Wikis, comparando las funcionalidades que ofrece cada una
de ella. Una vez analizadas, se elige aquella que mejor se adapte al

objetivo de este Proyecto de Fin de Carrera.
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Fase Gestion de Proyecto.
Es necesario definir y dimensionar una serie de aspectos que condicionan el
desarrollo del proyecto y su éxito final. Todo ello debe quedar reflejado en un
plan de proyecto en el que se fija el alcance del mismo, el presupuesto y los
principales hitos. Se definen las fases del proyecto y los aspectos organizativos
en cuanto a sus tareas, asi como los productos resultantes y los recursos a
utilizar. A partir de todo ello se realiza la estimacion de costes.
Fase de Analisis y Disefio.
Esta fase se corresponde con la Especificacion de Requisitos, diagrama de
Casos de Uso, definicion de Casos de Uso de alto nivel, definicion de Casos de
Uso en formato extendido y revisién de la BBDD utilizada por la herramienta
“Gestor Patrones de Producto” para asegurar el correcto almacenamiento de
la informacién deseada.
Fase Implementacion Repositorios Conocimiento
o Instalaciéon herramienta “Gestor Patrones Producto”.
Se realiza la instalacién la herramienta “Gestor Patrones Producto”
utilizada para crear el repositorio en BBDD en una maquina virtual del
Grupo SEL-PROMISE.
o Creacion repositorio BBDD.
Utilizando la aplicacion citada anteriormente, se rellenan los distintos
formularios mostrados por pantalla para almacenar toda la informacidn
de los patrones en BBDD. Este paso se repetird tantas veces como
Patrones de Producto sea necesario almacenar.
o Instalacion herramienta para la creacion Wiki.
Una vez seleccionada la herramienta para la creacién de la Wiki, se realiza
la instalacidon y configuracion en una maquina virtual del Grupo SEL-
PROMISE.
o Creacion repositorio Wiki.
Se realiza la personalizacion de la Wiki, definiendo los estilos deseados y

la organizacién de la informacion. Se creardn tantas paginas como
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Patrones de Producto se deban almacenar, y se incluird la informacién
existente para cada uno de ellos.
e Memoria PFC.
Se finaliza la Memoria del proyecto, que contiene la documentacién e
ilustracion de todas las fases indicadas anteriormente.
e Presentacion PFC.

Se presenta el Proyecto de Fin de Carrera ante el Tribunal.

En lailustracion 1 se muestra el resumen de estas fases de manera gréfica.

Analisis y Implementacion Presentacion

Documentacién

Gestion del

Alcance del PFC Especificacion Disefio Repositorios

PFC

del PFC

Proyecto Requisitos Conocimiento

llustracion 1. Fases de desarrollo del PFC.

1.4.Medios Empleados

Para la elaboracidon del proyecto se ha utilizado el siguiente material:

e Servidor fisico del Grupo SEL-PROMISE que tendrd instalada dos
maquinas virtuales utilizadas para almacenar los repositorios
seleccionados.

e Equipo del Laboratorio de Ingenieria de Software del Departamento de

Informatica que serd utilizado como servidor fisico para almacenar las
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copias de seguridad (backups) y evitar pérdida de informacién en caso
de incidencias.

e Herramienta WAMP/LAMP (en Sistemas Operativos Windows/Linux)
para poder tener acceso al intérprete del lenguaje de programacién
PHP, MySQL y un servidor virtual Apache para el funcionamiento de la
herramienta “Gestor de Patrones de Producto”.

e Navegador Internet Explorer 8 / Mozilla Firefox / Google Chrome. Se
pueden utilizar estos navegadores puesto que la herramienta funciona
en todos ellos.

e Herramienta “Gestor de Patrones de Producto” instalada en una
maquina virtual del servidor que se utilizard para generar el repositorio
en BBDD.

e Herramienta MediaWiki instalada en otra maquina virtual del servidor
que se utilizard para crear la Wiki con la informaciéon de todos los
Patrones de Producto.

e Acceso a las paginas Kovachi y ProductPatterns.

e Herramientas Microsoft Word 2007, Microsoft Project 2007, Microsoft
Visio 2007 y Visual Paradigm para la elaboracién de la documentacidn

generada.

1.5.Estructura de l1a Memoria

En este apartado se describe como estd estructurado el presente documento,

explicando brevemente el contenido de cada capitulo:
» Capitulo 1: Introduccion y Objetivos

Este capitulo contiene una breve resefia para situar al lector en el contexto en el
gue se enmarca este Proyecto asi como el alcance del proyecto y los objetivos

planteados.
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Capitulo 2: Estado del Arte

Este capitulo refleja el punto de partida para la realizacion de este proyecto. Se
definen algunos conceptos bdsicos sobre la importancia en la gestién del
conocimiento, los Patrones de Producto y las distintas iniciativas existentes para

representar el conocimiento.
Capitulo 3: Gestidn del Proyecto

En este capitulo se detallan todos los aspectos relacionados con la gestién del
proyecto, entre los que se destacan el ciclo de vida del proyecto, los aspectos
organizativos en cuanto a tareas, entregables de estas tareas y recursos a utilizar,

aspectos de planificacién y aspectos de estimacion de costes.
Capitulo 4: Analisis y Diseio de la Solucién

En este capitulo se realiza el andlisis y disefio previo a la implementacion de los
repositorios de conocimiento deseados. Se incluyen en este apartado el Diagrama
de Casos de Uso, Casos de Uso de Alto nivel, Casos de uso en formato extendido
para ambos repositorios. Sobre la herramienta, “Gestor Patrones de Producto” se
realiza el Modelo Relacional de la BBDD y el Diagrama de Actividad. Sobre la Wiki,
se define el disefio que debe tener en cuanto a estilos y organizacion de la

informacién.
Capitulo 5: Implementacién Repositorios de Conocimiento

En este capitulo se lleva a cabo la implementacién de la solucidn, obteniendo dos
repositorios de conocimiento con la informacidon existente de los Patrones de

Producto (en formato BBDD y en formato Wiki).
Capitulo 6: Conclusiones

Este capitulo aglutina las reflexiones mas importantes surgidas durante todo el

proceso de elaboracién del Proyecto Fin de Carrera.
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» Capitulo 7: Lineas Futuras

Este capitulo plantea una serie de puntos a partir de los cuales se podria ampliar el

alcance de la solucion planteada en este proyecto.
» Capitulo 8: Glosario

En este capitulo se incluyen todos aquellos términos utilizados durante este

proyecto y cuyo significado puede ser desconocido.
» Capitulo 9: Bibliografia y Referencias

Incluye las referencias bibliograficas introducidas a lo largo del documento y otras

fuentes utilizadas para la realizacion del proyecto.
» Anexo

Este capitulo contiene el manual de instalacion de las herramientas necesarias para

obtener los repositorios de conocimiento utilizadas en este proyecto.
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CAPITULO 2

Estado del arte

2.1.Introduccion

Teniendo en cuenta la importancia de la gestion del conocimiento desde el punto de
vista de la Ingenieria del Software, el objetivo de este proyecto es proporcionar una
solucién practica a la difusidén, uso y reutilizaciéon del conocimiento de las mejores
practicas asi como el conocimiento tdcito de las organizaciones, para facilitar la

eficiencia de uso de los procesos en las organizaciones.

Por ello, se necesita un artefacto que permita dar una solucién practica a un problema
bajo un contexto y unas restricciones, y que tenga la caracteristica principal de la

reutilizacidn, como son los patrones desde la perspectiva de la Ingenieria del Software.

Este proyecto se centrard en el tipo de patron denominado Patron de Producto
(Medina Dominguez, F., 2010), que permite almacenar, empaquetar, proporcionar y
reutilizar el conocimiento de las mejores practicas de la ingenieria del software, asi
como el conocimiento de los ingenieros expertos en los proyectos de las

organizaciones para obtener un producto software especifico.

Teniendo en cuenta la importancia y ventajas que tiene para las organizaciones el
tener accesible el conocimiento y experiencia de procesos anteriores, se analizara
como formalizar el conocimiento experto que proporcionan los Patrones de Producto

en repositorios de conocimiento.

Entre las alternativas existentes para su representacion, se seleccionan un repositorio
de experiencias en BBDD y otro en formato Wiki, que permita su consulta y edicion

colaborativa, con el fin de ofrecer un acceso rapido a la informacion relevante de una
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manera agil, resumida y, como caracteristica primordial, actualizada, a los usuarios de

la organizacion.

Para ello, se describe, qué son los Patrones de Producto y cdmo debe ser la Base de
Datos que los contenga. Posteriormente se indicard qué es una Wiki y por qué es

necesaria para el desarrollo de productos software.

Ademas, se realiza un estudio de las herramientas principales existentes en el mercado
para la elaboracién de Wikis, teniendo en cuenta sus funcionalidades, y poder de este

modo seleccionar la mas adecuada para este proyecto.

2.2.Patrones de Producto

El concepto de patrén ha sido definido por numerosos autores, pero todos ellos parten

de la definicién original dada por Alexander en 1979:

“Un patron describe un problema que ocurre una y otra vez en nuestro entorno,
describiendo el nucleo de la solucion a dicho problema de tal forma que se puede usar
esta solucion un millén de veces sin hacerlo dos veces de la misma forma”. (Alexander,

1979).

Los patrones software son un artefacto que representan soluciones a problemas que
surgen en el desarrollo de aplicaciones, permitiendo su reutilizacién como respuesta a
conflictos similares surgidos en contextos diferentes. La clave estd en que el patrén
software es una generalizacién o abstraccion reusable que puede utilizarse como

punto de partida para soluciones futuras.

Existen diversos tipos de patrones en el area de la Ingenieria del Software (Patrones de
Implementacién, Patrones de Proceso y Mejora y Patrones de Gestién y Control) pero
ninguno proporciona una solucién que se adecue a las necesidades a la formalizacién
de la definicién del proceso software. El Unico patréon que se asemeja es el patron de

proceso, pero la solucién que proporcionan los patrones de proceso es mas restringida
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y menos portable, ya que proporcionan los pasos a realizar para llevar a cabo dicho
proceso y no esta enfocado en proporcionar una soluciéon que proporcione los pasos

para la obtencidn de un producto software en el desarrollo de un proyecto o proceso.

Por ello, se ha definido un tipo de patrén, denominado Patréon de Producto (Medina
Dominguez, F., 2010), que permite almacenar, empaquetar, proporcionar y reutilizar el
conocimiento de las mejores prdcticas de la ingenieria del software, asi como el
conocimiento de los ingenieros expertos en los proyectos de las organizaciones para
obtener un producto software especifico. Considerando un producto como el
elemento minimo en la Ingenieria del Software que se obtiene de la ejecucion de una

actividad de desarrollo software.

2.2.1. Aportaciones de los Patrones de Producto

Las aportaciones que obtienen las organizaciones al aplicar los Patrones de Producto,
se manifiesta en una mejora de los siguientes parametros: reutilizacion, entendimiento
del proceso, aprendizaje del proceso, comunicacién entre el equipo de desarrollo,

eficiencia de uso de los procesos, trazabilidad y calidad de los productos software.
Estos parametros se describen a continuacién.

e Reutilizacién: la reutilizacién es un factor crucial, ya que el conocimiento que
se genera en las organizaciones es el activo mas valioso en la actual sociedad de
la informacién, por lo que se debe almacenar y utilizar como activos
reutilizables por otros proyectos en la organizacion. A través del artefacto
definido, Patrén de Producto, y el mecanismo de colaboracidon que se propone
en este proyecto, se podra reutilizar el conocimiento de los ingenieros expertos
asi como las mejores practicas de la Ingenieria del Software.

e Entendimiento del proceso: el entendimiento del proceso se mejora gracias a
gue se representan graficamente los pasos que se tienen que realizar para
desarrollar un producto software, de forma que en cada momento se sabe qué,

quién y como se tiene que realizar las actividades del proyecto software.
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e Aprendizaje de los procesos: los pasos sistemdticos que se proponen
mejorardn el aprendizaje del proceso que se debe realizar para obtener un
producto software utilizando las mejores practicas de la Ingenieria del
software, debido a que los pasos sistematicos son repetibles.

e Comunicacion entre el equipo de desarrollo: este factor es crucial debido a
gue es necesario que la transferencia de conocimiento se realice en las
organizaciones. Gracias a esa transferencia y comparticion del conocimiento en
las organizaciones, los participantes implicados en el desarrollo de un proyecto,
sabrdn en cada momento qué actividad tienen que realizar y lo mas
importante, como tienen que realizarla. Para ello, en este trabajo se ha
definido una arquitectura colaborativa y mecanismos de comunicacién entre
los Patrones de Producto.

o Eficiencia de uso de los procesos: la eficiencia de uso se mejorara
disminuyendo el tiempo de desarrollo de los productos software. Este
parametro se va a mejorar gracias a que los Patrones de Producto van a
proporcionar el conocimiento necesario para realizar las actividades del
desarrollo software y a que gracias a la estrategia corporativa y a la plataforma
colaborativa van a mejorar la transferencia y comparticion del conocimiento.

e Trazabilidad: hace referencia a la facilidad para seguir los pasos sistematicos
gue proporciona el Patrén de Producto, mejorardn la trazabilidad en la
realizacion de las actividades del desarrollo software.

e (Calidad: se mejoraran parametros de calidad en la primera versidon de los
productos software generados en el desarrollo software y se mejorara el
tiempo empleado en hacer los productos software una y otra vez hasta que
pasen el nivel de calidad exigido, gracias al conocimiento que aportan los

Patrones de Producto.
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2.2.2. Formatos de Patrones

La estructura de un patrén se define como el formato del patrén. Un formato de un
patron es simplemente una plantilla divida en secciones fijas, con una estructura

uniforme que facilita su aprendizaje, comparacién y aplicacion.

No existe un unico formato de patrén (Fowler, 2003), dicho formato dependera del
autor que lo cree, pero los tres formatos basicos son: el formato de Alexander
(Alexander, 1995), el formato GOF (Gamma et al, 1994) y el formato candnico

(Buschmann et al, 1996).

El formato del Patron de Producto, estd basado en el formato candnico, modelo
definido por Buschmann (Buschmann et al, 1996) para la descripcion de patrones.

Dicho formato es descrito en la Tabla 1.

Seccion Descripcion

Name Nombre significativo. Puede ser una Unica palabra o una frase corta que
haga referencia al patroén.

Problem Descripcidon del problema indicando su propdsito.

Context Precondiciones bajo las cuales se puede aplicar el patrén.

Forces Descripcidon de las restricciones relevantes y cdémo interaccionan o
entran en conflicto unas con las otras. Definicion de los objetivos a
conseguir.

Solution Relaciones estdticas y reglas dindmicas que describen cdémo conseguir el
objetivo marcado.

Examples Uno o mas ejemplos de la aplicacion del patron.

Resulting Context | Estado o configuracion del sistema después de haber aplicado el patrén.

Rationale Explicacidn justificada de los pasos o reglas del patron.

Related Pattern Relaciones estdticas o dinamicas entre el patrén que se describe y otros.

Known uses Descripcion de ocurrencias conocidas del patrén y su aplicacidon dentro
de sistemas existentes.

Tabla 1. Formato Canédnico.
El Patrén de Producto requiere de la adaptacién de los campos del formato candnico

para ajustarse a la funcionalidad para lo que ha sido creado, que es almacenar el

conocimiento de las mejores practicas en ingenieria del software.
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A continuacién se muestra en detalle en la Tabla 2 los campos que contiene el Patrén
de Producto, indicando por cada uno de ellos el nombre, la descripcion y la aportaciéon

de dicho campo.
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Nombre del . .
Descripcian Aportacion
Campo
Nombre Nombre del Patron de | Nombre significativo. Puede ser una Unica palabra o una frase corta
Producto. que haga referencia al Patrdn de Producto.
Patrones Nombre de los Patrones | La relaciones entre los Patrones de Producto relacionados pueden ser:

Relacionados

de Producto relacionados

* Tipode Patrén (Por taxonomia): que pertenezcan al mismo tipo de

en el que se esta Patron de Producto, por ejemplo, que sean dos patrones que
describiendo. pertenezcan a la fase de analisis en un desarrollo software.
* Precedencia: que tengan algtin tipo de relacién por precedencia.
Un Patrén de Producto precedera a otro cuando la salida de uno
sea la entrada del otro patrén.
Contexto Inicial | Contexto  Inicial  del | Precondiciones bajo las cuales se aplica el patrén de producto. El

Patron de Producto.

contexto inicial es el estado del sistema en el que el patrén de
producto se puede aplicar

Contexto Contexto resultante de | Contexto o estado en el que se queda el sistema después de haber
Resultante haber ejecutado el Patrén | aplicado el patrén de producto.
de Producto.
Problema Descripcién del | Descripcién del problema que se resuelve al aplicar el Patrdn de
problema. Producto.
Restricciones Restricciones bajo las | Las restricciones pueden ser provenientes de:
cuales se ejecuta el | ® Caracteristicas de las organizaciones: Tamafio de la organizacién,

Patrén de Producto.

Infraestructura de las comunicaciones, Nimero de empleados,
Madurez empresarial, Capas de gestion organizativa, Facturacién,
Distribuido geograficamente.

* Caracteristicas de los proyectos: Experiencia del equipo de
desarrollo en el lenguaje y herramientas; Experiencia en el tipo de
aplicacién a desarrollar; Experiencia en la plataforma; Volatilidad
de la plataforma; Restriccion en el tiempo de ejecucién;
Reutilizacién de requisitos; Continuidad del personal; Paradigma.

Solucién Relaciones estaticas vy | Este campo describe el proceso para poder obtener el producto
reglas dinamicas que | deseado. La descripcidon del proceso se realiza de forma grafica a
describen como | través de un diagrama de actividad. De esa forma, el usuario tendra
conseguir el producto. especificado de forma sintetizada y clara, cada uno de los pasos que

tiene que realizar para obtener el producto. Ademas, se proporciona
el tiempo estimado que se tarda en realizar dicho proceso.
Roles Roles implicados en el | En este campo se detallan los roles que participan en la solucién del
desarrollo del producto. Patron de Producto para obtener el producto software.

Entradas Productos que son | En este campo se detallan los productos software que se necesitan
requeridos para poder | para poder desarrollar el proceso descrito en el campo “Solucién” del
aplicar el Patrén de | Patrén de Producto. Sin estos productos software el Patrén de
Producto. Producto no se puede aplicar.

Lecciones Lecciones aprendidas. Campo que detalla las lecciones aprendidas de haber utilizado el

Aprendidas Patron de Producto. Este campo es modificado tras la realizacion del
Patron de Producto.

Plantillas Plantillas. En este campo se detalla una plantilla que permitird realizar el

proceso software de una forma mas usable.

Ejemplos Ejemplos. En este campo se proporcionan ejemplos de haber aplicado el Patrdn

de Producto en otros desarrollos software.

Salidas Producto que se obtiene | Producto que se obtiene de la realizacién de los pasos descritos en el
de la realizacion del | campo “Solucién”.
patrén de producto.

Nivel de Nivel de Madurez En este campo se detalla el nivel de madurez que se obtiene una vez

Madurez realizado el Patrén de Producto. Los niveles de madurez estdn

basados en dos modelos de procesos, CMMI y SPICE.

Recursos de
Informacion

Referencias bibliogréficas.

En este campo se detallan las referencias bibliogréficas que puede
utilizar el usuario a la hora de desarrollar los pasos descritos en el
campo “Solucion”.

Conocimientos
y Habilidades
Béasicos

Conocimiento Basico.

En este campo se proporciona el conocimiento bésico que tiene que
tener el usuario que quiera utilizar el Patrén de Producto. Este campo
fue afiadido por peticién de los usuarios que validaron los Patrones de
Producto.

Tabla 2. Descripcion de los campos del Patréon de Producto.
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2.2.3. Representacion del conocimiento

Existe un gran niumero de proyectos e investigaciones que se centran directamente en
la definicién de mecanismos de representacidon del conocimiento de los proyectos
software. A continuacién, se presentan las cinco iniciativas mas ampliamente
difundidas, relacionadas con la representacién del conocimiento de los proyectos
software para su posterior reutilizacion y se seleccionaran dos de ellas para llevar a

cabo la solucién y formalizar el conocimiento que ofrecen los Patrones de Producto.

2.2.3.1. Web Semanticas

En (Antunes et al, 2007) se describe un sistema basado en sistemas de reutilizacion
semdnticas (SRS) para adquirir, gestionar y reutilizar el conocimiento de desarrollo
software basado en tecnologias de Web Semanticas. En dicho trabajo se proponen tres

capas ldgicas:

e Capa de datos: corresponde con la base de conocimiento usando SRS que estd
compuesto por una ontologia de representacidn, la ontologia del dominio, un
repositorio de los elementos que resultan de los procesos de desarrollo
software (Software Development Knowledge Element - SDKE) y los datos del
sistema y del usuario. Para representar dichos datos utiliza lenguajes para
representar Web Semanticas como Resource Description Framework - RDF, el
RDF Schema - RDFS y Web Ontology Language -OWL y son gestionados por un
framework semantico.

e Capa de nucleo: que estd compuesto por el mddulo de indexacion que
implementa la submission y la indexacion de los SDKE; el Médulo de Contexto
gue captura el contexto de trabajo del usuario; y el Mddulo de Busqueda que
utiliza busquedas semanticas para encontrar el conocimiento relevante.

e Capa de Interfaz: que estd compuesto por un conjunto de herramientas para

gestionar el sistema y su base de conocimiento.
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En (Antunes et al, 2007) se proporciona una forma de reutilizar y compartir el
conocimiento a los desarrolladores software utilizando el contexto de los usuarios a
través de tecnologia basada en Web Semadnticas. Con esta solucidon Unicamente se
almacena el conocimiento de los elementos realizados por los desarrolladores y su
contexto. Es decir, Unicamente almacenan los productos finales y el contexto a través
del cual se han obtenido, sin proporcionar los activos de proceso basandose en el
conocimiento de las mejores practicas de la ingenieria del software y del conocimiento
tacito que los ingenieros expertos de las organizaciones tienen en el uso de la

ingenieria del software para obtener dichos activos de proceso.

Lo mismo pasa en (Brunner et al, 2007), en este trabajo se centran en cémo usar la
tecnologia de web semanticas para gestionar la informacién de los productos. Para ello
definen una metamodelo y una arquitectura basada en un repositorio ontolégico. El
objetivo de este trabajo (Brunner et al, 2007) no es proporcionar el conocimiento para

poder desarrollar dichos activos, sino la reutilizacién de los productos desarrollados

2.2.3.2. Repositorio de experiencias

Basili, en 1994 (Basili et al, 1994), cre6 el concepto de “Experience Factory” para
aquellas organizaciones cuyo aprendizaje estd basado en repositorios de experiencia.
Desde entonces muchas investigaciones se han enfocado en cémo implementar los

repositorios de experiencia (Dingsoyr, 2000) (Feldmann et al, 2003) (Basili et al, 2007).

En (Feldmann et al, 2003) utiliza un repositorio de experiencia para almacenar el
conocimiento y experiencia de una organizacién para su posterior reutilizacién. En
dicho estudio se centran en como implantar nuevos esquemas de repositorio de
experiencia. No detallan cdmo esos repositorios son usados ni cémo se reutiliza el

conocimiento de los repositorios de experiencia.

El problema encontrado en los trabajos relacionados con los repositorios de
experiencia es que si almacenan el conocimiento y la experiencia extraida de los

ingenieros expertos pero ese conocimiento no es reutilizado en los diferentes
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proyectos. Las bases de datos, son un ejemplo de este tipo de repositorios de

experiencia utilizados para almacenar conocimiento.

2.2.3.3. Wikis en Ingenieria del Software

En (Chau et al, 2005) se propone que los repositorios de experiencia sean
representados por tecnologia Wiki (Cunningham, 2001). De este estudio se extrae que
tienen una gran aceptaciéon las Wiki como herramientas de comparticion de
conocimiento en las organizaciones. Ademds es notable la gran necesidad de que el
conocimiento no estructurado de las organizaciones sea almacenado para su posterior

reutilizacion.

Petter y Vaishnavi (Petter et al, 2008) investigaron como resolver que los jefes de
proyecto software tuvieran la suficiente experiencia para gestionar un proyecto
adecuadamente, ya que es una de las causas que motiva que solo el 29% de 9000
proyectos de desarrollo software (Standish Group, 2004) sean desarrollados en
tiempo, coste y con las funcionalidades deseadas. Para ello, se centraron en intentar
facilitar la reutilizacién de la experiencia obtenida en el desarrollo de proyectos
software entre los jefes de proyectos. Para solucionar dicho problema, propusieron
crear bibliotecas de intercambio de experiencia (Experience Exchange Library) y una
comunidad de practica especializada en gestion de proyectos (Project Management

Community):

e Las bibliotecas de intercambio de experiencia ayudan a capturar y almacenar el
conocimiento basado en experiencias expresadas de forma narrativa. El
conocimiento que se almacena en dichas bibliotecas es, el “problema” a
resolver, las “lecciones aprendidas” y la “historia” en la que se detalla la
experiencia obtenida de dicho desarrollo de forma textual.

e Las comunidades de practica son una iniciativa para compartir el conocimiento
tacito (Woo et al, 2004). Estas comunidades son una red de expertos en algo

gue trabajan juntos para aprender y resolver problemas complejos cuando se

38



Anilisis y Formalizacion del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento

necesitan soluciones. En este caso, la comunidad de practica estd enfocada

para el intercambio de conocimiento referente a la gestion de proyecto.

La plataforma tecnoldgica para el desarrollo de la biblioteca y de la comunidad fue
una Wiki debido a que permite que las personas que utilizan dicha tecnologia
puedan editar y modificar su contenido. Aunque en dicho trabajo (Petter et al,
2008) se hace énfasis en que la solucidén que aportan para la transferencia y
reutilizacidon del conocimiento estd en formato textual y por tanto es un formato
facil de entender y de obtener; dicho formato no va a permitir automatizar la
reutilizacidon del conocimiento en proyectos futuros, ya que tal y como proponen
en dicha solucion, el jefe de proyecto tendra que leer todas las pdginas creadas de
multiples proyectos que tengan en comun el problema para el cual se esta
buscando las experiencias pasadas, estudiar la solucion que se llevd a cabo en cada
una de ellas y extraer el conocimiento que pueda aportar a su proyecto. Sin
embargo, lo que se propone con los patrones de producto es que segun las
caracteristicas del contexto y las restricciones de la actividad a realizar para
obtener un determinado producto, se proporcione los pasos a seguir para
desarrollar dicha tarea, asi como informacién adicional como por ejemplo las
lecciones aprendidas de haber ejecutado dichos pasos en diferentes proyectos.
Ademds de que esta informacidn se encuentre de forma sistematica, los
componentes del equipo de desarrollo podran acceder a una Wiki en la que toda

esta informacion esta contenida.

2.2.3.4. Libreria de Activos de Procesos

Las librerias de activos de proceso (PAL) son definidas (Suzanne, 2006) como un
repositorio organizado, bien indexado, de activos de proceso que sean facilmente
accesible por cualquier persona que necesite informaciéon del proceso, como son

ejemplos, datos, plantillas o cualquier otro material de los proyectos software.
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Las librerias de activos de proceso proporcionan:

e un repositorio de conocimiento central para adquirir, definir y difundir las guias
sobre procesos relacionados para las actividades de la organizacion.

e la reduccion de duplicados innecesarios de activos de procesos de la
organizacion.

e mecanismos para compartir el conocimiento sobre los activos de proceso y
como éstos son usados.

e un entorno de aprendizaje de los procesos de la organizacién.

Existen algunos trabajos relacionados con las PAL en el drea de la ingenieria del

software, como son:

e Goddar Space Flight CenterGSFC ( http://software.gsfc.nasa.gov/process.cfm)

e Sub-web of SSC San Diego Public Web Site (http://sepo.spawar.navy.mil/)

En estas PAL los tipos de activos que se almacenan son: guias, listas, formularios,

plantillas, procedimientos, subprocesos, procesos y politicas.

2.2.3.5. Guias Electronicas de Proceso

La guia electréonica de proceso (EPG) fue definida por (Kellner et al, 1998) como
documentos orientados a flujo de trabajo, estructurados para poder llevar a cabo un

proceso.

Una guia electréonica de proceso detalla los siguientes campos de un proceso: sus
actividades, artefactos, agentes, roles y recursos que estan involucrados en el proceso

y la relacién entre ellos.

Las guias electrénicas de proceso han sido aplicadas en diferentes lineas de
investigacidon. Una de las lineas de investigacién es la mejora de procesos software,
donde se encuentra el trabajo de Moe (Moe et al, 2006). En dicho trabajo (Moe et al,

2006) se realizd una encuesta a las personas involucradas en el desarrollo de un
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proyecto software para valorar cdmo percibian varias caracteristicas de calidad en las
guias electrénicas de proceso (la eficiencia de uso, el aprendizaje del proceso y su
utilidad). Las conclusiones a la que llegaron en dicho trabajo (Moe et al, 2006) es que
las guias electrénicas de proceso hay que adaptarlas a los procesos de la organizacién
ya que si no, no son utiles para quienes las utilizan. Sobre la facilidad de uso, se
obtuvieron diferentes resultados dependiendo del perfil de los empleados, para los
jefes de proyecto la EPG era facil de utilizar, pero para los desarrolladores era dificil de
utilizar y aprender la sistematica de la guia. Como conclusiones finales se puede
extraer que una guia electrénica de proceso esta enfocada a los procesos y no a los

productos y ademas tienen que ser adaptadas a las necesidades de la empresa.

De entre las diversas iniciativas analizadas en este capitulo relacionadas con la
representacion del conocimiento de los proyectos software, se seleccionan dos de ellas
para llevar a cabo la solucion de este proyecto. Se implementardn dos repositorios con
el conocimiento existente sobre los Patrones de Producto: uno basado en repositorios

de experiencias en formato BBDD, y otro mediante una representacion Wiki.

2.3.Formalizacion del Conocimiento en Base

de Datos

Una base de datos es un “almacén” que permite guardar grandes cantidades de
informacién de forma organizada para que luego se pueda encontrar y utilizar

facilmente (Bases de Datos, 1963).

El término de bases de datos fue escuchado por primera vez en 1963, en un simposio

celebrado en California, USA.

Desde el punto de vista informatico, la base de datos es un sistema formado por un
conjunto de datos almacenados en discos que permiten el acceso directo a ellos y un

conjunto de programas que manipulen ese conjunto de datos.
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Cada base de datos se compone de una o mads tablas que guarda un conjunto de datos.
Cada tabla tiene una o mas columnas vy filas. Las columnas guardan una parte de la
informacién sobre cada elemento que queramos guardar en la tabla, cada fila de la

tabla conforma un registro.

Entre las diferentes herramientas de base de datos existentes en el mercado, se

pueden encontrar las siguientes:

e MySQL: base de datos con licencia GPL basada en un servidor. m
Se caracteriza por su rapidez y por tener un consumo de M
recursos bajo. No es recomendable usar para grandes y

volumenes de datos (MySQL, 2000).

o PostgreSQL y Oracle: sistemas de base de datos poderosos
gracias a los cuales se pueden administra muy bien grandes ORACLE
cantidades de datos, y suelen ser utilizadas en intranets y

sistemas de gran calibre (PostgreSQL, 1996).

e Access: base de datos desarrollada por Microsoft que debe ser

creada bajo el programa Access, el cual crea un archivo .mdb con
la estructura. Es una solucién para manejar grandes volimenes de
datos usando el motor Microsoft Jet Database Engine, y luego
filtrar esos datos con las herramientas consultas e informes (Microsoft Access,

1990).

e Microsoft SQL Server: base de datos madas potente que Access w
desarrollada por Microsoft. Se utiliza para manejar grandes oo
QL Server
volumenes de informaciones (Microsoft SQL Server, 2001).

e DB2: base de datos propiedad de IBM de alto rendimiento
gue minimiza la pérdida de datos y con un alto nivel de %

seguridad (IBM DB2, 1986).
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El lenguaje SQL es el mas universal en los sistemas de base de datos. Este lenguaje fue
desarrollado por IBM en 1974 y permite realizar consultas a bases de datos para

mostrar, insertar, actualizar y borrar datos (Lenguaje SQL, 1974).

2.4. Formalizacion del conocimiento en Wiki

Un Wiki o una Wiki (abreviatura del término hawaiano WikiWiki, que significa 'rdpido')
es, en términos tecnoldgicos, un software para la creacién de contenidos de forma
colaborativa. Es decir, un conjunto de paginas web que pueden ser visualizadas y
editadas on-line por distintos usuarios y que crece gracias a una comunidad de

visitantes web (Wiki, 1994).

Se le llama Wiki a las paginas Web con enlaces, imagenes y cualquier tipo de contenido
gue puede ser visitada y editada por cualquier persona. De esta forma se convierte en
una herramienta Web que permite crear colectivamente documentos sin que se

realice una aceptacion del contenido antes de ser publicado en Internet.

2.4.1. Historia

El primer WikiWiki fue creado por el programador de Oregdén, Ward Cunningham, en
1994, quien inventd y dio nombre al concepto Wiki, un sistema de creacidn,
intercambio y revisiéon de informaciéon en la web, de forma facil y automatica.
Implementd el primer servidor WikiWiki para el repositorio de Patrones del Portland

(Portland Pattern Repository, 1995).

En enero de 2001, los fundadores del proyecto de enciclopedia Nupedia, Jimmy Wales
y Larry Sanger, decidieron utilizar un wiki como base para el proyecto de enciclopedia
Wikipedia. Originalmente se usé el software UseMod, pero luego crearon un software
propio, MediaWiki, que ha sido adoptado después por muchos otros wikis (Wiki,

2015).
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El wiki mds grande que existe es la version en inglés de Wikipedia, seguida por varias
otras versiones del proyecto. Los wikis que no pertenecen a Wikipedia son mucho mas
pequeiios y con menor participacién de usuarios, generalmente debido al hecho de ser
mucho mas especializados. Es muy frecuente, por ejemplo, la creacién de wikis para
proveer de documentacién a programas informaticos, especialmente los desarrollados

en software libre.

La finalidad de un Wiki es permitir que varios usuarios puedan crear paginas web sobre
un mismo tema, de esta forma cada usuario aporta un poco de su conocimiento para
que la pagina web sea mas completa, creando de esta forma una comunidad de

usuarios que comparten contenidos acerca de un mismo tema o categoria

llustracion 2. Representacion conocimiento colaborativo.

En palabras del propio Cunningham, un Wiki es «la base de datos en linea mas simple
que pueda funcionar» (the simplest online database that could possibly work)

(Cunningham, 2001).

No es necesario tener conocimiento de programacién, ya que la edicién es muy facil,
pues estan escritas en un lenguaje de marcas muy sencillo y casi todas ofrecen un
editor visual para simplificarla ain mas. Esto hace que mds gente participe en su
edicién, a diferencia de los sistemas tradicionales, donde resulta mas dificil que los

usuarios del sitio contribuyan a mejorarlo.
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Para aplicar la tecnologia Wiki sélo es necesario disponer de conexién a Internet, una

cuenta de usuario y un grupo de miembros interesados en participar en ella.

2.4.2. Caracteristicas de las Wikis

Las principales caracteristicas que definen a las Wikis son:

e La publicacion se realiza de forma inmediata usando sélo el navegador web (e;j.
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome).

e Se puede definir y personalizar el control de accesos y permisos de edicidn,
pudiendo estar abierta a todo el mundo o sélo a aquellos que sean miembros
del sitio, sin olvidar que la finalidad es la creacién compartida de documentos
(tanto de paginas individuales como de la Wiki entera).

e Las paginas pueden ser creadas y actualizadas con facilidad, y generalmente no
hace falta revisidon para que los cambios sean aceptados.

e La edicibn es muy sencilla, no es necesario tener conocimiento de
programacion, pues estan escritas en un lenguaje de marcas muy sencillo y casi
todas ofrecen un editor visual para simplificarla ain mas, por lo que cada vez
son mas los miembros que participan en su edicién.

o El contenido estd permanentemente en construccion y se prescinde del ego
autoral. El anonimato es bastante frecuente. Al estar la edicidon abierta, una
pagina puede tener multiples colaboradores, por tanto las nociones de autoria
y propiedad quedan radicalmente modificadas. Las Wikis dan prioridad al
contenido sobre la forma.

e El texto cambia porque va desarrollandose y expandiéndose con las diferentes
colaboraciones, pero no se trata de un cambio lineal, sélo marcado por el paso
del tiempo. Los cambios quedan registrados en el historial y pueden
restaurarse continuamente en caso de ser necesario.

e Dado que el acceso a la informacion se realiza de manera agil, estd

continuamente actualizandose y promueve el aprendizaje colaborativo.
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e El contenido que se puede incluir es muy variado: texto, documentos, videos,
imagenes, audios, presentaciones y enlaces. Se pueden incluir enlaces para
conectar con el exterior de la Wiki pero también con otras paginas del sistema
o con diferentes partes de la propia pdgina.

e Los titulos de una pagina Wiki estan unidos por lo que prescinden de los
espacios para dar rapidez a la creacidn de la pagina y para proporcionar enlaces
entre las paginas de una Wiki de forma automadtica y libre de marcadores (se
conoce como Camel Case o Wiki Word).

e Es mucho mas fécil y sencilla de usar que una base de datos, ya que en éstas la
informacién se almacena mediante un lenguaje de programacion y no permite
un acceso rapido a la informacién.

e A diferencia de los blogs, las Wikis rara vez estan organizadas
cronolégicamente. Por el contrario, se organizan por el contenido y el contexto,
alrededor de las ideas y conceptos que van surgiendo y suelen estar en un
estado de permanente flujo. Las entradas estan normalmente incompletas o no
revisadas, y los autores puede que dejen deliberadamente huecos esperando
gue alguien los rellene posteriormente.

e En términos educativos, es una herramienta web de colaboracién facil de usar y
muy efectiva. Cuenta a su favor con la sencillez, proporciona a los alumnos un
acceso inmediato al contenido del sitio, lo cual es esencial cuando se trata de

editar en grupo, o de acometer cualquier otro proyecto colaborativo.

2.4.3. Uso de Wikis

El uso de la herramienta Wiki se ha extendido a muchos contextos.

e (Contextos no formales (dlbum de fotos de viajes de la familia) o Construccion
conjunta de informacion (companeros de trabajo que necesitan compartir y
construir conjuntamente informacion) o Gestion de proyectos de investigacion

o Diarios (personales, de viaje...) o Documentos de escritura colaborativa.
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e (Contextos educativos (se estdn usando tanto en primaria, como en secundaria
como en contextos universitarios). La herramienta Wiki permite un
seguimiento personalizado del estudiante y nos permite saber quién ha editado
el Wiki y cuando. El gran potencial del Wiki en educacién es que ofrece a los
estudiantes un papel activo en su aprendizaje ya que éstos son responsables de

la creacién y evolucion del Wiki.

Segln el uso que se le vaya a dar, existen tres tipos de Wikis: privadas, protegidas y
publicas. El funcionamiento de todas es el mismo vy la diferencia radica en quién puede

acceder a sus contenidos y editarlos:

e Privadas: sélo pueden ser vistas y editadas por quienes estén registrados como
miembros de la Wiki.

e Protegidas: cualquiera puede verlas, pero sélo pueden editarlas los miembros
del espacio.

e Publicas: cualquiera puede verlas y editarlas.

Normalmente una misma Wiki puede funcionar de estas tres maneras dependiendo de

la configuracién, y ésta puede ser modificada en cualquier momento.
En cuanto a los miembros, en un espacio Wiki se distinguen tres tipos de perfiles:

e Administrador: es el creador del espacio (o cualquier miembro que él designe).
Por lo general puede:
o gestionar el aspecto de la Wiki,
o borrar archivos, paginas o todo el espacio,
o bloquear la edicion de una pagina o hacerla no editable,
o invitar, autorizar o borrar a cualquier usuario como miembro del
espacio.
e Miembros: para ser miembro de un espacio privado o protegido hay que ser
invitado o estar autorizado por el administrador. Por lo general pueden:
o subir archivos,

o creary editar paginas (excepto las bloqueadas por el administrador).
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e Usuarios: cualquier visitante de la web puede ser usuario, excepto en el caso
de las Wikis privadas. Por lo general pueden:
o visualizar los espacios publicos y protegidos,
o editar paginas y espacios publicos,
o participar -enviando mensajes- en el area de discusion de espacios

protegidos.

2.4.4. Wiki en la Gerencia de Proyectos

Tener toda informacién disponible, asi como también actualizada, es uno de los
principales elementos que pueden ayudar a la organizacién; a directivos a gestionar
mejor sus recursos y a todos los empleados a conocer mejor su organizacién para

saber cdmo aportar a su innovacién (Wiki Gerencia Proyectos, 2012).

Los aportes de herramientas tipo Wiki, se pueden evidenciar en la Gestién de
Tecnologia, Gestidn del Conocimiento y Gestidn de la Innovacidn si se tienen en cuenta

los procesos que componen cada una de estas:
Gestion de Tecnologias:

e Apropiacidon: donde parte de este proceso significa que el personal esté en
constante contacto con la informacién de la tecnologia disponible en la
organizacion.

e Adecuacion y Adaptacion: el hecho de tener la informacion a la mano en
cualquier momento, reduce la resistencia natural a conocer las nuevas
tecnologias incorporadas.

e Innovacidn: este proceso implica tener claridad sobre el conocimiento
existente en la organizacién, como base para crear nuevos procesos e

incorporar nueva tecnologia que dé mayor valor a la organizacién.
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Gestion del Conocimiento:

En la gestidn del conocimiento, la Wiki es una herramienta que aplica y aporta valor en
todos los procesos ya que esta completamente ligada a gestionar el conocimiento de la

organizacién:

e Adquisicion: con una Wiki en la organizacién se hace mas sencillo tener una
vision general del conocimiento existente para saber qué hace falta
implementar. En la medida que se puede tener a disposicién de todo el
personal, la informacidn relevante para la empresa y puede ser aprendida por
todas las personas sin niveles de preferencia sino por el simple deseo de
aprender.

e Apropiacion: Wiki hace mucho mas facil la apropiacién de los conocimientos en
la medida que permite disponer de ellos de una forma sencilla y facil de
localizar.

e Representacion: el hecho de tener la informacion de todo tipo (procesos,
manuales, informes), por si misma es representar el conocimiento para tenerlo
disponible para toda la organizacién.

e Difusion: la herramienta Wiki por defecto estd orientada a permitir la difusién
del conocimiento en la organizacion.

e Intercambio: Wiki ofrece un espacio de discusidn orientado a incentivar las
opiniones de los interesados, en dar sus opiniones sobre el tema en cuestién.

e Uso: el hecho de tener disponible la informacidn, brinda la posibilidad de que
cualquier persona de la organizacién pueda hacer uso de ésta para mejorar sus
funciones.

e Aseguramiento: con la herramienta es sencillo verificar qué tipo de
informacidn se tiene en la empresa, y asegurar qué es lo que se requiere.

e Creacion: tener la informacion disponible permite a los integrantes de una
organizacién saber qué conocimiento se tiene y le sirve como base para crear

nueva informacién que quedara documentada en la misma herramienta.
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Gestion de la Innovacion:

Wiki como herramienta para innovacion, sirve de soporte a los propdsitos de la
organizacién en la medida que permite tener una vision general de los proyectos
existentes en la organizacion vy, si se quiere, acceso a informacion general de la web, a
tener en cuenta en la etapa de exploracién durante la validacion de nuevas ideas. Una
organizacién que quiera innovar deliberadamente, debe hacer gestién de las ideas y
casos de fallo o éxitos, que deben ser tomados en cuenta en la presentacidon de nuevas

ideas.

2.4.5. Casos de Exito

En EE.UU. ya son mayoria las empresas que utilizan Wikis en sus organizaciones. Como
ejemplos de empresas que se han servido de una Wiki interna se encuentran Nokia,
Accenture, Motorola, Intel (Intelpedia), Sony, Xerox, Disney, Microsoft, Yahoo,
Amazon. De hecho, en la cuna de las nuevas tecnologias, en Silicon Valley, el uso de las
Wikis ya es norma para las empresas. Por ejemplo, la Wiki interna de Google
“GooWiki” (GooWiki, 2005) tiene ya miles de usuarios registrados y cerca de 100.000

paginas.

2.4.6. Herramientas para la creacion de Wikis

Existen varias herramientas en el mercado que permiten la creacién de Wikis en
funcién de las expectativas que se deseen obtener en cuanto a usuarios, espacio y

coste.
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llustracion 3. Herramientas para la creacion de Wikis.

A continuacidén se realiza una comparativa entre las mas destacables:

e GOOGLE SITES (Google Sites, 2008)

Es una aplicacidon online gratuita ofrecida por la G [ '

, o 0o0gle sites
empresa estadounidense Google. Esta aplicacion
permite crear un sitio web o una intranet de una forma tan sencilla como editar
un documento. Con Google Sites los usuarios pueden reunir en un Unico lugar y
de una forma rapida informacién variada, incluidos videos, calendarios,
presentaciones, archivos adjuntos y texto. Ademads, permite compartir

informacién con facilidad para verla y editarla por un grupo reducido de

colaboradores o con toda su organizacién, o con todo el mundo (fuente).

Google Sites permite la creacidén de Sitios Web de forma muy flexible. Puede
ser utilizado tanto para elaborar un sitio web tradicional, como un blog, un Wiki
con capacidades restringidas o un foro de discusiéon. No obstante, para el
visitante externo, Google Sites presenta las funcionalidades de una pagina web
tradicional, es decir, sin posibilidad de interaccién con los contenidos. Sélo los

usuarios expresamente invitados al sitio pueden utilizar toda su capacidad.
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Dispone de 3 modalidades de usuarios:

o Propietarios: Pueden gestionar todo el sitio anadiendo contenido
nuevo, eliminando el ya existente, gestionar los usuarios o modificando
el aspecto visual.

o Colaboradores: Pueden crear contenido, modificar el ya existente,
escribir comentarios o subir archivos.

o Espectadores, visitantes: Este es el usuario por defecto para aquellos
gue visiten el sitio si éste es abierto. Si decidimos cerrarlo al mundo
exterior, aquellas personas que definamos como espectadores podran

ver nuestro sitio pero no afiadir ni modificar nada.
Entre las cosas que permite hacer Google Sites se encuentran:

o Utilizacion de plantillas web (familiar, tipo Wiki, de deportes,...)

o Disponibilidad de mds de 50 gamas de colores (lo que serian las hojas de
estilo o CSS)

o Edicién visual muy rica. Es WYSIWYG.

o Capacidad de editar el codigo HTML

o Posibilidad de incluir videos de YouTube.

o Posibilidad de integrar documentos de Google Docs

o Integracion sencilla con Google Maps

o Se puede poner publicidad de Google Adsense

Es necesario disponer de una cuenta Gmail.

e MEDIAWIKI (MediaWiki, 2005)
Es uno de los Sistemas Gestores de Contenidos mas populares Ay

Wikipedia, pero luego fue hecho publico bajo la Licencia GNU MediaWiki

Becaine ideas wan! 1o Bé Fad.

e

gue se especializan en Wikis. Fue desarrollado inicialmente para

GPL. Es el unico Wiki destacable que no es una solucion alojada, lo que significa
gue para que funcione, es necesario tener un propio servidor para instalarlo y

configurarlo de manera manual (por lo que no tiene ningun tipo de coste). Si
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existen dificultades, hay una comunidad muy activa para ayudar, pero no hay

soporte técnico 24/7 (sélo voluntarios).

El sistema MediaWiki cuenta con las herramientas basicas para la creacién de
contenidos en forma colaborativa. Soporta multiples usuarios y diferentes

niveles de acceso, capacidad para manejar varios formatos de imagen.

Fue traducido a varios idiomas por lo que se puede personalizar el idioma a
utilizar y cuenta con una sintaxis basica para la edicion elemental de los
contenidos. Soporta plantillas (denominadas pieles) que permiten darle un

estilo diferente al Wiki y todo el contenido generado es XHTML valido.

Las paginas registran todos los cambios que los usuarios han hecho, a través del
tiempo, lo cual permite comparar diferentes versiones de la pagina, o incluso

revertir cambios indeseados de terceros (los denominados vandalismos).

El soporte de imagenes permite alinearlas respecto al texto, asi como crear
vistas previas de diferentes tamafios a partir de una versién subida de la misma.
Incluso crear galerias de muchas imagenes por pagina. Las imagenes también

tienen multiples versiones, aunque siempre se usa la ultima disponible.

Cuando se estd editando una pagina, se puede optar por agregar ésta a la lista
de seguimiento para recibir avisos de cuando alguien mas ha modificado dicha
pagina. MediaWiki puede enviar notificaciones por correo de estos cambios,

pero cada usuario debe activarlo por su cuenta.

Una de las caracteristicas que destacan a MediaWiki de otros sistemas, es que
permite a los usuarios anénimos editar articulos sin necesidad de registrarse
para hacerlo. Fue pensado para permitir la creaciéon de contenidos en forma
colaborativa, es por ello que carece de muchas caracteristicas de control de
acceso. La configuracién del acceso al usuario es bdsica, manejada

principalmente por asignacion de privilegios a grupos enteros.

MediaWiki no es un sistema amigable al usuario, pero detras de él hay un

sistema muy robusto y completo. Ofrece mucha libertad para generar los
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contenidos y a veces puede resultar un poco frustrante este exceso de libertad.
Con la ayuda de las extensiones, plantillas y creatividad se puede crear una

solucion muy completa.

e PBWORKS (PBWorks, 2005)

Es una aplicacién online que ofrece un servicio

PBWORKS

de pago para ampliar las herramientas disponibles. Algunas opciones

gratuito con funcionalidades basicas, y una version

fundamentales en una Wiki, como la busqueda y analitica, no estan disponibles

en el servicio gratuito, con lo cual se debe contratar el servicio de pago.

Dispone de mucha personalizacién, aunque no tanto como SocialText. Se
obtiene todas las caracteristicas estandar de Wiki: revision de control,
notificaciones de cambios de pagina via RSS / correo electrénico, pueden
aplicarse HTML / CSS a las plantillas, editor WYSIWYG de paginas vy facilidad

para hacer copias de seguridad en .zip.

El acceso individual puede ser controlado en multiples niveles, desde el nivel de
carpeta hasta el nivel de pagina. El inconveniente es que como maximo, tres

usuarios estan autorizados a editar la Wiki, y éste se mantiene con anuncios.

PBWorks ofrece distintas cantidades de almacenamiento dependiendo de cémo
se utilizard. Tanto para los Wikis de uso académico y personal, el
almacenamiento comienza en 10 MB (libre) y va hasta un maximo de 5 GB
(pagadas). El Wiki de negocios es mejor y comienza en los 2 GB (libre) hasta 40
GB (nivel mas caro). De los Wikis mencionados en este documento, PBWorks es

el que ofrece la menor cantidad de espacio de almacenamiento disponible.

Los precios de PBWorks varian en funcidon del tipo de uso (empresarial,
académico, personal). Los Wikis no académicos gratuitos son mantenidos
mediante publicidad. Para Wikis de negocios, los precios se escalan de forma
qgue al agregar mas usuarios, el precio por el usuario se reduce a 4 ddlares por

usuario/mes. Para Wikis personales y académicas el precio es fijo y se paga
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anualmente. Hay disponibles descuentos académicos para instituciones

educativas.

e SOCIALTEXT (Socialtext, 2006)

Es un servicio Wiki profesional online que

&2 Socialtext

proyectos. Permite a cada usuario tener acceso a un documento compartido de

permite colaborar con otros usuarios en

manera personalizada, porque la disposicién de su Wiki se compone de
diferentes mddulos de re-ubicables via drag & drop. El servicio funciona

perfectamente en el movil y esta libre de anuncios.

Se pueden probar todas las funciones de Socialtext gratis durante treinta dias, y
luego evaluar si inscribirte en una cuenta premium (adecuado para las personas
y pequefias empresas) por 10 ddlares por usuario / mes. Cada usuario recibe
espacio de almacenamiento ilimitado, y la posibilidad de invitar a tantas

personas como sea necesario.

Social Text dispone de una versidon gratuita para personas individuales y
pequeiios grupos, incluye acceso a un servidor dedicado, servicios de directorio
integrados, almacenamiento y backups. Es gratis hasta para grupos de 5

usuarios.

SocialText permite hacer una comparacion lado a lado entre dos diferentes
revisiones de la Wiki, para detectar cualquier diferencia de una manera muy
sencilla. Casi cualquier tipo de archivo puede ser subido a SocialText, asi las
imagenes y videos pueden ser incorporados dentro de una Wiki. Los Wikis
SocialText pueden ser publicados en la web pegando el cédigo HTML
correspondiente dentro de una pagina web. Las notificaciones a través de RSS o
correo electrénico se pueden configurar para que notifiquen cuando alguien

edita su Wiki.

55



Anilisis y Formalizacion del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento

La creacion de Wikis, paginas y de emails es ilimitada, acepta adjuntos hasta
500 Mb, también utilizable para brindar soporte a conferencias, presentaciones

y eventos.

e WETPAINT (Wetpaint, 2005)

Es uno de los Sistemas Gestores de Contenidos mas populares

gue se especializan en Wikis. Fue desarrollado inicialmente

para Wikipedia, pero luego fue hecho publico bajo la Licencia GNU.

Wetpaint es un sitio gratuito aunque incluye publicidad y solamente estd

disponible en inglés.

Con pocos pasos se puede crear un Wiki, ya que la interfaz del programa es facil
y sencilla. Es un sitio para trabajo colaborativo basado en Wikis, una pagina
web en la que cualquier visitante puede crear y actualizar su propio contenido,
con ayuda de otros. No es necesario tener conocimientos de
programacion. Altamente recomendable, sencillo, potente y muy atractivo.
Ofrece muchas plantillas a elegir y multitud de opciones o funciones integradas,
con posibilidad de dejarlo abierto para que cualquiera pueda editarlo, o

cerrado sélo para determinadas personas.

Es un nuevo servicio Wiki que le permite crear, editar y colaborar en contenido
web privado o publico, con una simplicidad y facilidad de uso sin
precedentes. Mientras que las Wikis han nacido para hacer extremadamente
sencillo e inmediato para muchas personas colaborar y editar contenido online,
por demasiadas razones los primeros productos y servicios comerciales,
ofreciendo tales capacidades, fallaron en hacer la interfaz suficientemente

buena para el usuario casual.

Sino se estda familiarizado con las Wikis, se considera como un sitio web
simple para crear y mantener, sin que se tenga ningln conocimiento técnico o
de HTML. Cuando se aterriza en una pagina web creada con un servicio como

Wetpaint, se puede (si esta autorizado) editar los contenidos de la pagina ahi

56



Anilisis y Formalizacion del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento

mismo y luego en su navegador, sin la necesidad de cargar ningun editor web

especial como Dreamweaver, FrontPage o Golive.

Un simple botdn, etiquetado EasyEdit, permite comenzar a agregar, borrar y
editar cualquier contenido de la pagina en fraccién de segundos. Realmente no

puede ser mas sencillo.

WIKISPACES (Wikispaces, 2005)

Es probablemente la mejor plataforma Wiki para un %- WIkIS aces

principiante y es también valida para organizaciones REE for EYENYONS

mas grandes. Es facil de configurar y personalizar.

Existe una versidon gratuita, que en caso de problemas ofrece gran cantidad de
apoyo mediante una comunidad y el equipo de Wikispaces esta disponible a
través de correo electréonico, pero sise desea hablar con alguien, hay que
contratar la version de pago Etiqueta Privada Premium. Al igual que PBWorks,

la versién gratuita se mantiene con publicidad.

Tanto en la versién gratuita como en la de pago tienes las caracteristicas Wiki
estandares: control de revisidn, notificaciones por RSS / correo electrénico de
los cambios de la pagina, editor WYSIWYG de péginas, copias de seguridad en
formato zip. La personalizacion de las plantillas mediante HTML / CSS sélo esta

disponible para la version de pago.

Wikispaces no ofrece funciones de control de acceso al contenido hasta que
actualices a una de las versiones premium. Con un espacio de almacenamiento
gue va desde 2 GB (libre) y 200 GB (nivel mas caro), Wikispaces proporciona

suficiente espacio para almacenar paginas Wiki.

Los precios de Wikispaces oscilan entre gratuito (con avisos publicitarios) a

8000S por afio para las organizaciones de nivel empresarial.

Todos los niveles (libre o pago) pueden tener un nimero ilimitado de usuarios,

Wikis libre (sin publicidad) para su utilizacién por los educadores.
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Resumen herramientas Wikis

Tras realizar el analisis de las distintas herramientas, se comprueba que cada una de

ellas tiene sus propias ventajas y desventajas. En la tabla 3 se muestra una

comparativa entre las herramientas descritas anteriormente:

GOOGLESITES| MEDIAWIKI | PBWORKS | SOCIALTEXT | WETPAINT | WIKISPACES
DISENO FLEXIBLE % « « %
IDIOMA PERSONALIZABLE « « « b4 b4 «
USUARIOS ILIMITADOS « « % « « «
GRATUITA « « *® % « b4
SIN PUBLICIDAD « « % « b4 «
ESPACIO ILIMITADO % < % < < %
INSTALACION EN SERVIDOR b4 o % b4 *® b4

Tabla 3. Comparativa herramientas Wikis.

Para crear el repositorio de conocimiento Wiki de Patrones de Producto, la

herramienta debe permitir:

e Diseno: establecer un disefio personalizable (similar a Kovachi).

e Idioma: cambiar el idioma a espafiol para facilitar la accesibilidad.

e Usuarios: acceso a un numero ilimitado de usuarios.

e Espacio: insertar informacién ilimitada y variedad en los contenidos (videos,

documentos, imagenes, texto).

e Ubicacion: instalacidn en servidor de la UC3M.

Una vez realizado el resumen de las funcionalidades de cada una de las herramientas y

teniendo en cuenta el alcance de este proyecto, se ha elegido la herramienta

MediaWiki para crear el repositorio de conocimiento Wiki de Patrones de Producto.
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CAPITULO 3

Gestion del Proyecto

En este apartado se describen las tareas realizadas en este proyecto y su planificacion
en el tiempo, asi como los recursos utilizados para desarrollarlas y el coste estimado de

todo ello.

3.1.0rganizacion del trabajo

En este apartado se describird la organizacion del equipo de trabajo, se detallard la
distribucién de las tareas, de recursos y los productos resultantes de las tareas

acometidas.

3.1.1. Organizacion de las tareas WBS

Un WBS (Work Breakdown Structure) es una representacion grafica de las diferentes
actividades que se han de llevar a cabo para la realizacion de un proyecto. Dichas
actividades estaran agrupadas por paquetes de trabajo. El propdsito de un WBS es
dividir el proyecto en porciones que posteriormente sean en tiempo, coste, recursos,

etc. (Sanchez Segura, M.1., 2014).

Por ello se ha utilizado esta descomposicidon jerarquica para dividir las tareas del
proyecto. En la ilustracién 4, se muestra el esquema WBS resultante para este

proyecto.
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1.1.4. Analis
herral

1.2. Gestion del
Proyecto

1.2.1. Organizacion
del trabajo

1.2.1.2. RBS

1.2.1.3. PBS

1.2.3. Estimacion
de Presupuesto

1.5. Implementacion
Especificacion 1.4. Disefio Repositorios
Requisitos

1.6. Documentacion

1.3.1. Definicion
Requisitos de 1.4.1. BBDD 1.5.1. BBDD
usuario

1.5.1.1. Instalacion
herramienta

1.3.2. Diagrama de

Casos de Uso 1.4.2. Wiki

1.3 3. Definicion
Casos de Uso alto
nivel
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Casos de Uso en
formato extendido
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Patrones Producto

llustracion 4. Organizacion. Esquema WBS.
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3.1.2. Organizacion de los Recursos RBS

El RBS (Resource Breakdown Structure) es un arbol jerarquico que representa los
recursos humanos y materiales del proyecto (Sanchez Segura, M.l., 2014). En la

ilustracion 5 se muestra el diagrama RBS generado para este proyecto.

Recursos del
Proyecto

1. Recursos 2. Recursos
Humanos Materiales

1.1. Ingeniero
Senior

1.2. Ingeniero
Junior

2.2 VirtualBox

2.4, Microsoft
Windows 7
Profesional

2.5. WAMP

2.6. Microsoft
Office 2007

2.7. Microsoft
Project 2007

2.8. Visual
Paradigm

llustracién 5. Organizacion. Esquema RBS.
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3.1.3. Organizacion de los Productos PBS

El PBS (Product Breakdown Structure) es una representacion jerarquica de los
productos a obtener a lo largo del desarrollo del proyecto. (Sanchez Segura, M.l.,

2014).

El PBS es idéntico en formato a la estructura de divisién del trabajo (WBS) pero incluye
ademas los productos resultantes de cada etapa. En la ilustracién 6 se muestra el

diagrama del PBS de este proyecto.
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llustracion 6. Organizacion. Esquema PBS.
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3.2.Planificacion

En la tabla 4 se muestra la planificacién de las tareas que se realizaran a lo largo del

proyecto, asi como la duracién de las mismas.

Este cronograma es sensible de estar sujeto a cambios a lo largo de la duracién del
proyecto debido a posibles replanificaciones que se puedan producir en funcién del
cumplimiento de las tareas. Aun asi las fechas de los hitos no podran sufrir
modificaciones por lo que las replanificaciones deberdn realizarse en torno a este

hecho.
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MNombre de tarea

« Duracion

4 Andlisis y Formalizacién del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento 374 dias

4 Toma Requerimientos PFC
Definicion problema y propuesta PFC
4 Gestién del Proyecto
Organizacidn del trabajo
Planificacidn
Presupuesto
4 Alcance del PFC
Andlisis Patrones Producto
Andlisis Representacidn conocimiento
Andlisis BBDD Gestor Patrones Producto
Andlisis herramientas Wikis
Andlisis herramienta Mediawiki
4 Anilisis y Especificacion Requisitos
Definicidn Requisitos de usuario

Diagrama de Casos de Uso

n Casos Uso de Alto Nivel

on Casos Uso en Formato Expandido
4 Diseiio
4 Gestor Patrones Producto-BBDD
Disefio BBDD
Aceptacién/Revision
4 Mediawiki
Disefio pdginas Mediawiki
Aceptacion/Revisian
4 Implementacion Repositorios Conocimiento
4 Gestor Patrones Producto-BBDD
Modificacién BBDD Gestor Patrones
Aceptacion/Revisian
Instalacidn herramienta Gestor de Patrones
Inserccion Patrones Producto en BBDD
Entrega BEDD
Aceptacion/Revision
4 Mediawiki
Instalacion Mediawiki {prototipa)
Instalacién en Servidor UC3M
Creacidn usuario
Configuracion Mediawiki
Creacion paginas
Editar paginas
Instalar extensiones
Entrega Mediawiki
Aceptacion/Revision
4 Documentacién
Manual Instalacién Gestor Patrones Producto
Manual Instalacién Mediawiki
Manual Instalacién Extensiones Mediawiki
4 Elaboracion Memoria
WVersion 1
Entregal
Reunidn revisidn
Version 2
Entrega 2
Reunidn revision
version 3
Entrega 3
Reunidn revision
4 Realizacion PPT
Realizacion Presentacion PPT
Reunidn revision

Entrega final

Tabla 4. Planificacion Tareas.

1dia
1dia
24 dias
8 dias
8 dias
8 dias
30 dias
7 dias
10 dias
7 dias
8 dias
5dias
31dias
5dias
2 dias
10 dias
10 dias
158 dias
8dias
6 dias
2 dias
12 dias
7 dias
3 dias
185 dias
94 dias
8 dias
3 dias
9 dias
58 dias
0 dias
3 dias
96 dias
9 dias
9 dias
2 dias
10 dias
6 dias
16 dias
4 dias
0 dias
5 dias
240 dias
7 dias
8 dias
2 dias
98 dias
64 dias
0 dias
1dia

9 dias
0 dias
1dia
13 dias
0 dias
1dia
10 dias
8 dias
1dia

0 dias

« Comienzo ~ Fin -
lun 04/11/13  mar 24/03/15
lun 04/11/13  lun04/11/13
lun 04/11/13  lun 04/11/13
sdb09/11/13  lun02/12/13

sab 09/11/13
dom 17/11/13
lun 25/11/13
mar 03/12/13
mar 03/12/13
jue 12/12/13
dom 22/12/13
mié 08/01/14
jue 16/01/14
mar 21/01/14
mar 21/01/14
dom 26/01/14
mar 28/01/14
mar 11/02/14
vie 21f02/14
vie 21/02/14
vie 21/02/14
jue 27/02/14
vie 10/10/14
vie 10/10/14
lun 20/10/14
sdb 01/03/14
sab 01/03/14
sdb 01/03/14
lun 10/03/14
sab 15/03/14
mié 02/04/14
mar 10/06/14
mié 11/06/14
lun 09/06/14
lun 09/06/14
lun 30/06/14
mar 09/09/14
jue 11/09/14
vie 03/10/14
mar 28/10/14
mar 18/11/14
lun 24/11/14
lun 24/11/14
lun 24/03/14
lun 24/03/14
dom 22/06/14
sdb 22/11/14
dom 26/10/14
dom 26/10/14
dom 25/01/15
lun 26/01/15
mar 27/01/15
mié 04/02/15
Jjue 05/02/15
vie 06/02/15
jue 19/02/15
jue 26/02/15
dom 01/03/15
dom 01/03/15
mar 10/03/15
mar 24/03/15

sdb 16/11/13
dom 24/11/13
lun 02/12/13
lun 20f01/14
jue 12/12/13
sab 21/12/13
lun 13/01/14
mié 15/01/14
lun 20/01/14
jue 20/02/14
sab 25/01/14
lun 27/01/14
jue 06/02/14
jue 20/02/14
mié 22/10/14
vie 28/02/14
mié 26/02/14
vie 28/02/14
mié 22/10/14
vie 17/10/14
mié 22/10/14
vie 28/11/14
vie 13/06/14
sib 08/03/14
mié 12/03/14
dom 23/03/14
lun 09/06/14
mar 10/06/14
vie 13/06{14
vie 28/11/14
mar 17/06/14
lun 08/09/14
mié 10/09/14
jue 02/10/14
mié 08/10/14
vie 14/11/14
vie 21/11/14
lun 24/11/14
vie 28/11/14
mar 10/03/15
dom 30/03/14
dom 29/06/14
dom 23/11/14
jue 26/02/15
vie 23/01/15
dom 25/01/15
lun 26/01/15
mié 04/02/15
mié 04/02/15
jue 05/02/15
mié 18/02/15
jue 19/02/15
jue 26/02/15
mar 10/03/15
dom 08/03/15
mar 10/03/15
mar 24/03/15

Predecesoras

(SRR - R TR RN

10
12

16
17
14
14
14
21
14
14
24
19

20
28
29
30
31
32

13

36
37
38
23

4l
42

29
35
4l

49
50
51
52
53
54
55
56

27
29

-
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A continuacidn en la ilustracién 7, se muestra el diagrama de Gantt resultante de la

planificacion de las tareas anteriores:

16sep13  2loct'13  25nov13 (30dic13  03feb14  10mar'14  14abri4  [19may14  23jun14  (2Bjul'l4 | Olsepl4  OGoct'14 | 10nmov'14 | 15dic’l4  19ene’l5 | 23feb 15 | 30 mar'15

] v 5 D L M X ] v s D L M X ] v s D L M X ! v s D L M X J v N D L M X J v 5 D
Anélisis y Formalizacién del Conocimiento de Patrones de Prod en Repositorios de Ci H
04/11 | 3 * . ¢ & > 24/03

Toma Requerimientos PFC
04/11 qm} 11

Gestign del Proyecto
09/11 02/12

Anilisis y Especificacién Requisitos
20/02

Disefio

DIAGRAMA DE GANTT

-1] 22/10
J’ p Rep C :
01/03 TN I N I B B 26/11 :
Documentacién :
24/03 - 703
Entrepa final

6 24/03

llustracion 7. Planificacion. Diagrama Gantt.

3.3.Presupuesto

En este apartado se describirdn cada uno de los costes asociados al proyecto ya sean

costes de recursos humanos como materiales.

Estos costes irdn asociados a la planificacion del proyecto para los recursos humanos,

teniendo en cuenta el precio por hora de cada uno de ellos.

3.3.1. Recursos Humanos

Para conseguir un presupuesto ajustado a las necesidades del proyecto, primeramente
se tendra que realizar un estudio sobre las tareas que se van a realizar durante el ciclo
de vida del software a desarrollar y los recursos que se van a emplear en cada una de

ellas. Este estudio se muestra en la tabla 5.
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Estimacion de las fases por dias geniero 0 geniero Senio
0 0 os P 1 1
6n del Proyecto 23 1
A del P 29 1
A . 6 0 0 31 1
Disefo 15 5
plementacion Repositorios Conc ento 122 20
DG . 115 3

Total :

Tabla 5. Estimacion de costes. Dias. Recursos Humanos.

Se ha tomado como media del tiempo estimado que un ingeniero junior y un ingeniero

senior dedican cada dia 3 horas diarias.

A continuacion, en la tabla 6, se resume el nimero de horas que dedicara cada rol a lo
largo del proyecto. Ademads se indicard el coste por hora de cada uno y, por tanto, el

coste total en el proyecto.

Coste total

15.120 €
30€ 96 2.880 €

Total 18.000 €

Tarea / Rol Precio / hora Horas totales

Ingeniero Junior

Ingeniero Senior

Tabla 6. Estimacion de costes. Resumen de coste Recursos Humanos.

3.3.2. Costes Materiales

A continuacién, en la tabla 7, se detallardn otros costes directos necesarios para la

realizacion del proyecto con su correspondiente cuantia.

Gracias al acuerdo de la UC3M con Microsoft a través del MDSNA Academic, las

licencias de los programas utilizados en este proyecto han sido gratuitos.
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Elemento | Cantidad  Preciounitario  Precio Total |
Maquinas Virtuales 2 0€ 0€
Windows 7 Profesional 1 0€ 0€
Ubuntu 1 0€ 0€
Costes generales 1 150€ 150€
WAMP 1 0€ 0€
Microsoft Office 2007 1 0€ 0€
Microsoft Project 2007 1 0€ 0€
Microsoft Visio 2007 1 0€ 0€
Visual Paradigm 1 0€ 0€
Total '

Tabla 7. Estimacion de costes. Costes Materiales.

3.3.3. Resumen de Costes

Tras la realizacion de las estimaciones de costes de personal y costes de material, se

muestra un resumen del coste total del proyecto.

Como coste afiadido habra que incorporar el riesgo/beneficio que se va a obtener del
proyecto. Se anade el factor de riesgo ademas del beneficio para el caso en que se
pudiesen producir desviaciones negativas, tanto en planificacion de tiempo como en
costes, del proyecto y es necesario incrementar los recursos de los que se dispone, y

por tanto con el consiguiente gasto econémico asociado.

Dicho resumen se refleja en la tabla 8, mostrandose el coste total antes y después de

aplicar los impuestos correspondientes.

Costes

Importe €

Presupuesto RRHH 18.000 €
Presupuesto Material 150 €
Total 18.150 €
Riesgo (10%) 1.815 €
Beneficio (15%) 2.722,5 €
Precio total 22.687,5 €

27.451,8 €

Tabla 8. Resumen de costes.
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CAPITULO 4

Analisis y Disefno de la Solucion

4.1.Introduccion

En este capitulo se realizard el andlisis y disefio para llevar a cabo la solucién de este

Proyecto de Fin de Carrera, que estd compuesto de dos partes:

1. En primer lugar, se definiran los Casos de Uso de la herramienta “Gestor de
Patrones de Producto”, se revisara y modificard de la base de datos utilizada
para almacenar los Patrones de Producto y se analizard el proceso necesario
para realizar el alta y obtener asi el repositorio de conocimiento en BBDD.

2. En segundo lugar, se estudiard la representacion de dicha informacion
mediante el uso de la herramienta MediaWiki, realizando un Analisis de
Requerimientos y Casos de Uso, con el fin de obtener un repositorio de
conocimiento en formato Wiki, que permita visualizar y compartir el

conocimiento que ofrecen los Patrones de Producto.

4.2.Repositorio Patrones Producto en BBDD

En este apartado, se realizard el andlisis de la herramienta “Gestor de Patrones de
Producto” y el disefio de la BBDD para poder implementar el repositorio de

conocimiento de los Patrones de Producto.
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4.2.1. Herramienta “Gestor de Patrones de Producto”

En Septiembre de 2012, Raul Sanchez Valverde, alumno de Ingenieria Técnica en
Informdtica de Gestidn, implementdé como PFC una herramienta que permite, entre
otras funcionalidades, insertar informacion sobre Patrones de Producto mediante una

interfaz definida (Sanchez Valverde, R., 2012).

Se trata de una aplicacion desarrollada en PHP (acronimo de Hypertext Preprocessor),
que se trata de un lenguaje de programacion embebido en pdaginas HTML, que
mediante diversas pantallas, permite insertar y almacenar la informacién en una base

de datos definida en MySQL, creando asi un repositorio de Patrones de Producto.

La herramienta “Gestor de Patrones de Producto”, tiene implementadas otras
funcionales como por ejemplo, la Modificacién y Borrado de Patrones de Producto,

pero éstas estan fuera del alcance de este proyecto.

También tiene definidos perfiles de usuario (Administrativo, Bibliotecario e Ingeniero),
que se utilizara para identificar qué acciones puede realizar cada uno de ellos. Los
perfiles de usuario que intervendran para alcanzar la solucién de este proyecto, seran

el Administrativo e Ingeniero.

Para poder almacenar los Patrones de Producto utilizando esta herramienta, es
necesario realizar el estudio de la misma, y verificar que el modelo de la base de datos
cumple con las especificaciones existentes para insertar la informacion de los Patrones

de Producto.

En los siguientes apartados, se analizard la herramienta identificando los distintos
usuarios que pueden acceder y las acciones permitidas para cada uno de ellos
mediante la definicién de Casos de Uso. Para comprender la estructura de la BBDD se
incluye el modelo relacional y la descripcidon de las distintas tablas indicando su

contenido, campos y claves primarias y ajenas.
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4.2.2. Casos de Uso

Un Caso de Uso es un documento narrativo que describe una serie de eventos que un
actor (una gente externo) lleva a cabo un sistema para completar un proceso
(Jacobson 1., (1992). Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la
comunicacion y el comportamiento de un sistema mediante su interaccién con los
usuarios y/u otros sistemas. O lo que es igual, un diagrama que muestra la relacién

entre los actores y los casos de uso en un sistema.

A continuacidn se definiran los actores que forman parte del sistema, se reflejard en el
diagrama de casos de uso qué acciones pueden realizar y se describiran esas acciones

mediante casos de uso extendidos y de alto nivel.

4.2.2.1. Actores

Los actores que forman parte de este sistema son:

e Administrativo: Es un usuario que se encarga de configurar las propiedades del
sistema, principalmente gestiona los usuarios y sus permisos.

e Bibliotecario: Es un usuario que se encarga de validar y dar de baja los Patrones
de Producto existentes en el sistema, principalmente gestiona los patrones que
se encuentran en la base de datos.

e Ingeniero: Es un usuario que se encarga de realizar el alta y modificacién de los

Patrones de Producto (una vez que han sido validados por el Bibliotecario).

4.2.2.2. Diagrama de casos de uso

En la ilustracién 8 se muestra el diagrama de casos de uso, que representa la forma en

cdmo un actor opera con el sistema a desarrollar.
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Realizar Alta Usuario
Gestionar BBDD
Administrativo Usuarios

Validarse

Validar Patron

Y
Mejorar Patron
<
Bibliotecara Baja Patron
Usuario
Fa

Gestionar BBDD
Patrones

Alta Patron

Modificar Patron
Ingeniero

llustracién 8. Diagrama de Casos de Uso “Gestion Patrones de Producto”.

A pesar de que la herramienta permita realizar los Casos de Uso representados en la
ilustracién 8, para la realizacién de este proyecto Unicamente es necesario estudiar los

Casos de Uso “Validarse” y “Alta Patrén”.

4.2.2.3. Casos de uso de alto nivel

A continuacién se describen los casos de uso de alto nivel que se representardn

mediante una tabla cuyos contenidos son:

e Caso de Uso: Nombre del caso de uso
e Actores: Listado de los actores que participan en el caso de uso.
e Tipo de Caso de uso: Los casos de uso pueden ser de 2 tipos:

o Primarios: interaccionan con el sistema para explotar su funcionalidad;
trabajan directa y frecuentemente con el software.
o Secundarios: soporte del sistema para que los primarios puedan trabajar.
e Descripcion: Breve descripcion del caso de uso.
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Caso de Uso: Validarse

Actores: Ingeniero

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario se identifica ante el sistema mediante un nombre y una

contrasefia.

Tabla 9. Caso de Uso Alto Nivel: Alta Usuario.

Caso de Uso: Alta Patron

Actores: Ingeniero

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario introduce los datos de los patrones de producto mediante los

distintos formularios web.

Tabla 10. Caso de Uso Alto Nivel: Alta Patrén.

4.2.2.4. Casos de uso extendidos

En esta seccién se expondrdn los casos de uso con un nivel de detalle mayor,

especificando cuales son las interacciones habituales entre los actores de la aplicacién.
Estos casos de uso se representaran con una tabla conteniendo los siguientes campos:

e Caso de Uso: Nombre del caso de uso

e Actores: Listado de los actores que participan en el caso de uso.

e Objetivo: Explicacién del caso del objetivo del caso de uso

e Escenario basico: Pasos detallados de las interacciones entre actores para el
éxito del caso de uso.

e Escenario alternativo: Pasos detallados de las interacciones entre actores en

caso de que fracase el caso de uso.
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Caso de uso
Nombre: Validarse
Actor: Ingeniero
Objetivo: Identificar un usuario en el sistema web.
Escenario basico: 1. El ingeniero accede a la pagina donde se encuentra alojado
el sistema.

2. Elsistema le devuelve una pantalla en la que debe introducir
sus datos de login (nombre y contrasefia).

3. Elingeniero inserta los datos.
El sistema le devuelve una pantalla con el menu principal.

Escenario alternativo: 3.1 El ingeniero no puede acceder al sistema porque ha
introducido incorrectamente sus datos y el sistema vuelve a
solicitarlos.

Tabla 11. Caso de Uso Extendido: Validarse.

Caso de uso
Nombre: Alta Patron
Actor: Ingeniero
Objetivo: Dar de alta un patréon en el sistema web y almacenarlo en la
BBDD de Patrones de Producto.
Escenario basico: 1. Elingeniero accede al sistema vy elige la opcién de “Alta de

un nuevo patrén”

2. El sistema devuelve un formulario solicitando los datos
necesarios para dar de alta un nuevo patrén.

3. El ingeniero introduce todos los datos solicitados y pulsa
grabar.

4. El sistema graba los datos en la BBDD y devuelve una
pantalla informando que los datos se han guardado
correctamente.

Escenario alternativo: 3.1 El sistema devuelve una pantalla informando de error en el
almacenamiento de los datos (introduccion de caracteres
no validos).

Tabla 12. Caso de Uso Extendido: Alta Patron.

4.2.3. Modelo BBDD

La base de datos estd formada por quince tablas, siendo la principal la tabla
“productpattern”, que sera el eje central de la base de datos y se relacionard con las
tablas restantes. La Unica tabla que no estd relacionada es la de “users” que se utiliza
para almacenar los usuarios que tienen acceso a la aplicacién. La ilustracion 9 refleja el

modelo relacional de la BBDD.
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Teniendo en cuenta los formatos definidos para mostrar la informacion de los
diferentes Patrones de Producto que existen, se ha mantenido la misma estructura de
BBDD que originalmente estaba definida, pero ha sido necesario adaptar la longitud de
algunos campos para poder insertar la informacién de forma correcta, modificar el
cotejamiento de la BBDD de latin_spanish a utf8 para poder insertar el caracter “fi” y
modificar la clave primaria de la tabla InfResourceProductPattern para permitir
almacenar mas de un recursos por Patrén. La BBDD obtenida se denominara

productpatterns.

En este apartado se detallardn los campos de cada tabla y se explicara qué informacion

almacenara cada una de ellas.
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llustracién 9. Modelo Relacional.
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En la tabla ActivityDiagram se almacenan los datos de los diagramas de actividad de
los patrones de producto. Sus campos son: identificador, nombre del diagrama,

descripcién, nombre del fichero y solucién del patrén.

La clave principal de esta tabla es el campo IdActivityDiagram. El campo
IdSolutionPattern es una clave externa a la tabla SolutionPattern para asociar la

solucion del patrén con el diagrama de actividad.

# Nomhbre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 ldActivityDiagram int(10) UNSIGNED Mg Minguna AUTO_INCREMENT
2 Name et utts_general_ci Si MLILE

3 Description tent utfd_general_ci Si MULE

4 Filename varchar(265) utfs_general_ci Si MLILE

5 idSolutionPattern int(10) UNSIGNED 3i LG

Tabla 13. ActivityDiagram.

En la tabla GenericForces se almacenan los datos de las restricciones de los patrones
de producto. Los campos de esta tabla son: identificador, nombre, descripcion e

idioma.

La clave principal de esta tabla es el identificador IdGenericForces y el campo
IdLanguajes es una clave externa a la tabla Languajes para asociar el idioma a la

restriccion del patrén.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 IdGenericForces int(10) UNBIBNED  hg  inguna AUTO_INCREMENT
2 Hame wvarchar(al) otfd_general_ci i MULL

3 Description text utfs_peneral_ci S MULL

4 ldLanguajes int(10) LRGIGHERE ey N

Tabla 14. GenericForces.

En la tabla InfResourceProductPattern se almacenan los datos de los recursos de
informacién de los patrones de producto. Los campos de esta tabla son: identificador,

nombre, descripcién e idioma.

La clave principal de esta tabla estd formada por los identificadores
IdinfResourcePattern + l|dProductPattern y tiene dos claves externas: el campo
IdProductPattern para asociar el recurso al patrén y el campo /dLanguajes para asociar

el idioma al recurso de informacion.
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# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 ldinfResourcePattern int(10) UNSIGNED  pg o pinguna AUTO_INCREMENT
2 IdProductPattern irt(100) UNSIBNED  ng piinguna

3 Description text  utfd_general_ci S MULL

4 ldLanguajes int(10) SLRIEED e

Tabla 15. InfResourceProductPattern.

En la tabla InOutAssets se almacenan los datos de las entradas y/o salidas de los
patrones de producto. Los campos de esta tabla son: identificador, tipo
(entrada/salida), nombre, si se puede emplear la gestion de la configuracion, patrén de

producto e idioma.

La clave principal de esta tabla estd formada por el identificador IdInOutAssets y tiene
dos claves externas: el campo IdProductPattern para asociar la entrada/salida al patron

y el campo IdLanguajes para asociar el idioma a la entrada/salida.

# Mombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 ldinOutAssets int{10) UNSIGNED  pg Minguna AUTO_INCREMENT
2 TypeData int(11) Si MULL

3 Name text  utfd_general_ci Si ML

4 SWcConfManagement text utiS_general_ci Si ML

5 ldProductPattern int{10) UNSIGNED g UL

£ ldLanguajes int(10 e

Tabla 16. InOutAssets.

En la tabla Languajes se almacenan los idiomas que se utilizan para rellenar la
informacién de los patrones de producto. Esta formada por un identificador

IdLanguajes, que serd la clave principal, y el nombre que tomara los valores Espaiiol e

Inglés.
# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra
1 idLanguajes int{10) UNSIBNED  nn  Minguna AUTO_INCREMENT

2 Name varchar0) utfd_general_ci S MULLD

Tabla 17. Languajes.

En la tabla PatternType se almacena la informacién sobre el tipo de patrén. Los

campos de esta tabla son: identificador, tipo, notas, idioma y patrén de producto.

La clave principal de esta tabla esta formada por el identificador IdPatternType y tiene
dos claves externas: el campo IdLanguajes para asociar el tipo con el idioma y el campo

IdProductPattern para asociar el tipo con el patrén.
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# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 IdPatternType  int(10) UNSIGNED  ho o finguna AUTO_INCREMENT
2 Type int(11) S MULL

3 Motes text  utfd_general_ci S MULL

4 ldLanguajes int{10) SiElE en i

5 ldProductPattern int(10) UNSIGNED =i L)

Tabla 18. PatternType.

En la tabla ProductPattern se almacena la informacién sobre el patréon de producto.
Los campos de esta tabla son: identificador, nombre, problema, contexto inicial,
contexto resultante, nivel de madurez, URL, video, conocimientos, habilidades, idioma,

si esta validado y mejoras.

La clave principal de esta tabla estd formada por el identificador IdProductPattern y

tiene como clave externa el campo /dLanguajes para asociar el idioma con el patrén.

# HNombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra
1 idProductPattern int{10) UNEIGNED  hg  finguna AUTO_INCREMENT
2 Name text utfd_general_ci Si NULL
3 Prohlem text utfB_general_ci S NULE
4 InitialContext text utf_general_ci S AULE
5 ResultContext text utfE_general_ci Si hULL
& cmmiMaturityL evel tinyint(3) Si MULE
7 URL varchar(a0) utfd_general_ci Si MULE
5 wideo varchar(al) utfs_general_ci Si MULL
9 knowledge text utfE_general_ci Si MULE
10 skills text utfB_general_ci Si ML
11 ldLanguajes int(10 UNEIGNED =i Ll
12 ValitedProductPattern tinyint(1) Si 0
13 ImprovementPattern  text utfd_general_ci Si MULE

Tabla 19. ProductPattern.

La tabla RelatedProductPattern es una tabla intermedia que almacena la relacidn
existente entre varios patrones. Los campos de esta tabla son: el identificador del

patrén con el que esta relacionado y el identificador del patrén a relacionar.

La clave principal de esta tabla estd formada por los identificadores
IdRelatedProductPattern + IdProductPattern y tiene como clave externa el campo

IdProductPattern para indicar la relacion entre los patrones.

# MNombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra
1 ldRelatedProductPattern int(10) UNSIGNED  hg Minguna
2 IdProductPattern int(10 EHIIBHED: Ho Minguna

Tabla 20. RelatedProductPattern.
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En la tabla RolesPattern se almacena la informacion sobre los roles existentes. Los

campos de esta tabla son: identificador, nombre, descripcién e idioma.

La clave principal de esta tabla es el identificador IdRolesPattern y tiene como clave

ajena el campo I/dLanguajes para asociar el idioma al rol.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 IdRolesPattern int(10) UNSIBNED  hg o pinguna AUTO_INCREMENT
2 Hame varcharal) utfd_general_ci S ML

3 Description text utfd_general_ci S ML

4 ldLanguajes  int(10) LBlEA Sh

Tabla 21. RolesPattern.

La tabla RolesProductPattern es una tabla intermedia que almacena la relacidon
existente entre los roles de usuario y los patrones de producto. Los campos de esta

tabla son: el identificador del rol y el identificador del patrén al que estd asociado.

La clave principal de esta tabla estd formada por los identificadores IdRolesPattern +
IdProductPattern y tiene dos claves externas: el campo I/dRolesPattern y el campo

IdProductPattern para indicar la relacién entre ellos.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra
1 ldRolesPattern  int(10) UNSIEHED 1 fiinguna
2 ldProductPattern int(10} UNSIGNED  1p pfinguna

Tabla 22. RolesProductPattern.

En la tabla SolutionPattern se almacena la informacion sobre la solucién asociada al
patron. Los campos de esta tabla son: identificador, proceso, tiempo de ejecucidn,

grado de solucién, notas, identificador de patrén e idioma.

La clave principal de esta tabla esta formada por el identificador /dSolutionPattern y
tiene dos claves externas: los campos IdProductPattern e IdLanguajes para asociar la

solucién con el patrén y el idioma.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 ldSolutionPattern int(10) UNSISNED g Minguna AUTO_INCREMENT
2 Process text  utfd_general ci Si MULL

3 ExecutionTime text  utf_peneral_ci S MULL

4 SolutionAdjustmentDegree int(4) Si MULL

5 Notes text  utfd_general_ci Si MULL

B idProductPattern int(10) SPBRES S AL

7 ldLanguajes int(10) UNSIGNED 57 pLifd

Tabla 23. SolutionPattern.
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En la tabla SpecificForces se almacenan los datos de las fuerzas especificas de los
patrones de producto. Los campos de esta tabla son: identificador, nombre,

identificador de la restriccion e idioma.

La clave principal de esta tabla es el identificador IdSpecificForces y los campos

IdGenericForce e IdLanguajes son claves externas a las tablas GenericForce y Languaje.

# Hombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra

1 ldSpecificForces int(10) UNSIGNED  hjg  Minguna AUTO_INCREMENT
2 Names varchar(250) utfd_general_ci Si MULL

3 IdGenericForce  int(10) LHSIBRED 5i NuLL

4 ldLanguaje int(10) SEEED e L

Tabla 24. SpecificForces.

La tabla SpecificForcesProductPattern se trata de una tabla intermedia entre los
patrones de producto y las fuerzas especificas. Los campos de esta tabla son los

identificadores de dichas tablas.

La clave principal de esta tabla esta formada por los identificadores IdSpecificForces +
IdProductPattern que a su vez son claves ajenas para relacionar las fuerzas especificas

con los patrones de producto.

# MNombhre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra
1 ldSpecificForce int(10) UNSIGNED  no inguna
2 IdProductPattern int{10] UNSIGNED i Minguna

Tabla 25. SpecificForcesProductPattern.

En la tabla TemplatesExamplesSupportToolPattern se almacena la informacion sobre
las plantillas, ejemplos y herramientas de soporte asociados al patrén. Los campos de
esta tabla son: identificador, nombre, url, idioma, identificador de patrén de producto

y tipo de dato.

La clave principal de esta tabla es el identificador
IdTemplatesExamplesSupportToolPattern y como claves ajenas tiene los campos

IdLanguaje e IdProductPattern.
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# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra
[] 1 ldTemplatesExamplesSupportToolPattern int(10) UNSIBNED  hg  fingung AUTO_INCREMENT
] 2 Hame teut utfs_general_ci Si MULL
[[] 3 URL varchar(258) utfd_general_ci Si MULL
[] 4 IdLanguaje int(100) HEIGHEDE o i
[] & IdProductPattern int(10) UNSIGNED  of L
[] & DataType int(4] e

Tabla 26. TemplatesExamplesSupportToolPattern.

En la tabla Users se almacena la informacién sobre los usuarios que pueden acceder a
la aplicacion. Los campos de esta tabla son: identificador, nombre, email, login,

password y tipo de usuario.

La clave principal de esta tabla esta formada por el identificador IdUsers.

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra
[ 1 ldUsers  int(10) UNSIBNED Mo Minguna
[] 2 Name warcharB0) utfd_general_ci i NULE
[] 3 Email text utfS_general_ci ol MULL
[7] 4 Login text utfs_general_ci Si MULL
[[] 5 Password text utfi_general_ci 3 NULE
[[] & TypelUser text UtfE_general_ci S MULL

Tabla 27. Users.

4.2.4. Diagrama de Actividad

Para almacenar la informacién en cada una de las tablas descritas, la aplicacidn solicita
al usuario la insercion de los datos mediante una interfaz definida con formularios.
Para completar la informacidn del Patrén de Producto de forma correcta, es necesario
avanzar por todos los formularios hasta que la herramienta indique que se ha

completado el proceso del Caso de Uso Alta de Patrén.

El diagrama de actividad que refleja ese proceso, esta representado en la ilustracion

10.
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Menu del Ingeniero

Elegir Opcidn Alta
Patron

Insertar datos Patrén

llustracién 10. Diagrama de Actividad - Caso de Uso: Alta Patrdn.
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4.3.Repositorio Patrones Producto en Wiki

En este apartado, se realizara un andlisis de requisitos que debe cumplir la Wiki de
Patrones de Producto, mediante una descripcién completa del comportamiento del
sistema a desarrollar. Se describiran las interacciones que se prevén que los usuarios
tengan con el software, denominados requisitos funcionales, y una serie de requisitos
que imponen restricciones al disefio o funcionamiento del sistema (tal como requisitos
de funcionamiento, estandares de calidad, o requisitos del disefo), denominados

requisitos no funcionales.

También se definirdn los actores que formaran parte del sistema y se reflejard
mediante el diagrama de casos de uso qué acciones pueden realizar, describiendo esas

acciones mediante casos de uso de alto nivel y extendidos.

4.3.1. Analisis de Requisitos

Para realizar el repositorio de Patrones de Producto mediante una Wiki, se van a
especificar una serie de Requisitos de Usuario, que estaran formados por requisitos
funcionales y no funcionales, teniendo en cuenta las necesidades que el usuario desea
cubrir con la realizacién de este desarrollo. Para la realizacion de esta labor tanto el
tutor de proyecto como el alumno, se identificardn como clientes y se utilizard el

estandar IEEE 830 (IEEE830, 1998) para realizar esta especificaciéon de requisitos.

4.3.1.1. Requisitos Funcionales

En este apartado se describiran los requisitos funcionales relacionados con los casos de

uso detallados en el apartado 4.3.2.

Para detallar cada uno de ellos se utiliza la siguiente nomenclatura: REQX donde REQ

son las siglas abreviadas de Requisito y X el nimero del requisito.
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Los requisitos funcionales son los siguientes:

Numero de requisito: REQ1

Nombre de requisito: Consultar Wiki

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: El sistema permitira la visualizacion del contenido sin necesidad de que el
usuario se identifique, permitiendo asi el acceso a los contenidos a cualquier usuario.

Tabla 28. Requisito Funcional: Consultar Wiki.

Numero de requisito: REQ2

Nombre de requisito: Validarse

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: El sistema debe permitir el acceso de tres tipos de perfiles de usuario
diferentes (un usuario Administrador, un usuario registrado y un usuario sin registrar).

Tabla 29. Requisito Funcional: Validarse.

Numero de requisito: REQ3

Nombre de requisito: Crear paginas Wiki

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: El sistema debe permitir la creacion de paginas para los usuarios que estén
registrados, es decir, tengan una cuenta creada en el sistema.

Tabla 30. Requisito Funcional: Crear paginas Wiki.

Numero de requisito: REQ4

Nombre de requisito: Editar paginas Wiki

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: El sistema debe permitir la edicion de paginas para los usuarios que estén
registrados, es decir, tengan una cuenta creada en el sistema.
Tabla 31. Requisito Funcional: Editar paginas Wiki.
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Numero de requisito: REQ5

Nombre de requisito: Crear Usuarios

Tipo: [ ]Requisito Restriccidn

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ _|Baja/Opcional

Descripcidn: El sistema debe permitir que solo los usuarios con perfil Administrador puedan
crear nuevas cuentas de usuario.

Tabla 32. Requisito Funcional: Crear Usuarios.

Numero de requisito: REQS

Nombre de requisito: Configurar Wiki

Tipo: [ ]Requisito Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: El sistema debe permitir que solo los usuarios con perfil Administrador puedan
realizar modificaciones en cuanto a la configuracion del sistema.
Tabla 33. Requisito Funcional: Configurar Wiki.

4.3.1.2. Requisitos No Funcionales

En este apartado se agrupan los requisitos de rendimiento, accesibilidad, seguridad y

disponibilidad.

Los requisitos no funcionales son los siguientes:

Numero de requisito: REQ6

Nombre de requisito: Disefiar paginas

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: El disefio debe ser lo mas similar al que tiene definida la Wiki de Kovachi.

Tabla 34. Requisito No Funcional: Diseiiar paginas.

Numero de requisito: REQ7

Nombre de requisito: Organizar contenido

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: La estructura de las paginas debe garantizar que los usuarios consulten la
informacién de forma agil y productiva.

Tabla 35. Requisito No Funcional: Organizar contenido.
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Numero de requisito: REQ8

Nombre de requisito: Interfaces de comunicacion

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Estudio técnico

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ | Media/Deseado [ _|Baja/Opcional

Descripcidn: Es necesario instalar la aplicacién y su base de datos en una mdquina virtual
con sistema operativo Linux en un servidor de la UC3M.

Tabla 36. Requisito No Funcional: Interfaces Comunicacion.

Numero de requisito: REQ9

Nombre de requisito: Seguridad

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Estudio técnico

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: Se programard la realizacién de un backup de forma automatica para evitar la
pérdida de informacién en caso de incidencias en el servidor.
Tabla 37. Requisito No Funcional: Seguridad.

Numero de requisito: REQ10

Nombre de requisito: Disponibilidad

Tipo: Requisito [ ]Restriccion

Fuente del requisito: Entrevista con el cliente

Prioridad del requisito: [X]Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ |Baja/Opcional

Descripcidn: La Wiki debe estar siempre disponible, por lo que se garantizard el correcto
funcionamiento del servidor 24x7.
Tabla 38. Requisito No Funcional: Disponibilidad.

4.3.2. Casos de Uso

Al igual que se ha realizado en el apartado 4.2.2 para la creacion del repositorio del
conocimiento sobre Patrones de Producto en BBDD, se identificaran los casos de uso y
actores que interactuaran con la Wiki de Patrones de Producto (creada con la

herramienta MediaWiki).
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4.3.1.3. Actores

Los actores que forman parte de este sistema son:

e Usuario registrado: Es un usuario que tiene una cuenta creada en la wiki, y por
tanto podra participar de forma activa en ella, identificandose y afiadiendo y/o
modificando el contenido existente.

e Usuario no registrado: Es un usuario que no tiene una cuenta creada en la wiki,
por lo tanto solo podra acceder a ella para consultar la informacién existente.

e Administrador: Representa a un usuario que tiene una cuenta creada en la wiki
y que ademads de poder hacer lo mismo que un usuario registrado, esta dotado
con los permisos necesarios para modificar la configuracion de la wiki, crear

usuarios, instalar extensiones y definir la privacidad del sitio.
4.3.1.4. Diagrama de casos de uso

En la ilustracion 11 se muestra el diagrama de casos de uso, que representa la forma

en como un actor opera con el sistema a desarrollar.

Usuario no registrado

Crear paginas Wiki

Usuario registrado Editar paginas Wiki

Administrador Configurar Wiki

llustracién 11. Diagrama de Casos de Uso Wiki.
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4.3.1.5. Casos de uso de alto nivel

A continuacién se describen los casos de uso de alto nivel que se representaran

mediante tablas y cuyo contenido es:

e Caso de Uso: Nombre del caso de uso
e Actores: Listado de los actores que participan en el caso de uso.
e Tipo de Caso de uso: Los casos de uso pueden ser de 2 tipos:

o Primarios: interaccionan con el sistema para explotar su funcionalidad;
trabajan directa y frecuentemente con el software.
o Secundarios: soporte del sistema para que los primarios puedan trabajar.
e Descripcidn: Breve descripcion del caso de uso.

Caso de Uso: Consultar Wiki

Actores: Administrador, usuario registrado y usuario no registrado.

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario podra acceder al sitio sin iniciar sesion para consultar la

informacion existente en ese momento.

Tabla 39. Caso de Uso Alto Nivel: Consultar Wiki.

Caso de Uso: Validarse

Actores: Administrador y usuario registrado.

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario podra iniciar sesion en el sitio para realizar las acciones que

necesitan de identificacion previa.

Tabla 40. Caso de Uso Alto Nivel: Validarse.

Caso de Uso: Crear paginas Wiki

Actores: Administrador, usuario registrado.

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario creara las paginas necesarias para insertar en ellas el contenido de

los patrones de producto.

Tabla 41. Caso de Uso Alto Nivel: Crear Paginas Wiki.
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Caso de Uso: Editar paginas Wiki

Actores: Administrador, usuario registrado.

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario editara las paginas que se han creado para incluir la informacion

sobre los Patrones de Producto.

Tabla 42. Caso de Uso Alto Nivel: Editar Paginas Wiki.

Caso de Uso: Crear Usuarios Wiki

Actores: Administrador.

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario dara de alta nuevos usuarios en el sistema, que se identificaran

mediante un nombre y una contrasefia.

Tabla 43. Caso de Uso Alto Nivel: Crear Usuarios Wiki.

Caso de Uso: Configurar Wiki

Actores: Administrador.

Tipo: Primario.

Descripcion: El usuario modificard la configuracion de la Wiki, estableciendo el disefio,

seguridad, control de accesos y personalizacion del sitio.

Tabla 44. Caso de Uso Alto Nivel: Crear Paginas Wiki.

4.3.1.6. Casos de uso extendidos

En esta seccién se expondran los casos de uso con un nivel de detalle mayor,

especificando cudles son las interacciones habituales entre los actores de la Wiki.

Caso de uso
Nombre: Consultar Wiki
Actor: Administrador, usuario registrado, usuario no registrado
Objetivo: Consultar la informacién existente en la Wiki.
Escenario basico: 1. Elusuario accede a la Wiki sin iniciar sesidn y selecciona la

pagina que desea consultar.
2. El sistema devuelve la visualizacion de la pantalla
seleccionada.

Escenario alternativo: 2.1 El sistema no puede visualizar la pagina por un error
interno (sin conexion).
Tabla 45. Caso de Uso Extendido: Consultar Wiki.
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Caso de uso
Nombre: Validarse
Actor: Administrador, usuario registrado
Objetivo: Identificarse en la Wiki.

Escenario basico:

1. El usuario accede a la Wiki sin y selecciona iniciar sesién.

2. El sistema devuelve la pantalla de inicio de sesidn
solicitando usuario y contraseiia.

3. Elusuario introduce los datos y pulsa Iniciar sesion.

4. El sistema devuelve el menu de la Wiki con la sesidn
iniciada.

Escenario alternativo:

3.1 El usuario no puede iniciar sesién porque ha introducido
incorrectamente sus datos y el sistema vuelve a
solicitarlos.

Tabla 46. Caso de Uso Extendido: Validarse.

Caso de uso
Nombre: Crear paginas Wiki
Actor: Administrador, usuario registrado
Objetivo: Crear nuevas paginas para la Wiki Patrones de Producto.

Escenario basico:

1. El usuario inicia sesibn en la Wiki indicando
usuario/contrasefia.

2. Elsistema valida al usuario como registrado.

3. El usuario crea una nueva pagina indicando el nombre y pulsa
la opcidn Grabar.

4. El sistema devuelve un mensaje confirmando la creacion de
dicha pagina.

Escenario alternativo:

2.1 El administrador no puede acceder al sistema porque ha
introducido incorrectamente sus datos y el sistema vuelve a
solicitarlos.

4.1 El sistema devuelve una pantalla informando de error

indicando que la pdagina ya estd creada.

Tabla 47. Caso de Uso Extendido: Crear paginas Wiki.
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Caso de uso
Nombre: Editar paginas Wiki
Actor: Administrador, usuario registrado
Objetivo: Modificar el contenido de las paginas existentes en la Wiki

Patrones de Producto.

Escenario basico:

1. El usuario inicia sesion en la Wiki indicando
usuario/contrasefia.

2. Elsistema valida al usuario como registrado.

3. El usuario selecciona la opcién Editar de una pagina,
modifica el contenido de dicha pagina y pulsa la opcién de
Grabar.

4. El sistema devuelve un mensaje confirmando la creacién de
dicha pdginay la previsualiza.

Escenario alternativo:

2.1 El administrador no puede acceder al sistema porque ha
introducido incorrectamente sus datos (o no estd
registrado) y el sistema vuelve a solicitarlos.

4.1 El sistema devuelve una pantalla informando de error
indicando que no es posible guardar los cambios.

Tabla 48. Caso de Uso Extendido: Editar paginas Wiki.

Caso de uso

Nombre: Crear Usuarios Wiki
Actor: Administrador
Objetivo: Dar de alta un usuario en la Wiki.

Escenario basico:

1. El administrador inicia sesion en la Wiki indicando
usuario/contrasefia.

2. Elsistema valida al usuario como administrador.

3. Elige la opcion de crear una cuenta de usuario.

4. Elsistema solicita al usuario nombre y contrasefia.

5. El administrador rellena los campos y pulsa la opcion de
crear cuenta de usuario.

6. Elsistema crea la cuenta de usuario con los datos definidos.

7. El administrador define si se trata de un usuario
administrador o un usuario registrado (menos permisos).
Elige la opcion de dar de alta a un nuevo usuario.

8. El sistema graba los datos en la BBDD y devuelve una
pantalla confirmando la correcta operacidn.

Escenario alternativo:

2.1 El administrador no puede acceder al sistema porque ha
introducido incorrectamente sus datos y el sistema vuelve a
solicitarlos.

6.1 El sistema devuelve una pantalla informando que ese usuario
ya esta registrado en el sistema.

Tabla 49. Caso de Uso Extendido: Crear Usuarios Wiki.
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Caso de uso
Nombre: Configurar Wiki
Actor: Administrador
Objetivo: Modificar las opciones de configuracién de la Wiki Patrones de

Producto.

Escenario basico:

1. El administrador inicia sesion en la Wiki indicando

usuario/contrasefia.

2. Elsistema valida al usuario como administrador.

3. El usuario modifica la configuracién de la Wiki y graba los
cambios.

4. El sistema devuelve un mensaje confirmando las

modificaciones.

Escenario alternativo:

3.1 El administrador no puede acceder al sistema porque ha
introducido incorrectamente sus datos y el sistema vuelve
a solicitarlos.

4.1 El sistema devuelve una pantalla informando de error en el
almacenamiento de los datos (introduccion de caracteres

no validos).

Tabla 50. Caso de Uso Extendido: Configurar Wiki.
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CAPITULO 5

Implementacion  repositorios

de conocimiento

5.1.Introduccion

En este capitulo se establece la implementacién de los repositorios para llevar a cabo

la solucién de este Proyecto de Fin de Carrera, que esta compuesto por dos partes:

1. En la primera parte, se almacenard en la base de datos utilizada por la
herramienta “Gestor de Patrones de Producto” la informacién sobre los
Patrones de Producto, obteniendo asi un repositorio de conocimiento en BBDD.

2. En la segunda parte, se representara dicha informaciéon mediante el uso de la
herramienta MediaWiki, con el fin de obtener un repositorio de conocimiento
en formato Wiki, que permita visualizar y compartir el conocimiento que

ofrecen los Patrones de Producto.

5.2.Repositorio Patrones Producto en BBDD

Teniendo instalada la herramienta “Gestor de Patrones de Producto”, tal y como se
indica en apartado 10 del Anexo de este documento, y una vez definida la BBDD que se
utilizara para almacenar la informacion, se describirdn los pasos necesarios para dar de

alta un patrén mediante la interfaz de dicha herramienta.

A continuacidn, en los apartados 5.2.1 y 5.2.2 se explica el procedimiento para realizar

el registro de forma correcta.
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5.2.1. Validacion de Usuarios

Para acceder a la herramienta “Gestor Patrones Producto”, debe introducirse en el

navegador la direccion: http://163.117.154.90/GestorPatronesProducto/index.html.

Al abrir la aplicacion, la herramienta ofrece una pantalla de bienvenida donde se

describe brevemente qué son los Patrones de Producto y la importancia de su

aplicacion a los proyectos software. En caso de que el usuario quiera acceder al menu

de la herramienta, debe pulsar el enlace indicado. La ilustracion 12, refleja la pantalla

de bienvenida.

[ Meni it x Ok

€ @ hip:ilocalhost GestorPatronesProducto/index. bt e |[@- coogie

conjunto de Patrones de Producto, los cuales han sido concebidos
ue permita la encapsulacion del conocimiento que tienen los expertos en ingenieria
ire para crear cualquier producto software del ciclo de vida de desarrollo del software.

Dicho conocmiento, es presentado de una manera accesible y facil de comprender, con la intencion de
promover y difundir el uso y reutilizacion de las buenas practicas de la ingenieria del software.

Cédmo utilizar los Patrones de Producto
Los Patrones de Producto fueron creados para determinar cémo debe ser creado un producto software
durante la efecucion de un proyecto de desarrollo de software. Para utilizarlos, los jefes de proyecto
o los desarrolladores de software tienen la posibilidad de utilizar uno o varios patrones para levar
a cabo las actividades de un proyecto en el que estén involucrados.

Por favor pulse si deseas entrar en el gestor de contenidos web.

e N

llustracion 12. Pantalla Bienvenida.

Para acceder al sistema, es necesario que el usuario se identifique mediante login y

password con el fin de poder validarlo en el sistema. Tal y como se ha definido en los

Casos de Uso, el usuario que puede insertar un nuevo patron en el sistema, es el

Ingeniero, por lo que el usuario con el que se accedera sera el Ingeniero (ilustracion

13).
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Tvdn!«landzlhmm x\* Tolo s
€ | @ hitp://localhost/GestorPatronesProducto/inde. phy C |- Googe B & A=

Estamos dentro del alta del usuario en el sistema:

Password: (IS

llustracion 13. Menu Validacion.

Una vez introducidos los datos, pulsara el botdn de Enviar a través del cual el sistema

comprobara si los datos son correctos y el usuario ya estd registrado.

5.2.2. Insercion de Patrones

Una vez identificado con el usuario Ingeniero, la primera pantalla que aparece es la del
menu de este usuario, reflejada en la ilustracion 14, donde se presentan todas las

acciones que puede realizar.
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| Mend del administrador x U oo s

€ @ hipocalhost 1 je . ge c|/|@- a8 ¥ A=

P~ , -
Meni de casos de uso e — Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patrén - -

b Caso de Uso: Modificar un Patrén

Caso de Uso: Generacién de HTML

 —— = o
=
—— - -~ T invitamos a consultar nuestra libreria de Patrones de Producto

donde podras ver de manera breve y concisa como desarrollar los diferentes productos
software que se generan a lo largo del ciclo de vida de desarrollo del software.
- BEsta libreria esta en constante evolucion, por lo que te invitamos a visitarla frecuentemente
para que estés al tanto de las ultimas actualizaciones o incluso contribuyas
a su crecimiento y mejora.

llustracion 14. Mentu Ingeniero.

Seleccionando la opcidon “Caso de Uso: Alta de un Patréon”, se permite el registro de un
nuevo Patréon. La informacién se ird introduciendo por pantalla mediante los
formularios establecidos y serd necesario realizar 11 pasos para incluir toda la
informacién necesaria y completar asi su alta en el sistema. Deben cumplirse las
indicaciones que aparecen en cada campo para rellenarlo, ya que en caso contrario el
sistema mostrard un mensaje informando que el valor introducido no es valido y no

podrd continuar con el proceso.
Paso 1

En la ilustracién 15 se muestra la primera pantalla, solicitando al Ingeniero que inserte

los datos relativos al Patrén de Producto para darlo de alta.
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Mend del administrador x
f @ hitp:/ocalhost/ GestorPatronesProd index sme=Ingeniero c || 8- Google P E ¥ A=
' Menu de casos de uso Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: Mo

Escriba el nombre del patrén de uso. El formato del campo debe ser de caracteres: Contraste de Hipdtesis
Escriba el problema a tratar para el cual esta disenado el patron. El formato del campo debe ser oy
alfanumérico:
Escriba el contexto inicial a tratar para el cual esta disefiado el patron. El formato del campo debe ser T
alfanumérico:

Escriba el contexto resultante a tratar para el cual esta ado el patron. El formato del campo debe ser =
alfanuméric

Escriba el nivel de madurez del patrén. El formato del campo debe ser numérico, entre los valores de 0 y e
DI

Escriba la url donde esta almacenado el patron. El formato del campo debe ser http://www.xxx.com:

Escriba el titulo del video asociado o el codigo para de insercion. El formato debe ser alfanumérico:

Escriba los conocimientos asociados al patron de uso. El formato debe ser alfanumérico:

Escriba las habilidades asociadas al patron de uso. El formato debe ser alfanumérico:

Escriba el lenguaje al cual esta asociado el patron de producto. En caso de que sea castellano introduzca G
1, en caso de que sea en inglés introduzca 2, cualquier otro valor seria erroneo:

llustracion 15. Alta Patrén 1.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla ProductPattern.
Paso 2

La ilustracion 16 refleja la pantalla del paso 2, en el cual el ingeniero debe insertar los

datos relativos a la solucién asociada al Patrén de Producto que se esta registrando.

1"/ Mend del administrador x

€ | @ hitp//locathost/ GestorPatrones! Al & | =

' Menu de casos de uso ‘ > Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: Me un Patrén
Caso de Uso: Generacion de HTML

Introduzca el nombre del proceso asociado a la solucion de patron. El formato del campo debe ser e s
alfanumérico:
Introduzca el tiempo de ejecucion de la solucion de patron. El formato del campo debe ser 00:00:00, S 0000
cualquier otro valor seria incorrecto: s
Introduzca el grado de solucion asociado a la solucion de patron. El formato debe ser numérico: o |
Introduzca las notas asociadas a la solucién de patron. El formato debe ser alfanumérico: | ticas del experimento. |

llustracion 16. Alta Patron 2.
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Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla SolutionPattern.
Paso 3

La ilustracién 17 refleja la pantalla del paso 3, en el cual el Ingeniero debe introducir

los datos relativos al diagrama de actividad asociado al Patrén de Producto.

Meni del sdministrador x

€ @ hitp ocalhost/GestorP

I Menu de casos de uso " Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: M un Patrin
Caso de Uso: Generacion de HTML

Escriba el nombre del diagrama de actividad asociado al patrén. El formato del campo debe ser = v
alfanumérico:
Escriba la descripcion asociada al patron. El formato del campo debe ser alfanumérico: nds finaliza el proceso.
Escriba el nombre del fichero donde se encuentra almacenado el diagrama de actividad asociado al patrén.

. . ontraste-hipotesis.|
El formato del campo debe ser alfanumérico: e

llustracion 17. Alta Patron 3.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla ActivityDiagram.
Paso 4

La ilustracion 18 refleja la pantalla del paso 4, en el cual el ingeniero debe insertar los

datos relativos al tipo de patrén que se esta registrando.
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Meni del administrador x

€ @y Ge . shpn

' Menu de casos de uso ' > Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron
b Caso de Uso: Modificar un Pairén
Caso de Uso: Generacion de HTML

Introduzca el tipo del patron de producto. El formato debe ser numérico: b ]
Escriba las notas asociadas al tipo de patron elegido. El formato debe ser alfanumérico:

llustracion 18. Alta Patron 4.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla PatternType.
Paso 5

La ilustracién 19 refleja la pantalla del paso 5, en el cual el ingeniero debe introducir
los datos sobre las Plantillas, Ejemplos, Herramientas de soporte y/o Lecciones
aprendidas relativas a dicho patrén. Se irdn introduciendo de una en una,
seleccionando el tipo de registro mediante la lista desplegable y pulsando la opcidn de

Repetir tantas veces como sean necesarias hasta que introduzca todos los datos.
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Meni del sdministrador x

€ @ hitp/Alocalhost/GestorPatron |- Googie P E ¥ A=

' Menii de casos de uso \ R Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: Modificar un Patrin

Introduzca la URL asociada. El formato de este campo debe ser el siguiente: http://www.xxx. XXX : 13-90b9-aco524e960c8
Introduzca el tipo de registro que desea dar de alta: Herramienta de -

| Enviar | |

llustracion 19. Alta Patrdn 5.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para
continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla

Templatesexamplessuporttoolpattern.
Paso 6

La ilustracién 20 refleja la pantalla del paso 6, en el cual el ingeniero debe introducir
los datos relativos a las Entradas y/o Salidas del Patron de Producto. Se seleccionan los
valores del desplegable y se repite el proceso tantas veces como sean necesarias

pulsando el botén Repetir.
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Meni del sdministrador x

€ @ hitp/Alocalhost/GestorPatron |- Googie P E ¥ A=

' Menii de casos de uso \ R Bienvenido.

b Caso de Uso: Modificar un Patrin

Seleccione la opcion del registro: | Entrada |
istro. El formato de este campo debe ser con caracteres del alfabeto espanol: | EEXe e
Introduzca el valor del S nfManagement asociado al registro. El formato de este campo debe ser 0 6 1:

| Enviar |

Introduzca el nombre del

llustracion 20. Alta Patron 6.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla InOutAssets.
Paso 7

La ilustracion 21 refleja la pantalla del paso 7, en el cual el ingeniero debe introducir el
identificador del patron que esté relacionado con el que se estd dando de alta. Puede
repetirse el proceso tantas veces como patrones relacionados tenga; para ello se

introduce el identificador y se pulsa el botdn de Repetir.
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Meni del sdministrador x

€ @ hitp/ocalhost/GestorPatronesProducto/ingeniero/indes-ingeni e=Ingeniero c || @8- Google P E ¥ A=

' Menii de casos de uso \ R Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: M

Especificacion de Requisitos
Puntos de Funcion de Albrecht Ajustados
Puntos de Funcion de Albrecht Sin ajustar

PBS
Planificacion de Experimentacion
Priorizacion de Casos de Uso
RBS
Tarjetas CRC
Valor Conseguido
Valor Ganado en Psp 1.1
WBS

Introduzca el identificador del patron de producto que desee relacionar, a partir de los mostrados en la
parte superior de la pantalla ya que son los patrones que estan validados en el sistema. El formato debe |EEEEGE
ser numerico.

| Envior |

llustracion 21. Alta Patrén 7.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla RelatedProductPattern.
Paso 8

La ilustraciéon 22 refleja la pantalla del paso 8, en el cual el ingeniero registrara las
fuerzas especificas (restricciones) que se pueden asociar al patrén. Debe introducir el
numero del identificador, y si es necesario, puede asociar mas de una fuerza especifica

pulsando el botén Repetir.
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Meni del sdministrador x

' Menu de casos de uso

3

€ @ htp ocalhost

Caso de Uso: Alta de un Patron

Caso de Uso: Mc

Caso de Uso: Generacion de HTML

Pequerio (alrededor de 20 6 30 elementos)

Si la estimacion de la tarea es 3 se establece riesgo alto, si es
2 el riesgo es medio, si es 1 el riesgo es bajo.

Caracteristicas del
Experimento.
Tamano muestral

Heuristica de uso

e ¥ 4 =

Bienvenido.

Caracteristicas del
Experimento.
Tamario muestral

Heuristica de uso

El usuario debe haber realizado estudios formales de
viabilidad funcional con los pros y contras de las
funcionalidades descritas por cada una de las historias para
poder lanzar una opinion fiable. Lo primero en realizar debe
ser lo imprescindible.

Heuristica de uso Heuristica de uso

Se deben establecer reuniones entre las areas tecnologicas y

negocio donde la comunicacion sea fluida, sea distendida y

haya confianza. El espacio de trabajo debe estar organizado
conforme a las directrices de la metodologia.

Heuristica de uso Heuristica de uso

Introduzca el identificador de la fuerza especifica que desee asociar, a partir de los mostrados en la parte|
superior de la pantalla ya que son las fuerzas que estan validadas en el sistema. El formato debe ser | G
numeérico.

llustracion 22. Alta Patrén 8.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para

continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla

SpecificforcesProducttPattern.
Paso 9

La ilustracion 23 refleja la pantalla del paso 9, en el cual el ingeniero registrard los
distintos roles que se pueden asociar al Patréon. Debe introducir el identificador del
mismo, y si es necesario, puede asociar mas de un rol al patrén pulsando el botén

Repetir.
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Meni del sdministrador x

€ | @ hitp:/localhost/GestorPatronesProducto/ingenieso/index-ingeniero,phpname=Ingeniero c||B- cogle e & & =

' Menii de casos de uso - Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: M un Patron

Caso de Uso: Generacion de HIML

Identificador Nombre
Analista
Cliente
Estudiante
Gerente del Proyecto
Investigador
Jefe del Proyecto
Jefes de equipo
Usuarios del sistema
Preparador
Desarrollador
Director de proyecto de desarrollo

1
2
3
4
5
6
T,
8
9
10
11

Controlador

¥

w

Usuarios del area de negocio

'S

Encargado de pruebas

Introduzca el identificador del rol que desee asociar, a partir de los mostrados en la parte superior de la O
pantalla ya que son los roles que estan validados en el sistema. El formato debe ser numérico.

| Enviar |

llustracién 23. Alta Patrén 9.
Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para
continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla RolesProducttPattern.

Paso 10

La ilustracion 24 refleja la pantalla del paso 10, en el cual el ingeniero debe introducir
los recursos de informacidn asociados al patrén. En caso de que exista mds de uno,

debe pulsar el botén Repetir para introducir tantos recursos como sean necesarios.
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Mend del administrador x 4

€8 . st

| Meni de casos de uso y - Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patrén

de Uso: Mc un Patrén

Caso de Uso: Generacion de HTML

Introduzca la descripcion de los recursos de informacion asociados. El formato de este campo debe ser n .
2  Introduction. Springer
con caracteres del alfabeto esparol:

\

llustracién 24. Alta Patréon 10.

Una vez relleno el formulario de forma correcta, el usuario debe pulsar Enviar para
continuar con el proceso y los datos se almacenan en la tabla

InfresourceProductPattern.
Paso 11

La ilustracidn 25 refleja la pantalla del paso 11, que es el ultimo paso para dar el alta el
patrén en el sistema. Tras haber introducido toda la informacién existente del Patrén
de Producto en los 10 pasos anteriores, esta pantalla ofrece, a modo de resumen, los

datos con los que se ha realizado el registro en la BBDD.
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7Memidd-dmnﬁﬂdm :ﬁ T=To s
€ @ hitplocalhost/GestorPatronesProducta/ingeniero/indes-ingeniero, phpname=Ingeniero c || 8- Guogle P E A=

’ Menii de casos de uso 5 e, . : - Bienvenido.

Caso de Uso: Alta de un Patron

b Caso de Uso: Modificar un Patrin
Caso de Uso: Generacion de HTML
Contexto Nivel de

Identificador Nombre Problema AR Contexto Final _
Inicial madurez

Se requiere

de un Se ha ejecutado
documento una
en el que se experimentacion,

T resuma el con variables . .
Analisis de AR B Se obtiene un
analisis de con cuantitativas
Datos de una documento con
- : .. los datos y muestras 2 /i St
Experimentacion o D o el analisis de los http://kovachi.sel.infuc3m.es No
7 obtenidos  independientes, 0 ; A 5 2
Mediante el datos de la /800-spanish/801_lib aplica
- de la y se desea =
Contraste de 2

. = 5 experimentacion
Hipotesis GRS le paics de un proyecto.
de un obtenidos
experimento  empleando el
empleando  contraste de
el contraste hipotesis.
de hipotesis.

llustracién 25. Alta Patron 11.

Una vez revisada toda la informacion introducida mediante los formularios anteriores,
el usuario debe pulsar el botdn Volver al menu con lo que se dara por insertado el
patrén y volverd al menu del Ingeniero para poder realizar otra accidn (insertar otro

patrén, realizar alguna modificacidn en el mismo o cerrar sesion).
Resumen herramienta “Gestor Patrones de Producto”

En este Proyecto de Fin de Carrera, ha sido necesaria la insercidon de 25 Patrones de
Producto extraidos de Kovachi (Kovachi, 2010) y 26 Modelos extraidos de
ProductPatterns (Product Patterns, 2010), realizando por tanto 51 altas en el sistema

mediante 561 pasos.

La utilizacién y mantenimiento de esta aplicacién resulta bastante costosa, ya que estd
implementada para almacenar Unicamente la informacion definida en la BBDD y en
caso de querer almacenar otro tipo de Patrones o aumentar la informacioén sobre ellos,
por ejemplo, implicaria la modificacion tanto del cédigo PHP de la aplicacion, como del

modelo de la BBDD.

Otro inconveniente que se detecta es que Unicamente es posible almacenar texto

plano, es decir, no se permite la insercion de imagenes, videos, documentos e
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hipervinculos, por lo que a la hora de consultar los patrones registrados resulta

imposible tener la informacién accesible de forma sencilla y unificada.

Ademas, para acceder a la informacidn es obligatorio estar registrado en el sistema,
por lo que se limita a tres el nimero de usuarios que pueden consultar el

conocimiento almacenado.

Por todo esto, se va a plantear otra forma de representar y almacenar el conocimiento

existente.

5.3.Repositorio Patrones Producto en Wiki

El objetivo de este apartado es describir todo el proceso necesario para realizar la Wiki

de Patrones de Producto.

Una vez estudiadas las herramientas existentes en el mercado para la creacién de
Wikis (descritas en el apartado 2.4.6 de este documento), serd necesario instalar la
herramienta seleccionada, en este caso MediaWiki, en el servidor donde se quiera
alojar la Wiki. El proceso de instalacidn se detalla en el apartado Il del Anexo de este

documento.

Una vez instalada la herramienta MediaWiki, se procedera a realizar la personalizacion
de disefio y a su posterior edicion, incluyendo la informacién relativa a todos los

Patrones de Producto definidos.

Al acceder a la Wiki e identificarse como usuario, se podran realizar todas las
personalizaciones deseadas. Ademads, MediaWiki ofrece diversas paginas especiales a
través de las cuales se puede modificar la configuracién interna de la wiki, como por
ejemplo: modificar la barra de navegacion, cambiar pagina principal y configurar las

cuentas de usuarios.
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5.3.1. Acceso a la Wiki

Para acceder a la Wiki, debe introducirse en el navegador la direccidn:

http://163.117.154.94/mediawiki/index.php/Libreria de Patrones de Producto.

En la parte superior derecha de la pantalla se encuentra la opcién de “Iniciar sesién”,
que se utilizard para loguearse y comenzar desde ese momento a editar la Wiki
productpatterns, la cual almacenard la informacién disponible sobre los Patrones de

Producto (ilustracion 26):

C=oRcE X

Iniciar sesién - productpatterns... % | 4=

€ 163.117.154.94/ mediawiki/index. php?title= Especial:Entrar8returnto=Libreria+ de+ Patrones+ de+ Producto C || & Buscar B8 ¥+ & =

& 95.22.69.24 Discusidn para esta P Crear una cuenta Iniciar sesion

Pégina especial Buscar

Iniciar sesion
Usuario

Cambios recientes Pfe

Pégina aleatoria . .
Contrasefia Restablecer la contrasefia

~ Hemamientas Eccribe h irase
- Escribe tu contrasefia
Paginas especiales

Versitn para imprimir [Z Mantener mi sesién iniciada

Iniciar sesion

Ayuda

Mo tienes una cuenta?
Unete a productpatterns_wiki

Poltica de proteccion de datos  Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal (681 Memiowini

llustracion 26. Iniciar Sesion MediaWiki

5.3.2. Insertar Logo

Una opcion que permite MediaWiki, es incluir un logo en la parte superior izquierda,

que estara siempre visible desde cualquier pagina de la Wiki (Logo, 2014).

Para ello, se debe incluir en el directorio de Mediawiki /wiki/skins/common/images/ |a
imagen que se utilizarda como logo y modificar en el fichero LocalSettings.php las

variables SwgStylePath y Swglogo:

SwgStylePath = "SwgScriptPath/skins";

Swglogo = "SwgStylePath/common/images/logo.png";

110


http://163.117.154.94/mediawiki/index.php/Libreria_de_Patrones_de_Producto

Anilisis y Formalizacion del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento

El resultado obtenido es el indicado en la ilustracién 27.

= | 6 ey
wBE +$ & =

/ Iniciar sesién - productpatterns.. % | +

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index phpititle-Especial Entrarreturnto=Libreria= de+ Patrones+ de-Producto c || P auscar

& 95226934 Discusion para estalP Crearuna cuenta Iniciar sesior

Pégina especial Buscar Q

Iniciar sesion
Usuario

Pfc
_, Libreria de Patrones
de Producto -

Patrones de Producto

‘ Escribe tu contrasefia

} Patrenes de Producto
[ mantener mi sesién iniciada

Iniciar sesion

Ayuda

» Herramientas

Mo tienes una cuenta?

Unete a productpatterns_wiki

Poltica de proteccion de datos Acerca de productpatters_wiki  Aviso legal

16811 iediovin

llustracién 27. Insertar Logo.

5.3.3. Barra de navegacion

La barra de navegacion tiene como objetivo facilitar la navegacién en la Wiki y tener
accesibles de forma agil distintas paginas existentes (Sidebar, 2014). Se encuentra
situada en la parte izquierda de la pantalla y por defecto, estdn definidos los accesos a
paginas definidas de serie. Es posible modificar los enlaces que se desea que contenga,
en la pagina MediaWiki:Sidebar. Para acceder a dicha pagina, se introducira en el

buscador el nombre de la pagina, en este caso MediaWiki:Sidebar (ilustracion 28).

| MediaWiki:Sidebar - praductpa... % | + = -2
o "
€ | @ 163.117.154.94/mediawiki/index.php/MediaWikiSidebar ¢ || @ suscar B ¥+ /& =

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesion

Mensaje Leer Editar v |Buscar Q

uPromise

MediaWiki:Sidebar

« navigation

« mainpage

Cambios recientes
Pégina aleatoria

~ Herramientas
Lo que enlaza aqui

Cambios
relacienados

Subir un archivo
Paginas especiales
Veersidn para imprimir
Enlace permanente

Informacidn de la
pagina

« recentchanges-urrecentchanges
= randompage-urlrandompage

« SEARCH

« TOOLBOX

* LANGUAGES

Esta pagina fue modificada por Gfima vez el 28 feb 2015,  las 17:57.
Esta pagina ha sido vistada 210 veces.

Poliica de proteccion de datos  Acerca de productpattems_wiki Aviso lzgal

llustracion 28. Barra Navegacion Wiki 1.
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Para esta Wiki, se desea que la barra de navegacion facilite el acceso a cada una de las

paginas que se van a registrar (incluyendo en cada pagina el contenido de un Unico

patrén), por ello, se editard la pagina para incluir un enlace a cada pagina como un

nivel de dicha barra, personalizando ademas el nombre con el que debe visualizarse en

la barra de navegacion (ilustracion 29).

MediaWikiSidebar - productpa... % |
v \

€ 163.117.154 94/ mediawiki/index.php/MediaWiki:Sidebar C

+

=Nios ]

wa

4+ & | =

& Pic Discusion Pri Lista de s C e

e, Mensaje Leer Editar ~ [Buscar
Promise

MediaWiki:Sidebar

« navigation
« Libreria de Patrones de Producto

» Libreria de Patrones
de Producto

= Patrones de Producto | Patrones de Producto

« Patrones de Producto

~ Patrones de Producte
Andlisis de Datos de
una Experimentacion
Mediante el Contraste
de Hipdtesis
Andlisis de Datos
enire Dos Variables
Wediante la Técnica
de Correlacién
Cocomo 81
Contrato de
Operacion
Diagrama de Casos

Diagrama de Casos
de Uso de Alto Nivel
Diagrama de Casos
de Uso en Formato

» Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis | Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipdtesis
» Analisis de Datos entre Dos Variables Mediante la Tecnica de Correlacion | Andlisis de Datos entre Dos Variables Mediante la Técnica de Correlacién
« Cocomo 81 | Cocomo 81

= Contrato de Operacion | Contrato de Operacion

= Diagrama de Casos de Uso | Diagrama de Casos de Uso

» Diagrama de Casos de Uso de Alto Nivel | Diagrama de Casos de Uso de Alto Nivel

» Diagrama de Casos de Uso en Formato Expandido | Diagrama de Casos de Uso en Formato Expandido

= Diagrama de Clases | Diagrama de Clases

= Diagrama de Colaboracion | Diagrama de Colaberacién

» Diagrama de Estados | Diagrama de Estados

« Diagrama de Gantt | Diagrama de Gantt

« Diagrama de Secuencia | Diagrama de Secuencia

= Diagrama de Secuencia del Sistema | Diagrama de Secuencia del Sistema

« Ejecucion de Experimentacion | Ejecucion de Experimentacion

Expandido » Especificacion de Requisitos | Especificacién de Requisitos
Diagrama de Clases « Puntos de Funcion de Albrecht Ajustados | Puntos de Funcisn de Albrecht Ajustados
S'ﬂa‘g[fn'gam“n: » Puntos de Funcion de Albrecht Sin Ajustar | Puntos de Funcidn de Albrecht Sin Ajustar
Diagrama de « PBS|PBS
Estados s P de Experir | P on de ion
Diagrama de Gantt » Priorizacion de Casos de Uso | Priorizacién de Casos de Uso
Diagrama de « RBS |RBS
Secuencia
. » Tarjetas CRC | Tarjetas CRC
Secuencia del = Valor Conseguido | Valer Conseguido
Sistema » Valor Ganado en Psp 1.1 | Valor Ganado en Psp 1.1
Ejecucion de
Experimentacién * WBS | WBS
Especificacion de
Requisitos
Puntos de Funcién de . . - y
Albrecht Ajustados Esta pagina fue modificada por (ftma vez &128 feb 2015, a las 18:02.
Eltgmu:gtdse Ft:ncm;n de Esta pagina ha sido vistada 212 veces,
recht Sin Ajustar
PBS Polica de proteccién de datos  Acerca de productpatierns_wiki Aviso legal

Planificacidn de
Experimentacian

llustracion 29. Barra Navegacion Wiki 2.

5.3.4. Creacion de Paginas

Cerrar sesidn

Q

(81 et

Para crear una nueva pagina, se pondra en el buscador el nombre que se le asignara a

cada pagina (Crear paginas, 2014). Tras realizar la busqueda, si esa pagina aun no

existe, ofrecerd la opcidon de crearla haciendo click sobre el nombre deseado

(ilustracion 30).
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v Resultados de la bisqueda de .. % | + = | 6 el
wBe & @& =

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index php itle=Especial 4348

uscar@profile=all&search=An de+Datos+de+una+Experimentacion+Mediant <

@ Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesién

______ . Pégina especial Analisis de Datos de una Experimq,
Promise
Resultados de la busqueda
Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante |
) Libreria de Patrones Paginas de contenido Multimedia Paginas de ayuda y de proyecto Todo Avanzade
de Producto
~ Patrones de Producto Mo hay resultados que cumplan los criterios de bisqueda.
Andlisis de Datos de
una Experimentacidn iCrea la pagina «Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis» en este wiki!
Mediante el Contraste
de Hipdtesis

Andlisis de Datos
entre Dos Variables
Mediante la Técnica

de Correlacién Poitica de proteccion de datos  Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal T i

Cocomo 81

llustracion 30. Crear pagina Wiki 1.
Una vez creada, se habilitard la opcidon de editar para insertar contenido inicial, que
podra modificarse a posteriori, o crearla directamente vacia. Después se grabaran los
cambios de la pagina, y a partir de ese momento ya estard registrada en la Wiki

(ilustraciones 31-32).

&)l
v Creando la pagina Analisis de... % | + = =

B + f S

€ | @ 163117.158.94/mediswiki/index.phpititle=Analisis_de_Datos_de_una_Experimentacion_Mediante_el_Contraste_de_Hipotesis&taction=editd v G

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento  Contribuciones Cerrar sesion

n,__ s Pagina Crear ~ [Buscar Q
Promise

Creando la pagina Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de
Hipotesis

Has seguido un enlace a una pagina que atin no existe. Para crear esta pagina, escribe en el campo a continuacion. Para mas informacidn, consulta la pagina de ayuda. Si

Libreria de Patrones . -
llegaste aqui por error, vuelve a la pagina anterior.

de Producto
B |7 |Ab B3 A —_—
¥ Patrones de Producto =
Andlisis de Datos de
una Experimentacion
Mediante el Coniraste
de Hipdtesis
Andlisis de Datos
entre Dos Variables
Mediante 1a Técnica
de Correlacidn
Cocomo 81
Contrato de
Operacion
Diagrama de Casos
de Uso
Diagrama de Casos
de Uso de Alto Nivel
Diagrama de Casos
de Uso en Formato
Expandido
Diagrama de Clases
Diagrama de
Colaboracién
Diagrama de
Estados
Diagrama de Gantt
Diagrama de
Secuencia Resumen:
Diagrama de
Secuencia del
Sistema
Ejecucién de
EXDEFImEﬂIaFIUH Por favor, ten en cuenta que todas las contribuciones a productpattemns_wiki pueden ser editadas, o eliminadas por otros . Sino deseas que las modifiquen
Especificacion de sin limitaciones y |as distribuyan libremente, entonces no Ias pongas agui.
e TEES También nos aseguras que tu escribiste esto y te pertenecen de los derechos de autor, o lo copiaste desde el dominio pablico u ofra fuente libre. (véase Productpatterns wiki:Derechos

:\i:;ﬁf:;;{g’isg de de autor para mas detalles). jNo uses escritos con copyright sin permiso!

Puntos de Funcién de Grabar |3 pagina ] [ Mostrar previsualizacién ] [ Mostrar cambios Cancelar | Ayuda de edicidn (se abre en una ventana nueva)
Albrecht Sin Ajustar
PBS

[7] Vigilar esta pagina

Planificacidn de
Experimentacion

Priorizacién de
Casos de Uso

RBS Poltica de proteccion de datos  Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal [E8] Moot
Tarjetas CRC

llustracién 31. Crear pagina Wiki 2.
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis

Libreria de Patrones

Esta pégina fue modificada por (tima vez el 28 feb 2015, a las 18:16.
de Producio 2 g

Esta pagina ha sido vistada 200 veces.
~ Pafrones de Producto
Andlisis de Datos de Polftca de proteccion de datos  Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal
una Experimentacion
Mediante el Contraste
de Hipdlesis

(il ecami

llustracién 32. Crear pagina Wiki 3.
Es necesario repetir este mismo proceso hasta que estén creadas todas las pdginas
(con el nombre que se ha indicado en los enlaces de la barra de navegacién, y a

continuacion se rellenaran cada una de ellas con el contenido de los distintos patrones.

5.3.5. Diseno de las paginas

Por defecto, MediaWiki aplica una piel (“skin” en inglés) al sitio llamada Vector, que
afecta a los colores del fondo, tipo de letra y barra de navegacion. A pesar de eso, es
posible personalizar ain mas el contenido de las paginas, mediante la definicion de
estilos. Para poder aplicar el estilo adecuado, es necesario hacer un estudio de Ila

informacién que se va a representar.

Uno de los requisitos para crear esta Wiki, es que la informacion se visualice de
manera vistosa, y que sea lo mas parecida (en cuanto a estilo) a las paginas ya

existentes en el Grupo SEL-PROMISE.
Para ello, se han realizado varias alternativas de disefio:
Opcidn de diseno 1:

Se aplica el mismo disefio que el ya definido para la pagina Kovachi, que establece un
disefio basado en la division de la pantalla en dos, reflejando en la columna derecha el
contenido de 5 campos y el resto se visualiza en la primera columna. El resultado es el

mostrado en la llustracion 33.
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis

Jfu Contexto Inicial

S ha ejecutado una
o5 datos obtenidos empleands el contraste de hipdlesis.

¥ muestras y se d i

p Contexte Resultante
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_, Problema
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llustracion 33. Alternativa Disefio Opcion 1.
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Como se puede observar en la ilustracidn 33, la informacién se visualiza de forma muy
espaciada y los iconos tienen un tamaio (en ocasiones) mayor que los titulos. Para
poder ver la pagina completa, es necesario desplazar el scroll repetidamente. Esto
hace, que la localizacién de la informacién no sea agil y que la lectura completa resulte

bastante pesada.
Opcion de diseno 2:

Partiendo del disefio de la opcidén 1, se ha modificado el ancho de la divisidon derecha

de la pantalla, aumentandolo para evitar lineas demasiado largas y muy espaciadas.

Ademas, se modifica el orden en que se representan los campos para conseguir ver de
un primer vistazo los mdas importantes, y utilizar el scroll para consultar el resto de
campos (secundarios). También se reduce el tamafio del diagrama de proceso para
mostrarlo como imagen en miniatura, y que el usuario pueda ampliarlo pinchando

sobre ella si lo desea. El resultado obtenido es el indicado en la ilustracidn 34.
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis

ﬂﬁj Contexto Inicial

Se ha ejecutado una experimentacidn, con variables con cuantitativas y muestras
independientes. y se desea analizar los datos obtenidos empleando el contraste de
hipétesis.

[pi Contexto Resultante

Se obtiene un documento con el andlisis de los datos de la experimentacion de un
proyecto.

Problema

Se requiere de un documento en el que se resuma el andlisis de los datos obtenidos
de la ejecucion de un experimento empleando el contraste de hipdtesis

Restricciones (Forces)

« Tipo de Organizacién: Centros de Investigacién, Universidades, PyMEs,
Grandes Empresas.
« Caracteristicas del Experimento
« Tipo de variables: Cuantitativa
« Procedimiento: Contraste de hipétesis
= Tipo de Muestras: Independientes
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@ Roles
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« Investigador
« Estudiante

Lecciones Aprendidas
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W  Nivel de Madurez
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« Procesador de textos (Microsoft Word &, Apple Pages &, OpenOffice Writer &,
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o Minitab & [Windows]. Minitab Inc_

« SPSS & [Windows, Mac, Linux]. IBM

« R (An Open Project for Statistical Computing). [Windows, Mac, Linux]

« Jedlitschka, A.. Pfahl. D..(2005). =% Reporting Experiments in Software Engineering. ISERN-REPORT-06-01. Fraunhofer Institute for Experimental Software Engineering.
« Jedlitschka, A.. Pfahl, D. (2005) Reporting guidelines for controlled experiments in software engineering, isese, pp.10 ppdy. 2005 International Symposium on Empirical Software
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Esta pagina fue modificada por Gkima vez el 28 feb 2015, a las 16:33.
Esta pagina ha sido visitada 203 veces.
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llustracién 34. Alternativa Disefio Opcidn 2.
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Como se puede comprobar en la ilustracion 34, el alto de la pagina ha disminuido

notablemente, por lo que el scroll tiene ahora menos recorrido.

Aun asi, el espaciado entre los pdrrafos y el tamafo de los iconos continta siendo

excesivo, por lo que se deben optimizar esos puntos.
Opcion de diseno 3:

Partiendo de la modificacion realizada en el disefio 2, se ha procedido a disminuir el
espaciado entre los parrafos y el tamafio de los iconos, para ver si se consigue reducir
aun mas el recorrido del scroll, y que la informacidn se visualice de una forma mas
compacta en la pantalla. El resultado de la modificacion se muestra en la ilustracion

35.
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis

[l Contexto Inicial & Entradas

Se ha ejecutado una experimentacién, con variables con cuantitativas y muestras

independientes, y se desea analizar los datos obtenidos empleando el contraste de hipdtesis. olrzmETn G SEEEis ds Byl

+ ;Se puede emplear gestidn de la configuracién?: Si
[P-W Contexto Resultante « Documento de Recogida de Datos (hojas de seguimiento)
» ;Se puede emplear gestidn de la configuracion?: Si
Se obtiene un documento con el andlisis de los datos de la experimentacidn de un proyecta. 2
? ey & Salidas
Problema
» Documento de Andlisis del Experimento

5 » ¢Se puede emplear gestidn de la configuracién?: Si
Se requiere de un documento en el que se resuma el andlisis de los datos obtenidos de la (Sl plear g 9

ejecucién de un experimento empleando el contraste de hipdtesis. Solucién
1 Restricciones (Forces)
¥

Proceso
+ Tipe de Organizacion: Centros de Investigacidn, Universidades. PyMEs, Grandes
Empresas.
+ Caracteristicas del Experimento:

(® Tiempo de Desarrollo

= Tipo de variables: Cuantitativa
» Procedimiento: Contraste de hipotesis
» Tipo de Muestras: Independientes

= Tamafio Muestral: Pequefio (al rededor de 20 o 30 elementos) e
caracteristicas del experimento.

&2 Roles L & Video Explicacion

« Jefe de Proyecto ® No aplica
+ Investigador

Patrones Relacionados
« Estudiante

Q

« Para adquirir el conecimiento necesario para
desarrollar el producto software: 10 dias

® Para crear el Patrén de Producto: 5 horas

© Para aplicar el Patrén de Producto: Depente de las

Lecciones Aprendidas « Analisis de Datos entre Dos Variables Mediante la Tecnica de Correlacion

» Ejecucion de Experimentacion
« Planificacion de Experimentacion

« Ninguna
T )
# Nivel de Madurez (), Controladores de Calidad
« No aplica « Ninguno
Conocimientos y Habilidades Basicos Plantillas
« Ninguna

@ Conocimientos

&4 Ejemplos
+ Nociones de estadistica =

« Nociones de probabilidad y analisis de datos

Habilidades

« Ninguna

¢ Herramientas de Soporte
» Capacidad de Abstraccién.

+ Capacidad de Anlisis

« Procesador de textos (Microsoft Word &9, Apple Pages &, OpenOffice

|} Recursos de Informacion Writer &7, Google Docs g7)
« Minitabg? [Windows]. Minitab Inc_

+ SPSS & [Windows, Mac, Linux]. IBM
« Jedlitschka, A., Pfahl, D..(2005). . Reporting Experiments in Software Engineering.

ISERMN-REPORT-06-01. Fraunhofer Institute for Experimental Software Engineering.
« Jedlitschka, A, Pfahl, D. (2005) Reporting guidelines for controlled experiments in

software engineering. isese, pp.10 pp&. 2005 International Symposium on Empirical Software Engineering.
« Juristo, N_, Moreno, M.A_ (2001). [Basics of Software Engineering Experimentation &]. Spinger.

+ Raposo, F. Experimentation in Software Engineering: An Introduction [http://wwwi.rise .com.br &]
« Wohlin, C_, Runeson, P, Hést, M, Ohlsson, M.C_, Regnell, B, Wesslén, A {2000). [Experime:

i in Software E

duction gf].Springer

Esta pagina fue modificada por Gkima vez el 25 feb 2015, a las 18:45.
Esta pégina ha sido visitada 206 veces.
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llustracién 35. Alternativa Disefio Opcion 3.

« R (An Open Project for Statistical Computing). [Windows, Mac, Linux]

Con estas modificaciones, se puede observar en la ilustracidon 35 que la representacién

de la informacidn se realiza de una forma mas compacta, y con tan solo desplazar el

scroll una vez es suficiente para visualizar todo el patrén por completo.
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Opcion de disefo 4:

A pesar de que la opcidn de disefio 3 puede ser una solucién valida, se realizard una

alternativa mds para intentar eliminar el scroll por completo.

Partiendo de las modificaciones del disefo anterior, se procede a desdoblar la
informacién en dos paginas, es decir, la primera refleja la informacién mas relevante y
con una opcion de “ver mas” es posible ampliar la informacidn visualizando el resto de
campos. En esta segunda pdagina aparece la opcidon “ver menos” para volver a la

primera pagina. La visualizacion resultante es la indicada en las llustraciones 36-37.

—
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis
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Libreria de Patrones
de Producto Se ha ejecutado una experimentacién, con variables con cuantitativas y muestras
+ Parones de Products independientes, y se desea analizar los datos abtenidos empleando el contraste de hipétesis Proceso
Andlisis de Datos de 1
i Sl i Contexto Resultante
Wediante el Contraste
de Hipdtesis Definir el objetivo del andlisis de los
Andlisis de Datos Se obtiene un documento con el andlisis de los datos de |la experimentacidn de un proyecto. 4acs do a experimentacita
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Deseribirel ipo de andlisis que se va o

Wediante la Técnica
d i6 = Problema realizar oon cada una de s viriables

de Correlacidn

Cocoma 81 = =
‘Describir las hipétesis nalis de la

Contalo Se equer doun documento en el que s resama ol anlis e o datos obieridos de 1

TpEEEiy ejecucion de un experimento empleando el contraste de hipdtesis.

de Uso

TR hETY i) Restricciones (Forces)

de Uso de Alto Nivel

TEE AR G « Tipo de Organizacion: Centros de Investigacidn, Universidades, PyMEs, Grandes

de Uso en Formato $i el povalue (t-test) <0.05; rechazar
Expandido Empresas. hipétesis nula
Diagrama de Clases « Caracteristicas del Experimento

Diagrama de « Tipo de variables: Cuantitativa
Colaboracion

= Procedimiento: Contraste de hipdtesis

Diagrama de Hay més varisbles?

=
Estados = Tipo de Muestras: Independientes
Diagrama de Gantt = Tamafio Muestral: Pequefio (al rededor de 20 o 30 elementos) L
Diagrama de
Secuencia & Entradas
Diagrama de
Secuencia del
Sistema + Documento de Ejecucidn de Experimentacion

NO

(® Tiempo de Desarrollo

» Para adquirir el conocimiento necesario para desarrollar el producto

- R R . software: 10 dias

EJEDUUD” ‘:9 ; = ;Se puede emplear gestidn de la configuracién?: Si

xperimentacion .
Documento de Recogida de Datos (hojas de seguimiento

Especiicacion de M 9 (ho 9 ) « Para aplicar el Patrén de Producto: Depente de las caracteristicas del

Requisitos » ;Se puede emplear gestidn de la configuracién?. Si experimento.

Puntos de Funcidn de m "

Albracht Ajustados £ Salidas & Video Explicacién

Puntos de Funcién de

Albrecht Sin Ajustar

PES + Documento de Analisis del Experimento

» Para crear el Patrén de Producto: 5 horas

No aplica

Planificacién de s ;Se puede emplear gestion de la configuracién?: Si
Experimentacidn

Priorizacidn de
Casos de Uso Ver Mas

RBS

Tarjetas CRC
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Vvalor Ganado en Psp Esta pagina fue modificada por Gtima vez el 28 feb 2015, a las 18:38,

Esta pagina ha sido visitada 204 veces.
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llustraciéon 36. Alternativa Disefio Opcién 4.1.
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis

2 Roles & Patrones Relacionados

o Jefe de Proyecta
» Investigador
« Estudiante

« Analisis de Datos entre Dos Variables Mediante |a Tecnica de Correlacion
o Ejecucion de Experimentacion
+ Planificacion de Experimentacion

Lecciones Aprendidas (), Controladores de Calidad
= No hay lecciones aprendidas en este momento. « Ninguno
# Nivel de Madurez Plantillas
« No aplica. « Ninguna
Conocimientos y Habilidades Basicos 4 Ejemplos
« Ninguno

@ Conocimientos

¢ Herramientas de Soporte
« Nociones de estadistica.

« MNociones de probabilidad y analisis de datos.
« Procesador de textos (Microsoft Word &, Apple Pages &7, OpenOffice

Habilidades Writer &, Google Docs £)

o Minitab & [Windows]. Minitab Inc

« SPSS# [Windows, Mac, Linux]. IBM

« R (An Open Project for Statistical Computing). [Windows, Mac, Linux].

® Capacidad de Abstraccidn.
s Capacidad de Andlisis.

|} Recursos de Informacién

« Jedlitschka, A, Pfahl, D_(2008). ** Reporting Experiments in Software Engineering. ISERN-REPORT-06-01. Fraunhofer Institute for Experimental Software Engineering.
« Jedlitschka, A., Pfahl, D. (2005) Reporting guidelines for controlled experiments in software engineering, isese, pp.10 ppgr. 2005 Intemational Symposium on Empirical Software

Engineering
® Juristo, N, Moreno, M.A. (2001). [Basics of Software Engineering Experimentation &]. Spinger.
= Raposo, F. E: in Software E - An Introduction [http:/fwww.rise com.br ]

« Wohlin, C_, Runeson, P, Hést, M., Ohlsson, M.C_, Regnell, B., Wesslén, A_ (2000). [Experimentation in Software Eng!

ring: An Introduction @] Springer
Ver Menos
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Esta pagina ha sido visitada 205 veces.
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llustracion 37. Alternativa Disefio Opcion 4.2.

A pesar de haber desdoblado la informacidn en dos paginas, el scroll continda

apareciendo, pudiendo aumentar incluso dependiendo de la informacién que exista

para cada

uno de los Patrones. Ademas el hecho de tener que estar

ampliando/reduciendo la informacion accediendo a dos paginas distintas, hace que la

navegacion sea mas pesada y no pueda consultarse todo de un vistazo.

Por tanto, la opcidn de disefio elegida para implementar esta Wiki ha sido la numero 3.

5.3.6. Editar contenido paginas

Una vez definida la barra de navegacion, creadas las paginas de la Wiki (vacias) y

establecido el disefio que tendran cada una de las paginas, se procedera a rellenar la
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informacién de todas las paginas de la Wiki. Es necesario tener accesible la pagina

origen de la cual se extraerd la informacion, en este caso la de Kovachi (Kovachi, 2010).

Gracias a la barra de navegacion, se ira accediendo a todas las pdginas que se van a

rellenar hasta que esté incluida la informacién de todos los Patrones de Producto.

Antes de comenzar a editar, es necesario saber que MediaWiki cuenta con un lenguaje
propio y ademas ofrece la posibilidad de habilitar una barra de edicién que ayuda a
aplicar distintas opciones facilitando la edicidn del contenido, por ejemplo: texto en

negrita, cursiva, hipervinculo externo, enlace a otra pdagina, insertar imagen (Edicién,

2014).

Para realizar la edicién, dentro de cada pagina se pulsard la opcién “Editar” y se

incluira el diseio e informacién correspondiente (ilustracion 38).
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llustracién 38. Editar pagina 1.
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Cuando se haya finalizado la edicidn, debe pulsarse la opcién de “Grabar la pagina”
para visualizar y guardar los cambios. También ofrece la opcidn de previsualizar los

cambios sin hacer ningun guardado.

Se repetird el proceso hasta que esté insertada toda la informacién de todos los
Patrones de Producto, que formardn las paginas de esta Wiki de Patrones de Producto.
En la llustracidon 39 se muestra el resultado definitivo con el que se visualizard uno de

estos patrones.
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« Amescua A, et al. (2003). Analisis y Disefio Estructurado y Orientado a Objefos del
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llustracién 39. Editar pagina 2.

5.3.7. Personalizar la seguridad de la Wiki

Cuando un usuario no registrado acceda a la wiki de Patrones de Producto, podria

tener acceso al historial de modificaciones, cédigo fuente de la pagina, creacién de
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cuentas y edicion de forma libre. En este apartado se definirdn algunos filtrados de

seguridad (Accesos, 2014).

El historial de modificaciones y cédigo fuente se visualizan por defecto, tal y como se

refleja en la ilustracién 40.
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Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis

& Contexto Inicial B Entradas

Se ha ejecutado una experimentacidn, con variables con cuantitativas y muestras

independientes, y se desea analizar los datos obtenidos empleando el contraste de hipdtesis. © BEEInEL &2 (FRE s Speisl fE
+ ;Se puede emplear gestién de |la configuracién?: Si

4 Contexto Resultante

= Documento de Recogida de Datos (hojas de seguimiento)

+ ;Se puede emplear gestién de |a configuracién?: Si

Se abtiene un dacumento can el anlisis de los datos de la experimentacién de un proyecto.

B Salidas
Problema
» Documento de Analisis del Experimento
; . o
Se requiere de un documento en el que se resuma el andlisis de los datos obtenidos de la © (R0 FIEHD G S gt 62| 2 e e )

ejecucidn de un experimento empleando el contraste de hipdtesis. Solucion

i} Restricciones (Forces)

llustracion 40. Opciones ver fuente e historial 1.

Para evitar que los usuarios que no estén registrados en la Wiki, tengan acceso al

historial de modificaciones o puedan visualizar el cédigo fuente, es posible eliminar

esas opciones de la visualizacion editando la pagina especial MediaWiki:Vector.css tal y

como indica la ilustracion 41:

MediaWiki:Vector.css - product.. % |

€ 163.117.154 94/ mediawiki/index.php/MediaWiki:Vector.css

nf’fomise

- Libreria de Patrones
de Producto

Patrones de Producta

~ Patrones de Producto

Andlisis de Datos de
una Experimentacion
Wediante el Contraste
de Hipdtesis
Andlisis de Datos
entre Dos Variables
Wediante 1a Técnica
de Correlacién
Cocomo 81

Contrato de
Operacion

Diagrama de Casos

Diagrama de Casos
de Uso de Alto Nivel

MediaWiki:Vector.css

Nota: después de guardar, quizas necesites refrescar la caché de tu navegador para ver los cambios.

« Firefox / Safari: Mantén presionada Mayds mientras pulsas el botdn Actualizar, o presiona Cti+F5 o Cti+R [ %+R en Mac)
+ Google Chrome: presiona Ctri+Shift+R ( #+Mayis+R en Mac)

« Internet Explorer: mantén presionada Cirl mientras pulsas Actualizar, o presiona Cfr+F5

« Opera: vacia la caché en Hemmamientas — Preferencias

$ca-talk { display: none!important; }
#ca-history { display: none!important; }
#ca-viewsource { display: none!important; }

Esta pagina fue modificada por (tima vez el 28 feb 2015, a las 13:00.

Esta pagina ha sido visiada 26 veces.

Politica de proteccion de datos  Acerca de productpatierns_wiki  Aviso legal

llustracion 41. Opciones ver fuente e historial 2.

—
[E%il Mediawia

Una vez guardado ese cambio, se eliminaran esas opciones de la visualizacion para

usuarios no registrados.

fall x|
= B ¥+ A =
& Pic Discusion Pri Lista de s C les Cerrar sesidn
Mensaje Leer Editar ¥ |Buscar Q
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Ademas, para evitar que los usuarios que no estén registrados en la Wiki, puedan crear
nuevas cuentas (sin autorizacién de los administradores), se incluira la siguiente linea

en el fichero de configuracion LocalSettings.php

| SwgGroupPermissions[‘*’][‘createaccount’] = false;

A partir de ese momento, para que los usuarios administradores puedan crear nuevas
cuentas de usuario, deben acceder a la pagina especial Createaccount y rellenar los

datos tal y como se indican en las ilustraciones 42-43.

y al
Anslisis de Datos de una Experin, % | +
- X =
€« F 163.117.154.94/mediawiki/index.php/Analisis_de_Dates_de_una_Experimentacion_Mediante_el Contraste_de_Hipotesis c £ Buscar wEa ¥ A& =
& Pfc Discusién F Lista de c 1es Cerrar sesitn

s ocws Pagina Leer Editar ~ |EspecialCreate| Q
Promise Especial:CreateAccount
r

Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hip foeuioae | EpecitCreateaccount

[ Contexto Inicial

& Entradas
. Libreria de Patrones
de Producto Se ha ejecutado una experimentacion, con variables con cuantitativas y muestras 5 tode E n de E: tacit
Patrones de Producto independientes, y se desea analizar los datos obtenidos empleando el contraste de hipdtesis. © Jocumento de Lecucion de Experimentacion
. ) = ;Se puede emplear gestidn de la configuracién?: Si
& R i il Contexto Resultante « Documento de Recogida de Datos (hojas de seguimiento)
Andlisis de Datos de i i X A
una Experimentacién » ;Se puede emplear gestion de la configuracion?: Si E
Mediante el Contraste B .
de Hipgtesis Se obtiene un documento con el andlisis de los datos de la experimentacidn de un proyecto. & Salidas

Andlisis de Datos

entre Dos Variables Problema
Mediante la Técnica -

de Correlacion
Cocomo 81

* Documento de Analisis del Experimento

) Se puede emplear gestién de la configuracicn?- Si
Se requiere de un documento en el que se resuma el analisis de los datos obtenidos de la . eep plear g 9

Contrato de ejecucidn de un experimento empleando el contraste de hipdtesis.

Operacion Solucion
Diagrama de Casos B

de Uso i+ Restricciones (Forces)

Diagrama de Casos i Proceso

de Uso de Alto Nivel

llustracion 42. Crear usuario 1.
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/" Crear una cuenta - productpatt.. % | +
=, .

= | el

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index php/Especial:Entrar/signup

- Libreria de Patrones
de Producto

Patrones de Producto

]

Patrones de Producto

Andlisis de Datos de
una Experimentacidn
Mediante el Contraste
de Hipédtesis
Andlisis de Datos
entre Dos Variables
Mediante la Técnica
de Correlacidn

Cocomo 81
Contrato de
Operacion
Diagrama de Casos
de Uso

Diagrama de Casos
de Uso de Alto Nivel

Diagrama de Casos
de Uso en Formato
Expandido

Diagrama de Clases

Diagrama de
Colaboracién

Diagrama de
Estades

Diagrama de Gantt

Diagrama de
Secuencia

Diagrama de
Secuencia del
Sistema

Ejecucidn de
Experimentacidn

Especificacion de
Requisitos

Punios de Funcion de
Albrecht Ajustados

Puntos de Funcién de
Albrecht Sin Ajustar

PBS

Planificacion de
Experimentacidn

Priorizacién de
Casos de Uso

RBS

Tarjetas CRC

‘Vialor Conseguido
\ﬁ\urcanadu enPsp

‘WBS

b Herramientas

Péagina especial

Crear una cuenta

Introduzca la informacion de la nueva cuenta a continuacion.

Usuario
Ingrese el nombre de usuario
[Z1 utitizar una contrasefia aleatoria temporal y

enviarla a 1a direccién de correo electrénico
especificada

Contrasefia

Escribe una contrasefia

Confirma la contrasefia

Repite |a contrasefia

Direccién de correo electrénico (opcional)

Introduzca la dir

Nomobre real (opcional)

El nombre Real es apeional Si elige
proporcionarlo, se usard para dar al usuario la
atribucidn de su trabajo.

Wotive

Por qué estds creando otra cuenta

productpatterns_wiki lo construye gente como ta.

1524

ediciones

02

paginas

-1

colaborador reciente

Foltica de proteccion de datos  Acerca de productpatiems_wiki Aviso legal

wBa & & =

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesidn

Buscar

llustracion 43. Crear usuario 2.

Q

T —
18] mediovin

Las paginas pueden protegerse para filtrar qué usuarios pueden editarlas. Para ello

debe seleccionarse del desplegable la opcién Cambiar proteccion, tal y como se

visualiza en la ilustracion 44.
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A &)l
Anilisis de Datos de una Experi., % | + = -5
» Q
€ | & 163.117.154 94/ mediawiki/index,php/Analisis_de_Datos_de_una_Experimentacion_Mediante el Contraste de_Hipotesis c wBa + & =
& Pfc Discusion Pr Lista de i C 1 Cerrar sesidn
se1.uc Pégina Leer Editar ~ |Buscar Q
Promise
Borrar

Libreria de Patrones

de Producto
Patrones de Producto

4

Patrones de Producte

Andlisis de Datos de
una Experimentacion
Wediante el Coniraste
de Hipbtesis
Andlisis de Datos
enire Dos Variables
Wediante Ia Técnica
de Correlacién
Cocoma 81

Contrato de
Operacian
Diagrama de Casos
de Uso

Diagrama de Casos
de Uso de Alto Nivel
Diagrama de Casos
de Uso en Formato
Expandido
Diagrama de Clases
Diagrama de
Colaboracion
Diagrama de
Estados

Diagrama de Ganft
Diagrama de
Secuencia

Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de f . .q.

I Contexto Inicial Cambiar proteccién
-ontexto Inicial
e 2 Entradas

Se ha ejecutada una experimentacién, con variables con cuantitativas y muestras i i
. » Documento de Ejecucién de Experimentacidn
independientes, y se desea analizar los datos obtenidos empleando el contraste de hipdtesis
» ;Se puede emplear gestidn de la configuracién?: Si
[P-W Contexto Resultante » Documento de Recogida de Datos (hojas de seguimienta)
o ,Se puede emplear gestién de la configuracién?: Si

Se obtiene un documento con el andlisis de los datos de la experimentacién de un proyecto. -
’ ey 2 Salidas
Problema
= Documento de Andlisis del Experimento

P ® ;Se puede emplear gestion de la configuracion?: Si
Se requiere de un documento en el que se resuma el analisis de los datos obtenidos de la ¢Se P piearg '

ejecucion de un experimento empleando el contraste de hipdtesis. Solucién
i) Restricciones (Forces)
Proceso
« Tipo de Organizacion: Centros de Investigacién, Universidades, PyMEs, Grandes
Empresas. (® Tiempo de Desarrollo
» Caracteristicas del Experimento:
« Para adquirir el conocimiento necesario para
desarrollar el producto software: 10 dias

» Tipo de variables: Cuantitativa
» Procedimiento: Contraste de hipdtesis
« Tipo de Musstras: Independisntes « Para crear el Patron de Producto: 5 horas
« Para aplicar el Patrén de Producto: Depente de las

caracteristicas del experimento.

= Tamafio Muestral: Pequefio (al rededor de 20 o 30 elementos)

22 Roles & Video Explicacion

llustracion 44. Proteger paginas.

Tras acceder a la opcidon de Cambiar proteccion, se puede definir qué tipo de usuarios

pueden editar o trasladar pdginas. En este proyecto se establecerd que solamente

puedan realizar esas acciones los usuarios autoconfirmados tal y como se indica en la

ilustracion 45.
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| Cambiando el nivel de protecci.. % | 4
- .

€ | @ 163117.158.94/mediawiki/index.phpititle=Analisis_de_Datos_de_una_Experimentacion_Mediante_el_Contraste_de_Hipotesis&action=unprot v G

uPromise

_ Libreria de Patrones
de Producto

Patrenes de Producio

~ Patrones de Producto
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Cocomo 81
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Diagrama de Clases

Diagrama de
Colaboracién
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Diagrama de Gantt

Diagrama de
Secuencia

Diagrama de
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Albrecht Ajustados

Puntos de Funcidn de
Albrecht Sin Ajustar
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Planificacién de
Experimentacion

Priorizacién de
= dall

= | T [l

Pagina

B + f S

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento  Contribuciones Cerrar sesion

Leer Editar

-

Buscar Q

Cambiando el nivel de proteccion de «Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante

el Contraste de Hipotesis»

 Analisis de Datos de una Experimentacion Mediants &l Contraste de Hipotesis

Puedes ver y madificar el nivel de proteccidn de la pagina Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis.

— Confirmar

— Editar

Permitir todos los usuarios o
Solo permitir usuarios autoconfirmados
Solo permitir administradores »

Caducidad: para siempre -

Especificar caducidad:

=} Desbloguear opciones de proteccion adicionales

— Pueden trasladar

Permitir todos los usuarios =
Solo permitir usuarios autoconfirmados
Solo permitir administradores -

Caducidad: | para siempre

Especificar caducidad:

Motivo: Otra razén hd

Otra razan:

[7] Vigilar esta pagina

Confirmar

Proteccion en cascada - proteger todas las paginas incluidas en ésta.

Registro de proteccién

Editar las razones de proteccion

= 19:07 25 ene 2015 Pfc (Discusion | contribuciones | bloguear) protegid «Analisis de Datos de una Experimentacion Mediante el Contraste de Hipotesis» [edit=autoconfirmed]

(indefinido)[move=autoconfirmed] (indefinido) (hist | cambiar)

» 09:47 21 ene 2015 Pfc (Discusidn | contribuciones | bloquear) cambiadas protecciones de «Andlisis de Datos de una Experimentacién Mediante el Contraste de Hipdtesiss a

llustracion 45. Proteger paginas 2.

5.3.8. Pagina Principal

Para conocer cual es la pagina principal que tiene definida la Wiki, debe buscarse la

pagina especial MediaWiki:Mainpage. Si aun no se ha realizado ninguna modificacién,

la pagina por defecto se llama Pdgina principal (Pagina principal, 2014), tal y como

puede comprobarse en la llustracién 46.
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|
@ || C®puscar B 3 A =

| MediaWiki:Mainpage - product... % | +
- ‘,

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index.php/MediaWiki:Mainpage
& Pfc Discusién Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesion

P Mensaje Leer Editar
Promise
MediaWiki:Mainpage

Pagina princial

v  |Buscar Q

_, Libreria de Patrones

de Producto

Patrones de Producto Esta pagina fue modificada por (lima vez el 28 feb 2015, a las 19:20.

S Eones/de Produdin Esta pagina ha sido visitada 6 veces.
'jg:'g‘;::‘en?:r}fai%f‘ Politica de proteccion de datos Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal
Mediante el Contraste

de Hipétesis

(8] Vediawin

llustracion 46. Pagina principal 1.

Para personalizar la url de la Wiki, se modificara el nombre de la pagina principal, y que

en lugar de  http://....index.php/Pagina principal se  visualice como

http://...index.php/Libreria de Patrones de Producto.

Para cambiar la pagina principal, es necesario editar la pagina MediaWiki:Mainpage,
indicando el nombre de la pagina “Libreria de Patrones de Producto”.

= |
$ buscor tE

¢ Busca

MediaWikiMainpage - product.. % | +
v <

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index.php/MediaWiki:Mainpage

uf‘famise Hense
MediaWiki:Mainpage

Libreria de Patrones de Producte

& Pfc Discusidn Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesidn

Leer Editar v |Buscar Q

Libreria de Patrones

de Producto

Patrones de Producto Esta pagina fue modificada por Giima vez el 28 feb 2015, a las 19:20

+ Patrones de Producto Esta pagina ha sido visitada 7 veces
u“::‘gé:rfmza;fai‘“ﬂi Poltica de proteccion de datos  Acerca de productpattems_wiki Aviso legal
Mediante el Contraste

de Hipdtesis

[1& 21 Foereei]

llustracion 47. Pagina principal 2.

Por otro lado es necesario cambiar el nombre de la pagina “Pagina principal” por
“Libreria de Patrones de Producto”. Para poder realizar esta accién, estando en la

pagina principal se debe seleccionar la opcidn de Trasladar e indicar el nuevo nombre

gue tendrd la pagina (lustraciones 48-49).
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| Pagina principal - productpatte.. % | +
- N

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index php itle=Pagina_principal&redirect=no || P

wa & & =

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesidn

e Pagina Leer Editar ~ | |Buscar Q
Promise
Borrar
Pagina principal Trasladar
Proteger

- Libreria de Patrones
de Producto

Patrones de Producto .
Esta pagina fue modificada por (iima vez el 30 ene 2015, a las 10:40

4

Patrones de Producio

Andlisis de Datos de

una Experimentacidon
Mediante el Contraste
de Hipotesis

Esta pagina ha sido visitada 13 veces.

Poilica de proteccion de datos  Acerca de productpatiems_wiki Aviso legal

frere
1l Mediaviita

llustracion 48. Pagina principal 3.

| Trasladar Pagina principal - pro... % | + =

€ | @ 163.117.154.94/mediawiki/index.php/Espec wB 3 fs

verPagina/Pagina_principal c

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento  Contribuciones Cerrar sesion

smocws Pagina Leer Editar ~ [Buscar Q
Promise

Trasladar Pagina principal

Usando el siguiente formulario se renombrara una pagina, trasladando todo su historial al nuevo nombre. El titulo anterior se convertira en una redireccidn al nuevo titulo. Asegirate
de no dejar redirecciones dobles o rotas. Tu eres responsable de hacer que los enlaces sigan apuntando adende se supene que deberian hacerlo.

_, Libreria de Patrones
de Producto

Patrenes de Producto

Recuerda que la pagina no serd renombrada si ya existe una pégina con el nuevo titulo. a no ser que sea una pagina vacia o una redireccién sin histarial. Esto significa que podras
renombrar una pagina a su titulo original si has cometido un error, pero que no podrds sobrescribir una pagina existente.

{Aviso! Este puede ser un cambio drdstico e inesperado para una pégina papular. por favor, asegirate de entender las consecuencias del procedimienta antes de sequir adelante.

]

Patrones de Praducto
Andlisis de Datos de Renombrar pagina
una Experimentacion
Mediante el Contraste
de Hipdtesis ) -
Andlisis de Datos Atitulo nuevo: (Principal) ~ Libreria de Patrones de Producto
entre Dos Variables

Renombrar pagina Pagina principal

Mediante la Técnica Motivo:

o Soresan Dejar una redireccién

Cacomo 81 0 ’ " .
Contrato de Vigilar péginas de origen y destina

Operacion Renombrar pagina

Diagrama de Casos

Diagrama de Casos
de Uso de Alto Nivel Registro de traslados
Diagrama de Casos

ge Us%t;n Formato + 10:40 30 ene 2015 Pfc (Discusion | contribuciones | bloguear) movid la pagina Pagina principal a Libreria de Patrones de Producto (revertir)
xpandido

Diagrama de Clases

Diagrama de
Colaboracién

Diagrama de
Estados

Poltica de proteccion de datos  Acerca de productpatiems_wiki Aviso legal

8] eaiavia
llustracion 49. Pagina principal 4.

Una vez modificado el titulo, se procede a editar el contenido de la que serd la pagina

principal de esta Wiki, obteniendo como resultado la llustracion 50.
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Libreria de Patrones de Producto % | + e

€ | @ 16311715494/ mediawiki/index php/Libreria_de_Patrones_de_Producto ¢ || <€ Buscor wB 3 &=

& Pfc Discusion Preferencias Lista de seguimiento  Contribuciones Cerrar sesion

s 6caws Pagina Leer Editar v [Buscar Q
Promise

Libreria de Patrones de Producto

< Como gestionas el conocimiente de tus proyectos software? [editai

_, Libreria de Patrones AT —n ey
de Producto \

Patrenes de Producio

- | El conocimiento es uno de los activos mas importantes dentro de las organizaciones, sin embargo, debido a la falta de tiempo o de algin
método usable y accesible para gestionarlo, la mayor parte del conocimiento organizativo se pierde y nunca queda representado de alguna
forma que permita recuperarlo y reutilizarlo. Esto provoca que cada vez que se inicia un nuevo proyecto, se tenga que “reinventar la rueda”

» Patrones de Praducto incurriendo innecesariamente en costes extras y pérdida de tiempo.

» Herramientas o Z
| Esta libreria ofrece un conjunte de Patrones de Producto, los cuales han sido concebidos como un artefacto que permita la encapsulacién

del conocimiento que tienen los expertos en ingenieria del software para crear cualquier producto software del ciclo de vida de desarrollo
del software. Dicho conocmiento, es presentado de una manera accesible y ficil de comprender. con |a intencidn de promover y difundir el

e
S\
:

e
g

uso y reutilizacién de las buenas practicas de |a ingenieria del software.

Como utilizar los Patrones de Producto [editar]

Las Patrones de Producto fueron creados para determinar cémo debe ser creado un producto software durante la ejecucién de un proyecto de desarrollo
de software. Para utilizarlos, los jefes de proyecto o los desarrolladores de software tienen la posibilidad de utilizar uno o varios patrones para llevar a
cabo las actividades de un proyecto en el que estén involucrados, siguiendo la siguiente regla:

Sl te encuentras a ti mismo dentro de este contexto
(y) con este problema concreto
(y) satisfaces este conjunto de fuerzas
ENTONCES

enlaza este patrén de producto a tu proyecto (y) busca més patrones

Para entender mejor esta regla, te invitamos a los siguientes videos donde se explican con mas detalle los Patrones de Producta.

o
Conocimiento de la Wiki aportado por el Grupe SEL de la UC3M. En caso de duda o sugerencia contacte con nosotros &7 Email & )'(YY(

SEL-Promise
Esta pagina fue modificada por Gltima vez el 28 feb 2015, a las 19:29.
Esta pagina ha sido visitada 391 veces.
Poltica de proteccion de datos  Acerca de productpatterns_wiki  Aviso legal IC ) [yt

llustracion 50. Pagina principal 5.

5.3.9. Extensiones

Una de las opciones que ofrece MediaWiki, es instalar extensiones para poder

personalizar y dotar de mayor funcionalidad la Wiki.

Las extensiones estan disponibles para su descarga desde la pdgina oficinal de
Mediawiki (Extensiones, 2014) y para cada una de ellas se detalla el proceso de
instalacion, que solo podra realizar el administrador del sistema. Es importante saber
gue hay extensiones que han sido implementadas por desarrolladores de Mediawiki y
otras por terceros, por lo que es posible encontrar errores en algunas de ellas y que no

sean compatibles con todas las versiones de Mediawiki.

Para la realizacién de este proyecto, se han instalado dos extensiones: YouTube vy

WikiSEO.
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Extension YouTube

Esta extension permitir incrustar videos de youtube y que sean visibles directamente

desde la propia pdagina wiki (YouTube, 2014).

Siguiendo los pasos indicados en la web de la extensidn YouTube resulta sencilla la
instalacion en Mediawiki. Una vez instalada, para poder embeber los videos en las
paginas, es necesario poner el comando de tal forma que aparezcan las etiquetas

<youtube>y el identificador del video que tiene asignado en Youtube:

<youtube>IDvideo</youtube>

Se ha utilizado esta funcionalidad para incluir una explicacién visual de cdmo se deben
aplicar y realizar algunos de los patrones, por ejemplo en la “Pagina Principal”, “Patrén
Producto Control de Operacion” y “Patréon Producto Priorizacion de Casos de Uso”

entre otros.

Para que el tamafo de la visualizaciéon sea adecuado, se ha declarado un tamafio
especifico para el video, pero el usuario puede visualizarlo a un tamafio mayor

accediendo desde este video a la pagina de Youtube donde se encuentra albergado.

En lailustracién 51 se puede comprobar la correcta visualizacion de la extension.
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rer

y

€ il ) @ 16311715494/ mediawiki/index.php/Libreria_de_Patrones_de_Producto || €@suscar wBa ¥ A =

Promise
PPL

- Libreria de Patrones
de Producto

Patrones de Producto
» Patrones de Producto

» Herramientas

Pégina Leer Editar ~ |Buscar Q|

& Pfc Discusién i Lista de Contril Cerrar sesion

Libreria de Patrones de Producto

¢ Como gestionas el conocimiento de tus proyectos software? [editar]

El conocimiento es uno de los activos mas dentro de las i sin embargo, debido a la falta de tiempo o de algin
método usable y accesible para gestionarlo, la mayor parte del conocimiento organizativo se pierde y nunca queda representado de alguna
forma que permita recuperarlo y reutilizarlo. Esto provoca que cada vez que se inicia un nuevo proyecto, se tenga que "reinventar la rueda”
incurriendo innecesariamente en costes extras y pérdida de tiempo.

Esta libreria ofrece un conjunto de Patrones de Producto, los cuales han sido concebidos como un artefacto que permita la encapsulacién
del conocimiento que tienen los expertos en ingenieria del software para crear cualquier producto software del ciclo de vida de desarrollo
del software. Dicho i , s de una manera ible y facil de , con la intencién de promover y difundir el
uso y reutilizacién de las buenas practicas de la ingenieria del software.

Coémo utilizar los Patrones de Producto [editar]

Los Patrones de Producto fueron creados para determinar como debe ser creado un producto software durante la ejecucion de un proyecto de desarrollo
de software. Para utilizarlos, los jefes de proyecto o los desarrolladores de software tienen la posibilidad de utilizar uno o varios patrones para llevar a
cabo las actividades de un proyecto en el que estén involucrados, siguiendo la siguiente regla:

Sl te encuentras a ti mismo dentro de este contexto
(y) con este problema concreto
(y) satisfaces este conjunto de fuerzas
ENTONCES

enlaza este patrén de producto a tu proyecto (y) busca més patrones

Para entender mejor esta regla, te invitamos a los siguientes videos donde se explican con mas detalle los Patrones de Producto.

Product

Product Patterns (IV)

] -
=

The project manager dstributes the work among his/her team and
#ach team member is responsitie for QeNG the necessary
informaton to parform his/her tasks,

Explicacién y Ejemplo de Patrénes de Producto (en Inglés)

Explanation of Product Patterns Structure

Explicacién de la Estructura del Patrén de Producto (en Inglés)

o
Conocimiento de la Wiki aportado por el Grupo SEL de la UC3M. En caso de duda o sugerencia contacte con nosotros & Email & Y(YY

s SEL-Promise

Esta pagina fue modificada por Gtima vez el 28 feb 2015, a las 19:49.

Esta pagina ha sido vistada 394 veces.

Poltica de proteccion de datos Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal 1) s

llustracién 51. Extension YouTube.
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Extension WikiSEO

Esta extensién permite incluir etiquetas HTML para afiadir una descripcién de las
paginas e incluir las palabras clave que tendra esa pagina. Con las palabras claves (o
keywords) se dota de mayor funcionalidad las busquedas que se pueden realizar sobre
la Wiki, ya que ademas de buscar en el contenido de las pdginas, sera posible definir

otras palabras clave para cada una de las paginas (WikiSEO, 2014).

Para las paginas que contienen los distintos Patrones de Producto insertados, se han

definido una serie de palabras clave, que se muestran en la tabla 51.
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Keywords para los Patrones de Producto

Analisis de Datos de una Experimentacion |Contraste hipdtesis, hipdtesis, contraste, experimentacion,

Mediante el Contraste de Hipétesis estadistica, investigacion

Anilisis de Datos entre Dos Variables Correlacién, Pearson, hipdtesis, experimentacidn, estadistica,
Mediante la Técnica de Correlacién investigacion

Cocomo 81 Cocomo, estimacidn, gestidn, esfuerzo, tiempo, coste

contrato de operacién, diagrama secuencia, analisis orientado

Contrato de Operacion .
aobjetos, Larman

Casos de uso, analisis, uml, larman, funcionamiento sistema,

Diagrama de Casos de Uso .
requisitos,

X . Casos de uso, andlisis, uml, larman, funcionamiento sistema
Diagrama de Casos de Uso de Alto Nivel ! T ! ’

requisitos
Diagrama de Casos de Uso en Formato Casos de uso, analisis, uml, larman, funcionamiento sistema,
Expandido requisitos, curso tipico, curso alternativo, sistema
Diagrama de Clases Diagrama clases, clases, objetos, disefio, uml, larman

Diagrama colaboracién, colaboracién, objetos, disefo, uml,

Diagrama de Colaboracién
larman

Diagrama de Estados a En construccion Diagrama estados, estados, objetos, disefio, uml, larman

Gantt, planificacidn, gestidn, planificar tareas, planificar

Diagrama de Gantt
recursos

Diagrama de Secuencia Diagrama secuencia, clases, objetos, disefio, uml, larman

Diagrama secuencia, sistema, clases, objetos, disefio, uml,

Diagrama de Secuencia del Sistema
larman

. .. . .. Experimentacion, investigacion, ejecucién, planificaciéon
Ejecucion de Experimentacion . L,
experimentacion

L . Requisitos, especificacion, analisis, requerimientos, requisitos
Especificacion de Requisitos . ) . . .
cliente, funcionalidades sistema, restricciones

., . Estimacién, puntos de funcidn, albretch, estimacién, gestién,
Puntos de Funcidn de Albrecht Ajustados ;
esfuerzo, tiempo, coste

., L. Estimacidn, puntos de funcion, albretch, estimacion, gestion,
Puntos de Funcidn de Albrecht Sin ajustar .
esfuerzo, tiempo, coste

PBS Organizacidn, gestion, organizar productos software
Planificacion de Experimentacion Planificar experimentacion, experimentacion, investigacion
Priorizacion de Casos de Uso Casos de uso, andlisis, uml, larman, priorizar

RBS Organizacidn, gestidn, organizar recursos software, recursos
Tarjetas CRC Requisitos, desarrollo 4gil

Valor Conseguido Seguimiento, procesos de control

Valor Ganado en Psp 1.1 Seguimiento, procesos de control, personal software process
WBS Organizacidn, gestion, organizar tareas, tareas, organizar

Tabla 51. Palabras clave.
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Para aplicar las palabras clave definidas en la tabla 51 a las pdginas creadas para los

distintos Patrones de Producto insertados, se debe incluir la extension con las

etiquetas HTML {{seo}}. La ilustracion 52 refleja la edicién y aplicaciéon de dicha

categoria al Patrén de Producto “Tarjetas CRC”.

/ Editando Tarjetas CRC - produ... | +

= ]

€ 163.117.154.94/mediawiki/index.php?title= Tarjetas_CRC&action=edit

sea-ocom's

- Libreria de Patrones
de Producto

Patrones de Producto

~ Patrones de Producto

Andlisis de Datos de
una Experimentacion
Mediante el Contraste
de Hipolesis

Andlisis de Datos
entre Dos Variables
Mediante la Técnica
de Correlacién

Cocomo 81

Pagina

Editando Tarjetas CRC

wa & & =

|| @ suscar
& Pfc Discusidn Preferencias Lista de seguimiento Contribuciones Cerrar sesidgn

Leer Editar ~  |Buscar Q

Nota: Esta pagina ha sido protegida para que solo usuarios registrados puedan editarla. A continuacidn se provee la (ltima entrada de registro para referencia:

= 10:11 25 ene 2015 Pfc (Discusidn | contribuciones | bloquear) protegid «Tarjetas CRCs [edit=autoconfirmed] (i

utoconfirmed] (i (hist | cambiar)

E |7 | Ab| 7 =

__NOTOC
{{#se0:

|title=Tarjectas CRC

| keywords=Requisitos, desarrollo &gil

1}

<div style="border: lpx solid rgb(204, 204, 204); padding: 10px;
238); margin-left: 20px; min-height: 500px;">

section_1">
*Especificacién de reguisitos.

</div>

n

width: 450px; float: right; background-color: rgb(238, 233,

ntradas"></span><h2 class="editable">[[Archivo:Box-In.png|left|24px|Box-In.png] |Entradas</h2>

llustracion 52. Extension WikiSEO 1.

Para probar su correcto funcionamiento se realiza la busqueda por una de sus palabras

clave “desarrollo agil”. La ilustraciéon 53 representa el resultado tras realizar dicha

busqueda.

| Resultados de la bisqueda de«.. % | +
=, .

= | @ [

€ 163.117.154 94/ mediawiki/index. phptitle= Especial %t3ABuscar&iprofile=all&search=desarrol o+ dgil&fulltext=Search

OPmmise

Libreria de Patrones

de Producto
Patrones de Producto

~ Patrones de Producto

Andlisis de Datos de
una Experimentacién
Wediante el Conlraste
de Hipdtesis
Andlisis de Datos
entre Dos Variables
Wediante la Técnica
de Correlacién
Cocomo 81

Caontrato de
Operacion

Diagrama de Casos

Pagina especial

Resultados de la busqueda

desarrollo &gil

Paginas de contenido Multimedia Péginas de ayuda y de proyecto Todo Avanzado

iCrea la pagina «Desarrollo agil» en este wiki!

Tarjetas CRC

|keywords=Requisitos, desarrollo Agil 28, 128, 128);"=[[Archivotime-
24px.pnallefi 16px| 24px.pngliTiempo de pan style="color. rgb(128,
128, 128)7>

7 KB (1081 palabras) - 22:23 6 feb 2015

Poliica de proteccion de datos  Acerca de productpattems_wiki  Aviso legal

wBE & A=

[

Cerrar sesion

& Pfc Discusion Pr Lista de i C 1

desarrollo agil Q

Abajo se muestran los 2 resultados comenzando por el n.® 1.

(8l Nega

llustracion 53. Extension WikiSEO 2.
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CAPITULO 6

Conclusiones

Este proyecto conlleva dos tareas principales: una fase de investigacién del problema

existente y comprender la importancia del conocimiento en el campo del desarrollo de

productos software, y una segunda fase para dar solucidn a ese problema obteniendo

asi repositorios de conocimiento con la informacién deseada.

Investigacion

En la fase de investigacion se han obtenido las siguientes conclusiones:

Importancia del conocimiento.

Para poder obtener una visidn clara del proyecto a realizar, es estrictamente
necesario conocer la importancia de tener el conocimiento existente
almacenado en repositorios de conocimiento y qué aportan los Patrones de

Producto en el desarrollo de proyectos software.
Formas de representar el conocimiento.

La representacion del conocimiento se puede realizar mediante diversas
soluciones para facilitar asi su difusién y aplicacién al desarrollo de proyectos
software. Se realizard un estudio para conocer las mas difundidas y se
seleccionaran dos de ellas para realizar la solucidon de este PFC: mediante BBDD
y Wiki, siendo ésta ultima la que mas valor aporte por las caracteristicas que la

definen.
Base de datos

Se ha de analizar el modelo de BBDD originalmente definido para Ia

herramienta “Gestor de Patrones de Producto” y verificar si satisface los
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requisitos del proyecto, teniendo en cuenta que dicha BBDD estara conectada

con el aplicativo para realizar la insercion de los patrones mediante interfaz.

Herramientas de creacion Wikis

Es necesario conocer y analizar qué herramientas existen en el mercado para la
construccion de Wikis y seleccionar la que mds se adecue a las necesidades del
proyecto. Una vez seleccionada, se ha de investigar dicha herramienta en
detalle, para lograr que el resultado se acerque lo maximo posible al objetivo

final.

Aplicacion de la Investigacion

En la fase de aplicacion de la investigacion se han obtenido las siguientes conclusiones:

Diseio repositorios

Se ha de aplicar el conocimiento relativo a bases de datos para poder definir un
modelo que, gracias a la utilizacién de la herramienta “Gestor de Patrones de
Producto”, almacene la informacion insertada mediante la interfaz en una base

de datos.

Ademads, a través de las funcionalidades que ofrece la herramienta MediaWiki,
se realizara una Wiki de Patrones de Producto ad-hoc, que se adapte a las
necesidades que requiere el proyecto para almacenar y consultar la
informacidn registrada de forma agil, permitiendo su actualizacién y ampliacion
gracias a la colaboracién activa de distintos usuarios, sin un coste elevado y no
siendo requisito indispensable tener conocimientos sobre el lenguaje de

programacién PHP.

Desarrollo de la solucion

Implementar dos tipos de repositorios distintos: una BBDD donde se almacenen
los Patrones de Productos y que se podra gestionar mediante la aplicacién
“Gestor de Patrones de Producto” y una Wiki a través de la cual se pueden
visualizar los distintos Patrones de Productos facilitando la consulta vy

actualizacion de dicha informacion.

140



Anilisis y Formalizacion del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento

CAPITULO 7

Lineas Futuras

Una vez realizado este proyecto, se han detectado posibles mejoras que se pueden
realizar para dotar la Wiki de mayor conocimiento y utilizacién. A continuacion se

indican algunas propuestas para valorar su implementacién en proyectos futuros.

Teniendo en cuenta el conocimiento experto con el que cuentan los ingenieros de
software y los beneficios que puede aportar al desarrollo software, seria
recomendable ampliar la informacién de la Wiki, no solo facilitando los Patrones de
Producto sino incluyendo también los métodos y modelos existentes para explicar qué

hay que hacer para ejecutar un proyecto de desarrollo software.

Hoy en dia, no solo se utilizan los ordenadores para acceder a internet y al mundo de
la informacidn, cada vez son mas los usuarios que utilizan tablets o smartphones para
acceder. Por ello, seria recomendable adaptar esta Wiki para que los usuarios puedan

acceder y visualizar correctamente la informacién desde dichos dispositivos.

Seria interesante habilitar una serie de opciones como “Imprimir Pagina” para que los
usuarios puedan obtener de forma rapida y optimizada, una versién en papel sobre el

contenido consultado.

Otra funcionalidad que se le puede dar, es permitir la visualizacién de la informacién
tanto en espanol como en inglés, y que el usuario tenga la opcion de elegir el idioma

en que desea tener acceso a la informacion.
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CAPITULO 8

Glosario

e Apache: servidor web de cdédigo abierto, para plataformas Unix, Windows y
Macintosh.

e ERS: (Especificacion de Requisitos Software) es una descripcién completa del
comportamiento del sistema que se va a desarrollar. Incluye un conjunto de
casos de uso que describe todas las interacciones que tendrdn los usuarios con
el software (también conocidos como requisitos funcionales) y requisitos no
funcionales, que imponen restricciones en el disefio o la implementacidn.

e HTML: (HyperText Markup Language - lenguaje de marcas de hipertexto), hace
referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas web.

e MaediaWiki: software libre para wikis programado en lenguaje PHP y escrito
originalmente para Wikipedia.

e Microsoft Word: Programa contenido en el paquete Office de Microsoft que
ofrece la capacidad de crear y compartir documentos mediante la combinacién
de un conjunto completo de herramientas de escritura.

e PFC: Proyecto de Fin de Carrera.

e PHP: (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de alto nivel embebido en
paginas HTML y ejecutado en el servidor.

e Root: en sistemas operativos Unix, root es el nombre de la cuenta de usuario
que posee todos los permisos, es decir, un usuario administrador o
superusario.

e Servidor: es un tipo de software que realiza ciertas tareas en nombre de los
usuarios. El término servidor también se utiliza para referirse al ordenador
fisico en el cual funciona ese software, una maquina cuyo propdsito es proveer

datos de modo que otras maquinas puedan utilizar esos datos.
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e SQL: (Structured Query Language) es un lenguaje declarativo de acceso a bases
de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en
ellas. Una de sus caracteristicas es el manejo del dlgebra y el célculo relacional
gue permiten efectuar consultas con el fin de recuperar de forma sencilla
informacion de interés de bases de datos, asi como hacer cambios en ellas.

e Ubuntu: es un sistema operativo basado en Linux y que se distribuye como
software libre.

e URL: (uniform resource locator — identificador de recursos uniforme), es una
cadena de caracteres con la cual se asigna una direccién Unica a cada uno de
los recursos de informacién disponibles en Internet.

e XML: (eXtensible Markup Language - lenguaje de marcas extensible), es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C). Permite definir la gramatica de lenguajes especificos, por lo
gue no es realmente un lenguaje en particular, sino una manera de definir
lenguajes para diferentes necesidades. Las tecnologias XML son un conjunto de
maodulos que ofrecen servicios Utiles a las demandas mas frecuentes por parte
de los wusuarios. XML sirve para estructurar, almacenar e intercambiar
informacién.

e  WAMP/LAMP: (Windows/Linux, Apache, MySQL, PHP) es el acrénimo usado
para describir un sistema de infraestructura de internet que utiliza las cuatro
herramientas que dan nombre al sistema. Permite servir paginas HTML a
internet, ademas de poder gestionar datos en ellas. Al mismo tiempo,

proporciona lenguajes de programacién para desarrollar aplicaciones web.
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ANEXO

Manual de Instalacion

I. Gestor de Patrones de Producto

El objetivo de este apartado es explicar paso a paso la instalacidon de la herramienta
“Gestor de Patrones de Producto” y las aplicaciones necesarias para hacer que ésta
funcione. La instalacion se puede realizar para maquinas con Sistema Operativo
Windows o Linux, por lo que se detallard el proceso de instalacién para ambos

sistemas.
Sistema Operativo Windows

Como requisito indispensable para realizar la instalacion de la herramienta, es
necesario tener creada una maquina virtual con el Sistema Operativo Windows (XP o

7) y Microsoft Visual C++ 2010.

Para poder ejecutar y administrar la aplicacion de “Gestor de Patrones de Producto”,
es necesaria la instalacion de la herramienta WAMP (acrénimo de Windows, Apache,
MySQL, PHP), que es, un paquete de software que permite instalar y configurar
facilmente en el sistema el servidor Web Apache con el lenguaje de programacién PHP
y el servidor de base de datos MySQL. Todo lo necesario para instalar un servicio de

base de datos web, reunido en una Unica aplicacion.

Esta descarga se puede realizar desde el sitio oficial ya que se trata de una herramienta
gratuita (WAMP Server, 2014) y para instalarla, basta con seguir los pasos que indica el

asistente de navegacién que se reflejan en las ilustraciones 54-58:
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llustracion 54. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 1.
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llustracion 55. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 2.
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llustracidn 56. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 3.
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llustracion 57. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 4.

153



Anélisis y Formalizacién del Conocimiento de Patrones de Producto en Repositorios de Conocimiento

& Descargas
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llustracion 58. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 5.

Tras instalar la aplicacidn, el siguiente paso consiste en abrirla e iniciar todos los

servicios. En la barra de Windows aparecera el icono de WAMP (simbolizado con una

W) y tras pulsar el botén derecho del ratén sobre él, aparece un menu donde es

necesario seleccionar Start All Services. El icono cambiara a color verde cuando todos

los servicios estén habilitados, como se puede comprobar en la ilustracion 59:
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) Localhost
@ phpMyAdmin
E wiww directory

Start All Services
Stop All Services

Restart All Services

Put Online

[

4 Inicio = Disco local {C:)

llustracion 59. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 6.

Una vez arrancados los servicios, es necesario crear la BBDD e importar las tablas
definidas. PhpMyAdmin permite realizar esas acciones y gestionar la BBDD desde una
interfaz sencilla, por lo que se seleccionard la opcion phpMyAdmin en el menu de la

herramienta WAMP para comenzar con dicho proceso.

Primeramente, se creara la BBDD que se utilizara para almacenar la informacién de los
Patrones de Producto, por lo que se indicard el nombre deseado y el cotejamiento, en
este caso product_patterns y utf8, y posteriormente se pulsara la opcién Crear como

se indica en la ilustracién 60:
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7 localhost / localhost | phphyAdmin 3.5.1 - Microsoft Internet Explorer
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Qs - @ - [¥] [B] @b | Poosness Sflprworos € (- 12 5 B

Dreceién | ) hitp:fflocalhostiphpmyadmin v B | vicuos *
. B
phpMyAdmin ~
oD B @ ¢
Efllocalnost
(Tablas recientes) . % | Basesde dates [] SOL (8, Estado actual = Usuarios [ Exportar =) Importar 4% Configuracion M9 Sincronizar [ Registio binario ¥ Mas
) information_schema
Bases de datos
3 mysql
4l performance_schema LpCrear base de datos &
product_patteme| | utfs_general_ci < [Crear]
) test
Base de datos -«  Replicacién maestra
information_schema + Replicadoia =5 Comprabar los privilegios
mysql  Replicado/a 7/ Comprobar los privilegios
performance_schema o Replicado/a &2 Comprabar los privilegios |
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< 3 & 3
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llustracion 60. Crear BBDD phpMyAdmin.

Una vez creada la BBDD, es necesario definir las tablas que se indicaron en el modelo
relacional del apartado 4.2.1 de este documento. Ese proceso puede realizarse
creando en la pantalla de phpMyAdmin cada una de las tablas, o importando el
esquema mediante un archivo “.sql”. Al partir de una estructura ya definida, se
realizard la importacién mediante fichero, como se indica en las ilustraciones 61-62, y

posteriormente se realizaran las modificaciones necesarias en las tablas para poder

almacenar correctamente los distintos Patrones de Producto definidos.

3 localhost / localhost / product_patterns | phphyAdmin 3.5.1 - Microsoft Internet Explorer CEX

frchivo  Edicién  Wer  Favortos  Hervamientas  Ayuda

Qus-Q [HKRAG ) bisqunds 57 Favarios €2) R- ; = &

oirecaidn [@] htp: 3 LRL:db=product import. v By | vincuss >
- ~
phpMyAdmin A
® 8 @0 €
(Tahlas recientes) 4 i Estuctura L] SOL 4 Buscar (4 Generaruna consulta [ Exportar  [Sh Importar 4 Operaciones =7 Privilegios 4 Rutinas & Eventos ¥ Mas
product_pattemns v
Mo se han encantrado n "
tablas en Ia base de datas Importando en la base de datos "product_patterns
© Creartabla
Archivo a ilﬂEOI‘THr:
El archivo puede ser zip, zip) 0 i =
Un archiva comprimido tiene que terminar en .[formata].[compresian]. Por sjemplo; .sql.zip
Buscar en su ordenador. [S"DosUMents ang SettindCE@IMINGL. ) psximo: 2 n4BkE)
Corjurto de caracteres del archivo
Importacién parcial:
Permitir la interrupeion de una importacin en caso que el script detecte que se ha acercada al limite de tiempo PHP. (Esto pods ser un buen méiodo pera importar archivos grandes;
sin embaigo, pede dafier las trensacciones.)
Mienen s Bl o st imininndn Ao I e i 0 =
< I | 3
& Listo & Intranet local

llustracién 61. Importar BBDD phpMyAdmin 1.
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2} localhost / localhost / product_patterns | phpMyAdmin 3.5.1 - Microsoft Internet Explorer
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llustracién 62. Importar BBDD phpMyAdmin 2.

Teniendo importado el esquema de la BBDD, se realizaran las modificaciones de
campos y claves indicados anteriormente en este documento, obteniendo como

solucion final las tablas descritas en el apartado 4.2.3.

Una vez que todos los servicios estdn iniciados y la BBDD completamente definida, es
necesario incluir las carpetas y archivos que forman la herramienta “Gestor de
Patrones de Producto” en la ubicacidon C:\wamp\www para que el intérprete sea capaz
de ejecutarla, segun se indica en la ilustracion 63. Ejecutando el archivo index.html se
iniciard la herramienta y mostrara la pantalla de bienvenida que permitira realizar el

proceso de insercidén de Patrones de Producto descrito en el apartado 5.2.2.

& Gestor Patrones Producto [BEEH
i

Archivo  Edcidn  Ver Favortos  Hemamientas  Ayuda

eﬁ«trés v i /"Bawueda (7 Copetas  [T03]-

Direccin | (3 C\wamplweniGestor Patranes Producto LAl b

~ [ ~ . o T estio
Tareas de archivo y carpeta /l administrador /’ bibliotecarlo /l Imagen /} ingeniero @ Documento de hofa de estios
| | | | 1 k8
®]) Cambiar nombre a este archive
index2.php index3.php index4.php
vo PHP Archivo PHP Archivo PHP
| 5 o i

[ Maver este archivo
(1) Copiar este archivo
D Publcar este archivo en Web

() Enviar este archiva por correo
electrnico
¥ Eliminar este archivo

Otros sitios

& v
) Mis documentos

2 Documentos compartidos
q mirc
& Mis skios de red

Detalles

llustracion 63. Instalar Gestor Patrones Producto Windows 7.
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Sistema Operativo Linux

Para realizar la instalacion de la herramienta “Gestor Patrones de Producto” en
Ubuntu, serd necesario un servidor Ubuntu con conexién a internet y se iran

introduciendo los comandos en la consola segln se indican a continuacién.

Para poder ejecutar la herramienta, es necesario instalar la aplicacion XAMPP. Para
ello, se debe descargar (XAMPP, 2013) y guardar en la Carpeta personal tal y como se

indica en la ilustracion 64.

Carpeta personal

Equipo

« [P carpeta personal Descargas

P~ Carpeta per...
& Escritorio [ l ] E ‘
Il Descargas b X
Descargas Documentos Escritorio GestorPatronesPro
i’ Documentos ducto
i Imagenes
& Misica & 1 4
S J & .
i@ videos

Iméagenes Msica Plantillas Pablico
— Sistemadea.

= Papelera J ‘ﬁ -

Red videos Ejemplos xampp-inux-1.8.0.
i Examinar la tar.gz

llustracion 64. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 1.

Cuando haya finalizado la descarga del paquete, se debe descomprimir (ilustracion 65):

sudo tar xvfz xampp-linux-1.8.0.tar.gz -C /opt

Py

pfc@pfc-VirtualBox: ~

pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo tar xvfz xampp-linux-1.8.6.tar.gz -C /opt

[sudo] password for pfc:

llustracion 65. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 2.

Y es necesario asignar permisos de lectura y escritura sobre la carpeta htdocs

(ilustracion 66):

sudo chmod a+w /opt/lampp/htdocs
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(] pfec@pfe-VirtualBox: ~
frm

lampp/var /mysql/performance_schema/events_waits_summary_global_by_event_name.frm

lampp/var /mysql/performance_schema/file_instances.frm

lampp/var /mysql/performance_schema/file_summary_by_event_name.frm
lampp/var/mysql/performance_schema/file_summary_by_instance.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/mutex_instances.frm
lampp/var/mysql/performance_schema/performance_timers.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/rwlock_instances.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/setup_consumers.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/setup_instruments.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/setup_timers.frm

lampp/var /mysql/performance_schema/threads.frm

lampp/var/perl/

lampp/var /perl/cpan/

lampp/var /perl/cpanplus/

lampp/var /proftpd.delay

lampp/RELEASENOTES

lampp/php/man/man1/php-config.1
pfc@pfc-virtualBox:~$ sudo chmod a+w opt/lampp/htdocs/l

llustracion 66. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 3.

Una vez instalada y otorgados los permisos, se debe crear un enlace simbdlico

/opt/lampp/htdocs y /home/pfc/Webs (ilustracion 67):

entre

sudo In -s /opt/lampp/htdocs /home/pfc/Webs

(] pfc@pfc-VirtualBox: ~

ampp/var /mysql/performance_schema/events_waits_summary_global_by_event_name.fr
ampp/var /mysql/performance_schema/file_instances.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/file_summary_by_event_name.frm
ampp/var /mysql/performance_schema/file_summary_by_instance.frm
ampp/var/mysql/performance_schema/mutex_instances.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/performance_timers.frm
ampp/var /mysql/performance_schema/rwlock_instances.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/setup_consumers.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/setup_instruments.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/setup_timers.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/threads.frm

ampp/var/perl/

ampp/var/perl/cpan/

ampp /RELEASENOTES

ampp/php/

ampp/php/man/

ampp/php/man/man1/

ampp/php/man/man1/php.1

ampp/php/man/mani/phpize.1

ampp/php/man/mani/php-config.1

pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo chmod a+w /opt/lampp/htdocs/
pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo ln -s fopt/lampp/htdocs/ /home/pfc/websl]

llustracion 67. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 4.

Se inicia la aplicacién para arrancar todos los servicios (ilustraciones 68-69):

sudo /opt/lampp/lampp start

(<] pFe@pfe-VirtualBox: ~

ampp/var fmysql/performance_schema/file_instances.frm
ampp/var/mysql/performance_schema/file_summary_by_event_name.frm
Lampp/var/mysql/performance_schema/file_summary_by_instance.frm
ampp/var /mysql/performance_schema/mutex_instances.frm

ampp/var fmysql/performance_schema/performance_timers.frm
ampp/var/mysql/performance_schema/rwlock_instances.frm
ampp/var/mysql/performance_schema/setup_consumers.frm

ampp/var /mysql/performance_schema/setup_instruments.frm
ampp/var fmysql/performance_schema/setup_timers.frm
ampp/var/mysql/performance_schema/threads.frm

ampp/var/perl/

ampp/var /perl/cpan/

ampp/var/perl/cpanplus/

ampp/var /proftpd.delay

ampp /RELEASENOTES

ampp/php/man/mani/php.1
ampp/php/man/man1/phpize.1
ampp/php/man/man1/php-config.1
fc@pfc-virtualBox sudo chmod a+w /opt/lampp/htdocs/
$ sudo 1n -s /opt/lampp/htdocs/ /home/pfc/Webs
sudo Jopt/lampp/lampp start

llustracion 68. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 5.
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pFc@pfec-VirtualBox: ~

lampp/var/mysql/performance_schema/setup_cons

lampp/var/perl/
lampp/var/perl/cpan/
lampp/var/perl/cpanplus/
lampp/var /proftpd.delay
lampp/RELEASENOTES
lampp/php/

Lampp/php/man/
lampp/php/man/mani/
lampp/php/man/mani/php.1
lampp/php/man/manl/phpize.1
lampp/php/man/manl/php-config.1

ers.frm
ruments. frm
hema/setup_timers.frm
lampp/var/mysql/performance_schema/threads.frm

pfc@pfc-virtualBox:~$ sudo chmod a+w Jopt/lampp/htdocs/

pfc@pfc-virtualso $ sudo 1ln

Starting XAMPP for Linux 1.8.8
XAMPP: Starting Apache with SS
XAMPP: Starting MySQL...
XAMPP: Starting ProFTPD...
XAMPP for Linux started.
pfe@pfc-VirtualBox:~$

isnd PHP5)...

-s Jopt/lampp/htdocs/ [home/pfc/Webs
pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo Jopt/lampp/lampp start

llustracion 69 Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 6.

En la carpeta /usuario/Web/ se colocard la carpeta que contiene la

Patrones Producto (ilustracién 70):

aplicacién

Gestor

sudo mv /home/pfc/ /home/pfc/Web

Equipo

P Carpeta personal
Imi Carpeta per...

K Escritorio
i&i Descargas ‘
IC Documentos GestorPatronesPro
i@ Imégenes ducto
& Musica
@ videos
~ Sistemadea... index.php
£ Papelera
Red

i@ Examinar la ..

Webs

=
-
webalizer

L Q Buscar

Favicon.ico

llustracion 70. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 7.

Y se reinician los servicios apache, mysqgl, php (ilustracién 71):

sudo /opt/lampp/lampp restart

pfc@pfe-VirtualBox: ~

lampp/var /mysql/performance_schema/setup_consumers.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/setup_instruments.frm

lampp/var /mysql/performance_schema/setup_timers.frm
lampp/var /mysql/performance_schema/threads.frm

Llampp/var /perl/
lampp/var /perl/cpan/
lampp/var /perl/cpanplus/
lampp/var /proftpd.delay
lampp/RELEASENOTES

lampp/php/man/mani/php-config.1

pfc@pfc-VirtualBox sudo chmod a+w Jopt/lampp/htdocs/

pfc@pfc-virtualBox sudo ln -s fopt/lampp/htdocs/ fhome/pfc/Webs
pfc@pfc-virtualBox:~$ sudo /opt/lampp/lampp start
Starting XAMPP for Linux 1.8.0...
: Starting Apache with S5L (and PHPS)...
arting MysQL...
ProFTPD. ..
started.

llustracidn 71. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 8.
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Cuando todos los servicios estén de nuevo arrancados, se debe comprobar que el
servidor Apache funciona correctamente y ejecuta los ficheros php. Para ello se inicia
el explorador y se inserta en la url: localhost/GestorPatronesProducto/index-
ingeniero/index.php. Tras esa accion, puede comprobarse que el servidor Apache
funciona correctamente y estd ejecutando la herramienta “Gestor Patrones de

Producto” tal y como se puede comprobar en la ilustracién 72:

[E] Mend del administrador

- localhost. -C| @8- a & &

’Eem’l de casos dé

uso
b Caso de Uso: Alta de_un Patrén

—— ——

- MOS a eonsultar nuestra libreria de Patrones de Producto
doende podras ver de manera breve y concisa como desarrollar los diferentes productos
software que se generan a lo largo del ciclo de vida de desarrollo del software.
Estadibreria @sta en constante evolucion, por lo que te invitamos a visitarla frecuentemente
para gue estés al tanto de las ultimas actualizaciones o incluso contribuyas
a su crecimiento y mejora.

llustracidon 72. Instalar Gestor Patrones Producto Ubuntu 9.
El proceso de creacién de la BBDD e importacién del fichero .sql, se realiza de forma

idéntica para ambos Sistemas Operativos, por lo que al estar ya explicado el proceso

para Windows no es necesario repetirlo para Linux.

II. Mediawiki

El objetivo de este apartado es explicar paso a paso la instalacion y creacién de una
Wiki mediante la herramienta MediaWiki, para almacenar el conocimiento existente

sobre los Patrones de Producto.

Para realizar la instalacion de MediaWiki, sera necesario un servidor con Ubuntu con
conexion a internet, y para realizar el proceso se introduciran los siguientes comandos

en la consola segln se indican a continuacién.

En primer lugar, es necesario actualizar los repositorios de Ubuntu (ilustracién 73):

sudo apt-get update
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pfc@pfe-VirtualBox: ~
pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo apt-get update

llustracion 73. Actualizar Ubuntu 1.

Serd necesario introducir la contrasefia del super usuario de la mdaquina “sudo”

(ilustracion 74):

pfc@pfc-virtualBox:~$ sudo apt-get update

pFe@pfc-VirtualBox: ~

[sudo] password for pfc:

llustracion 74. Actualizar Ubuntu 2.

Tras introducir la contrasefia, se procedera a la actualizacidn de los repositorios de

Ubuntu automaticamente.

Herramienta LAMP

Una vez actualizado el repositorio, habra que instalar Apache, MySQL y PHP para que

MediaWiki funcione, por lo que es necesario instalar el paquete LAMP que esta

compuesto por los tres programas anteriores LinuxApacheMysaLPhp (ilustracion 75):

sudo apt-get install lamp-server”

j http:
j http:
j http:

http:
j http:
j http:

http:
j http:

http:

http:
j http:

http:

http:
j http:
j http:
j http:
j http:
j http:
j http:
j http:
j http:

pfc@pfec-VirtualBox: ~

/les

//es.
/les.
//es.

//es.
//es.

/les.

/les.
//es.
/les.
/les.
//es.
/les.
//es.
//es.
/les.
/les.
//es.
//es.
/les.
//es.

archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
.archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.
archive.

Descargados 684 kB en
Leyendo lista de paquetes...
pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo a

ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.
ubuntu.

3min.

com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com
com

11seg.

precise-

backports/universe TranslationIndex

precise/main Translation-es
precise/main Translation-en

precise/multiverse Translation-es
precise/multiverse Translation-en
precise/restricted Translation-es
precise/restricted Translation-en

precise/universe Translation-es
precise/universe Translation-en

precise-

precise

precise-
precise-

precise

precise-
precise-
precise-
precise-
precise-

precise

precise-
(3.563 B/s)

Hecho
t-get install lamp-servers

updates/main Translation-es
updates/main Translation-en
updates/multiverse Translation-
updates/multiverse Translation-
updates/restricted Translation
updates/restricted Translation-
updates/universe Translation-es
updates/universe Translation-en
backports/main Translation-en
backports/multiverse Translation-en
backports/restricted Translation-en
backports/universe Translation-en

llustracion 75. Instalar LAMP 1.
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Durante el proceso de instalacidn se solicitard definir la contraseiia del usuario root de

MySQL (ilustraciones 76-77):

Configuracion de mysql-server-5.5
While not mandatory, it is highly recommended that you set a password for the MySQL
administrative "root" user.

If this field is left blank, the password will not be changed.

New password for the MySQL "root" user:
Eee—-------———seeesse e o)

<Aceptar>

llustracién 76. Instalar LAMP 2.

-VirtualBox: ~

Configuracién de mysql-server-5.5

Repeat password for the MySQL "root" user:
1

<Aceptar>

llustracién 77. Instalar LAMP 3.

Una vez finalizada la instalaciéon del paquete LAMP, es necesario comprobar que
Apache estd funcionando correctamente, para ello se abrirad el navegador poniendo en

la barra de direcciones localhost (ilustracion 78).

Mozilla Firefox

{} hitp://localhost/
& | @ localhost «@| B~ ole Qa @ e

| It works!

| This is the default web page for this server.
|

| The web server software is running but no content has been added, yet.

llustracién 78. Instalar LAMP 4.
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Instalacion MediaWiki

Teniendo instalado el paquete LAMP, se procederd a descargar e instalar la

herramienta MediaWiki.

Para ello se utilizard la herramienta curl, que es un intérprete de comandos para
transferir archivos con sintaxis URL. Si no estad instalada, es necesario ejecutar el

comando de instalacidn (ilustracién 79).

sudo apt-get install curl

pFe@pfe-VirtualBox: ~

module authz_groupfile.

module authn_file.

module authz_host.

module reqtimeout.
Configurando apache2-mpm-prefork (2.2.22-1ubuntu1.4) ...
* starting web server apache2
apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, using 127.6.1.1
for ServerName

[ oK ]

Configurando apache2 (2.2.22-1ubuntul.4) ...
Configurando libapache2-mod-phps (5.3.10-1ubuntu3.10) ...

Creating config file /etc/php5/apache2/php.ini with new version
* Restarting web server apache2
apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, using 127.0.1.1
for ServerName

. waiting apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, usi
ng 127.0.1.1 for ServerName

[ oK ]

Configurando libhtml-template-perl (2.10-1) ...
Configurando mysql-server (5.5.35-0ubuntu®.12.04.2) ...
Procesando disparadores para libc-bin ...
Ldconfig deferred processing now taking place
pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo apt-get install curlll

llustracion 79. Instalar MediaWiki 1.

Una vez instalado, se procedera a descargar la herramienta MediaWiki de la pdagina

oficial (ilustracién 80):

curl -O http://releases.Wikimedia.org/mediaWiki/1.22/mediaWiki-1.22.3.tar.gz

pfc@pfec-VirtualBox: ~

configurando libhtml-template-perl (2.10-1) ...

Configurando mysql-server (5.5.35-6ubuntu®.12.04.2) ...

Procesando disparadores para libc-bin ...

ldconfig deferred processing now taking place

pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo apt-get install curl

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias

Leyendo la informacién de estado... Hecho

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
curl

@ actualizados, 1 se instalaran, © para eliminar y 26 no actualizados.

Necesito descargar 137 kB de archivos.

Se utilizaran 347 kB de espacio de disco adicional después de esta operacién

Des:1 http://es.archive.ubuntu.com/ubuntu/ precise-updates/main curl 1386 7.22.6-3ubuntu4.7 [137
kB]

Descargados 137 kB en 1seg. (73,3 kB/s)

seleccionando el paquete curl previamente no seleccionado

(Leyendo 1a base de datos ... 148225 ficheros o directorios instalados actualmente.)

Desempaquetando curl (de .../curl_7.22.6-3ubuntu4.7_1386.deb) ...

Procesando disparadores para man-db ...

Configurando curl (7.22.0-3ubuntu4.7) ...

pfc@pfc-VirtualBox:~$ curl -0 http://releases.wikimedia.org/mediawiki/1.22/mediawiki-1.22.3.tar.

9z

llustracion 80. Instalar MediaWiki 2.

Cuando haya finalizado la descarga del paquete se debe descomprimir (ilustracion 81):

tar xvzf mediaWiki-*.tar.gz
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© pfc@pfc-VirtualBox: ~

ldconfig deferred processing now taking place

pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo apt-get install curl

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias

Leyendo la informacion de estado... Hecho

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS
curl

o actualizados, 1 se instalaran, © para eliminar y 26 no actualizados.

Necesito descargar 137 kB de archivos.

Se utilizaran 347 kB de espacio de disco adiclonal después de esta operacién

Des:1 http://es.archive.ubuntu.com/ubuntu/ precise-updates/main curl 1386 7.22.0-3ubuntu4.7 [137|

kB]
Descargados 137 kB en 1seg. (73,3 kB/s)
Seleccionando el paquete curl previamente no seleccionado.
(Leyendo la base de datos ... 148225 ficheros o directorios instalados actualmente.)
Desempaquetando curl (de .../curl_7.22.0-3ubuntud.7_1386.deb)
Procesando disparadores para man-db .
Configurando curl (7.22.0-3ubuntu4.7) ...
pfc@pfc-VirtualBox:~$ curl -0 http://releases.wikimedia.org/mediawiki/1.22/mediawiki-1.22.3.tar
9z
% Total % Recelved % Xferd Average Speed Time Time Time Current
Dload Upload Total Spent Left Speed
160 19.8M 100 19.84  © e 167k e e 61 ©:02:01 -- -- 79705
pfc@pfc-virtualBox:~$ tar xvzf mediawiki-*.tar.gz[l

llustracion 81. Instalar MediaWiki 3.

Se debe moder la carpeta que contiene la herramienta descomprimida al directorio

/etc/mediaWiki (ilustracion 82)

sudo mv mediaWiki-1.22.3 /etc/mediaWiki

pfc@pFe-VirtualBox: ~

1.22.3/tests/qunit/suites/resources/mediawiki/mediawiki.user.test.js
.3/tests/qunit/suites/resources/mediawiki/mediawiki.util.test.js
.22.3/tests/qunit/suites/resources/startup.test.js
.22.3/tests/qunit/QUnitTestResources.php
.22.3/tests/TestsAutoLoader .php
3/tests/testHelpers.inc

mediawiki-1.22.3/thumb.phps

mediaw .22.3/thumb_handler.php

mediawiki-1.22.3/thumb_handler.php5s

mediawiki-1.22.3/wiki.phtml

mediawiki-1.22.3/.gitreview

mediawik .3/.jshintignore

mediawik 3/CREDITS

mediawiki- 3/FAQ

mediawiki-1.22.3/HISTORY

mediawiki-1.22.3/INSTALL

mediawik .22.3/RELEASE-NOTES-1.22

mediawiki-1.22.3/UPGRADE

mediawiki-1.22.3/api.php

mediawi .22.3/composer-example. json

mediawik .22.3/img_auth.php

mediawiki-1.22.3/index.php

nediaw .22.3/thumb.php

pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo mv mediawiki-1.22.3 /etc/mediawiki

llustracion 82. Instalar MediaWiki 4.

Se debe crear un enlace simbdlico entre /etc/mediaWikiy /var/www (ilustracién 83)

sudo In —s /etc/mediaWiki/ /var/www

pfe@pfe-VirtualBox: ~
mediawiki-1.22.3/tests/qunit
mediawiki-1.22.3/tests/qunit

mediawik 3/te:

mediawik .22, AutoLoader .php
mediaw . stHelpers.inc
mediawiki-1.22.3/thumb.php5

mediawik /thumb_handler.php
mediawiki-1.22.3/thumb_handler.php5s
mediawik 3 fwiki.phtml

mediawiki-

mediawik

mediawik

mediawi

mediawik

mediawik

mediawiki-1.22.3/RELEASE
mediawiki-1.22.3/UPGRADE
mediawiki-1.22.3/api.php

mediawik .3/composer-example. json
mediawik

mediawik

mediaw

do mv mediawiki-1.22.3 fetc/mediawiki
sudo n -s fetc/mediawiki/ /var/whw|

llustracion 83. Instalar MediaWiki 5.

Y por ultimo, es necesario reiniciar Apache (ilustracion 84):

sudo service apache?2 restart
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pfc@pfc-Virtuals:
.3/tests/qunit/suites/r - artup.test.js
.3/tests/qunit/QunitTestResources.php
sAutolLoader . ph

-phps
3/thumb_handler.php
.3/thumb_handler.phps
3/wiki.phtml
3/.gitreview

mediaw
mediawiki
mediawik

mv mediawiki-1.22.3 /etc/mediawiki
ln -s /etc/mediawiki/ /var/www
service apache2 restart

llustracion 84. Instalar MediaWiki 6.

Crear Base de Datos y Usuario MySQL

Durante el proceso de instalacion, el sistema solicitard el nombre de la BBDD de
Mediawiki y el usuario/contrasefia de root de MySQL. MediaWiki utiliza esta

informacién para crear la base de datos y tablas requeridas.

Para identificarse como usuario root, se introducird la siguiente sentencia en el

terminal y a continuacidn se facilitard la contraseia (ilustraciones 85-86):

mysgl —u root -p

.3/wiki.phtml
.3/.gitreview
.jshintignore

ALL
3 /RELEASE-NOTES-1.22
UPGRADE
.3/apl.php
3/composer -example. json
img_auth.php
index.php
3/thumb
mv mediawiki-1.22.3 fetc/mediawiki
tc/mediawikif /var /www
apache2 restart

Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, using 127.6.1.1
rverName
... wailting .apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us
ing 127.0.1.1 for ServerName
[ 0K ]
pfc@pfc-VirtualBox:~$ mysql -u root -pli

llustracién 85. Crear BD MySQL 1.

pFe@pfc-VirtualBox: ~

1.22.3/.gitreview

.22.3/.jshintignore

.22.3/CREDITS

.22.3/FAQ

.22.3/HISTORY

+3/INSTALL

.22.3/RELEASE-NOTES-1.22

.22.3/UPGRADE

.22.3/api.php

.22.3/composer-example. json

.22.3/img_auth.php

.22.3/index.php

1.22.3/thumb.php
pfc@pfc-VirtualBox:~$ sudo mv mediawiki-1.22.3 /etc/mediawiki
pfc@pfc-VirtualBo: 1n -s /etc/mediawiki/ /var/www
pfc@pfc-virtualBox: service apache2 restart
* Restarting web server apache2
apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, using 127.6.1.1
for ServerName
. waiting .apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us|
ing 127.6.1.1 for ServerName
[ oK ]

pfc@pfc-VirtualBox:~$ mysql -u root -p

Enter password:

llustracion 86. Crear BD MySQL 2.

Tras identificarse como root, se procedera a crear la BBDD de la Wiki (en este caso

productpatterns_Wiki) (ilustracion 87):
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create database productpatterns_Wiki;

(<] pfc@pfe-VirtualBox: ~
pfc@pfc-virtualBo: edia - .3 /etc/mediawiki
fe@pf rtualso: s s awiki/ /var/www
rtualBo: service apache2 restart
* Restarting web server apache2
apache2: Could net reliably determine the rver fully qualified domain name, using 127.0.1.1
for ServerName
pache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us
or ServerName
[ oK ]

:~$ mysql -u root -p

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or

our MysQL connection id is 42

Server version: 5.5.35-0ubuntu@.12.84.2 (Ubuntu)

Copyright (c) 2e0e, 2013, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation andfor its

fillates. Other names may be tradem. f thelr respective

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement

mysql> create database productpatterns_wik

llustracion 87. Crear BD MySQL 3.

Es necesario definir los permisos que tendra el usuario sobre la base de datos (en este

caso el usuario es pfc, el servidor localhost y la contrasefia *******) (jlustracion 88).

grant

index,

create,

productpatterns_ Wiki.* to ‘pfc’ @’localhost’ identified by “*******’.

select, insert, update, delete, alter, lock tables

on

o pfc@pfc-VirtualBox: ~

apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, using 127.6.1.1
for ServerName

waiting .apache2: Could not reliably determine the server's fully qualified domain name, us
ing 127.6.1.1 for ServerName

[ oK ]

pfc@pfc-VirtualBox:~$ mysql -u root -p
Enter password:
Welcome to the MysQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MysQL connection id is 42
Server version: 5.5.35-@ubuntu®.12.84.2 (Ubuntu)

Copyright (c) 2000, 2013, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective

;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement

mysql> create database productpatterns_wiki;
Query OK, 1 row affected (0.0 sec)

mysql> grant index, create, select, insert, update, delete, alter, lock tables on productpatter
s wiki.* to 'pfc'@'localhost' identified by ' s

llustracion 88. Crear Usuario MySQL 1.

Para que los cambios tengan efecto sin necesidad de reiniciar el servidor, se recargaran

las tablas de permisos con el comando y se saldrd de MySQL (ilustraciones 89-90).

FLUSH PRIVILEGES;

L pfc@pfe-VirtualBox: ~
ing 127.6.1.1 for ServerName

pfc@pfc-virtualBox:~$ mysql -u root -p

Enter password:

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 42

Server version: 5.5.35-6ubuntu6.12.04.2 (Ubuntu)

Copyright (c) 2000, 2013, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its

affiliates. Other names may be trademarks of their respective
owners.

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement

mysql> create database productpatterns_wiki;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

mysql> grant index, create, select, insert, update, delete, alter, lock tables on productpattern
s_wiki.* to 'pfc'@'localhost' identified by 'pfc2014';
Query OK, © rows affected (0.01 sec)

mysql> FLUSH PRIVILEGES;

llustracion 89. Crear Usuario MySQL 2.
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exit

[} pfc@pfe-VirtualBox: ~
Enter password:
Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 42
Server version: 5.5.35-6ubuntu@.12.64.2 (Ubuntu)

Copyright (c) 2000, 2013, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved
oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective

owners.

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement.

mysql> create database productpatterns_wiki;
Query OK, 1 row affected (0.0 sec)

mysql> grant index, create, select, insert, update, delete, alter, lock tables on productpattern
s_wiki.* to 'pfc'@'localhost' identified by 'pfc2e14’;
Query OK, 0 rows affected (0.01 sec)

mysql> FLUSH PRIVILEGES;
Query OK, © rows affected (0.01 sec)

nysql> exit

llustracion 90. Crear Usuario MySQL 3.

La siguiente parte de la instalacion debe ser realizada a través del navegador de
internet  siguiendo  las  instrucciones de Ia pantalla  situada en
[dominio]/mediaWiki/index.php (en este caso localhost/mediaWiki/index.php). Para

iniciarla se debe pulsar set up the Wiki (ilustracién 91):

Mediawiki1.22.3

- localhost ~C 8- Q @
[F%4]
v
"ot J )‘S‘.

MediaWiki 1.22.3

LocalSettings.php not found.

Please set up the wiki first.

llustracion 91. Crear Wiki productpatterns 1.

Se indica el idioma en el que se desea crear la Wiki (ilustracion 92):
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MediaWiki 1.22.3 nstallation
& localhost, @ B~ ‘ Ql ¢ @
™
['\ ~
-
= &
s
W MediaWiki 1.22.3 installation
Moduaw‘m home Language Siadinge
User's Guide
Administrator's Guide H
FAQ Your language: .
(2 heip
Read me = %
Release notes SS_sspaio :
Copying B §
Upgradi
it Wikl language:
(2 heip 5
es -espanol :
Continue —» .
 Restart installation
f

llustracion 92. Crear Wiki productpatterns 2.

En el siguiente paso, se realizar la comprobacion del entorno y aparecen los términos

de uso (ilustracion 93):
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& | @ localhost,

Pagina principal de
MediaWiki

Guia del usuario

Guia del administrador
Preguntas frecuentes
Léeme

Notas de la version
Copia

Actualizacion

i Mediawiki 1.22.3 instalaciéon

MediaWiki 1.22.3 instalacion

Bienvenido a MediaWiki! o Idioma
* Wiki existente
Comprobacién del entorno « Blenvenido a
Se reallza comprobaclones basicas para ver s el entorno es Mediawiki!
parala 6n de . Deberds los .
de tales c iones si necesitas ayuda durante la
instalacion. .

PHP 5.3.10-1ubuntu3.10 esta Instalado.
Advertencla: No pudo encontrarse APC @, XCache & o WinCache &7,

El caché de objetos no esta habilitado.

No se ha encontrado aGDo g gik. .

Se Ia de .

No se encontré el software de control de versiones Git. e

Utilizando el nombre de servidor "http://localhost”. L

Utilizando la direccion URL del servidor "http://localhost/mediawiki".

Advertencla: La extension Intl % no esta disponible para efectuar la e Reiniciar instalacion
16n Unicode. L Ia I6n mas lenta en

PHP.

Si tu web tiene mucho trafico, te recomendamos leer acerca de la normalizacion Unicode &2,
El entorno ha sido comprobado. Puedes instalar MediaWiki.
Derechos de autor y Términos de uso
Este wiki funciona gracias a MedlaWiki &, copyright © 2001-2014 Magnus Manske, Brion Vibber, Lee
Danlel Crocker, Tim Starling, Erik Moller, Gabriel Wicke, £var Arnfj6rd Bjarmason, Niklas Laxstrom,
Domas Mituzas, Rob Church, Yurl Astrakhan, Aryeh Gregor, Aaron Schulz, Andrew Garrett, Raimond

g Chad . Roan Kattouw, Trevor Parscal,
Bryan Tong Minh, Sam Reed, Victor Vasiliev, Rotem Liss, Platonides, Antoine Musso, Timo Tijhof, Daniel
Kinzler, jeroen De Dauw, otros # y Traductores de translatewiki.net .

Este programa es software libre; puedes redistribuirlo y/o modificario en los términos de la Licencia
Plblica General de GNU, tal como aparece publicada por la Fundacién para el Software Libre, tanto la

versién 2 de Ia Licencia, como ¢ version p (segin p ")
Este prog es enla de que sea Gtil, pero sin cualquier garantia; inclusive,
sin la garantia implicita de la de ser o de para

finalidad especifica. Consulte la licencia *GNU General *Public *License para mas detalles.

En conjunto con este programa debe haber recibido una copla de la Licencla Publica General de GNU: sl
no la recibid, pidala por escrito a Fundacién para el Software Libre, Inc., 51 Franklin Street, Ffth Floor,
Boston, ME La 02110-1301, USA o Iéala en intermnet .

+— Atras Continuar —»

+ @] (B~ coog a &

llustracién 93. Crear Wiki productpatterns 3.

Tras haber leido la informacion y elegir Continuar, en la siguiente pantalla se realiza la

conexion con la base de datos de la Wiki.

Es necesario indicar el servidor, la base de datos y el usuario/contraseia de la Wiki

(ilustracion 94):
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Mediawiki 1.22.3 instalacién

& | @ localhost

Pagina principal de
MediaWiki

Guia del usuario

Guia del administrador
Preguntas frecuentes
Léeme

Notas de la version
Copia

Actualizacion

MediaWiki 1.22.3 instalacion

Conectar a la base de datos

esc con los de
Y bases de datos:

« MySQL# is the primary target for MediaWiki and is best
supported. MediaWiki also works with MariaDB & and
Percona Serverd, which are MySQL compatible. (How
to complie PHP with MySQL support &)

PostgreSQL# Is a popular open source database system
as an alternative to MySQL. There may be some minor
outstanding bugs. and it is not recommended for use in
a production environment. (How to complie PHP with
PostgreSQL support)

Oracle 7 is a commercial enterprise database. (How to
compile PHP with OCI8 support?)

SQLite# Is a lightweight database system that Is very
well supported. (How to complle PHP with SQLite
support @, uses PDO)

Si no encuentras en el listado el sistema de base de datos
que estas intentando utilizar, sigue las instrucciones
vinculadas arriba para habllitar la compatibllidad.

Tipo de base de datos
® mysoL

Configuraciéon de MySQL

Servidor de la base de datos:

) Avuda
localhost

« ldioma

* Wiki existente

« Bienvenido a
MediaWiki!

« Conectarala
base de datos

* Reiniciar instalacion

— ldentifique este wiki

Nombre de base de datos:
(2 fyuda

productpatterns_wiki

Prefijo para las tablas de la base de datos:
7] &vuda

— Cuenta de usuario para instalacién

Nombre de usuario de base de datos:
] fwuda

pfc

contrasefa de base de datos:
[ Ayuda

+ Atras Continuar -

llustracidn 94. Crear Wiki productpatterns 4.

En la siguiente pantalla, se realiza la configuraciéon de la base de datos, en este caso

UTF-8 (ilustracion 95):
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& | @ localhost,

o a

2 ¥
:;

AN

Pagina principal de
MediaWiki

Guia del usuario
Gula del administrador
Preguntas frecuentes

Léeme

Notas de la versién
Copia
Actualizacion

Mediawiki 1.22.3 instalacion

-C @3-

MediaWiki 1.22.3 instalacion

Configuracion de la base de datos

Cuenta de base de datos para acceso Web
( & utilizar 1a misma cuenta que en la Instalacién

Motor de almacenamiento:
@ innoDB
MyISAM
[ ayuds

Conjunto de caracteres de la base de datos:
Binario
@ utrF-8
[ Avuda

+—Atras Continuar -+

q\/@

« Idioma

* Wiki existente

* Bienvenido a
MediaWiki!

« Conectar a la base
de datos

* Actualizar
instalacion
existente

« Configuracion de
la base de datos

e Reiniclar instalacion

llustracién 95. Crear Wiki productpatterns 5.

Se indica el nombre que se desea dar a la Wiki y los datos del usuario administrador

(ilustracion 96):
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{7 Mediawiki 1.22.3 instalacién

& | @ localhost ~C B~ Ql ¢
A
- -~
- 4
.
L8
.
c"} \‘.b N - . .
W MediaWiki 1.22.3 instalacion
Pagina principal de
MediaWiki Nombre = ldioma
Guia del usuario = Wiki existente
Gula del administrador Nombre del wiki: = Bienvenido a
Preguntas frecuentes ) Ayuda MediaWiki!
Léeme [productpatterns_wikil + Conectar a la base
Notas de la versién ietdat‘?s
= Actualizar
Copia
2 = S|Py instalacion

Actualizacion ) Ayuda existente
Configuracidn de 1a
base de datos

@ Igual como el nombre del wiki: Productpatterns_wiki
Proyecto

* Otre (especificar)

— Cuenta de istrador

D

Su nombre:
] Avuda

Reiniciar instalacion

Repita la contrasena:

Direccién de correo electrénico:
3 Ayuda

() Ayuda
Suscribirse para recibir avisos de nuevas versiones .

iYa casi has terminado! Ahora puedes saltarte el resto de pasos e instalar el wiki con valores
¥ predeterminados.

Hazme mds preguntas.

@ va estoy aburrido, sélo instala el wiki

« Atras Continuar —

llustracién 96. Crear Wiki productpatterns 6.

En caso de haber seleccionado instalar Wiki sin que realice mds preguntas, aparece la

pantalla de instalacidn (ilustracién 97):
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Mediawiki 1.22.3 instalacién

« localhost ~-@ B~ Q @
R
s ¢
B
v
R pa e . 2
YN MediaWiki 1.22.3 instalacién
Mt P e Instalar « 1dioma

Guia del usuario * WIki existente

A i nil
Gule del ad{mmustmﬂor Pulsando "Continuar =, se Iniclara la Instalacién de b :‘e:viv :‘? a
3 . ediaWiki
SredunEes Recuentes & MediaWikl. SI todavia desea realizar algin cambio, pulse
Léeme atrés. e Conectar a la base
Zs de datos
Notas de la version

Copla e Actualizar
instalacion
existente

« Configuracion de la
base de datos

* Nombre

« Opclones

« Instalar

+ Atras Continuar -
Actualizacion

e Relniciar instalacion

llustracion 97. Crear Wiki productpatterns 7.

Eligiendo Continuar aparece una pantalla comprobando que la Wiki esta

correctamente configurada (ilustracion 98):

{7 Mediawiki 1.22.3 instalacién

- localhost, - B~ Q < @

MediaWiki 1.22.3 instalacion

Pagina principal de

MediaWiki Instalar

Guia del usuario
Guia del administrador

» Configurando |a base de datos... hecho

+ Idioma
* Wiki existente
= Bienvenido a

Preguntas frecuentes » Creando tablas... hecho MediaWiki!
Léeme » Creando el usuario de |a base de datos... hecho = Conectar a |la base
Notas de la version » Llenando la tabla interwiki predeterminada... hecho de datos

+ Iniciando |as estadisticas... hecho

* Generacién de claves secretas... hecho

» Creando cuenta de usuario del administrador... hecho

» Creando pagina principal con contenido predeterminado... hecho

Copia
Actualizacion

* Actualizar
instalacion
existente

= Configuracion de la
base de datos

Continuar = * Nombre

» Opclones

+ Instalar

= Reiniciar instalacién

llustracion 98. Crear Wiki productpatterns 8.

Por ultimo y tras pulsar Continuar, aparece una pantalla indicando que la creacién de
nuestra Wiki se ha realizado completamente. Se genera el archivo LocalSettings.php
gue debe guardarse en la misma ubicacion donde se encuentra el archivo index.php

(en este caso ubicado en /etc/mediaWiki) (ilustraciones 99-101):
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& | @ locathost/mediaw on t + @ |B~ Google Q \/‘ Q
S bs
:‘}.
=
‘741‘ N> " - » .z
MediaWiki 1.22.3 instalacion
e P de Completo! + Idioma

Wiki existente
Bienvenido a

Guia del usuario

Guia del administrador

4 Ha correc
Preguntas frecuentes MediaWiki!
= El instalador ha generado un archivoLocalSettings.php. o Conectara Ia base

Léeme Contiene toda su configuracion.

o de datos
Notas de la versién - =
Copia Debera descargario y ponerio en la base de la Instalacion * Actualizar
Actualizacion de wiki (el mismo directorio que index.php). Deberfa haber instalacion

comenzado automaticamente |a descarga. existente

.

Si no comenz6 la descarga. o si se ha cancelado, puede Configuracion de la

reiniciar la descarga haciendo clic en el enlace siguiente: base de datos
« Nombre

Opclones

" Descargar archivo

Instalar

LocalSettings.php
Nota: Si no haces esto ahora, este archivo de g . C
generado no estara disponible para usted mas tarde si sale k
de la instalacion sin descargario.

Reiniciar instalacion

Cuando lo haya hecho, usted puede entrar en su wikl .

Did you know that your wiki supports extensions &?

You can browse extensions by category ¢? or the Extension Matrix (2 to see the full list of
extensions.

Waiting for localhost... -

llustracién 99. Crear Wiki productpatterns 9.

& | @ localhost/mediawiki/mw: omplete - B~ 1

a & &
(%7
Lo
tedl
‘rl
” Me

Pagina principal de
ik

[

Opening LocalSet

You have chosen to open:

MediaWiki LocalSettings.php + Idioma

Guia del usuario hichis: . * Wikl existente

Guia del administrador ? Icr_”;' sfrth erll:HP (a1xe) * Bienvenido a

Preguntas frecuentes rom: http://localhost MediaWiki!

Léeme What should Firefox do with this file? + Conectar a la base

Notas de la versién X - de datos

Copia Openwith = gedit (default) z « Actualizar

Actualizacion @ saveFile Instalacion
existente

Configuracién de la
base de datos
Nombre

Opclones

Instalar

| Do this automatically For files like this from now on.

Cancel oK

Nota: 5i no haces esto ahora, este archivo de configuracion | = Completo!
generado no estara disponible para usted mas tarde si sale
de la instalacion sin descargarlo.

Reiniciar instalacion

Cuando lo haya hecho, usted puede entrar en su wikl.

Did you know that your wiki supports extensions &7 h

You can browse extensions by category @@ or the Extension Matrix & to see the full list of
extensions.

llustracién 100. Crear Wiki productpatterns 10.
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mediawiki

Equipo ¢ mediawiki
& Carpeta per
&4 Escritorio

il Descargas 4 ‘

£ Documentos cludes language mainten: \w-config

L
E

i@ Imagenes
& Misica ‘ ‘ 4 ‘
8 Videos resources serialized skins
= sistema de a
C Papelera
Red api.php api.phps composer-example. COPYING

json
@ Examinar la

CREDITS FAQ HISTORY img_auth.php
img_auth.phps index.php index.phps INSTALL
load.php load.phps opensearch_desc
«LocalSettings. php» seleccionado (4,2 kB) pe

llustracién 101. Crear Wiki productpatterns 11.

Se asignan los permisos de lectura y escritura para todos los usuarios (ilustraciéon 102):

chmod 755 /etc/mediaWiki/LocalSettings.php

pfe@pfe-VirtualBox: ~
d is 42
35-0ubuntu®.12.04.2 (Ubuntu)

13, Oracle and/or its affiliates. All rights

mark of Oracle Corporation and/or its
be trademarks of their respective

help;’ or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input

> create database product erns_wiki;
0K, 1 row affected (0.60

ant index, create, select, insert, update, delete, alter, lock tables on productpattern)
; @' localho! L tfied by 'pfc2014';
Query OK, 0 rows affected (0.01 )

ql> FLUSH PRIVILE
OK, 0 rows aff d (0.01 sec)

xit

pfc@pfc-VirtualBox:~$ chmod 755 /etc/mediawiki/LocalSett

llustracion 102. Crear Wiki productpatterns 12.

Para comprobar que se ha realizado la instalacidon correctamente y esta accesible, se

indicara en la URL del navegador localhost/mediaWiki/index.php (ilustracién 103):

productpatterns_wiki l< |

= localhost, - B~ Q
Crear una cuenta & Iniciar sesior

Pagina Discusit

Leer Editar Ver historial | Buscar Q
Pagina principal
MediaWikl ha sido Instalade con éxito.
Pagina principal Consulta la del usuario de contenidos @ para obtener informacion sobre el uso del software wiki
Cambios recientes d
Pagina aleatoria Empezando (editar)
~ Herramientas .l acion &
Lo que enlaza aqu . FA
Cambios .l de € e MediaWi
relacionados "
. a tu idioma @

Piginas especiales
Versién para
imprimir

Enlace permanente  ESta pAgina fue modificada por (itima vez el 14 mar 2014, a las 18:04
Informacion de la

pégina Politica de proteccion de datos Acerca de productpatterns_wiki Aviso legal 15811 Mockaw

llustracion 103. Crear Wiki productpatterns 13.
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