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1. Palabras claves

Tema Videos Interactivos

Especialidad Expresion Oral

Linea de Investigacion

Area: Ciencias Sociales
Sub area: Ciencias de la Educacién
Disciplina: Educacién General

Linea de Investigacién: Didactica para el proceso de ensefianza aprendizaje



2. Titulo

Videos Interactivos en la mejora de la Expresion Oral en Estudiantes de Inglés del
Centro de Idiomas — UNASAM - Huaraz, 2018



3. Resumen

El proposito de la investigacion fue determinar la influencia de los Videos
Interactivos en la mejora de la Expresion Oral en estudiantes de inglés del Centro de
Idiomas de la UNASAM - Huaraz, 2018. La investigacion fue aplicada — explicativa,
con disefio no experimental correlacional. La poblacién estuvo compuesta por 24
estudiantes, se uso la técnica de Encuesta y como instrumento de la recoleccion de datos
fue el cuestionario de los videos interactivos después de las proyecciones en las

sesiones de clases.

Los principales resultados fueron en la de diagnostico se encontrd que el mayor
porcentaje equivalente a 62,5% de los estudiantes se encuentran con un nivel bajo
respecto los videos interactivos y a la expresion oral. En la prueba final el mayor
porcentaje 54,2% de los estudiantes se encuentran con un nivel medio respecto a los
videos interactivos y a la expresion oral. Respecto a la relacion de la aplicacion de
los videos interactivos y el mejoramiento en el vocabulario el mayor porcentaje
45,8% tienen un nivel medio en los videos interactivos y en el vocabulario. Respecto
a la relacion de la aplicacion de los videos interactivos y el mejoramiento en el
pronunciamiento de la expresion oral el mayor porcentaje en la prueba final se
encontro que el 29,2% tienen un nivel medio en los videos interactivos y en la
pronunciacion. Respecto a la relacion de la aplicacion de los videos iterativos y el
mejoramiento de la fluidez de la expresion oral el mayor porcentaje en la prueba
final se encontrdé que el el 50% presentan un nivel medio respecto los videos
interactivos y en la fluidez. La conclusion fue Los Videos Interactivos influyen de
manera significativa en la mejora de la Expresion oral en estudiantes de inglés del

Centro de Idiomas de la UNASAM- Huaraz, 2018.



4. Abstract

The purpose of the research was to determine the influence of Interactive Videos in
the improvement of Oral Expression in English students of the Language Center of
the UNASAM - Huaraz, 2018. The research was applied - explanatory, with no
correlational design. The population was composed of 24 students, the survey
technique and the questionnaire were used as an instrument for data collection. The
main results which were found in the diagnosis got the highest percentage 62.5%
where the students are at a low level respect to interactive videos and oral expression.
In the final test, the highest percentage of 54.2% of students are at a medium level
with respect to interactive videos and oral expression too. Regarding the importance
of the application of interactive videos and the improvement in vocabulary, the
highest percentage 45.8% has a medium level in interactive videos and vocabulary.
The application of the interactive videos and the improvement in oral expression the
highest percentage in the final test was found that 29.2% has a medium level in the
interactive videos and in the pronunciation. The both variables: the application of the
interactive videos and the improvement of the fluency of the oral expression, the
highest percentage in the final test was the 50% which present a medium level
respect to the interactive videos and fluency. The conclusion was Interactive Videos
have a significant influence on the improvement of oral expression in English

students of the Language Center of UNASAM-Huaraz, 2018.



. INTRODUCCION

Los grandes avances de la ciencia y la tecnologia obligan a buscar estrategias,
métodos y técnicas mas adecuadas para la direccién de la ensefianza-aprendizaje, que
debe estar encaminada a formar profesionales capaces de aplicar eficientemente los
conocimientos y habilidades, tanto en el nivel docente como también en los
estudiantes y asi poder enfrentar los problemas de nuestra regién y del pais. Si
consideramos la problematica existente en el dominio del idioma inglés, el Perd no
esta ajeno a dicha problematica, menos ain la ciudad de Huaraz, motivo por el cual
en los estudiantes de nivel bésico, existe una deficiencia de vocabulario,
pronunciacion y fluidez, del idioma inglés, que también se observa en el nivel
superior, posiblemente tenga factores intrinsecos a nivel del desempefio docente, que

no usan estrategias adecuadas para la ensefianza del idioma inglés.

Cabe resaltar que el aprendizaje del idioma inglés tiene cada vez mayor
demanda y la necesidad de comunicarse correctamente es necesario en el ambito
profesional y laboral, de ello surge la necesidad de expresarse en el idioma Inglés,
esto requiere que el estudiante utilice un adecuado vocabulario, pronunciaciéon y
fluidez del idioma; sin embargo estos aspectos no son considerados importantes
dentro de las sesiones de aprendizajes, dejandolos de lado y se puede percibir estas
dificultades cuando los estudiantes exponen y cometen errores en su pronunciacion

en un debate o presentacion de proyectos.

Los antecedentes a usar en el siguiente trabajo de investigacion, a nivel

internacional son los siguientes:

En el trabajo de investigacion de Rico Yate J. (2014) “Innovacion educativa basada
en evidencia para el desarrollo de la competencia oral del idioma inglés usando
recursos educativos abiertos en ambientes b —learning” Tesis de maestria.
Villavicencio, Mata-Colombia. Llegando a la siguiente conclusion; Se puede
desarrollar la interaccion y la produccion oral en un ambiente b-learning por medio

de un REA especifico para tal fin cuando los docentes utilizan estrategias didacticas



activas que le permiten al estudiante practicar el idioma en linea desarrollando su
competencia comunicativa. De esta forma, el proceso de ensefianza - aprendizaje se
beneficia abriendo las posibilidades a los estudiantes de practicar el idioma fuera de
clase y entre ellos mismos. Los hallazgos encontrados permiten ver que los
estudiantes extienden la practica oral vista en las sesiones presenciales a partir de la

creacion de temas de discusion para cada una de las herramientas de esta plataforma.

Chérrez, (2017), en su tesis titulada “The Use of Drama-Oriented Activities to
Improve Oral Fluency in an EFL Classroom at Politécnica Salesiana University”,
tuvo el objetivo de validar la implementacion de actividades basadas en el uso del
Drama o Teatro en el proceso de ensefianza-aprendizaje de un idioma extranjero, en
este caso el inglés. La investigacion es de tipo cuantitativa y de disefio cuasi
experimental. La muestra lo constituyeron 26 estudiantes de segundo nivel de
inglés de la Universidad Politécnica Salesiana. El instrumento de recoleccion de
dato fue un cuestionario de fluidez oral que calificaba hasta 20 puntos. Los
resultados indicaron que en el pretest el grupo de control alcanz6 puntaje promedio
de 11.38 y el grupo experimental 11,96, sin embargo, en el postest, el de control
solo alcanz6 en promedio 13,38 pero el grupo experimental se elevo a 15,42, lo
que indica que estos estudiantes mejoraron en 17,3% y el grupo de control solo en un
7,3%. Concluye refiriendo que el uso de actividades basadas en el Drama o
Teatro en la ensefianza del idioma Inglés, puede mejorar las habilidades orales de los

estudiantes, especificamente su fluidez.

Shantha & Mekala, (2017), en su investigacion titulada “The Role of Oral
Communicative Tasks (OCT) in Developing the Spoken Proficiency of Engineering
Students”. Australia; tuvo el objetivo de mejorar la competencia oral en inglés de
los estudiantes de ingenieria usando el enfoque basado en tareas. El tipo de estudio
fue aplicado y disefio cuasi experimental con grupos control y experimental. La
muestra lo conformaron 38 estudiantes de ingenieria. Se utilizd un cuestionario
para determinar el nivel de competencia hablada del inglés antes y después de

aplicarse el programa educativo; este instrumento ofrece una puntuacion maxima



de 10 puntos. Los resultados indicaron que en el pretest el grupo de control alcanz6
puntaje promedio de 3.1579 y el grupo experimental 3.9079, sin embargo, en el
postest, el de control solo alcanzd en promedio 2.8553 pero el grupo experimental
se elevd a 5.6316; la prueba “t” (t=8.463; p=0.01) confirma que existen diferencias
significativas entre estos puntajes. Concluy6 refiriendo que el uso de actividades
basadas en el enfoque de tareas mejora el aprendizaje de la competencia oral del
inglés.

Luchini & Garcia, (2015), en su estudio titulado “Sobre el grado de acento
extranjero y fluidez en la clase de pronunciacion inglesa: un estudio evaluativo”,
tuvo el objetivo de evaluar el grado de efectividad de dos propuestas pedagdgicas
para la ensefianza de los pardmetros suprasegmentales del inglés: “grado de
acento extranjero” y “fluidez”. El estudio fue de tipo aplicado y disefio
cuasiexperimental. La muestra estuvo constituida por 50 alumnos argentinos
universitarios. Fueron divididos en dos grupos: A y B (n=25). Ambos grupos
grabaron una tarea comunicativa pre- y post-instruccion. El grupo A fue expuesto a
un enfoque tradicional, basado en tareas de repeticion/imitacion. El grupo B fue
expuesto a un enfoque tradicional, pero agregé un componente comunicativo. El
instrumento fue un cuestionario denominado Tarea 2 (T2), que permitio realizar un
examen oral para evaluar la pronunciacion en habla espontanea por un periodo de 30
segundos. El andlisis estadistico reveld diferencias significativas de acuerdo con el
grupo definido por el tipo de tratamiento administrado F (8, 41) = 2,820 p<0,05. El
ANOVA univariado revel6 diferencias estadisticamente significativas en los
parametros de acento extranjero F (1, 48) = 4,942 p< 0,05; y fluidez F (1, 48) =
8,214. La exploracion de medias permite observar que el grupo A obtuvo puntajes
de diferencia méas elevados en ambos parametros. Concluyo refiriendo que integrar
un componente comunicativo en la ensefianza del inglés resulta ser mas
conveniente para el desarrollo de la fluidez discursiva. Asimismo consideramos

algunos trabajos de investigacién nacional, como son:



Herrera (2015), en su tesis “Uso de recursos educativos abiertos en el desarrollo de
las habilidades comunicativas en la ensefianza del idioma inglés del nivel
intermedio en un centro de idiomas de Lima Metropolitana”, tuvo el propdsito
de determinar que el uso de recursos educativos abiertos facilita la adquisicion
de habilidades orales y escritas. La investigacién es cualitativa y de nivel
descriptivo simple. Se consideré una muestra no probabilistica de profesores y
estudiantes con quienes se aplicd un focus group para posteriormente observar
la clase. Las conclusiones refieren que el uso de estos recursos educativos
abiertos donde se hace uso de audios y videos donde se escuchan a nativos
hablando el idioma inglés, eleva en forma significativa las habilidades
comunicativas, sobre todo en produccion oral (speaking) y comprensién auditiva

(listening).

Le6n (2014), en su tesis “Técnicas participativas para mejorar la expresion oral
del idioma inglés. Caso: estudiantes de Mecatronica del Senati, de La
Esperanza-Trujillo. Ciclo académico 2013-II”, tuvo el objetivo de demostrar la
influencia de la metodologia participativa en el mejoramiento de la expresion oral.
La metodologia muestra un estudio de tipo aplicado y disefio cuasi experimental.
La muestra estuvo constituido por 27 estudiantes de Mecatronica del Senati a
quienes se les aplicé una prueba de expresion oral validada en el mismo estudio.
Los resultados muestran que el grupo experimental obtiene mejores resultados que el
grupo control en la evaluacion de pronunciacion, fluidez comprension y dominio
del discurso. Esto hace concluir que efectivamente, la ensefianza utilizando
técnicas participativas facilita el aprendizaje de la expresion oral del idioma inglés.
Calero (2013), en su tesis titulada “Aplicacion del método comunicativo -
lidico en el dominio de habilidades comunicativas en los estudiantes del idioma
inglés”, tuvo como objetivo general determinar de qué manera la aplicacion del
Método Comunicativo optimiza el dominio de las habilidades comunicativas
(vocabulario, gramatica y fluidez) de los estudiantes del idioma inglés. El tipo de

investigacion es cuantitativo y el disefio, cuasi experimental. La muestra estuvo



constituida por 40 estudiantes del nivel basico del idioma inglés del instituto de
idiomas de la Universidad de San Martin de Porres. Los resultados mostraron que
en el pretest el grupo de control alcanzé puntaje promedio de 8.16 y el grupo
experimental 9.12, sin embargo, en el postest, el de control solo alcanzd en
promedio 10.31; pero, el grupo experimental se elevé a 15.35; la prueba “t”
(t=26.163; p<0.05) confirma que existen diferencias significativas entre estos
puntajes. Concluy6 sefialando que el método comunicativo optimiza el idioma

inglés.

Rodriguez & Vasquez, (2012), en su tesis titulada “Influencia de la técnica juego
de roles, basado en el enfoque comunicativo, en la expresion oral del idioma inglés
de las alumnas de secretariado bilingue del Instituto Da Vinci- Trujillo, 20117, tuvo
el objetivo de demostrar que la aplicacion de la técnica de juego de roles
basado en el enfoque comunicativo influye en la expresion oral del idioma inglés.
El tipo de investigacion fue aplicada y el disefio cuasi experimental. La muestra
estuvo conformada por 18 estudiantes para el grupo experimental y 14 para el
grupo de control. El instrumento fue una guia de observacion que permitid registrar
la informacién de modo directo. Los resultados indicaron que en el pretest el grupo
de control alcanzo puntaje promedio de 7,29 y el grupo experimental 11,39, sin
embargo, en el postest, el de control alcanz6 en promedio 10,5 pero el grupo
experimental se elevd a 17,44; esta diferencia resulta significativa (p<0.05) con la
prueba U de Mann Whitney. Se concluye que la aplicacion de la técnica del juego
de roles basado en el enfoque comunicativo influye significativamente en la mejora
de la expresién oral, tanto en los recursos verbales y no verbales, del idioma inglés.
Sanabria (2012), en su tesis titulada “Influencia de los métodos didacticos
gramaética-traduccion y enfoque comunicativo en el desempefio académico en
alumnos del Centro de Idiomas de la Universidad Peruana Los Andes de
Huancayo™, tuvo el objetivo de demostrar que el método didactico Enfoque
Comunicativo y el método Gramatica — Traduccion en el desempefio académico en el
conjunto de alumnos del idioma inglés. La investigacién fue de tipo aplicada y
disefio cuasiexperimental. La muestra estuvo conformada por 37 estudiantes de un

centro de idiomas. El instrumento fueron cinco fichas de observacion.



Los resultados muestran que el desempefio académico al inicio era muy bajo pues
la mayoria de alumnos (94.4%) tenian calificaciones que oscilaban de 1 a 8.5 puntos.
En el pos test el grupo de control tuvo un promedio de 11 y el promedio del grupo
experimental fue de 15. La prueba “t” de Student determina que los puntajes
indicados en el pre test no son significativamente diferentes (t=1,657; p=0,107);

mientras que en el pos test son significativamente diferentes (t=-12,732; p=0,000).

Se concluye en que el método didactico Enfoque Comunicativo ha mejorado
significativamente el desempefio académico de los alumnos de inglés del nivel

basico.

Granda, (2017), en su tesis de maestria “Aplicacion del programa Speak Out para la
mejora de la expresion oral de estudiantes de inglés del centro de idiomas de la
Universidad Agraria, 20177, tuvo como objetivo determinar la aplicacion del
programa “Speak Out” para la mejora de la expresion oral de estudiantes de inglés
de un centro de idiomas de una Universidad de Lima. La investigacion fue de tipo
aplicada y disefio cuasi experimental, guardando relacion con una de las variables
de estudio del trabajo de investigacion, llegando a la conclusion que el programa
Speak Out mejora significativamente la expresion oral de los estudiantes de ingles,

nivel basico, del centro de idiomas de la Universidad Agraria, 2017

Por lo que creemos que es importante seguir con el trabajo iniciado por los autores
mencionados y emplear nuestra propuesta Influencia de los videos interactivos en la
mejora de la expresion oral de estudiantes de inglés del Centro de Idiomas de la

Unasam — Huaraz, 2018.

La evolucidn de las tecnologias educativas representa una técnica muy valiosa para
la formacion académica, ya que con el uso de Internet, se puede promover una
interaccion virtual entre el docente y los estudiantes. A través del correo electronico
se pueden brindar asesorias eliminando, asi, la distancia fisica entre las personas. Asi
mismo, se pueden crear espacios como el Chat room, para interactuar en una
conversacion directa. Pero, se puede decir que gracias a las plataformas virtuales se
ha tenido la posibilidad de contar con la accién educativa de varios profesores en un

mismo proceso, el intercambio entre ellos, la comunicacion con los estudiantes y



entre los estudiantes, compartir documentos, trabajar en ellos al mismo tiempo, asi
mismo, como se ha planteado anteriormente, se han generado nuevos espacios,
horarios, posibilidades de intercambio de recursos, mensajes y resolucion de dudas,
entre otros. Hoy en dia, mediante los entornos virtuales y de la educacion online, es
posible realizar un trabajo colaborativo entre diversos docentes que compartan
variados conocimientos o puntos de vista sobre un mismo tema, brindando al

estudiante mayores recursos versatiles y complementarios.

Consideramos la variable de estudio Video Interactivo, como un instrumento de
ensefianza — aprendizaje versatil que provoco el uso de términos como interaccién o
interactividad. Dicho video resulta de la fusiobn de dos poderosos medios
electronicos: el video y la informatica. Combina el poder de evocacién de la imagen
con la capacidad de didlogo interactivo de los medios informéticos. Como
consecuencia, tiende a configurar situaciones reales de comunicacion cada dia méas
sofisticadas y también de interaccion. Podria parecer que la interaccion-
interactividad ha llegado a la ensefianza de la mano de esta poderosa tecnologia. Sin
embargo, la preocupacion por lograr medios audiovisuales interactivos ha sido

constante en el campo del disefio de medios educativos.

Segun indica, Ibafiez, (2005, P. 134), en Ensefianza Didactica, se debe considerar al
video como “consecuencia de la evolucion de los medios interactivos, concebidos
como aquellos que tienen capacidad de implicar al estudiante activamente”. Al crear
videos interactivos es crucial determinar, en primera instancia, cual sera nuestro
target-objetivo, quiénes van a consumir el producto y coémo se van a transmitir los
mensajes. Tal es asi que se debe pautar minuciosamente cada interfaz, disefio y
movimiento de acuerdo al publico objetivo. Afios atras el desarrollo de videos
interactivos no era posible debido a que las velocidades de acceso a Internet han

impedido el desarrollo de proyectos interactivos con ricos contenidos multimedia.
Ventajas de los Videos interactivos

o Versatilidad: muchas funciones y formas de uso.

. Sirven de motivacion.



. Cultura de la imagen (desarrolla actitud critica...)

o Medio expresivo.

o Mejor acceso a los significados (palabra-imagen-sonido).
. Mas informacion (fendmenos de dificil observacion....)
o Repeticion sin esfuerzo (idiomas...)

o Desarrolla la imaginacion, la intuicion

Posibles desventajas

o No representa exactamente la realidad.

. Pueden adoctrinar (implican a los sujetos)

Algunas definiciones de Videos Interactivos: El video interactivo es un medio
audiovisual de ensefianza, en que el estudiante tiene la capacidad de modificar la
secuencia de la informacion sobre la base de la estructura mediante la cual se ha
disefiado, de esta forma no hay restriccion lineal en la composicién, organizacion y
vision. Algunos estudiantes aprenden con rapidez y pueden saltar algunas secuencias.
Se presentan posibilidades de ramificaciones laterales, que permiten el estudio de
determinados contenidos con méas fuerza que otros, en dependencia de las

necesidades particulares de aprendizaje. (Monteagudo, 2007).

Segln Ibafiez, (2005) un medio se considera interactivo cuando el estudiante
participa activamente en el programa de instruccion, o sea que el estudiante responde
al medio y este a él. Las acciones, tareas y rutas a seguir son el resultado de la
interaccion entre el estudiante y el medio. Consideremos las dimensiones de los
videos interactivos, es el Aprendizaje, conviene enmarcar sucintamente cémo se
conceptualiza aprendizaje y qué consensos hay entre los autores, consensos que el
trabajo de Siemens rompe desde el principio. (Zapata, 2012)

Aungue en sentido laxo el aprendizaje no es una facultad especifica de los

humanos, los animales en cierto sentido se dice que aprenden, en cuanto que



pueden incorporar debido a la practica o a la experiencia pautas de comportamiento
estables o duraderas, lo correcto seria hablar de aprendizaje como sinénimo de
aprendizaje humano. De manera que en lo sucesivo, y como hacen la mayoria de
autores cuando hablan de aprendizaje, excepto a lo mas en las primeras lineas lo

haremos como equivalente a “aprendizaje humano”. (Zapata, 2012)

Una aproximacion a la definicion de aprendizaje.- En lo que hay consenso es en
que

El aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a traves del cual o de los

cuales, se adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas, conductas o

valores, como resultado o con el concurso del estudio, la experiencia, la

instruccion, el razonamiento o la observacion.

A esto habria que afiadir unas caracteristicas que tiene exclusivamente el aprendizaje
o Permite atribuir significado al conocimiento

. Permite atribuir valor al conocimiento

o Permite hacer operativo el conocimiento en contextos diferentes al que se
adquiere, nuevos (que no estén catalogados en categorias previa) y
complejos (con variables desconocidas 0 no previstas).

o El conocimiento adquirido puede ser representado y transmitido a otros
individuos y grupos de forma remota y atemporal mediante cddigos
complejos dotados de estructura (lenguaje escrito, codigos digitales, etc.) Es
decir lo que unos aprenden puede ser utilizados por otros en diferente lugar
o tiempo, sin mediacion soportes bioldgicos o codigos genéticos.

Definiciones y rasgos del aprendizaje:

1. (...) un proceso de cambio relativamente permanente en el comportamiento

de una persona generado por la experiencia. (Feldman, 2005).

Esta definicion supone que:

e El aprendizaje implica un cambio conductual o un cambio en la
capacidad conductual.

e Dicho cambio es duradero.



e El aprendizaje ocurre, entre otras vias, traves de la practica o de otras formas de
experiencia (p.ej., mediante la observacion de otros individuos).

2. El aprendizaje implica adquisicion y modificacion de conocimientos,
estrategias, habilidades, creencias y actitudes (Shunk, 1991).

3. Segln Schmeck, (1988): .....el aprendizaje es un sub-producto del pensamiento...
Aprendemos pensando, y la calidad del resultado de aprendizaje esta
determinada por la calidad de nuestros pensamientos.

4. El aprendizaje conlleva un “proceso dinamico dentro del cual el mundo
de la comprension que constantemente se extiende llega a abarcar un mundo
psicolégico continuamente en expansion... significa desarrollo de un
sentido de direccion o influencia, que puede emplear cuando se presenta la
ocasion y lo considere conveniente... todo esto significa que el aprendizaje
es un desarrollo de la inteligencia” (Bigge, 1985). El aprendizaje por tanto
conlleva cambios de la estructura cognoscitiva, moral, motivacional y fisica
del ser humano.

5. “El aprendizaje consiste en un cambio de la disposicion o capacidad humana,
con carécter de relativa permanencia y que no es atribuible simplemente al
proceso de desarrollo”. (Gagne, 1987).

6. Shunk, (1991) define aprendizaje como ... un cambio perdurable en la
conducta o en la capacidad de comportarse de una determinada manera, la

cual resulta de la préctica o de alguna otra forma de experiencia”.

El conductismo y cognitivismo consideran como teorias que el Aprendizaje es una
actividad exclusiva y singularmente humana, vinculada al pensamiento humano, a
las facultades de conocer, representar, relacionar, transmitir y ejecutar. Para ampliar
se pueden utilizar la serie de definiciones y de consideraciones que hay en el libro
de Beltran, (2012), donde ademaés estan bastante bien descritos los enfoque de las

teorias pasadas y las vigentes sobre aprendizaje.

Mayer, (1992) a través de Beltran, (2012) ha sefialado tres metaforas para describir
las dos grandes corrientes que fundamentan el aprendizaje. Las metaforas son: el

aprendizaje como adquisicion de respuestas, el aprendizaje como adquisicion de
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conocimiento y el aprendizaje como construccion de significado. Las limitaciones
de las primeras metaforas han ido dando lugar a nuevas explicaciones en un
movimiento de superacion e integracién de las anteriores en los posteriores

movimientos que no han concluido.

Los autores citados describen el contenido de cada una de estas metaforas y las
implicaciones que tiene cada una de ellas a la hora de comprender la
naturaleza del aprendizaje. Correspondiendo la primera al enfoque conductista y
las dos segundas al enfoque cognitivo. Si bien la segunda se puede considerar
como una etapa de transicion que sin embargo es la que méas fuertemente ha
estado arraigada en los ordenamientos educativos, y la que con mas partidarios

cuenta en la practica.

La metafora del aprendizaje como adquisicion de conocimiento ha sido
operativa de forma exclusiva desde los afios cincuenta hasta los afios sesenta, y
de manera a veces predominante y a veces compartida con la tercera desde los
afios setenta hasta nuestros dias. ElI cambio se produjo en la medida que el
conductismo dio paso a la revolucion cognitiva. Segun esta interpretacion, el
estudiante es mas cognitivo que en la anterior, adquiere conocimientos,
informacion, y el profesor es un transmisor de conocimientos. El centro de la
instruccion es la informacion (los contenidos del aprendizaje). El profesor lo que se
plantea es ¢qué puedo hacer para que la informacion resefiada en el curriculo pase a
la memoria del alumno? Es, entre otras, la época de la programacion educativa

por objetivos.

A esta propuesta pedagogica, cuando se ha teorizado, se le ha puesto la
denominacion de instruccion “centrada en el curriculo”. El aprendizaje avanza de
la misma forma que el contenido, y con el mismo esquema: El bloque o nicleo
tematico se divide en temas, cada tema se compone de lecciones y cada leccion
consta de enunciados de hechos, principios, férmulas y ejercicios especificos.
Independientemente de la naturaleza de los contenidos, de que sean acumulativos o
no. El alumno progresa paso a paso para dominar cada una de las partes por

separado hasta cubrir el total del contenido curricular. El papel del profesor es
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mostrar de la mejor forma y transmitir la informacion del curriculo. La evaluacion
se centra en valorar la consecucion de objetivos de conocimiento y de informacion:

Lo que el alumno sabe. Se evalta de forma continua o por bloques, es lo mismo.

Se trata de un enfoque ya cognitivo pero todavia cuantitativo (se trata de
cantidad de conocimientos). En esta etapa, que aun dura, no se niega que el
estudiante pueda ser mas 0 menos activo, pueda tener mas o menos control de su
aprendizaje, pero esto no constituyen objetivos explicitos del proceso ni se
disefia para ello. La superacion del conductismo es en la medida que se
permite al alumno comprometerse en procesos cognitivos con el aprendizaje,
pero no se plantea el control consciente de esos procesos como objetivo de
aprendizaje. Sin embargo atribuir valor, significado, contextualizar y transferir
los aprendizajes no constituyen de forma explicita el trabajo de los alumnos, y la
ayuda pedagdgica, como ayudar a conseguirlo, no constituye todavia la funcién

del profesor.

La tercera metafora, la del aprendizaje como construccion de significado
define mas plenamente la corriente cognitivista del aprendizaje. En los afios setenta
y ochenta, hay otro cambio dentro de la perspectiva cognitivista. EI marco de la
investigacion se traslada desde el laboratorio a situaciones realistas de aprendizaje
escolar. En la realidad social que cambia aparece un estudiante con rasgos mas
activo e inventivos, o al menos mas acorde con el estereotipo vigente. Un
estudiante que busca construir significado de los contenidos que le llegan. Su
papel corresponde mas al de un individuo auténomo y autorregulado, que
tiende a conocer sus propios procesos cognitivos, o al menos con voluntad de

ello, y de tener el control del aprendizaje.

En este marco interpretativo el aprendizaje aparece eminentemente activo e
implica un flujo asimilativo de dentro hacia afuera. El estudiante no se limita a
copiar el conocimiento, sino que lo construye (constructivismo) a partir de
elementos personales, experiencia e ideas previas e implicitas, para atribuir

significado (esos es ahora comprender) y representarse el nuevo conocimiento
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con sentido adquirido (el contenido del aprendizaje). Como consecuencia cambia
el papel del profesor, que pasa de suministrar conocimientos, a participar (a
ayudar segun los casos) en el proceso de construir el conocimiento junto con el
estudiante 0 como una ayuda, se trata pues de un conocimiento construido vy,

segun los modelos tedricos, compartidos o ayudados.

Ya hemos visto la diferencia entre conductismo y cognitivismo como los dos
grandes marcos tedricos, y dentro de éste los principales rasgos del cognitivismo.
Pero dentro de la metafora del aprendizaje como construccion de significado se
incluyen distintos enfoque teoricos: EI primero de ellos coincidiendo en el
tiempo con las corrientes conductistas es la Psicologia de la Gestalt. Fue fundada
por Von Wertheimer a fines del siglo XIX, pero los trabajos mas importantes sobre

aprendizaje se deben a Kdhler, en Alemania, entre 1913 y 1917.

Para Jean Piaget, David Ausubel, Jerome Bruner, Robert Gagné y Jon
Anderson, con énfasis en distintos aspectos, el cambio de conductas en el
aprendizaje no es mas que el reflejo de un cambio interno, que tiene su origen y
centro en el propio aprendiz. En este sentido Piaget lo concibe en funcion de un
desarrollo de los procesos mentales, que tiene como rasgos mas importantes ser
espontaneo y contindo. Y que se produce en funcion de dos variables
interrelacionadas: Maduracién y experiencia. Lo cual conlleva a la adquisicion de

nuevas estructuras de proceso de las ideas.

Bruner introduce el planteamiento del aprendizaje como un proceso de
descubrimiento. Los conocimientos se le presentan al individuo como un reto,
una situacion de desafio que lo induce, le provoca, el desarrollo de estrategias para
la resolucion de problemas y la transferencias de estas resoluciones a nuevas

situaciones problematicas de rasgos semejantes pero en contextos distintos.

Otro autor, con otra variante en la construccion del conocimiento como
apropiacion es Ausubel. Para él, el aprendizaje debe ser significativo. Ello
comporta que el nuevo contenido de aprendizaje se ensamble en su estructura

cognitivas previa: Alcance significatividad. El aprendiz incorpora asi lo
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aprendido al conocimiento que ya posee y lo transforma en un nuevo

conocimiento. Incrementado asi su capacidad de aplicarlo a nuevas situaciones.

Otra aportacion de Ausubel es que el conocimiento se organiza, en los
individuos, en estructuras jerarquicas. De tal manera que los conceptos menos
generales o subordinados se incluyen bajo conceptos mas generales de niveles
superiores. De esta forma La estructura cognoscitiva proporciona un soporte
(andamiaje cognitivo) que favorece el almacenamiento, el proceso y la

interpretacion del conocimiento.

Otro psicologo del aprendizaje de conocimiento imprescindible es Robert Gagné.
Segln sus trabajos, el aprendizaje tiene una naturaleza social e interactiva, se
produce a partir de la interaccion de la persona con su entorno, pero pone énfasis
igualmente en los procesos internos, de elaboracion, y en tal sentido sefiala que
hay un cambio en las capacidades del aprendiz, produciendo maduracién en el
desarrollo del individuo. Los trabajos de Gagné tienen bastante repercusiones
instruccionales ya establece una relacion relevante entre el aprendizaje y las

acciones organizadas en un proceso o0 en un entorno instruccional.

Como teorias constructivistas pueden considerarse, junto a las teorias piagetianas,
las de Vygotsky (1932), anteriores en el tiempo pero puntos de partidas del
constructivismo. Piaget, aunque posterior a Vygotsky pero desconocedor de sus
ideas, intento explicar los procesos de aprendizaje como desarrollo a partir de la
propia persona. Si bien considerd el entorno social como aspecto coadyuvante del
desarrollo, no le dio el caracter determinante que posteriormente se le atribuye a
partir de las ideas de Vygotsky. Su teoria estudia exclusivamente el desarrollo
mismo en la produccién del conocimiento. Su trabajo se centra en el estudio y
pone de relieve la existencia y naturaleza de estructuras cognitivas. La
contribucion méas importante de Piaget es la nocion de competencia, capacidad
caracteristica de la naturaleza humana, de producir alguna respuesta cognitiva en
funcién del desarrollo evolutivo. De esta manera los procesos de

incorporacion y de acomodacion propician el equilibrio cognitivo.
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La Contribucion de Vygotsky es el papel del factor social como desencadenante
del desarrollo psicoldgico. Asi explica el desarrollo psicolégico a partir de factores
sociales y educativos, entendidos éstos como parte de aquellos. Para Vygotsky,
los aspectos culturales, como manifestacion de lo social, son determinantes en el
desarrollo cognitivo de la persona. Pone énfasis en los factores externos como

determinantes del aprendizaje.

La teoria Vygotskiana esta centrada en la “ley genética del desarrollo cultural”,
de tal manera que toda funcidn cognitiva aparece primero en el plano social,
entendido como entorno préximo, y luego en el plano psicologico individual. El
individuo de esta forma es moldeada por el entorno social. Esta teoria no cabe
la menor duda que, aunque es constructivista, atribuye un papel fundamental a las

estrategias docentes como dinamizadoras del entorno del alumno, y del maestro.

Por ultimo Jonassen (1994) plantea el constructivismo como un modelo que hace
propuestas tedricas para disefiar entornos de aprendizaje. Lo original de su modelo
es que describe tres etapas para la adquisicion de aprendizajes: la introductoria,
la avanzada y la de expertos. Restringiendo los planteamientos de manera que el
constructivismo es mas adecuado en los niveles avanzados, porque actla sobre
conocimientos ya existentes obtenidos por otros procedimientos, de manera que
corrige, modifica, amplia o elimina los errores de la etapa introductoria. Esto
plantea qué tipo de aprendizaje se produce en las etapas introductorias. Su
respuesta es que a nivel de primera etapa parecen mas efectivos los enfoque

conductuales o puramente cognoscitivos.

Otro de las dimensiones del Videos interactivos es la motivacion, La motivacion es
un aspecto de enorme relevancia en las diversas areas de la vida, entre ellas la
educativa y la laboral, por cuanto orienta las acciones y se conforma asi en un
elemento central que conduce lo que la persona realiza y hacia qué objetivos se
dirige. De acuerdo con Santrock (2002), la motivacioén es “el conjunto de
razones por las que las personas se comportan de las formas en que lo hacen.
Asi mismo para Ajello (2003) sefiala que la motivacion debe ser entendida como la

trama que sostiene el desarrollo de aquellas actividades que son significativas para
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la persona y en las que esta toma parte. En el plano educativo, la motivacion debe
ser considerada como la disposicion positiva para aprender y continuar haciéndolo

de una forma auténoma.

Esta definicion supone que para Techera (2005), explica que etimologicamente, el
término motivacion procede del latin motus, que se relaciona con aquello que
moviliza a la persona para ejecutar una actividad. De esta manera, se puede
definir la motivacion como el proceso por el cual el sujeto se plantea un objetivo,
utiliza los recursos adecuados y mantiene una determinada conducta, con el
proposito de lograr una meta. Segln Bisquerra (2000): La motivacion es un
constructo tedrico-hipotético que designa un proceso complejo que causa la
conducta. En la motivacion intervienen multiples variables (bioldgicas y
adquiridas) que influyen en la activacién, direccionalidad, intensidad y
coordinacion del comportamiento encaminado a lograr determinadas metas (p.
165). Herrera, Ramirez, Roa y Herrera (2004) indican que la motivacion es una de
las claves explicativas mas importantes de la conducta humana con respecto al porqué
del comportamiento. Es decir, la motivacion representa lo que originariamente
determina que la persona inicie una accién (activacion), se dirija hacia un objetivo
(direccion) y persista en alcanzarlo (mantenimiento). Estos autores, luego de
recopilar las opiniones de muchos otros, formulan la siguiente definicion de
motivacion: podriamos entenderla como proceso que explica el inicio, direccion,
intensidad y perseverancia de la conducta encaminada hacia el logro de una meta,
modulado por las percepciones que los sujetos tienen de si mismos y por las tareas

a las que se tienen que enfrentar (p. 5).

Por ultimo tenemos otra dimensién que es Interaccién, es entendida como una
instancia de comunicacion bidireccional entre dos agentes (persona-persona,
persona-objeto, objeto-objeto) que estd supeditada necesariamente a la idea de
accion-reaccion. Es decir, la interaccion se logra cuando un ente emite una sefial al
otro (accion) y obtiene una respuesta por parte de este (reaccion). Bajo esta idea,
estamos interactuando cuando preguntamos algo a una persona en la calle y

obtenemos una respuesta, o cuando ejercemos una presion sobre el pomo de la

16



puerta y esta se abre, 0 cuando tecleamos un botén en nuestro movil y este
realiza una accién, cualquiera sea. Por supuesto, existen diferentes niveles de
interaccion dependiendo del grado de incidencia que la accion de un usuario tenga
en el sistema. En ese sentido, no es lo mismo entrar a mi correo electrénico usando
los campos de texto y botones dispuestos para ello, que entrar en un espacio de
generacién de sonidos aleatorios que modifican su frecuencia segin la forma en que

muevo mi cuerpo. (Eduardo, 2014).

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

a) Definicion Conceptual (Variable Independiente)

- El video interactivo es un medio audiovisual de ensefianza, que permite al
estudiante desarrollar su capacidad de modificar la secuencia de la
informacion sobre la base de la estructura mediante la cual se ha
disefiado. (Salinas, 2004).

- El video interactivo, son entendidas como recursos didacticos Utiles que
facilitan el aprendizaje, con una motivacion constante e interaccion entre

los videos interactivos y el estudiante.
b)  Definicién Operacional (Variable Dependiente)

- Laexpresion Oral, es una forma de comunicacion verbal entre dos pares de
sujetos usando un vocabulario correcto, con una pronunciacion clara, capaz

de expresar de manera fluida.

- La expresién oral es una destreza comunicativa que se produce en los
procesos de interaccién social que se inicia desde la manifestacion oral de
un mensaje que busca exponer y transferir significados. (Garcia y Ruiz,
2008)

Consideramos la variable de estudio Expresion Oral,
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Se consideran algunas definiciones sobre expresion oral, como la de Garciay Ruiz
(2008), plantean que la expresion oral es una destreza comunicativa que se
produce en los procesos de interaccion social, que se inicia desde la manifestacion
oral de un mensaje que busca exponer y transferir significados, desde la
particularidad de cada individuo, y en funcién a lo que conoce y necesita. Asimismo
Byrne (1989), ha definido la expresion oral como parte de un proceso de doble via,
dado que participan tanto el que habla y el que escucha, y en donde se ejecutan
habilidades de produccion oral y de comprension auditiva, para llegar a la

interpretacion y la negociacion de significados.

En la misma linea, Baralo (2000), sefiala que la expresion oral no tiene objeto 0 no
se justifica sin otros procesos como la comprension, el procesamiento y la
interpretaciéon de lo que se escucha, ya que hablar implica interaccion y
bidireccionalidad dentro de un contexto o situacion compartida. En ese escenario
se generan continuas negociaciones de significados que dan objeto al habla. Estos
procesos resultan casi automaticos en la ejecucion de la lengua materna, sin
embargo, es en la ejecucion de una segunda lengua donde se complejiza

dificultando la interaccion en lengua extranjera (Medina, 2006).

También Thornbury (2009), considera que la expresion oral estd profundamente
vinculada a la comprension y se despliegan de manera simultanea. En el caso del uso
de una segunda lengua como el inglés, la ejecucion del mismo esta condicionada
no solamente al manejo de la pronunciacion, del Iéxico y la gramatica de dicha
lengua, sino que ademé&s son necesarios los conocimientos socioculturales,

discursivos, estratégicos y pragmaticos.

Una de las dimensiones de la Expresion Oral es vocabulario (Vocabulary), que se
define como; el conocimiento de la palabra, tanto en su forma como su significado
(Thornbury, 2006). En el idioma inglés, esta puede ser desde el vocabulario que se
escucha (Listening) que se lee (Reading vocabulary) que se escribe (Writing
vocabulary) y el que se reproduce oralmente (Speaking vocabulary). Asimismo
consideramos otra de las dimensiones, Pronunciacién (pronunciation), entendida

como la produccion y la percepcion de los sonidos, del acento y de la entonacion.
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(Thornbury, 2006). Es necesario tomar en cuenta que el sonido llega a tener
significado porque forma parte del codigo de una lengua. Es por ello que se puede
distinguir sonidos caracteristicos del inglés, del francés, etc. También, el sonido es
relevante ya que mediante ella se consiguen significados en circunstancias de uso. De
la misma manera la otra dimensién Fluidez (Fluency), definida como la capacidad
que permite expresar de modo correcto un discurso y ejecutarlo con facilidad y
espontaneidad, tanto en su idioma materno como en una segunda lengua; esto
permite que el sujeto se desarrolle de una manera correcta en su comunicacion.
La fluidez se manifiesta desde tres areas: capacidad para crear o reproducir ideas
(4rea creativa); capacidad para producir, expresar Yy relacionar palabras (area
linglistica) y capacidad para conocer el significado de las palabras (area semantica)
(Thornbury, 2005).

La tesis se justifica en la practica porque con ella se busca mejorar la eficacia de los
videos interactivos como un recurso didactico de ensefianza del idioma inglés en los
estudiantes universitarios. Especificamente se propone un video educativo con
sesiones estructuradas y se intenta comprobar su eficacia para mejorar el
aprendizaje de la expresion oral del idioma inglés. Este recurso didactico
representa un recurso educativo relevante e innovador que podrd ser utilizado
por los docentes del area para mejorar no solo los aprendizajes de los
estudiantes sino también su practica pedagdgica misma. De la misma manera se
justifica desde la practica pedagdgica en vista que ofrece una alternativa didactica
para la ensefianza del idioma inglés, especificamente para la mejora de las
capacidades de expresion oral (vocabulario, pronunciacion y fluidez). Se ofrece un
programa educativo secuenciado en 16 sesiones donde se consideran las estrategias
de aprendizaje del idioma inglés propuesto por el docente. Estas sesiones se
encuentran elaboradas para su aplicaciéon directa a estudiantes universitarios que
cursan el nivel basico del idioma inglés. Este trabajo de investigacion, constituye una
contribucion a la ciencia por cuanto podra ser utilizado por otros estudios que
consideren la medicion de la expresion oral, asociandola con otras variables de

estudio.
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Actualmente en el Per( se necesita el manejo de un idioma extranjero, y segun el
estatuto de la UNASAM de preferencia el idioma ingles a nivel del pre grado,
contemplada en la Ley Universitaria N° 30220, para la obtencion del grado de
maestro, un idioma extranjero y asimismo para el doctorado dos idiomas
extranjeros. Motivo por el cual los estudiantes de la UNASAM para obtener su
grado de bachiller, estudian en el Centro de Idiomas-UNASAM, de modo que la
preferencia de los estudiantes se incline al aprendizaje basico del inglés, debido a
que a falta de ello se evidencia su ineficacia en la expresion oral (vocabulario,

pronunciacion y fluidez).

Por lo manifestado en el parrafo precedente se hace necesario e indispensable
formular nuestra propuesta para que los teachers del Centro de Idiomas de la
UNASAM, incorporen el uso de recursos didacticos como es el caso de la aplicacion
de Videos Interactivos, como una herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del idioma inglés. Asi dentro del proceso ensefianza-aprendizaje del
inglés los estudiantes generalmente presentan gran dificultad para la pronunciacién
como la fluidez y mas aun para traducirlas al castellano, resultando una de las
mayores limitaciones en la resolucion de problemas, ya que los aprendizajes
adquiridos han ocurrido sélo a nivel de memoria, un detrimento del desarrollo de las

habilidades basicas y del pensamiento reflexivo.

Gracias al avance de la tecnologia, existe una diversidad de nuevos recursos para la
ensefianza y el aprendizaje: portales educativos en Internet, software educativo,
correo electronico, entre otros. Estos nuevos recursos podrian ser bien aprovechados
tanto por los docentes como por estudiantes, puesto que constituyen una herramienta
ideal para contribuir favorablemente con el proceso de ensefianza-aprendizaje y en
general, con la calidad de educacion que se imparte. Teniendo estas consideraciones

nos planteamos el siguiente problema:

¢Coémo influye los videos interactivos en la mejora de la expresién oral en
estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 20182

Para lo cual nos planteamos la siguiente hipotesis:
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Hipotesis de Investigacion (Hi)

Existe influencia significativa de los videos interactivos en la mejora de la expresion
oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.

Hipotesis Especificas

a.

Existe influencia de los videos interactivos en la mejora del Vocabulario de la

expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.

. Existe influencia de los videos interactivos en la mejora de la Pronunciacién de la

expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.

. Existe influencia de los videos interactivos en la mejora de la fluidez de la

expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.

Para ello se planted6 como objetivo general: Determinar la influencia de los videos

interactivos en la mejora de la expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de
Idiomas — UNASAM - Huaraz, 2018.

Asi mismo se plantearon los objetivos especificos:

Analizar la influencia de los videos interactivos en el mejoramiento del
vocabulario de inglés en estudiantes del Centro en de Idiomas-UNASAM.

Evaluar la influencia de los videos interactivos en el mejoramiento de la
pronunciacion del inglés en estudiantes del Centro de Idiomas-UNASAM.
Verificar la influencia de los videos interactivos en el mejoramiento de la fluidez
del inglés en estudiantes del Centro de Idiomas — UNASAM.

1.1. VARIABLES

1.1.1.Variable Independiente

Videos Interactivos

1.1.2. Variable Dependiente

Expresion Oral
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1.2. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variables Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Escala de
medicion
El video interactivo es un medio audiovisual e Solucion de problemas Ordinal
Variable de ensefianza, en que el estudiante tiene la Aprendizaje e Desarrollo de tareas
) ) capacidad de modificar la secuencia de la
independiente informacion sobre la base de la estructura . — .
. . : L e Seguridad en si mismo al Ordinal
Videos Interactivos | mediante la cual se ha disefiado. Monteagudo 9
L establecer un dialogo.
(2007) Motivacion -
¢ Deseo de relacionarse con
personas extranjeras que
hablan el idioma inglés.
Interaccion e Comunicacion Ordinal
e Socializacion
Variable La expresion oral es wuna destreza Vocabulario ¢ Conoce el Iéxico
dependiente comunicativa que se produce en los procesos e Utiliza el parafraseo para
de interaccion social, que se inicia desde la recordar el significado de la
Expresién Oral manifestacion oral de un mensaje que busca palabra _
P exponer y transferir significados. Garcia y * Usa un vocabulario
Ruiz (2008) adecuado segun el
contenido.
Pronunciacion | « Conoce la estructura

fonoldgica de las palabras
e Produce sonidos con
entonacion
¢ Respeta acento o fuerza de
VO0Z
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Fluidez

e Expresa discurso
e Formula preguntas y las
contesta
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Il. METODOLOGIA
2.1. TIPO DE ESTUDIO

Por su utilidad, es una investigacion de tipo aplicada, segun Carrasco. (2009),
la investigacion aplicada se distingue en razon a que sus propdsitos practicos
inmediatos bien definidos, permiten investigar para actuar, transformar, modificar o
producir cambios en un determinado sector de la realidad; cuya finalidad es la
resolucion de un problema préctico (p.43), el cual se aplicara para medir el uso adecuado de

los videos interactivos en la mejora de la expresién oral de los estudiantes del Centro de

Idiomas-UNASAM.

Por su profundidad, es una investigacion de nivel explicativo, segin Nifio
(2011) la investigacion explicativa o causal responde a la interrogante ¢Por qué?
Mediante este tipo de investigacion se descubre las causas para que un determinado
hecho o fendmeno en estudio permita entender los factores condicionantes de su
existencia o naturaleza (p.34). La investigacion es explicativa porque pretende
revelar como los videos interactivos influyen en la mejora de la expresién oral de los

estudiantes del Centro de Idiomas-UNASAM.

2.2. DISENO

El disefio de investigacion se puede definir como una estructura u organizacion
esquematizada que adopta el investigador para relacionar y controlar las variables de
estudio. “Sirve como instrumento de direccion y restriccion para el investigador, en
tal sentido, se convierte en un conjunto de pautas bajo las cuales se va a realizar un

experimento o estudio”. Hernandez. (2010).
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Para alcanzar los objetivos planteados y para analizar la certeza de la hipétesis

formulada, el disefio de investigacion es pre experimental

O1. Post prueba
Videos Iterativos

Muestra
Experimental

O, Post test
Expresion Oral

Leyenda:

ME= Muestra experimental
O1 = Post prueba Videos Interactivos
O2 = Post test Expresion Oral

2.3. POBLACION Y MUESTRA

2.3.1.Poblacion
La poblaciéon de estudio estd conformada por los estudiantes de inglés basico
acelerado del Centro de Idiomas — UNASAM-2018, siendo una cantidad de 24
estudiantes.

2.3.2. Muestra
Para seleccionar la muestra se utiliz6 un muestreo no probabilistico de manera

intencionada, para lo cual se tuvo en cuenta los siguientes criterios:

e Estudiantes con asistencia regular a las clases tedrico — practico.

¢ Estudiantes que han rendido todas las evaluaciones programadas.

Centro de idiomas GRUPO MUESTRA
Estudiantes de inglés nivel A
- 24
basico acelerado

TOTAL 24
Fuente: Registro académico del Centro de Idiomas 01/03/2018
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2.4, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
2.4.1. Técnica: La encuesta
2.4.2. Instrumento:
Para obtener los resultados de la evaluacion utilizamos los siguientes
instrumentos: Test Para Videos interactivos.
Cuestionario Para medir la expresion oral después de la

presentacion de los videos interactivos.

Validacion del instrumento

Para nuestra investigacion la validez se desarrollé utilizando a 2 expertos,
quienes emitieron sus juicios de valoraciéon acerca de los instrumentos;

coincidiendo en sus apreciaciones, considerados en Anexos.

Juicio de Expertos para los instrumentos de evaluacion

Expertos Opinion
Mg. Alor Guzman Rubén Hay suficiencia y es aplicable
Dr. Valderrama Arteaga Jonhson Hay suficiencia y es aplicable
Confiabilidad

Para la investigacion se ha considerado una prueba piloto, aplicado a los
estudiantes del Centro de Idiomas de la UNASAM del Ciclo Regular, en un
numero de 10 estudiantes, el Coeficiente d Confiabilidad se calculé mediante el

coeficiente de Alfa de Cronbach , usando la siguiente formula:

o= n 1— 1St
n—1 S¢

Donde:

a: Alfa de Crombach

n: Numero de items

SZ: Varianzas de cada item;

SZ: varianza del total.
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Alfa de Cronbach Global

Resumen de procesamiento de casos

Estadisticas de fiabilidad

N %
Ca Vailido 10 100,0
SOS Excluido? 0 0
Total 10 100,0

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,925 20

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Alfa de Cronbach por variable

> Videos Interactivos

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 10 100,0
Excluido? 0 0

Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,823 10

a. La eliminacién por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

» Expresion oral

Resumen de procesamiento de casos

Estadisticas de fiabilidad

N %
Casos Valido 24 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 24 100,0

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,952 10

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

El resultado individualmente se obtuvo que el coeficiente de Videos Interactivos es

de 0,823 y de Expresion oral de 0,952 indicando que los items de cada instrumento,

en consecuencia, se concluye que son confiables para su uso.
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I11. RESULTADOS

Tabla 1: Relacion entre los resultados de la calificacion de los videos interactivos y
los resultados de la mejora de la expresién oral en el pre test y post test en
estudiantes de nivel basico del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.

Expresion Oral

Videos

. Bajo Medio Alto
Interactivos
N % N % N %
Pre test
Bajo 15 62.5 2 8.3 0 0
Medio 3 125 4 16.7 0 0
Alto 0 0 0 0 0 0
Total 18 75.0 6 25.0 0 0
Post test
Bajo 0 0 0 0 0 0
Medio 0 0 13 54.2 2 8.3
Alto 0 0 3 12.5 6 25
Total 0 0 16 66.7 8 33.3
Fuente: Test aplicado a los estudiantes
70% 62.5% Expresion
S . Oral
60% 54.2%
M Bajo
50%
40% M Medio
) 25.0%
30% i M Alto
20% . 3%
10% %
0%
Bajo Medio Medio Alto
PRE TEST POST TEST

Figura N° 01:Relacion entre los resultados de la calificacion de los videos
interactivos y los resultados de la mejora de la expresion oral en el pre test y
post test en los estudiantes de nivel basico del Centro de Idiomas — UNASAM —
Huaraz, 2018.
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Los resultados del Pre test indican el 62,5% de los estudiantes se encuentran con un
nivel bajo respecto a los videos interactivos y a la expresion oral, el 12,5% presentan
un nivel medio en los videos interactivos y un nivel bajo en la expresion oral, el
8,3% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y un nivel medio en la expresion
oral y el 16,7% muestran en nivel medio en los videos interactivos y a la expresion
oral.

Asimismo, los resultados del Pos test indican el 54,2% de los estudiantes se
encuentran con un nivel medio respecto a los videos interactivos y a la expresion
oral, el 12,5% tienen un nivel alto en los videos interactivos y un nivel medio en la
expresion oral, el 8,3% muestran en nivel medio en los videos interactivos y un nivel
alto en la expresion oral y el 25% presentan un nivel alto en los videos interactivos y

en la expresion oral.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION

1. Formulacion de la Hipotesis
Ho: No existe influencia significativa de los videos interactivos en la mejora de la
expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM —
Huaraz, 2018.
Hai: Existe influencia significativa de los videos interactivos en la mejora de la
expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM —
Huaraz, 2018.

2. Nivel de Significacion

a=0.05
3. Funcion de Prueba

Se realizd por medio de la prueba no paramétrica Chi cuadrado.
4. Regla de decision

Rechazar Hi cuando p > 0.05

Aceptar Hi cuando p < 0.05
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5. Calculos

Pruebas de Chi-cuadrado de Pearson

Expresion
Oral post-test
Videos Interactivos Chi-cuadrado 25,885
post-test Gl 4

Sig. 0,000

6. Conclusion

Como se observa p valor = 0.000 < 0.05 se concluye gue existe influencia
significativa de los videos interactivos en la mejora de la expresion oral en
estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.
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Tabla 2: Relacién entre los resultados de la calificacion de los videos interactivos y
los resultados de la mejora del vocabulario en el pre test y post test en estudiantes de

nivel basico del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.

Vocabulario
Int\e/ ::(?t(i)\slos Bajo Medio Alto
n % n % n %
Pre test
Bajo 16 66.7 1 4.2 0 0
Medio 4.2 6 25.0 0 0
Alto 0 0 0 0.0 0 0
Total 17 70.9 7 29.2 0 0
Post test
Bajo 0 0 0 0 0 0
Medio 1 4.2 11 45.8 2 8.3
Alto 1 4.2 2 8.3 7 29.2
Total 2 8.4 13 54.1 9 37.5
Fuente: Test aplicado a los estudiantes
0% 66._7% Vocabulario
60% i Bajo
45.8% @ Medio

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Bajo Medio Bajo Medio

PRE TEST POST TEST

® Alto
29.2%
25.0%
3% 8.3%
1.2% 4.29 4.2%4.2% -
0.0% g™ % 0% 0% 0%
- gy el =

Alto

Figura 2: Relacién entre los resultados de la calificacién de los videos interactivos
y los resultados de la mejora del vocabulario en el pre test y post test en
estudiantes de nivel basico del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.
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Los resultados del Pre test indican el 66,7% de los estudiantes se encuentran con un
nivel bajo respecto a los videos interactivos y al manejo del vocabulario, el 4,2%
presentan un nivel medio en los videos interactivos y un nivel bajo en el vocabulario,
el 4,2% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y un nivel medio en el
vocabulario y el 25% muestran en nivel medio en los videos interactivos y en el

vocabulario.

Asimismo, los resultados del Pos test indican el 4,2% de los estudiantes se
encuentran con un nivel medio respecto los videos interactivos y un nivel bajo en el
vocabulario, con el mismo porcentaje de estudiantes se observa que se encuentran
con un nivel alto respecto a los videos interactivos y un nivel bajo en el vocabulario,
el 45,8% tienen un nivel medio en los videos interactivos y en el vocabulario, el
8,3% muestran en nivel alto en los videos interactivos y un nivel medio en el
vocabulario, el 8,3% tienen un nivel medio en los videos interactivos y en el
vocabulario, y con el 29,2% muestran un nivel alto en los videos interactivos y en el

vocabulario.

HIPOTESIS ESPECIFICA 1

1. Formulacion de la Hipotesis
Ho: No existe influencia de los videos interactivos en la mejora del Vocabulario de
la expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.
Hi: Existe influencia de los videos interactivos en la mejora del Vocabulario de la
expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.
2. Nivel de Significaciéon
a=0.05
3. Funcién de Prueba
Se realiz6 por medio de la prueba no paramétrica Chi cuadrado.

4. Regla de decision
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Rechazar H; cuando p > 0.05
Aceptar Hi cuando p < 0,05

5. Calculos

Pruebas de chi-cuadrado de Pearson

Vocabulario
post-test
Videos Interactivos Chi-cuadrado 18,673
post-test gl 4
Sig. 0,001

6. Conclusion
Como se observa p valor = 0.001 < 0.05 se concluye que existe influencia
significativa de los videos interactivos en la mejora del vocabulario de la
expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM —
Huaraz, 2018.
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Tabla 3: Relacidon entre los resultados de la calificacion de los videos interactivos y
los resultados de la mejora del pronunciamiento en el pre test y post test en
estudiantes de nivel basico del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.

Pronunciacion

Videos Bajo Medio
n % n % n %
Pre test
Bajo 10 41.7 7 29.2 0 0
Medio 8.3 5 20.8 0 0
Alto 0 0 0 0.0 0 0
Total 18 50.0 6 50.0 0 0
Post test
Bajo 1 4.2 0 0 0 0
Medio 1 4.2 7 29.2 6 25
Alto 0 0 4 16.7 5 20.8
Total 2 8.4 11 45.8 11 45.8
Fuente: Test aplicado a los estudiantes
Pronunciacion
a59%  41.7%
20% - i Bajo
35% 29.2% 29.2% B Medio
30% 25.0%
25% 20.8% 20.8% H Alto
20% 16.7%
15%
8.3%
10% 4.2% 4.2%
5% % % fl 0% 0%
o Bajo Medio Bajo Medio Alto
PRE TEST POST TEST
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interactivos y los resultados de la mejora del pronunciamiento en el pre test y
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Los resultados del Pre test indican el 41,7% de los estudiantes se encuentran con un
nivel bajo respecto a los videos interactivos y a la pronunciacion, el 8,3% presentan
un nivel medio en los videos interactivos y un nivel bajo en la pronunciacion, el
29,2% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y un nivel medio en la
pronunciacion y el 20,8% muestran en nivel medio en los videos interactivos y en la

pronunciacion.

Asimismo, los resultados del Pos test indican el 4,2% de los estudiantes se
encuentran con un nivel bajo respecto los videos interactivos y en la pronunciacion,
con el mismo porcentaje se observa que presentan un nivel medio respecto los videos
interactivos y un nivel bajo en la pronunciacion, el 29,2% tienen un nivel medio en
los videos interactivos y en la pronunciacion, el 16.7% muestran un nivel alto en los
videos interactivos y un nivel medio en la pronunciacion, el 25% tienen un nivel
medio en los videos interactivos y un nivel bajo en la pronunciacion, y con el 20,8%

muestran un nivel alto en los videos interactivos y en la pronunciacion.

HIPOTESIS ESPECIFICA 2

1. Formulacion de la Hipoétesis
Ho: No existe influencia de los videos interactivos en la mejora de la
Pronunciacion de la  expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro
de Idiomas.
Hi: Existe influencia de los videos interactivos en la mejora de la Pronunciacion
de la expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.
2. Nivel de Significacion
a=0.05
3. Funcién de Prueba
Se realiz6 por medio de la prueba no paramétrica Chi cuadrado.
4. Regla de decision
Rechazar H; cuando p > 0.05.
Aceptar H; cuando p < 0.05.
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5. Calculos

Pruebas de chi-cuadrado de Pearson

Pronunciacion
post-test
Videos Interactivos post- Chi-cuadrado 12,688
test gl 4
Sig. 0,013

6. Conclusion

Como se observa p valor = 0.001 < 0.05 se concluye que existe influencia
significativa de los videos interactivos en la mejora de la pronunciacion de la
expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM —

Huaraz, 2018.
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Tabla 4: Relacion entre los resultados de la calificacion de los videos interactivos y
los resultados de la mejora de la fluidez en el pre test y post test en estudiantes de
nivel basico del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.

Fluidez
Int\e/ rIS(?tOi\S/os Bajo Medio Alto
n % N % n %
Pre test
Bajo 15 62.5 2 8.3 0 0
Medio 3 12.5 4 16.7 0 0
Alto 0 0 0 0 0 0
Total 18 75.0 6 25.0 0 0
Post test
Bajo 0 0 0 0 0 0
Medio 1 4.2 12 50.0 1 4.2
Alto 0 0 3 12.5 7 29.2
Total 1 4.2 15 62.5 8 334

Fuente: Test aplicado a los estudiantes

37



Fluidez
70%  62.5%

u Bajo
60%
50.0%
50% ) ® Medio
40% il Alto
29.2%
30% -
. 16.7%
20% 12.5% 12.5%
8.30 —_—
10% - 4.2% I 4.29
% % 0% rf‘y 0% 0%
(] I (] (] (] --0-I (]
0%
Bajo Medio Bajo Medio Alto
GRUPO CONTROL POST TEST

Figura 4: Relacion entre los resultados de la calificacion de los videos
interactivos y los resultados de la mejora de la fluidez en el pre test y post test en

Los resultados del Pre test indican el 62,5% de los estudiantes se encuentran con un
nivel bajo respecto a los videos interactivos y a la fluidez, el 12,5% presentan un
nivel medio en los videos interactivos y un nivel bajo en la fluidez, el 8,3% tienen un
nivel bajo en los videos interactivos y un nivel medio en la fluidez y el 16,7%

muestran un nivel medio en los videos interactivos y en la fluidez.

Asimismo, los resultados del Pos test indican el 4,2% de los estudiantes se
encuentran con un nivel medio respecto los videos interactivos y un nivel bajo en la
fluidez, el 50% presentan un nivel medio respecto los videos interactivos y en la
fluidez, el 12,5% tienen un nivel alto en los videos interactivos y un nivel medio en
la fluidez, el 4,2% muestran un nivel medio en los videos interactivos y un nivel alto
en la fluidez, y con el 29,2% muestran un nivel alto en los videos interactivos y en la

fluidez.

HIPOTESIS ESPECIFICA 3
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1. Formulacion de la Hipotesis

Ho: No existe influencia de los videos interactivos en la mejora de la fluidez de la
expresion oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.
Hz1: Existe influencia de los videos interactivos en la mejora de la fluidez de la expresion

oral en los estudiantes de inglés del Centro de Idiomas.

2. Nivel de Significacion

a=0.05

3. Funcién de Prueba

Se realizd por medio de la prueba no paramétrica Chi cuadrado.

4. Regla de decision
Rechazar Ho cuando p > 0.05.

No rechazar Ho cuando p < 0.05.

5. Célculos
Pruebas de Chi-cuadrado de Pearson
Fluidez post-
test
Videos Interactivos Chi-cuadrado 10,709
post-test gl 4
Sig. 0,030

6. Conclusién
Como se observa p valor = 0.001 < 0.05 se concluye que existe influencia
significativa de los videos interactivos en la mejora de la fluidez de la expresién
oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018.
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IV: ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En lo referente al objetivo general “Determinar la influencia de los videos
interactivos en la mejora de la expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de
Idiomas — UNASAM — Huaraz, 2018”; en la tabla y grafico 1, podemos apreciar que
los resultados del Pre test indican el 62,5% de los estudiantes se encuentran con un
nivel bajo respecto los videos interactivos y a la expresion oral, el 12,5% presentan
un nivel medio en los videos interactivos y un nivel bajo en la expresion oral, el
8,3% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y un nivel medio en la expresion
oral y el 16,7% muestran un nivel medio en los videos interactivos y en la expresion
oral. Asimismo, los resultados del Pos test indican el 54,2% de los estudiantes se
encuentran con un nivel medio respecto a los videos interactivos y a la expresion
oral, el 12,5% tienen un nivel alto en los videos interactivos y un nivel medio en la

expresion oral, el 8,3% muestran un nivel medio en los videos interactivos y un nivel
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alto en la expresion oral y el 25% presentan un nivel alto en los videos interactivos y
en la expresion oral.

Dichos resultados guardan relacion con lo que sostiene Leon (2014), en su tesis
“Técnicas participativas para mejorar la expresion oral del idioma inglés. Caso:
estudiantes de Mecatronica del Senati, de La Esperanza-Trujillo. Ciclo académico
2013-II”, tuvo el objetivo de demostrar la influencia de la metodologia participativa
en el mejoramiento de la expresion oral, en donde los resultados muestran que el
grupo experimental obtiene mejores resultados que el grupo control en la evaluacion
de pronunciacion, fluidez comprension y dominio del discurso. Esto hace concluir
que efectivamente, la ensefianza utilizando técnicas participativas facilita el
aprendizaje de la expresion oral del idioma inglés, concordando con el estudio de
Granda lazaro (2017), en su tesis de maestria “Aplicacion del programa Speak Out
para la mejora de la expresion oral de estudiantes de inglés del centro de idiomas de la
Universidad Agraria, 2017”. Realizando la prueba estadistica de la Chi cuadrada de
Pearson obtuvimos indice de correlacién de X2 = 25,885 , lo que demuestra que la
prueba resulté ser altamente significativa en un (p=0,0001<0.05) con lo que se
rechaza la hipotesis nula Ho y se acepta la hipotesis afirmativa Hi, concluyendo que
existe influencia directa y significativa de los videos interactivos en la mejora de la
expresion oral en estudiantes de inglés del centro de idiomas.

Referente al objetivo especifico nimero uno los resultados se aprecian en la
tabla y figura 2 los resultados del Pre test indican el 66,7% de los estudiantes se
encuentran con un nivel bajo respecto a los videos interactivos y al manejo del
vocabulario, el 4,2% presentan un nivel medio en los videos interactivos y un nivel
bajo en el vocabulario, el 4,2% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y un
nivel medio en el vocabulario y el 25% muestran un nivel medio en los videos
interactivos y en el vocabulario. Asimismo, los resultados del Pos test indican el
4,2% de los estudiantes se encuentran con un nivel medio respecto los videos
interactivos y un nivel bajo en el vocabulario, con el mismo porcentaje de estudiantes
se observa que se encuentran con un nivel alto respecto a los videos interactivos y un
nivel bajo en el vocabulario, el 45,8% tienen un nivel medio en los videos

interactivos y en el vocabulario, el 8,3% muestran un nivel alto en los videos
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interactivos y un nivel medio en el vocabulario, el 8,3% tienen un nivel medio en los
videos interactivos y en el vocabulario, y con el 29,2% muestran un nivel alto en los
videos interactivos y en el vocabulario. Dichos resultados guardan relacion con lo
que sostiene Granda lazaro (2017), en su tesis de maestria “Aplicacion del programa
Speak Out para la mejora de la expresion oral de estudiantes de inglés del centro de
idiomas de la Universidad Agraria, 2017”, de la misma forma confirma el trabajo de
investigacion de Calero (2013), en su tesis titulada “Aplicacion del método
comunicativo - ladico en el dominio de habilidades comunicativas en los
estudiantes del idioma inglés”, tuvo como objetivo general determinar de qué
manera la aplicacion del Método Comunicativo optimiza el dominio de las
habilidades comunicativas (vocabulario, gramatica y fluidez) de los estudiantes del
idioma inglés. Corroborado por Sanabria (2012), en su tesis titulada “Influencia de
los métodos didacticos gramatica-traduccion y enfoque comunicativo en el
desempefio académico en alumnos del Centro de Idiomas de la Universidad
Peruana Los Andes de Huancayo”, tuvo el objetivo de demostrar que el
método didactico Enfoque Comunicativo y el método Gramatica — Traduccion en el
desempefio académico en el conjunto de alumnos del idioma inglés. Se concluye
que por experiencia como docente de inglés que los videos interactivos influyen de
manera significativa en la dimensién vocabulario por lo que es aceptable, como se
muestran en los resultados obtenidos segun el pre test y el post test.

Considerando al objetivo especifico nimero dos los resultados se presentan en
la tabla y grafica 3, se parecia que los resultados del Pre test indican el 41,7% de los
estudiantes se encuentran con un nivel bajo respecto los videos interactivos y a la
pronunciacion, el 8,3% presentan un nivel medio en los videos interactivos y un nivel
bajo en la pronunciacion, el 29,2% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y
un nivel medio en la pronunciacion y el 20,8% muestran en nivel medio en los
videos interactivos y en la pronunciacion. Asimismo, los resultados del Pos test
indican el 4,2% de los estudiantes se encuentran con un nivel bajo respecto a los
videos interactivos y en la pronunciacion, con el mismo porcentaje se observa que
presentan un nivel medio respecto a los videos interactivos y un nivel bajo en la

pronunciacion, el 29,2% tienen un nivel medio en los videos interactivos y en la
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pronunciacion, el 16.7% muestran un nivel alto en los videos interactivos y un nivel
medio en la pronunciacion, el 25% tienen un nivel medio en los videos interactivos y
un nivel bajo en la pronunciacion, y con el 20,8% muestran en nivel alto en los
videos interactivos y en la pronunciacion. Estos resultados guardan relaciéon con lo
que sostiene Sanabria (2012), en su tesis titulada “Influencia de los métodos
didacticos gramatica-traduccion y enfoque comunicativo en el desempefio académico
en alumnos del Centro de Idiomas de la Universidad Peruana Los Andes de
Huancayo”, tuvo el objetivo de demostrar que el método didactico Enfoque
Comunicativo y el método Gramatica — Traduccion en el desempeiio académico en el
conjunto de alumnos del idioma inglés. Concordando con el estudio de investigacion
(Rodriguez Torres, 2007), hacer conscientes que el conocimiento y uso de las TIC no
puede ser un fin en si mismo, sino un medio para conocer mejor la sociedad y poder
preparar a los alumnos para ser felices en ella. Se concluye que por experiencia como
docente del Centro de idiomas que los videos interactivos influyen de manera
significativa en la dimension de la Pronunciacion es aceptable en la Centro de
idiomas de la UNASAM, tal como se muestran en los resultados obtenidos seglin el
pre test y el post test.

En lo referente al objetivo especifico 3, los resultados se aprecian en la tabla y
grafica 4, que los resultados del Pre test indican el 62,5% de los estudiantes se
encuentran con un nivel bajo respecto los videos interactivos y a la fluidez, el 12,5%
presentan un nivel medio en los videos interactivos y un nivel bajo en la fluidez, el
8,3% tienen un nivel bajo en los videos interactivos y un nivel medio en la fluidez y
el 16,7% muestran un nivel medio en los videos interactivos y en la fluidez.
Asimismo, los resultados del Pos test indican ¢l 4,2% de los estudiantes se
encuentran con un nivel medio respecto a los videos interactivos y un nivel bajo en la
fluidez, el 50% presentan un nivel medio respecto los videos interactivos y en la
fluidez, el 12,5% tienen un nivel alto en los videos interactivos y un nivel medio en
la fluidez, el 4,2% muestran en nivel medio en los videos interactivos y un nivel alto
en la fluidez, y con el 29,2% muestran un nivel alto en los videos interactivos y en la
fluidez. Efectivamente dichos resultados guardan relacion con lo que sostiene

Rodriguez y Vasquez (2012), en su tesis titulada “Influencia de la técnica juego
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de roles, basado en el enfoque comunicativo, en la expresion oral del idioma inglés de
las alumnas de secretariado bilingiie del Instituto Da Vinci- Truyjillo, 20117, tuvo el
objetivo de demostrar que la aplicacion de la técnica de juego de roles basado en
el enfoque comunicativo influye en la expresion oral del idioma inglés.
Concordando con el estudio de investigacion, los estudiantes que interactiian con los
videos interactivos con la intencion de mejorar la expresion oral, en este caso con el
Internet tienen como producto de esa interaccion resultados de aprendizaje con la
tecnologia y de la tecnologia. Corroborando con el estudio de Granda lazaro (2017),
en su tesis de maestria “Aplicacion del programa Speak Out para la mejora de la
expresion oral de estudiantes de inglés del centro de idiomas de la Universidad
Agraria, 2017”. Con la cual quiere decir que existe influencia significativa de los
videos interactivos sobre la dimension Fluidez. Se concluye que por experiencia
como docente de inglés del centro de idiomas, que existe influencia significativa de
los videos interactivos en la dimensién fluidez; es aceptables en la Centro de
idiomas, tal como se muestran en los resultados obtenidos segun el pre test y el post

test.

V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

De los resultados obtenidos se concluye que:

1. Los Videos Interactivos influyen de manera significativa en la mejora de la
Expresion oral en estudiantes de inglés del Centro de Idiomas de la UNASAM-
Huaraz, 2018.

2. La Expresion Oral de los estudiantes de inglés mejora significativamente,

después de haber sido aplicado los Videos Interactivos.
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Los videos interactivos influyen de manera significativa en el vocabulario de la
Expresion Oral de los estudiantes de inglés.

Los videos interactivos influyen de manera significativa en la pronunciacion de
la Expresion Oral de los estudiantes de inglés.

. Los videos interactivos influyen de manera significativa en la fluidez de la

Expresion Oral de los estudiantes de inglés.

5.2. RECOMENDACIONES

1.

VI.

Al Director general, director académico del CIDUNASAM, implementar un
programa de capacitacion en el uso de los videos interactivos, a todo su personal
docente, con la finalidad de mejorar su desempefio docente en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

. A los docentes del CIDUNASAM, disefiar sesiones de aprendizaje involucrando

el uso de los videos interactivos, orientados a fortalecer los aprendizajes de los
estudiantes, mediante estrategias que dinamicen el aula, generando el trabajo en

equipo.

. A los estudiantes solicitar a sus docentes el empleo de videos interactivos, como

recursos didacticos, motivandolos para su insercion en el trabajo formativo.

. Al personal administrativo hacer participes del manejo de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion, para mejorar su atencion a los usuarios directos e

indirectos, del CIDUNASAM, mediante una alfabetizacion tecnologica.
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VIIl. ANEXOS
ANEXO 01

INSTRUMENTO PARA MEDIR LA EXPRESION ORAL
(PRE TEST y POST TEST)

1. VOCABULARY
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Elige una figura referente a las partes de una casa. Describe cada objeto de los

ambientes. Mencionando todas las que te acuerdas.

bathroom

Puntuacién:
Criterios de NEEDS SUFFICIENTLY NOTABLY OUTSTANDINGLY
Evaluacion IMPROVEMENT ACHIEVED ACHIEVED ACHIEVED
(0-2 puntos) (3 puntos) (4 puntos) (5 puntos)
) _ ) Mas de 13
Hasta 4 objetos | Hasta 8 objetos | Hasta 12 objetos obietos
WG ALY expresados expresados expresados .
expresados

Indicacion: Se obtiene puntos cuando:

e Conoce el léxico

e Utiliza el parafraseo para recordar el significado de la palabra
(explicacion del significado con sus propias palabras)

e Usa un vocabulario adecuado segun el contenido y contexto

2. PRONUNCIATION
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Lee las siguientes palabras teniendo en cuenta la pronunciacion o entonacion e
identifica cual de ellas no pertenece al grupo.

1- ¢Cbémo se pronuncia las siguientes palabras?
gets works relaxes

Is/ /s/ Nz/

2- ¢Laentonacion es creciente o decreciente?
Is she a doctor?

When do you go to university?
Have you got a card?

3- Identifica la silaba ténica (mayor fuerza de voz).

microwave Cupboard hotel
4- Identifica el sonido / J'/ en las siguientes palabras
Teacher Electrician French
5- Diferencia la pronunciacion de las siguientes palabras.
{ sixteen - sixty - forty }
6- ¢Como se pronuncia las siguientes palabras?
finishes plays watches
Nzl Izl Nzl
7- ldentifica la silaba tonica (mayor fuerza de voz).
Tonigh Chocolate machine
8- Identifica el sonido /i:/en las siguientes palabras
Hospital Cheese Police
Puntuacion:
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Hasta 2 items
PRONUNCIATION correctos

Hasta 4 items Hasta 5 items
correctos correctos

Hasta 8 items
correctos

Indicacion: Se obtiene puntos cuando:

e Conoce la estructura fonoldgica de las palabras

e  Produce sonidos con entonacion
e Respeta acento o fuerza de voz

3. _ELUENCY

Lee el siguiente dialogo y formula Preguntas o respuestas de acuerdo a la secuencia
(Completa el dialogo

presentada

segUn tu criterio). g

Student 1:

Student 2:
Student 1:

Student 2:

Student 1:

Student 2:

And

”v

r -.'t_,"

» valordel mes

2, DIALOG(

La conve r\a( ion g8

). y

Hello. How is it going?

el (ildlngn dado

Can I ask you some questions?

How often do you get up early every day?

?

Student 1:
Student 2:

I sometimes get up at 6 on weekdays.

in your free time?
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Student 1: Well, 1 go to the gym in the evening and you?
Student 2;  --mmm e
Student 1: Thanks for your help. Good bye!

Student 2
Puntuacion:
Criterios de NEEDS SUFFICIENTLY NOTABLY OUTSTANDINGLY
Evaluacion IMPROVEMENT ACHIEVED ACHIEVED ACHIEVED
(0-2 puntos) (3 puntos) (4 puntos) (5 puntos)
Hasta 2 frases Hasta 4 frases Hasta 6 frases Hasta 8 frases
ELUENCY bien estructuradas bien estructuradas bien estructuradas bien estructuradas
y expresadas y expresadas y expresadas y expresadas

Indicacion: Se obtiene puntos cuando:

e Expresa el discurso con fluidez

e Formula preguntas y las contesta e intenta mantener el dialogo
(mantener la coherencia del dialogo)

e Menciona estructuras completas sin pausa y a un ritmo apropiado segun su nivel
(usa un lenguaje apropiado de acuerdo al tipo de conversacion que ejecuta)

ANEXO N° 02
FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Nombre:

Escala de Calidad de los videos interactivos
Autor:

Luz Virginia Principe Gregorio
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3. Objetivo:

Evaluar la calidad de los videos interactivos en el Centro de Idiomas -UNASAM

4. Descripcion:

La escala consta de 10 enunciados con 5 opciones de respuesta: siempre, con

frecuencia, algunas veces, rara vez y nunca; de los cuales 03 items miden la

Aprendizaje, 04 items miden Motivaciony 03 items miden Interaccién

5. Usuarios:

Estudiantes del centro de ldiomas-UNASAM
6. Forma de aplicacion:

En forma individual.

7. Organizacion:

VARIABLE

DIMENSION

ITEMS

BAREMOS

Videos Interactivos

Aprendizaje

1;2;3.

09-12 :BUENA
05-08 :REGULAR
00-04 :MALA

Motivacién

4:5:6:7.

12-16 :BUENA
05-11 :REGULAR
00-04 :MALA

Interaccion

8:9;10.

08 -12 :BUENA
05-08 :REGULAR
00-04 :MALA

BAREMOS DE LA
VARIABLE

26 —40 :BUENO

16-25 :REGULAR

00-15 :MALO

8. Validez:

La validez se desarrollé utilizando a 2 profesionales con el grado de Maestro o

Doctor, quienes emitieron sus juicios de valoracién acerca del presente

instrumento.

ANEXO 3

INSTRUMENTO PARA MEDIR LOS VIDEOS INTERACTIVOS

Instrucciones:

Autora: Luz Virginia Principe Gregorio

Este cuestionario hace referencia a la aplicacion de los videos interactivos a los
estudiantes del Centro de Idiomas - UNASAM, en cuanto se refiere a aprendizaje,
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mo

No hay limite de tiempo para contestar al cuestionario. Tampoco hay respuestas

tivacion e interaccion.

correctas o erroneas. Serd Util en la medida que sea sincero en sus respuestas.

Describe mejor lo que piensa habitualmente, elija el puntaje de 0 a 4 que mejor

lo(a) describa segun la siguiente escala de valoracion:

. ALGUNAS CON
Alternativa | NUNCA | RARA VEZ VECES FRECUENCIA SIEMPRE
Escala 0 1 2 3 4
Ne ENUNCIADOS lEsczAL?
Aprendizaje

01. |[Utiliza con efectividad para la solucion de problemas.

02. |Utiliza con efectividad para el desarrollo de tareas

03. [Su aprovechamiento es significativo

Mo

tivacion

04. |Aprende con dinamismo el idioma inglés.

05.

Siente seguridad para aprender el idioma inglés.

06 Promueve un ambiente acogedor mediante soluciones

dindmicas.

07.

Usted esta convencido que se puede relacionarse con
personas extranjeras que hablan el idioma extranjero.

Interaccion

08.

Genera comunicacion constante.

09.

Aprende a socializarse con sus compafieros de clases.

10.

Siente Ud. atraccion hacia el grupo para generar un climal

de trabajo ideal.

Gracias por su colaboracién.
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ANEXO 04

MATRIZ DE CONSISTENCIA
VIDEOS INTERACTIVOS EN LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE INGLES DEL CENTRO
DE IDIOMAS - UNASAM - HUARAZ, 2018.

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
General General General Tipo de estudio
(Coémo influye los  videos | Determinar la influencia de los | Existe influencia significativa de N
interactivos en la mejora de la | videos interactivos en la mejora de | los videos interactivos en la Por su utilidad
expresion oral en estudiantes de | la expresion oral en estudiantes de | mejora de la expresion oral en Independiente Aplicada
inglés del Centro de Idiomas — | inglés del Centro de Idiomas — | estudiantes de inglés del Centro ' ' ' )
UNASAM - Huaraz, 2018? UNASAM - Huaraz,2018 de Idiomas — UNASAM - | Videos interactivos | Por su profundidad,

Huaraz,2018 Explicativo

Especificos Especificos Especificos Devendient
(De qué manera influye los videos | a. Identificar la influencia de los | @ Existe influencia de los videos ependiente
interacti 1 j del | vi i i interacti 1 j del . .
mteractivos €n a mejora € videos Interactivos en el | mteractivos €n la mejora (~] Me_]OI‘amlentO de Diseiio

vocabulario de la expresion oral en
los estudiantes de inglés del Centro
de Idiomas?

({Coémo influye los  videos
interactivos en la mejora de la
pronunciacion de la expresion oral
en los estudiantes de inglés del
Centro de Idiomas?

(De qué manera influye los videos
interactivos en la mejora de la
fluidez en la expresion oral en los
estudiantes de inglés del Centro de
Idiomas?

mejoramiento  vocabulario  de
estudiantes de inglés de la
UNASAM

b. Analizar la influencia de los
videos interactivos en el
mejoramiento de la pronunciacién
de estudiantes de inglés del Centro
de Idiomas- UNASAM.

C. Verificar la influencia de los
videos interactivos en el
mejoramiento de la fluidez de
estudiantes de inglés del Centro de
Idiomas- UNASAM.

Vocabulario de la expresion oral
en los estudiantes de inglés del
Centro de Idiomas.

b. Existe influencia de los videos
interactivos en la mejora de la
Pronunciaciéon de la expresion
oral en los estudiantes de inglés
del Centro de Idiomas.

C. Existe influencia de los videos
interactivos en la mejora de la
fluidez de la expresion oral en los
estudiantes de inglés del Centro
de Idiomas.

la expresion oral

No Experimental.

Poblacion/Muestra
24 estudiantes del
acerado nivel basico
idioma inglés.

Técnicas:
Encuesta

Instrumentos:
Cuestionario

Prueba de hipdtesis:
Chi cuadrado
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ANEXO 05
PROPUESTA TECNICA

I. DESARROLLO DEL PROGRAMA

1.1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.14.

Denominacion: Programa de capacitacion docente institucional
mediante un curso-taller videos interactivos para mejorar la
expresion oral en los estudiantes del CIDUNASAM; dirigido a los
docentes del Centro de Idiomas-UNASAM.

Ambito:

- Centro de Idiomas-UNASAM.
Duracion: 02 meses

- Inicio  :04 de enero de 2019.
- Término : 04 de marzo de 2019.
Responsable:

Bach. Luz Virginia Principe Gregorio

1.2. FUNDAMENTACION:

El uso adecuado de los videos interactivos, como parte de las Tecnologias de

la Informacion y la Comunicacion (TICs), aunado a otras innovaciones

pedagogicas, curriculares y gestion académica, permiten mejoran la

expresion oral de los estudiantes, que deben ser usados por los docentes del
CIDUNASAM, incidiendo en la calidad del sistema educativo.

Hoy en dia el dominio del idioma Inglés se ha convertido en una necesidad

profesional y laboral, surgiendo el deseo de aprender a expresarse
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adecuadamente en el idioma, para ello requiere que el estudiante utilice
un adecuado vocabulario, pronunciacion y fluidez que deben desarrollar

durante su aprendizaje.

PROPOSITO

El propdsito de este programa es mejorar el desempefio docente en el
proceso de E-A mediante la generacion de acciones que favorezcan el
desarrollo de competencias en el ambito del uso adecuado de los videos

interactivos en las sesiones de clase que se imparten en el CIDUNASAM.
DESTINATARIO

El Curso-Taller esta dirigido fundamentalmente a aquellos docentes que se
desempefian en el CIDUNASAM, que no posean conocimientos especificos
y deseen iniciarse en la tarea de incorporar nuevas tecnologias en los

procesos de ensefianza-aprendizaje

1.3. FINALIDAD

La finalidad de este curso-taller estd en poder guiar a los docentes,
directivos y personal administrativo a comprender del buen uso de los
videos interactivos, también dar informacion sobre la aplicacion de las
TICs en la educacion y de qué manera aprovechar el uso de los Blogs,
Emails y las redes sociales para generar nuevas estrategias y metodologias,
que van en beneficio del desempefio docente en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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1.4. OBJETIVOS:
1.4.1. Obijetivo general:

Disefiar un programa de capacitacion docente institucional mediante
un curso-taller Videos interactivos en la mejora de la expresion oral
de los estudiantes; dirigido a los docentes del CIDUNASAM.

1.4.2.Objetivos especificos:

« Brindar apoyo a los docentes en el reconocimiento de un video

interactivo adecuado.
« Brindar herramientas a los docentes para el buen manejo de las TICs.

o Conceptualizar y desarrollar estrategias de ensefianza para la

busqueda de recursos en internet.

o Desarrollar estrategias que promuevan aprendizajes colaborativos a

través del uso de la Web 2.0.
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DESCRIPCION DEL PROGRAMA

CURSO-TALLER VIDEOS INTERACTIVOS EN
LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL

COMPONENTES

ESTARTEGIAS
COGNITIVAS

ESTARTEGIAS
METACOGNITIVAS
ESTRATEGIAS
AFECTIVAS

MODELO SOCIO COGNITIVO

ESTRATEGIAS SOCIALES

HUMANISTA

EVALUACION

59




2.1. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
El Curso — Taller tendra caracter tedrico practico, con jornadas dinamicas en las
cuales el objetivo fundamental sera aclarar las dudas y confirmar
conocimientos obtenidos desde lo empirico. La estrategia didactica para la
construccion del conocimiento, se basa en una secuencia de actividades de
complejidad creciente, fundada en la permanente interaccion de los

saberes previos, exposiciones dialogadas, resolucion de problemas.

En las sesiones de aprendizaje se consideran los componentes del Programa
Videos interactivos asociados unos entre otros o dependiendo de la sesion de

clase, se puede desarrollar 3 componentes:
Componente 1: Estrategias cognitivas

Las sesiones son:
1. Practicar controladamente
2. Recibir y transmitir mensajes

3. Analizar y razonar

Componente 2: Estrategias meta cognitivas

Sus contenidos son:
1. Centrar el aprendizaje
2. Agregar/acomodar y planear el aprendizaje

3. Evaluar el aprendizaje.

Componente 3: Estrategias afectivas

Las sesiones son:
1. Reducir la ansiedad
2. Darse animos a uno mismo

3. Tomarse la temperatura emocional
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Componente 4: Estrategias sociales

Sus contenidos son:
1. Hacer preguntas
2. Cooperar con otros

3. Tener empatia con los otros

2.2. EVALUACION:
El participante del Curso Taller debera: Acreditar 100% de asistencia a la clase

presencial.

I1l. METODOLOGIA:

e Proyeccion de diapositivas.
e Talleres (trabajos grupales).
e Analisis de documentos y comentarios.

e Exposicion y diélogo.

IV. RECURSOS:
MATERIALES E INFRAESTRUCTURA

4.1. Separatas

4.2. Bibliografia personal

4.3. Equipo para la proyeccion de diapositivas

4.4. Una computadora personal

4.5. 08 plumones de pizarra acrilica(negro, azul y rojo)

4.6. Dos centros de computo de la Facultad de Ciencias (TELECENTRO).

V. CERTIFICACION:

Se entregaran certificados al finalizar el curso-taller. Previa inscripcion en la
direcciéon del CIDUNASAM: Isabel Robles Escudero, secretaria.
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ANEXO 06
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS POR LOS EXPERTOS

VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS
MATRIZ DE VALIDACION

VARIABLE

Videos

] - Opcion de CRITERIOS DE EVALUACION
' RELACION | RELACION | RELACION RELACION
INDICADOR Ems ENTRE LA ENTRE LAS ENTRE EL ENTRE LOS
§ " o VARIABLE Y | DIMENSION INDICADOR ITEMS Y LA
= 4} & LA Y EL Y ELITEMS OPCION DE
§ S H | Z | DiIMENSIONE | INDICADOR RESPUESTA
s B [= | 2] =8 L e f
2= [ . - 3 R S
s| NO sl T'ﬁo ] ] NO st ~No
S e — g —— e — —— — P | —— . —— e ——
Vocabulary | Conoce el | | Nombma objetos del Bedroom Ve < e e
lexien - = 7l : el Sl
2 Nombra objetos del living room g b e e
3. Nombra objetos del Kitchen v &
1A ?\mlbm_gla}ﬂus del. Balhmom . - e B Z
Utiliza el | 5 Usa un vocabalario adecusdo egin el / P2 / F ik
parafrasec contenido v contexto e
para  recordar v & «
e significado |- . AW R BN
& 6 Paral z
o la paisbrs __z TRSCH UN e B B / - e
7 Genera un ambicnte de camarader (s 7
8 l’nmciha activamente o l/ s /
TSR 2 e T r 1 KOFCYWAN, IR T TS ) ; R — ’ ™
Prommeiatio | Conoce la 9 L entonacinn e: creciente o decreciente? / 7 ?/ S
" Sitrtictsih * s he n docior)
: *  Have you pot a card? P e
fonologicn de #__When do you go 1o university? / Z
1as pilabos 10 Como we p llu.lu.‘ ! labras?
7 Gets Worlks relaxes v
“Respeta la 11 Como se promincia fas siguientes =Y g o Iy s
flierza de voz palabrus? / I/
*  Fimshes
Pla:
- Av“‘ / / / /
Fxpresa Sludem 1 Hello. How i if golog? 2 i
Fluency 3 Student 2 ¥ Y
e hixcutso [ ﬂludeﬂ | (‘nn I nak you soie questions? L V / / 4 .
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FIRMA DEL EVALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Evaluacion escria
OBJETIVO: Evaluar el nivel de mejora de la expresion oral del idioma inglés.

DIRIGIDO A: Jovenes estudiantes de inglés acelerado del CIDUNASAM

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Valderrama Arteaga Jonhson
Diomedes

Especialidad del validador: Matematico

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor

) kT Arige

FIRMA DEL EVALUADOR
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

MATRIZ DE VALIDACION

e . I Opcitn de CRITERIOS DE ¥VALUACION ]
respuesta A y P o
o RELACION | RELACION RELACION RELACION | Obsar
INDICADOR EMS ENTRE LA ENTRE LAS ENTRE EL ENTRE LOS vacion
g VARIABLEY | DIMENSION | INDICADOR | ITEMS VLA | msy/o
g & |z LA Y EL YELITEMS | OPCIONDE | rpcom
S = € | Z | vMENSIONE | INDICADOR RESPUESTA | codont
5 < 2 S - - ones
1 b1 N a
sl ] NO sl l NO < NO st no
Vocabulary | Conoce e [ 1 Nombma objetos del Bedroom v e v ‘/'— ==
Iéxion R : I~
2 Nombra objetos del living room B v e o -~
3 Nombra objetos del Kitchen “ v
4 Noabra objetos del Bathroom | S | B
Utiliza el | 5 Usa un vocabualario adecusdo segin ¢ | / P i 7k
pmﬁm contenido v contexto /
para  recordar v & e ‘
e significado -
e i bt 6 Paralrasea unh‘-cno l/ g e 2z
7 Genera un ambicute de camarader |y
e ' e
8 Parcipa activamente l/
Pronunciatio | Conoce fa O Li entonacion es crecients o decreciente? o 5 T T
" L o lishewdodor’ v & ot
¢ *  Have you pot a card? P e
3 < fonolomen de L= #__ When do you go to university? ’
- 1 : 10 Carmo we pronuocia lis siguientes salabras? 15 N
i o Gols  Works relaxes v
Reapeta ln 11 Como se promuncia s siguienies 47 7
flierza de voz palabry? V i il
*  Fimishes .
. Plavs : =
. witches: / S / V
[ Fxpresa Student | Hello. How is it going? : 2 2
oy : SR il L i Ly
i Student | Can T ask you some questions? & (/ - & s
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Evaluacion escrita

OBJETIVO: Evaluar ¢l nivel de mejora de la expresion oral del idioma inglés.

DIRIGIDO A: Jovenes estudiantes de inglés acelerado de! CIDUNASAM

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: SUZHAM ALog Rugen DHLRI 0
Especialidad del validador: - ( SICP

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

1l

FIRMA'D YALUADOR
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS
MATRIZ DE VALIDACION

Opcion de CRITERIOS DE EVALUACION
respuesta
RELACION | RELACION RELACION | RELACION | Observaci
INDICADOR ITEMS ENTRE LA | ENTRE LAS ENTRE EL | ENTRE LOS | nesy/o
VARIABLEY | DIMENSION INDICADOR | ITEMSY LA | recomend
2 E - LA Y EL Y ELITEMS | OPCION DE | 3ciones
= 2 | DIMENSIONE | INDICADOR RESPUEST
= i =~ - = s A
z
z o~ 1 2 3 4
s1 NO s1 NO s NO si NO
A
Aprendizaje  |» Solucion de | 1. Utiliza con cfectividad para o | / / / v V
problemas lucidn de problemas. “
2. Utiliza con efectividad para ¢l
s Domrliodewrent |* emrig e | V. v v T il
significativo e i 2 "4 / v / 7
Motivacion [e Soluciones 4. Aprende con dinemismo el idioma v 74
o o S S:: gundad aprender ¢f / / ‘/
3 e s para E «
= hy :“""Mi «: idioma inglés V4 v V. (/ v
T I 6. P ve un ambs ged
g gu; hablan el idioma | mediante solucioncs dindmicas. v & v l./
-— mgics.
g o Dinamismo x4 U?ecli osta c(::;'eucido que se pucde I/
- P Segunidad extranjerns que hablan el idiomu \/ [/ (/ '/
extrangero
P ol S
In ion  fe Comunicacié 8. _Ge icacién constante [ i I vl <3 I  Ze
* Socializacion 9. Aprende a socializarse con sus 7/ / / /
Atraccion hacia el compaficros de clases
grupo 10 Siente ud. atraccion hacia al grupo
para generar un clima de trabajo / / 1/ ]/ V
idenl
¥l ALUADOR
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Censo

OBJETIVO: Evaluar la calidad de los videos mteractivos en el Centro de ldiomas -
UNASAM.
DIRIGIDO A: Jovenes estudiantes de inglés acelerado del CIDUNASAM

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Guzman Alor Rubén Dario
Especialidad del validador: Fisico

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

VALUADOR
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

MATRIZ DE VALIDACION
Opcién de | ~ CRITERIOS DE EVALUACION
respuesta
RELACION RELACION RELACION RELACION | Observaci
INDICADOR ITEMS ENTRE LA ENTRE LAS ENTRE EL ENTRE LOS | nesy/o
S » VARIABLE Y | DIMENSION | INDICADOR | ITEMS Y LA | recomend
g 2 |z LA Y EL Y ELITEMS = OPCION DE | 3ciones
8 7 | DIMENSIONE | INDICADOR RESPUEST
> = - 2 S A
7 - : 1 2 3 a
st NO St NO st NO sl
Aprendizaje | Solucion de | | Utiliza con  efectividad para la e e e P
problemas solucién de prob &
« Desarrollo de tareas | - Utiliza ;:ﬂd:focﬁvidldplmel P - P —T |
* Su aprendizaje e : = = =
significativo 3. Su aprovochamiento es significativo S 1 e P e
Motivacion |e Soluciones 4. Aprende con dinamismo ¢l idioma - -
dinmicas inglés. sl | et < &
5. Siente seguridad para aprender el .
* Desco de s 2 e o - P
E relacionarse con Riipuria inglés & P ®
P l 6, P ve un ambi ncogedor - —
i que hablan el idioma | mediante soluciones dindmicas, < - — o= P &
= inglés.
o Dirmnbsitn 7. Usted esty wlo que se pucd
idad rel con p T e
P Seguni extranjeras que hablan ¢l idioma & o1 =
extranjero
Interaccion e Comunicacion 8. Genera comunicacion constanic =i & & — P
» Socializacion 9. Aprende o socializarse con sus - |
Atraccion hacia ¢l compaicros de clases ] £ il & <
Zrupo 10, Siente ud. atraceion hacia sl grupo - d
para geaerar un clima de rabajo 1 et o1 &1
ideal
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FIRMA DEL EVALUADOR



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Censo

OBJETIVO: Evaluar la calidad de los videos interactivos en el Centro de Idiomas —
UNASAM.
DIRIGIDO A: Jovenes estudiantes de inglés acelerado del CIDUNASAM

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Valderrama Arteaga Jonhson
Diomedes

Especialidad del validador: Matemético

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor

/)

v
FIRMA DEL EVALUADOR
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