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Resumen

Este articulo se realiza en el marco del
proyecto aulico Tecnologia Digital en el Aula,
que atiende los Nucleos de Aprendizajes

Prioritarios-NAP del Espacio Curricular
Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion- Formacion

Cientifico-Tecnolodgica  correspondiente  al
Segundo Ciclo de Educacion Secundaria,
Modalidad Técnico Profesional del Ministerio
de Educacion de San Juan. Entre los objetivos
de este proyecto, se propone desarrollar
ambientes de aprendizaje enriquecidos por el
uso de las TIC, utilizando propuestas
didacticas que favorezcan un aprendizaje
activo, pensamiento critico, creativo €

innovador.

Con el sustento de corrientes pedagogicas que
promueven la personalizacion del aprendizaje,
se procura atender las necesidades diversas de
los estudiantes, mediante la implementacion
de estrategias que ofrezcan el acceso
equitativo a los recursos y herramientas
digitales, asi como el desarrollo de
competencias necesarias para un alumno del
siglo XXI.

En este articulo se describe la
problematica que da origen a la experiencia
que se expone, el contexto en el que se
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desarrolla, las estrategias propuestas utilizando
tecnologia movil, a fin de desarrollar
competencias basicas de un alumno de nivel
secundario, puntualizando el marco
conceptual que las sustenta. Finalmente se
describen los instrumentos y = criterios
utilizados para validar la experiencia, que
permitieron identificar fortalezas a potenciar y

debilidades a mejorar en  futuras
implementaciones de esta propuesta.
Palabras Clave.

TIC, entornos flexibles de aprendizaje,

aprendizaje movil, aula virtual, desarrollo de
capacidades

1. Introduccion

El proyecto Tecnologia Digital en el Aula, y
en particular el uso de telefonia movil, surge
dado el interés manifestado por los alumnos
que asisten a la Escuela Técnica “Gral.
Manuel Savio”, de la que egresan con el titulo
de técnicos mineros, de querer trabajar como
lo hacen “los chicos de la ciudad” utilizando
internet.

La escuela se ubica en el valle montafioso del
departamento Calingasta, al pie de la
Cordillera de los Andes, a 1.500 m de altura
sobre el nivel del mar, distante a 240 km de la
ciudad de San Juan, en la provincia de San
Juan. La mayoria de los alumnos que asiste a
este establecimiento educativo vive en la Villa
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Calingasta, pero también asisten alumnos de
otras localidades que distan de la escuela entre
10 km y 45 km. La docente a cargo del
proyecto, reside en la localidad Barreal, sita a
50 km de la mencionada villa.

Estas distancias son percibidas por los
alumnos como “obstaculo” para utilizar
tecnologia digital, la que est4 limitada por la
deficiente calidad de la sefial de internet.

Si bien los alumnos poseen netbooks que
proporciona la escuela, su uso esta limitado al
horario escolar, debido a que las computadoras
deben tener cercania fisica al servidor de la
escuela. El uso del celular soluciona, en gran
parte, la obtencion de sefial de internet, puesto
que cada dispositivo puede acceder a ella
utilizando la compaiia telefonica a la que
pertenece, ya sea a través de abono mensual o
bien por sistema prepago. Por otra parte en
esta zona cordillerana es factible la no
asistencia a la escuela debido a las
inclemencias de la naturaleza: temporales de
viento en cordillera, crecientes, etc.

El teléfono inteligente (smartphone en inglés)
es un tipo de teléfono movil construido sobre
una plataforma informética moévil, con mayor
capacidad de almacenar datos y realizar

actividades, semejante a la de una
minicomputadora, y con una mayor
conectividad que un teléfono movil

convencional. El término inteligente, que se
utiliza con fines comerciales, hace referencia a
la capacidad de usarse como un computador de
bolsillo, y llega en algunos casos incluso a
reemplazar a una computadora personal.
Atendiendo este contexto, el requerimiento de
los jovenes, y que casi la totalidad de los
alumnos disponen de dispositivos moviles con
conexion a internet, surgio la idea de su uso
para convertirlo en una herramienta para
generar un aula virtual como apoyo a las
clases presenciales. (B-learning). De esta
manera se vislumbro la posibilidad de
reorientar el uso que los alumnos hacen de los
recursos provistos por estos dispositivos para
potenciar su aprendizaje colaborativo.

La perspectiva teorica desde la que se aborda
el andlisis del proceso de Ensefhanza
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Aprendizaje  (E/A), es una teoria
socio-constructivista. Esta considera que el
alumno es el centro del proceso de E/A, en el
sentido de ser el responsable de su formacion
y en el que es fundamental su interaccion con
otros.

Dolors Reig (2013) expresa que es necesario
reflexionar sobre la educacién en un contexto
en el que la tecnologia se hace ubicua y
permea todos los ambitos de la vida de los
jovenes. La pregunta ya no es como se puede
aprender mejor con las TIC, sino como estan
influyendo en el aprendizaje, para valorar sus
riesgos, pero sobre todo, las grandes
oportunidades que ofrecen. El autoaprendizaje,
los nuevos contextos educativos y los
aprendizajes no formales que las TIC facilitan
y potencian deben ser aspectos a tener muy en
cuenta por parte de profesores.Por tanto el
gran desafio de las instituciones es
desarrollar  ecosistemas de aprendizaje
(Garcia-Holgado & Garcia-Penalvo, 2013;
Llorens-Largo et al., 2014), donde se integren
tanto  las  herramientas y  recursos
institucionales, como aquellos usados por los
estudiantes en su aprendizaje personal.

Estos nuevos ecosistemas, a los que llamamos
Entornos  Virtuales  Flexibles, permiten
considerar la dimension individual, las
caracteristicas unicas de cada alumno, con sus
propias limitaciones, fortalezas, intereses,
capacidades y estilos de aprendizaje.

Las estrategias propuestas en esta experiencia
estdn sustentadas tedricamente en el Modelo
TPACK, el modelo SAMR, el aprendizaje
moévil, asi como el aprendizaje basado en
capacidades.

El modelo TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge ) formulado
por Koehler y Mishra (2007), refiere a los

conocimientos tecnologicos, pedagogicos y de
contenidos, que debe tener el profesor para la
integracion de las TIC en el proceso de E/A.

Conocimiento Pedagogico (PK), referido a
aquel que tiene el profesor de las actividades
pedagodgicas generales que podria utilizar, de
los procesos y practicas del método de



enseflanza y como se relacionan con el
pensamiento y los propodsitos educativos.

Conocimiento del contenido (CK): refiere a
las posibles representaciones que tienen los
profesores sobre temas especificos en un area
determinada, son los contenidos propios que
deben ensear los profesores

Conocimiento tecnolégico (TK): Definido
como el conocimiento que los profesores
tienen respecto a como las diferentes
tecnologias pueden desarrollar su actividad
profesional de la ensefanza.

Para una verdadera integracion de las
tecnologias en la ensefianza de un contenido
disciplinar, el TPACK no solo considera las
tres fuentes de conocimiento — disciplinar,
pedagogica y tecnologica—, sino que enfatiza
las nuevas formas de conocimiento que se
generan en la interseccion de unos saberes con
otros, al que Mishra y Koehler denominan
“conocimiento tecnolégico  pedagogico
disciplinar”, tal como se muestra en el
diagrama, figura 1:

Conocimiento tecnoldgico,
pedagdgico, disciplinar
(TPACK) \\

Coneocimiento
tecnoldgico
pedagdgico

Conocimiento
tecnologico
disciplinar

Conocimiento
tecnolégico

Conacimiento
pedagoégico

Conocimiento
disciplinar

Conuc-imie_!nla
pedagégico
disciplinar

Contexto

Figura 1: Modelo Tedrico TPACK

Fuente: http://www.tpack.org

Los autores del TPACK, proponen que este
marco teorico-conceptual sirva no solo para
unificar las propuestas de integracion de

tecnologias en la educacion, sino también para
transformar la formacion docente y su practica
profesional. Por esta razén, el marco teodrico
identifica algunos de los conocimientos
necesarios para que los docentes puedan
integrar la tecnologia en la ensefianza sin
olvidar la naturaleza compleja, multifacética y
contextualizada de estos conocimientos.

SAMR (Substitution, Augmentation,
Modification, Redefinition), es un modelo
disefiado por el Dr. Ruben Puentedura cuyo
objetivo es facilitar a los docentes a visualizar
claramente como transformar los ambientes de
aprendizaje tradicionales con el uso de las
TIC. Evalua la forma en que las TIC son
usadas en las aulas y de esta manera, permite
conocer qué tipo de usos de la tecnologia
tienen un mayor o menor efecto sobre el
aprendizaje de los estudiantes (Puentedura,
2008). Es un modelo de dos capas y cuatro
niveles. Las capas son: Mejora vy
Transformacion, que constan de los siguientes
niveles:

Mejora:

o Sustitucién. Es el nivel més bajo de uso

de la tecnologia. Se sustituye una herramienta
por otra sin que exista un cambio
metodoldgico, por ejemplo, en vez de usar
papel y lapiz se escribe en un procesador de
texto, sin hacer uso alguno de sus demads
funciones.

o Aumento. La tecnologia reemplaza otra

herramienta y le afiade mejoras funcionales
que facilitan la tarea, sin embargo, no hay un
cambio en la metodologia y el efecto en los
resultados de aprendizaje de los estudiantes
puede ser minimo o nulo. Por ejemplo, usar el
corrector ortografico o las funciones de
copiar/pegar en el procesador de texto.

isformacion:

o Modificaciéon. Implica un cambio
metodoldgico en el cual la tarea a realizar es
redisefiada por la introduccion de la
tecnologia. En el ejemplo  citado
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anteriormente, el procesador de texto permite


http://www.tpack.org/

ver mejoras significativas en el desempeno
académico de los estudiantes si se incorporan
herramientas en red como el correo
electrénico, los blogs y las redes sociales.

o Redefinicion. En este Gltimo nivel se
crean nuevas actividades y ambientes de
aprendizaje que, sin el uso de la tecnologia
disponible serian imposibles. Por ejemplo, los
alumnos colaboran en tiempo real en un
mismo documento y afiaden a su producto
final elementos multimedia creados por ellos
mismos.

La introduccion de dispositivos modviles en el aula

requiere tener en cuenta el concepto de
Mobile Learning, segiin Brazuelo F. y Gallego
D.(2011), es la modalidad educativa que
facilita la construcciéon del conocimiento, la
resolucion de problemas de aprendizaje y el
desarrollo de destrezas o habilidades diversas
de forma auténoma y ubicua gracias a la
mediacién de dispositivos moviles portables.
Es una “escuela en el bolsillo” dice Fumero
Reveron (2010).

Entre las ventajas del uso de teléfonos moviles
en educacion se destacan:

* Permite el acceso a la informacion cudndo y
donde sea necesario.

* Favorece la autonomia, el aprendizaje
centrado en el alumno y en el contexto.

» Aumenta la motivacion del alumno.

* Es de facil uso y estd integrado en la vida de
los alumnos.

 Favorece la atencion a la diversidad.

* Permiten una evaluacién formativa y
sumativa.

Por otro lado, frente a enfoques tradicionales
de la formacion basada en el conocimiento, en
la actualidad se propone el enfoque de la
formacion basada en competencias o
capacidades.

Dado que no existe un planteo univoco sobre
el “enfoque de capacidades” y se suele
encontrar en la bibliografia un uso a veces
intercambiable de los términos competencias y
capacidades, el Ministerio de Educacion de la
Nacion con el fin de construir acuerdos en el
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orden federal que redunden en acciones
concretas, con impacto en la ensefianza y en la
mejora de los aprendizajes, opta por el término
capacidades.

Las capacidades hacen referencia, en sentido
amplio, a un conjunto de modos de pensar,
actuar y relacionarse que los estudiantes deben
tener oportunidad de desarrollar
progresivamente a lo largo de su escolaridad,
puesto que se consideran relevantes para
manejar las situaciones complejas de la vida
cotidiana, en cada contexto y momento
particular de la vida de las personas.
(Roegiers, 2016).

Las capacidades son, entonces, los recursos
internos “con que” un estudiante puede lograr
determinado desempefio. Sin embargo, el
desempefio no depende exclusivamente de
€s0s recursos internos, sino que ademas se ve
influenciado por las condiciones de la accion,
tales como la accion de otros estudiantes
involucrados y el acceso a recursos necesarios,
entre otros.

En el Marco de Organizacion de los
Aprendizajes para la Educacion Obligatoria
Argentina  MOA (2017) propuesto por la
Secretaria de Innovacion y Calidad Educativa
del Ministerio de Educacion se expresa:

“Garantizar el derecho a aprender en el siglo
XXI implica que todos los estudiantes puedan
desarrollar las capacidades necesarias para
actuar, desenvolverse y participar como
ciudadanos en esta sociedad cada vez mas
compleja, con plena autonomia y libertad...
Las capacidades atraviesan transversalmente
los contenidos disciplinares y las areas del
conocimiento y no pueden ser desarrolladas en
un “vacio” sin integrarse o articularse con los
contenidos. Son una combinacion de saberes,
habilidades, valores y disposiciones, y se
alcanzan como resultado de tareas complejas
en las que se ponen en juego tanto el “saber”
como el “saber hacer”

Esto requiere desplegar experiencias
pedagbgicas con nuevos sentidos, formatos y
practicas que fortalezcan el vinculo de la
escuela con las situaciones de vida de los/las



jovenes, reconfiguren el uso del tiempo y
espacio escolar, y ofrezcan variadas estrategias
de ensenanza para lograr el acceso a saberes
significativos y la formacion de capacidades.
Propone una transformacion multidimensional
y sistémica que garantice el derecho a la
educacion a través de trayectorias escolares
continuas, completas y significativas, que
promuevan en los/las estudiantes
oportunidades para pensar”

Entre los lineamientos que se presentan se
destacan:

° Promover procesos escolares que
aspiren a generar aprendizajes activos,
significativos, responsables, cultivados por la
curiosidad, el deseo y gozo de aprender, que
sienten en los/las estudiantes las bases
necesarias para el aprendizaje a lo largo de
toda la vida.

° Incorporar progresivamente un enfoque
de ensenanza por capacidades y competencias
digitales transversales que los/las estudiantes
desarrollaran a través del aprendizaje de
saberes prioritarios y saberes emergentes.

° Avanzar  hacia el  aprendizaje
interdisciplinario  que  integre  distintas
disciplinas de la educacion obligatoria.

° Promover practicas educativas
vinculadas con el mundo del trabajo,
organismos estatales, la comunidad y
organizaciones de la sociedad civil.

° Organizar una disposicion flexible del
tiempo escolar, de agrupamiento de los/las
estudiantes, y del espacio o entorno fisico
dentro y fuera de la escuela para apoyar y
enriquecer sus aprendizajes.

El  MOA establece seis capacidades
transversales para desarrollar a lo largo de la
trayectoria escolar obligatoria: Resolucion de
problemas, Pensamiento critico, Aprender a
aprender, Trabajo con otros, Comunicacion,
Compromiso y Responsabilidad local y global,

junto con el desarrollo de competencias
digitales que fomentan el conocimiento y la
apropiacion critica y creativa de las TIC para
facilitar la inclusion de los/las estudiantes en la
cultura digital.
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En funcion de lo expresado, se plantearon los
siguientes interrogantes:

JEs posible aplicar la tecnologia digital en el
aula, si no se dispone de internet?

;Qué estrategias seran adecuadas para
favorecer el aprendizaje 'y desarrollar
competencias utilizando telefonia movil?

;Como aplicar los recursos de la tecnologia
movil como elementos de aprendizaje y
desarrollo de capacidades?

JEl uso de dispositivos moviles permitira
generar un aula virtual como apoyo al aula
tradicional a fin de enriquecer el aprendizaje
de los alumnos?

En este documento, se describen algunas
estrategias propuestas para el desarrollo de
competencias de los alumnos. Para la
validacion de la experiencia se utiliza un
método  mixto  cuanti-cualitativo.  La
investigacion cuantitativa, de tipo descriptiva,
y el método cualitativo, a fin de realizar un
estudio contextualizado y holistico, orientado
a comprender e interpretar las percepciones de
los alumnos que participaron de la experiencia.

2. Descripcion de la experiencia
La siguiente es la metodologia utilizada en la
experiencia:

"4 Conformacion de grupos de trabajo,
segun criterios de los alumnos (afinidad,
cercania domiciliaria, etc.). Cada grupo consta
de Un Administrador de Grupo, que utiliza
servicio de mensajeria WhatsApp y Un
Administrador de Registro, responsable de
documentar a través de una fotografia por
clase, el trabajo realizado en la misma.

(4 La docente propone la eleccion de un
tema, relacionado con los espacios curriculares
dictados en la escuela, para trabajar en equipo.

v A través de la aplicacion de mensajeria
instantdnea WhatsApp y del uso de correo
electronico, la docente proporciona el material
de investigacion a los alumnos, videos,
imagenes, links y los alumnos consultan sus
dudas o presentan sus trabajos.



v Una vez cada 15 dias se realizan
reuniones de trabajo, en las que el grupo
expone lo realizado hasta ese momento. Se
comentan las soluciones a problemas
suscitados, lo que favorece el aporte de ideas
asi como el intercambio de aplicaciones,
archivos, videos o imagenes entre sus
celulares.

Si bien se han realizado experiencias con
distintos grupos de alumnos, en este
documento se describira la realizada por un
grupo de 4° afio.

Tema elegido Explotaciones mineras de Barrick:

Para

Este grupo confecciond un holograma, que
muestra las explotaciones que realiza Barrick
para la extraccion de minerales en la mina
Veladero.

el holograma utilizaron una piramide
hologréfica, construida con placas
radiograficas, proporcional al tamafio de una
Tablet. Ademds elaboraron un video con el
editor de video proporcionado por Windows,
acerca de las explotaciones y la extraccion de
minerales en Veladero.

A continuacion se describe parte del
conocimiento tecnoldgico, segun el modelo
TPACK, que el docente debi6 investigar para
compartir con sus alumnos a fin de ser
utilizados en la propuesta.

Holograma: imagen tridimesional que se
obtiene utilizando el celular con una pirdmide
holografica. Se utilizaron videos sobre
hologramas presentados en una escuela de
Estados Unidos y en un Centro Comercial en
Tokio

Snapchat, aplicacion muy usada por los
jovenes que si bien funciona de forma similar
a una app de mensajeria instantanea, en este
caso, fue utilizado como recurso valido para
emplear en videos y como Fuente de noticias,
utilizando la opcidén Discovery de los canales
Nat Geo, History, con pastillas de informacién
totalmente  diferentes a los formatos
tradicionales ya que estad pensado basicamente
para el adolescentes.
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Realidad Virtual, consiste en la inmersion
sensorial en un nuevo mundo, basado en
entornos reales o no, que ha sido generado de
forma artificial, y que podemos percibir
gracias a unas gafas de realidad virtual y sus
accesorios (cascos de audio, guantes, etc.).

Si bien esta tecnologia necesitaba de un casco
0 una cabina de un simulador, asociandose la
realidad virtual con grandes estructuras,
imposibles de trasladar al aula; en el afio 2011
Samsung lanza al mercado un celular que trae
como accesorio lentes 3D.

Google hizo una copia de esos lentes 3D pero
en carton, con imanes y unos lentes, llamados
Cardboard. Los Cardboard necesitan lentes
biconvexos de plastico y velcro, y si bien se
pueden comprar, como parte del trabajo cada
alumno confecciona su propio cardboard a
partir de las plantillas de Google Cardboard,
utilizando botellas plasticas para la
confeccion los lentes. Estos lentes fueron
utilizados para ver videos en 3D.

3. Acerca de la metodologia de

evaluacion de la experiencia

Jackson (1991) refiere a tres momentos en la
tarea de ensefiar: la fase pre activa (en la que
se planifica la tarea), la fase interactiva (en la
que se desarrollan las acciones previstas con
los estudiantes en el contexto escolar y la fase
pos activa (en la cual se procede al andlisis y
evaluacion de lo sucedido en las fases
anteriores).

El Ministerio de Educacién sugiere en la
planificacion didéctica para el desarrollo de
capacidades, un proceso que comienza con la
eleccion de una o dos capacidades relevantes,
la definicion de la estrategia de ensefianza
orientada a  desarrollar la  capacidad
seleccionada y determinar los principales
criterios 'y  procesos de evaluacion, que
permitan evaluar si los alumnos la
desarrollaron.

Para validar la experiencia descripta en este
documento, se utiliza una Metodologia para
Autoevaluacion de la Calidad de procesos de
interactividad e interaccion, realizada en el



marco del Gabinete de Tecnologia e
Innovacion Educativa de la Facultad de
Ciencias Exactas Fisicas y Naturales de la
Universidad Nacional de San Juan. Esta
metodologia, basada en los principios del
Modelo de Calidad Total- Calidad del Servicio
y Satisfaccion del Usuario-, establece tres
fases para el proceso de autoevaluacion:

I.Planificacion de la evaluacion, en la que
se gestiona la calidad.

II.Ejecucion,
calidad.

II1.Elaboracion de informe con propuestas
de mejoras, destinado a mejorar la calidad.

en la que se comprueba la

En la etapa de Planificacion se debe
determinar
1-Objetivos de Evaluacion ;Por qué

evaluar?

2-Modelo de Evaluacion ;Qué evaluar?
En ella se establecen criterios e indicadores

3 -Proceso de Evaluacion, que consiste en:
Construir instrumentos de evaluacion.
¢ Con qué evaluar?

Precisar fuentes de informacion. ;A4 quién
evaluar?

Especificar como obtener informacion
LComo evaluar?

En la etapa de ejecucion se recopila y analiza
la informacion.

En la fase de gestion de la calidad, se

plantearon los siguientes Objetivos de
evaluacion:
v Identificar el desarrollo de las

capacidades seleccionadas.

4 Reconocer el grado de satisfaccion del
alumno respecto de la experiencia de
aprendizaje.
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Respecto del Modelo de Evaluacion, se
consideran las dos dimensiones siguientes:
a. Capacidades desarrolladas: se

seleccionaron las capacidades: Resolucion de
Problemas, Pensamiento Critico, Aprender a
Aprender, Trabajo con Otros y Comunicacion,

b .Grado de Satisfaccion del alumno respecto
de la experiencia de aprendizaje. Se mide a
través de una encuesta de satisfaccion
semi-estructurada  que permitira  ademas
conocer las propuestas de mejoras sugeridas.

Para el tratamiento de la informacidén se
integran los enfoques cuantitativo 'y
cualitativo. Para el analisis cuantitativo se
utilizan graficos de frecuencias. El método
cualitativo se implementa a fin de realizar un
estudio contextualizado y holistico, orientado
a interpretar las percepciones de los alumnos a
partir de las experiencias realizadas.

4. Resultados obtenidos

En este apartado se realiza el analisis
cuantitativo/cualitativo de los resultados
obtenidos para cada una de las dimensiones, a
partir de las respuestas de los 23 alumnos que
realizaron la experiencia.

Los siguientes son los resultados respecto de la
dimension Capacidades Desarrolladas:

Resolucion de problemas, en ella se analiza
el tipo de dificultades que tienen los alumnos

para enfrentar el desafio planteado en la
resolucion de nuevas situaciones. Con este
objetivo se realizo la pregunta:

o JCudl fue la mayor dificultad que
tuviste para realizar el trabajo?

Dificultad Frecuencia | Porcentaje
Apropiar 17%
Contenidos 4

Interpretar 35%
consignas 8

Tecnologicas 4 17%
Otras 4 17%
Ninguna 5 22%




Dificultad para realizar el trabajo

Apropiar
Contenidos
Interpretar
consignas

M Tecnologicas
Otras

M Ninguna

17%

Como se observa, la mayor dificultad se
presenta en la interpretacion de consignas.

En la encuesta se solicita indicar en qué
consistio la dificultad. Algunos alumnos
expresan “Yo pensaba que lo que pedia la
profe era una cosa, que era mas dificil, pero
después en el grupo me explicaron bien.”

Entre las dificultades de orden tecnolédgico
sefialan: “Mi celu no tiene internet”, “Todos
queremos participar en el grupo y algunos no
pueden por no tener celular, eso dificulta la
comunicacion en el Grupo de Whatsapp”

En la categoria otras, varios alumnos expresan

“Mucha distancia entre los companieros
dificulto  que nos  reunamos  cuando
queriamos”, “Casi todos viven lejos, en la

Isla, en el Cerro Negro, en el Alto Calingasta.
Es muy lejos. Son mas de 20 km mds o
menos.”

Pensamiento critico, en la que se investiga la
capacidad de adoptar una postura propia
fundamentada respecto de una problematica
determinada, asi como la toma de decisiones a
partir de juicios razonados. Se indagd a través
de la pregunta:

o En la elaboracion del trabajo tuviste
una  participacion  activa, realizando
propuestas?

El 100% de los alumnos contestd en forma
afirmativa.

En la competencia Aprender a aprender, se
considera la capacidad para organizar y
formular objetivos de aprendizaje.

Estas son las apreciaciones de los alumnos
respecto de la pregunta: (;Te parecio
interesante el trabajo que realizaron? ;Cudl
fue tu mayor motivacion?

El 100% de los alumnos considera interesante
el trabajo. Como aspectos motivadores
algunos alumnos destacan los tecnoldgicos:
“Trabajar con tecnologia” , “Dibujar comics”,
“Me gusto mucho la realidad virtual”, “Poder
trabajar con el celular y aprender nuevas
cosas”, “Hacer hologramas”.

Otros alumnos destacan como motivadores
“Las palabras de aliento de la profe”, “mi
mayor motivacion es poder mostrar cosas que
nosotros  hacemos con nuestro  propio
esfuerzo”, y varios expresan “el trabajo en
equipo, tener clases distintas y el proyecto”.

Trabajo con otros, en ésta se analiza la
capacidad de interactuar y trabajar con sus
compaieros, en un ambiente de respeto y
tolerancia.

a encuesta se consulta: Durante la elaboracion
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del trabajo, los integrantes del grupo
Jsostuvieron distintas posiciones?
JEscucharon y respetaron las ideas de sus

compaiieros? ; Fue facil llegar a acuerdos?

Fue facil llegar a acuerdos?

| i
No
78%

El 78% de los alumnos, 18 de los 23, expresan
tener dificultades para llegar a acuerdos.
Algunos indican “Nos complicabamos a veces
al decidir algo ya que todos teniamos
diferentes ideas, pero los resolvemos a
votacion”, “No fue facil, porque cada uno

pensaba distinto”, “Todos aportabamos ideas



y tratabamos de poner en el trabajo todo lo
aportado”.

Comunicaciéon: Es la capacidad de
comprender y expresar conceptos, ideas y
opiniones de manera oral y escrita.

Dificultad para expresar ideas

Msi
B No

Del total de alumnos, 13 (57%) indican tener
dificultad para expresar sus ideas. La mayoria
refiere a dificultad de expresion oral.

“No me entendian lo que decia”, “A veces si
porque no sé si lo que voy a proponer va a
servir, o por ahi me da vergiienza expresarme.
Sé tener muchisimas ideas pero no las digo
por temor a que no ayuden con lo que
queremos lograr con el proyecto”, “Me
cuesta mucho hablar o decir mis opiniones”

A continuacion se muestra la seccion de la
encuesta en la que se considera la dimension
Grado de Satisfaccion del alumno respecto
de la experiencia de aprendizaje.

Tu opinion

Aspectos Destacados

oY

@
@)

Aspectos a Mejorar

-

®

Sugerencias

Entre los Aspectos Destacados, los alumnos
sefalan: “El trabajo en equipo, el entusiasmo,
todo el apoyo de la profe.” “Entendemos mads

y tememos mas tiempo de trabajar y
comunicarnos mdas. Trabajamos en equipo y
no perdemos horas de clases”. “Lo que mas
me gusta es que podemos aprender cosas
nuevas y podemos utilizar las cosas que mas
nos  gustan  (teléfonos,  computadoras,
tablets)". “El aula virtual y el respeto entre
todos”.

Como Aspectos a mejorar, mencionan:
“Utilizar mas apps”, “Usar mdas celular en
clase”, “La wunion y participacion entre
comparieros ”.

Las siguientes son algunas Sugerencias. La
mayoria de los alumnos expresa “Que se use
en todas las materias”, “Divulgarlo a otras
escuelas”, “Tener mas horas de clases”,
“Mejorar la participacion de todos los
comparieros”.

5. Conclusiones

Se considera que esta experiencia corresponde
a la fase de redefinicion, esto es la de mayor
nivel segin el modelo SAMR, dado que se
crearon nuevos ambientes de aprendizaje para
mejorar la calidad educativa y los alumnos
elaboraron materiales audiovisuales que
recogen lo que han aprendido.

Se debe destacar que el video construido por
los alumnos permite vivenciar la voladura de
una mina. Antes del uso de esta tecnologia, a
través de fotos, no era posible dimensionar la
magnificencia de las explosiones.

Se evidencia también el estudio previo de
ingenieria de explosivos, que anteriormente
era estudiado con lineas en un grafico en el
que se dibujaba la matriz de dinamitado. En el
video, se observa la misma malla en forma
real, no como una mera abstraccion
matematica.

La elaboracion de este video favorece el
desarrollo de capacidades propuestas por el
Ministerio de Educacion como seleccionar,
procesar y  analizar criticamente la
informacion; expresar con claridad y
efectividad conceptos, hechos y opiniones.



Asimismo la de interactuar, relacionarse y
trabajar con otros a fin de alcanzar propdsitos
comunes, valorar y escuchar las ideas de sus
compafieros y compartir las propias con
respeto y tolerancia.

Por otra parte, esta experiencia pedagogica permite

fortalecer el vinculo de la escuela con las
situaciones de vida real en la que se
desenvuelven los jovenes. Este video fue
presentado en la empresa Barrik, recibiendo
congratulaciones, lo cual permiti6 a los
alumnos validar su conocimiento.

Se considera que este tipo de experiencia, tal como lo

requiere el Ministerio de Educacion, coadyuva
a que el estudiante perciba las potencialidades
del sistema educativo para colaborar en la
formacién de ciudadanos responsables y
comprometidos para llevar adelante un
proyecto de vida propio y colectivo.

Si bien esta es la primera experiencia, en la
que los alumnos manifiestan que aun no han
desarrollado algunas capacidades necesarias
para desenvolverse adecuadamente en la
sociedad actual, expresiones como las que se
transcriben a continuacion nos impulsa a
seguir trabajando en pos de mejorar la
propuesta realizada:

“Es una forma NUEVA de trabajar. El uso de celular

es lo mejor, porque es lo que mas ocupo. Es
divertido y a la vez aprendés con esta nueva
forma. Es mejor porque no decis: Oh, qué
bajon, tengo que ir a la escuela! Es mas
divertido para estudiar”

“la mayoria del equipo opinaba diferente, pero esa

opinion la tomdbamos como otra ayuda.
Todos proponiamos cosas diferentes, pero
siempre respetabamos lo que decia cada uno.
Siempre escuchabamos y hablabamos entre
todos hasta llegar a un acuerdo con lo que
ibamos a hacer. No era facil ponerse de
acuerdo, pero siempre lo lograbamos.”

“Lo que mds me gusta es que todos tienen cosas para

decir, que somos un equipo excelente, muy
participativo y muy respetuoso a la hora de
decir sus opiniones”.

Yo propongo que sigamos haciendo proyectos, porque

asi como vamos, vamos bien”.
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