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RESUMEN

En la asignatura de matematica se ha visto necesario y fundamental aportar con
este software, ya que la falta de recursos interactivos ocasiona que los alumnos y
alumnas contintien temiendo ser evaluados de manera tradicional por esta razon se
crea la idea de disefiar e implementar un recurso didéctico interactivo para evaluar
los aprendizajes recibidos en la asignatura de matematica. De esta manera los
estudiantes aprenderan a ser cuidadosos al momento de resolver un problema
siguiendo un orden logico con preguntas esenciales y fundamentales, para obtener
resultados significativos. El programa tiene como ventaja una facil comprension y
uso tanto para el docente y el alumno; para realizar esta investigacion se utilizaron
las técnicas de la encuesta y la entrevista, también los métodos: deductivo,
analitico y sintético; asi se obtuvo un claro resultado de la gran importancia de un
recurso interactivo para evaluar. Esperando que este producto sea de agrado y
llene las expectativas de todos aquellas personas que tengan acceso a este

programa.

Palabras claves: Evaluacion, Matematica, Multimedia.
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ABSTRACT

In mathematics is necessary considered the need to provide this small software
just because absence of this resources for evaluate mathematics actually, at this
technological time, the students are afraid of being evaluated in a traditional way
for this reason the idea of designing and implementing an interactive teaching
resource is created in order to assess the received learning in mathematics classes.
On the other hand, students will be able to be careful when solving a problem by
following a logical order with essential and fundamental questions to get
meaningful results. The program has the advantage of easy understanding and use
for both teacher and student; To do this research the techniques of survey and
interview were used, also the methods: deductive, analytic and synthetic ; so a
clear result of the great importance of an interactive resource was obtained to
assessit is expected that this device will be a useful tool and fill the expectations

of those who will have access to this program.
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INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion van cambiando
progresivamente la forma de comunicar, de interactuar, de hacer ciencia y de
producir conocimiento. En este contexto social se espera que los hombres y
mujeres sean capaces de desempefiarse en los diferentes aspectos de la vida
personal y profesional acorde a esos cambios. Por ello es imprescindible que los
docentes de hoy en dia deban estar preparados para enfrentar este reto para

impartirlo a sus estudiantes.

Son muchas instituciones educativas, ya sea escuelas, colegios y universidades
estan obstaculizados de la formacion tecnoldgica, limitando el proceso de
enseflanza — aprendizaje en todas las areas sobretodo en la asignatura de

Matematica.

Al llegar a cabo con mi objetivo en el afo 2015 y haber contribuido en la
evaluacion dentro del proceso de ensefanza aprendizaje en Matematica
desarrollando en los alumnos de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo

Provincial de Cotopaxi” aferrarse a su aprendizaje para su desarrollo profesional.

Las referidas causas y consecuencias permiten delimitar el siguiente problema
cientifico: Que efecto tiene la evaluacion interactiva, como estrategia didactica,
durante el proceso de ensenanza — aprendizaje de matematica, en los estudiantes

del séptimo aflo de educacion general basica, afio 2014.

Para resolver el referido problema cientifico se manifiesta como objetivo general
facilitar las evaluaciones de Matematica con una metodologia para evaluar de
manera interactiva estos conocimientos en el séptimo afio de educacion general

basica.

La investigacion se hace guiar con la siguiente hipotesis cientifica: ;Si se aplica la

evaluacion interactiva entonces se logrard un mejoramiento de la ensefianza y



aprendizaje de la Matematica en los estudiantes del séptimo ano de educacion

general basica?

En el transcurso de este proyecto de investigacion que se desarrolla tiene como
objeto el proceso de evaluacion de la asignatura de Matematica con el uso de un
recurso interactivo para evaluar y se apoyara para su realizacion en los métodos y

técnicas planteados en la indagacion.

Para la aplicacion de instrumentos y técnicas se asume como poblacion treinta y
ocho estudiantes de séptimo afio de educacion general de la Unidad Educativa

Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi”; y dieciséis docentes y/o directivos.

La presente investigacion tiene como propuesta elaborar un CD Interactivo que
sirva para evaluar en el area de Matematica, basandose en el eje curricular
integrador del area de Matematica: “Desarrollar el pensamiento logico y critico
para interpretar y resolver problemas de la vida” que se ve plasmado de segundo a
décimo afio de educacién general basica, a través de los ejes del aprendizaje

propios de cada afo escolar.

Esta investigacion cientifica es de tipo experimental, la metodologia experimental
permitira realizar un experimento de comprobacion del CD Interactivo en la
asignatura de Matematica, por lo mismo los métodos de investigacion: Analitico-
Sintético: que se utilizara para la revision bibliografica y el analisis de los

resultados de la aplicacion de técnicas e instrumentos de investigacion.

En este proyecto de tesis se utilizara la estadistica descriptiva con el proposito de
registrar, ordenar, tabular y representar los datos derivados de la utilizacion de los
métodos empiricos de la investigacion; se recurrira también la moda, la media y la

mediana para arribar a conclusiones.

Los métodos y técnicas de esta investigacion permitié establecer un marco tedrico

muy explicito desarrollando las dos variables de estudio, las misma que a la vez,



exigieron la aplicacion de la investigacion de campo en la que se encuentra que;
los docentes no aplican en el proceso de evaluaciones asistidas con computadoras,
y que los estudiantes desean la implementacion de dicho instrumento, que los

motive a evaluar sus conocimientos.

Y que a su vez el docente promueva el uso de recursos informaticos interactivos,
que permitan aprovechar la tecnologia existente en la institucion y se explote las
capacidades, habilidades y destreza de los docentes en funcion de mejorar los
aprendizajes de los estudiantes en la asignatura de Matematicas y de las que se
inserten al cambio de las evaluaciones interactivas dejando obsoletas las

evaluaciones tradicionales basadas en cuestionarios.

La tesis se estructura en tres capitulos:

Capitulo I: se abordan los elementos tedricos que sustentan el proceso de
evaluacion interactiva en la asignatura de Matematica.

Capitulo II: se argumenta la alternativa de solucion al problema cientifico
consistente en un CD Interactivo para la evaluacion de la asignatura de
Matematica

Capitulo III se presentan los resultados de la constatacion del valor de uso de los

recursos interactivos en la asignatura de Matematica



CAPITULO I

1. FUNDAMENTACION TEORICA SOBRE EL
OBJETO DE ESTUDIO.

1.1.Antecedentes investigativos

Luego de haber analizado los proyectos de investigaciéon de la biblioteca de la
Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera de Educacion Basica no se ha
encontrado temas iguales a la presente investigacion, sin embargo existen
investigaciones en el drea de Matematica que se relacionan en algo con el tema
investigado, tomando en cuenta que un CD también es un material y recurso
didactico en el proceso de ensefianza - aprendizaje, a continuacion se enumerara

los temas:

1. “Elaboracién de un cd interactivo para el area de matematica para el laboratorio
de practica docente de la Universidad Técnica de Cotopaxi, ciclo académico

marzo-julio 2012”

El trabajo investigativo tuvo como fin la elaboracién de un cd interactivo en el
area de Matematica y asi contar con una herramienta valiosa para el laboratorio de
practica docente de la Universidad Técnica de Cotopaxi, que sirva para el proceso
de ensenanza aprendizaje de los estudiantes de la Carrera de Educacion Basica,
debido al desconocimiento de dicha tecnologia son pocos usados en la
socializacion de temas en clases, razon por la cual se desarrolld este proyecto,
para realizar esta investigaciéon se utilizaron las técnicas de la encuesta y la
entrevista, también los métodos: deductivo, analitico y sintético; asi se obtuvo un

claro resultado de la necesidad de un laboratorio de practica docente y de incluir



en el dicho cd interactivo, que ayude al futuro docente en su preparacion

académica y en la elaboracion de nuevos e innovadores recursos didactico.

Este material didactico permitird abordar los contenidos de manera facil y
explicita, asi como visualizar situaciones problematicas en el drea de Matematica

y mejorar el conocimiento cientifico de los estudiantes. (ZHUNIO, 2012)

2. “Elaboracion de un software educativo de matematica para reforzar la
ensenanza — aprendizaje mediante el juego interactivo, para nifios de tercer

afio de educacion basica”

En el area de matematica vemos importante y necesario aportar con este pequeio
software denominado DIDACTIC SOFIA, suya finalidad es crecer con las
tendencias que hoy en dia son mas exigentes, en el programa el nifio prende
jugando y conociendo como se maneja de forma sencilla el computador y sus
elementos, aprenda a ser cuidadoso al momento de resolver un problema
siguiendo un orden logico apagado — encendido del computador, respetar ordenes
enunciadas por el monitor adquiriendo experiencia en el juego, con razonamiento

l6gico matematico y secuencial.

El programa en si es de facil comprension para los nifios es mas facil de aprender
jugando a su vez responderan favorablemente a la peticion de los profesores, se
llega més facilmente a los alumnos ya que los nifios van a mostrar un interés no
solo por las matematicas sino por la computacion dandoles una ensefianza teoria y
practica llevada a la realizad mediante ejemplos y en otros casos como vivencias
demostrando que aprender es facil y divertido. Esperamos que este producto de
grado llene las expectativas a todas aquellas personas que tengan acceso a este

programa. (CARDENAS, y otros, 2010)

3. “Influencia de la metodologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la

matematica y desarrollo de un recurso didactico virtual para los octavos afios



de educacion basica del colegio e Isped Juan Montalvo durante el afo lectivo

2011-2012 de la ciudad de Quito”

La elaboracién de este proyecto pretende brindar una amplia visién sobre las
potencialidades y usos de los recursos didacticos virtuales en la educacion desde
un punto de vista practico, sabiéndose que en la actualidad las NTIC's tienen gran

impacto en el Sistema Educativo.

La presente investigacion consiste en la implementacion de un recurso didactico
virtual Moodle en el Colegio Juan Montalvo por lo cual se fundamenta
tedricamente en estrategias y metodologias de ensefianza-aprendizaje, para lograr

un aprendizaje significativo propuesto por el constructivismo.

Se inicia con la aplicacion de instrumentos de investigacion que arroja la
existencia del problema de la ensefianza de la Matematica por la falta de recursos
didacticos tecnoldgicos en los estudiantes de Octavo Ao de Educacion Basica del

Colegio Experimental e Isped Juan Montalvo.

Con este diagnostico se procede a investigar y recolectar informacion sobre
procesos de ensefianza - aprendizaje para implantar la metodologia adecuada en la
ensefanza de la Matematica estableciendo conclusiones y recomendaciones. La
alternativa que se presenta es un portal didactico virtual, que pretende alcanzar
altos niveles de comunicacion entre estudiante y maestro a través de las Ntics.

(LEON, 2012)

Pues con los antecedentes ya analizados, la Universidad Técnica de Cotopaxi da
su contribucidon investigativa sobre evaluacion interactiva en la asignatura de
Matematica en el séptimo afio de Educacion Basica, afio 2014, con la cual se
pretende aportar significativamente al cambio de las evaluaciones tradicionales sin
disminuir su importancia y utilidad, es una alternativa importante para generar

recursos interactivos de aula para docentes en esta y en todas las asignaturas.



1.2. Categorias

Grificos 1: Categorias Fundamentales

EVALUACION INTERACTIVIDAD

EVALUACION DEL EVALUACION

APRENDIZAJE INTERACTIVA
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Fuente directa
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1.3. Marco teorico

1.3.1. La evaluacion

“La evaluacion en un proceso de naturaleza ética y politica que frecuentemente se
disfraza de apariencia técnica y cientifica. La pretendida asepsia esconde, casi
siempre, peligros y riesgos que es preciso descubrir para no engafarse y para no
ser engafiado. Poner en marcha procesos de evaluacion no es sindnimo de
mejorar los centros educativos. Esa puede ser la pretension tedrica. Otra cosa es
que con una determinada manera de entenderla y de hacerla se consiga.””

(SANTOS, 2014)

La evaluacion y la calificacion son de caracter estrictamente académico, refieren
el tipo y nivel de los aprendizajes logrados; a su vez que es una practica habitual
en nuestro sistema educativo en ciertos casos se evalua puntos de vista siendo

procesos de naturaleza moral.

“La evaluacion comporta una valoracion, se refiere a la calidad. La calificacion
permite una cuantificacion, se refiere a la cantidad. Al valorar se deben tomar en
cuenta varios elementos subjetivos, por ejemplo: opiniones, sentimientos,
percepciones. La medicion refiere unicamente elementos observados y
cuantificados. Asi es posible evaluar y acreditar sin que existan calificaciones de

por medio.” (SANTOS, 2014).

Dentro de nuestro sistema académico la evaluacion ha sido una de las
herramientas fundamentales en proceso de ensefianza aprendizaje, considerando
tener la necesidad de tener en cuenta los aspectos que valoramos y medimos las

capacidades de los aprendizajes recibidos.

En la mayoria de los centros educativos se califica la participacion en clase, y las
aportaciones que los estudiantes hagan para que sea parte del proceso ensefianza-
aprendizaje y mejorarlo continuamente. El término evaluacidon incluye varios
significados que se suelen indicar con fines muy diversos: valorar, procesar,

comparar, controlar y calificar.



“Los alumnos y alumnas consiguen originar trabajos excelentes solo cuando
tienen la cabida de prestar atencion a la calidad de lo que hacen mientras lo hacen.
Asi, es clave que conozcan y comprendan los criterios de evaluacion para que
puedan desarrollar un concepto de excelencia y las habilidades necesarias para

producir trabajos de excelencia” (KLENOWSKI, 2005)

La evaluacion, transcurre continuamente, a su vez valora todos los aspectos del
proceso de aprendizaje de los estudiantes, y con ella te permite ver, si los objetos
propuestos son los adecuados, o si es necesario cambiar la metodologia, el

contenido para que esto mejore.

El siguiente autor nos da el aporte de como es la evaluacion dentro del aula. “La
evaluaciéon es una actividad sistematica y continua como el mismo proceso
educativo, un subsistema integrado dentro del propio sistema de la ensefianza y
tiene como mision especial recoger informacion fidedigna sobre el proceso en su
conjunto para ayudar a mejorar el propio proceso, y dentro de ¢él, los programas,

las técnicas de aprendizaje, los recursos, los métodos y todos los elementos del

proceso” (JACKSON, 2001).

Este autor en su libro La Vida en las Aulas enfoca la importacion de la evaluacion
que debe servir de ayuda para elevar la calidad del aprendizaje y aumentar el

rendimiento escolar de los estudiantes dentro del aula.

En el caso de los objetivos que se plantea el autor “Al tratarse de capacidades muy
generales, no son directamente evaluables, mientras que los criterios, al establecer
el tipo y grado de aprendizaje que se espera que los alumnos hayan alcanzado con
respecto a esas capacidades, se convierten en un referente mas preciso.”

(JACKSON, 2001)

Los criterios de evaluacion responden a las capacidades basicas de cada una de las

areas en cada ciclo y referidas a aquellos contenidos especificos que se consideran



especialmente importantes para su desarrollo. Son, pues, indicadores sobre qué es

lo que el alumno debe alcanzar.

Cita textualmente que “Los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo no
reflejan la totalidad de lo que un alumno puede aprender, sino exclusivamente
aquellos aprendizajes especialmente relevantes sin los cuales el alumno
dificilmente puede proseguir de forma satisfactoria, su proceso de aprendizaje

antes de ser evaluados sus conocimientos”. (JACKSON, 2001)

Para que los criterios de evaluacion puedan cumplir con su funcién formativa es
preciso disponer de puntos de referencia secuenciados que puedan ser utilizados
desde el comienzo del proceso, de modo que puedan identificarse posibles
dificultades de aprendizaje antes de que se acumulen retrasos importantes. Para
ello el profesorado debe distribuir secuencialmente los criterios de cada ciclo en
los cursos que lo componen es decir, no dejar que dudas en las clases que se vayan

a impartir para no tener dificultades significativas al momento de evaluar.

Cuando se realiza la evaluacion, cabe sefialar que cuando se imparte las clases el
docente estd evaluando constantemente sea ya en la participacion activa de los
mismo para ello: los aprendizajes, las propuestas, la institucién distingue tres

momentos o aspectos distintos y complementarios: inicial, continua y final.

+ “La evaluacion inicial permite adecuar las intenciones a los conocimientos
previos y necesidades de los alumnos. Decidir qué tipo de ayuda es la mas
adecuada cuando se accede a un nuevo aprendizaje, requiere conocer cOmo se
ha resuelto la fase anterior, cudles son los esquemas de conocimiento del

alumno, su actitud, interés, nivel de competencia curricular.

+ Con la evaluacion continua se ira ajustando la ayuda educativa segin la
informacion que se vaya produciendo. Esta evaluacion es formativa, toda vez
que permitira detectar el momento en que se produce una dificultad, las causas

que lo provocan y las correcciones necesarias que se deben introducir.

10



4 Por Gltimo, la evaluacion final permite conocer si el grado de aprendizaje que
para cada alumno habiamos sefialado, se ha conseguido o no, y cudl es el
punto de partida para una nueva intervencion. La evaluacion final toma datos
de la evaluacion formativa, es decir, los obtenidos durante el proceso, y afiade

a éstos, otros obtenidos de forma mas puntual” (SPAKOWSKY, 2007)

1.3.1.1.Instrumentos de evaluacion

“El registro es el instrumento principal de recojo de informacion que permite ir
identificando y anotando los logros obtenidos por los estudiantes. Es decir, precisa
los niveles de desarrollo de habilidades alcanzados en relacion, a las estrategias
asi como por ejemplo la resolucion de problemas; comprension, analisis y sintesis
de informaciéon, manejo critico de conceptos claves, originalidad, imaginacion,

asertividad, etc.

El registro de observacion es un instrumento que recoge la informacion a través de
la observacion de las diversas habilidades y actitudes de los estudiantes.”

(RODRIGUEZ, 1996).

“Registro anecdotico es un cuaderno para anotar hechos y conductas importantes
protagonizados por un alumno o varios de ellos. Permite registrar datos y detalles
que sentimos importantes en el instante en que se producen, ya sea porque revelan

algo nuevo o porque confirman una sospecha

Asimismo evita perder de vista un elemento de juicio que puede resultar
significativo a la hora de evaluar. Para que nuestras anotaciones sean utiles, es
importante ser muy descriptivos, evitando hacer uso de frases genéricas o de

sintesis que hacen perder los detalles de la situacion.” (CASTILLO, 2002)
Hay que describir con precision la conducta, las circunstancias en que se
producen, asi como lo que estaban haciendo los demas alumnos en ese momento y

lo que estaba haciendo el propio docente. De ese modo, se recupera un hecho, no
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de manera aislada, sino contextualizada facilitando una interpretacion menos
arbitraria.”
Es muy importante, recalca el autor un seguimiento de las aportaciones que hace

el alumno al final de la evaluacién eso

Lista de cotejo este instrumento nos permite obtener informaciéon mas precisa
sobre el nivel de logro de un comportamiento o actitud, indicando su presencia o

ausencia.

Pruebas escritas, orales o graficase estos instrumentos por muchos afios han sido
los mas empleados por nosotros, hoy en dia su uso e importancia sigue vigente sin

embargo, se debe considerar lo siguiente:

+ Cuidar la claridad de las instrucciones y preguntas.

& Crear un clima acogedor, ladico y cordial.

+ Adecuar el instrumento al tipo de aprendizajes que estamos evaluando como:
dominio de informacién, razonamiento ldgico, creatividad, pensamiento

analitico, habilidad lingiiistica, etc.

Tenga en cuenta que los resultados de las pruebas no son concluyentes si no que
representan datos referenciales y parciales de un proceso de aprendizaje ain
abierto, util sobre todo para el docente en funcion del reajuste de los planes y las

estrategias hasta entonces empleados.

Es recomendable que los alumnos sean conscientes de qué se espera de ellos, qué
habilidades y actitudes estan poniendo en accidn. Esto serd de vital importancia
para planificar y regular su trabajo, y hard posible su intervencion en la evaluacion
tratando asi de alcanzar los objetivos propuestos por el docente guia, dentro de la

evaluacidn se tomara aspectos importantes como el criterio del alumno.

1.3.1.2.Caracteristicas de la evaluacion

Destaca que las principales caracteristicas que dan entidad y definen un modelo de
evaluacion orientado a la toma de decisiones basandose en planteamientos

constructivistas e integradores se concretan en las siguientes:
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+ “La evaluacion no es externa al proceso educativo: es decir, esta ligada al
propio proceso de ensefianza — aprendizaje. Esto representa que el proceso
educativo y la evaluacion no siguen dos caminos paralelos sino uno unico, a la

vez que interactiian y se complementan.

+ Esta incardinada en el programa: es decir, estd directamente vinculada a los
objetivos y contenido de la asignatura. No es un hecho que se produce al final
del proceso de una manera descontextualizada sino que intenta regular el

aprendizaje a partir del programa y de las capacidades y ritmo de los alumnos.

+ Procura la significatividad del aprendizaje: para ello tiene en cuenta el nivel
inicial de los alumnos mediante la determinacion de las estructuras de acogida.
El conocimiento por parte del profesor de este nivel inicial permite avanzar en
los nuevos contenidos, los cuales son presentados teniendo en cuenta los

principios psicopedagégicos del aprendizaje significativo.

+ No es sancionadora: quiere esto decir que el alumno no sufre la evaluacion
como un hecho sancionador por un deficiente proceso de aprendizaje, sino

mas bien le ayude a progresar utilizando para ello la evaluacion formativa.

+ Informa previamente: uno de los condicionantes del proceso de aprendizaje es
que el alumno debe saber qué es lo que de €l se espera. Por tanto es necesario
comunicar con precision a los alumnos los objetivos de la asignatura y el
objetivo de cada uno de los instrumentos de evaluacion que se utilizaran en el
proceso. También es necesario que los alumnos/as conozcan de qué, como y

cuando van a ser evaluados.

+ Verifica el proceso: esto implica la constatacion en el tiempo, es decir, desde
el inicio hasta el final del proceso, del progreso del aprendizaje. De tal manera
se hacen evidentes tres momentos claves de la evaluacion: al inicio, durante y
al final del proceso. La finalidad ultima es la regulacion del aprendizaje.”

(DIAZ, 1999)
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1.3.1.3.Tipos de evaluacion.

Esta clasificacion el autor atiende a diferentes criterios. Por tanto, se emplean uno
u otro en funcion del proposito de la evaluacion, a los impulsores o ejecutores de
la misma, a cada situacion concreta, a los recursos con los que contemos, a los
destinatarios del informe evaluador y a otros factores que beneficiara tanto a
docente y alumnos al momento obtener los resultados de los procesos sefialados

en las asignaturas correspondientes.

1.3.1.3.1. Segun su finalidad y funcion:

Evaluacion diagnoéstica.

“Es aquella que se realiza previamente al desarrollo de un proceso educativo,
cualquier que éste sea. También se le ha denominado evaluacion predictiva.
Cuando se trata de hacer una evaluacion de inicio a un grupo se le suele
denominar prognosis, y cuando es especifica y diferenciada para cada alumno lo

mas correcto es llamarla diagnosis.” (ROSALES, 2003)

Evaluacion formativa.

“Este tipo se aplica cuando se desea averiguar si los objetivos de la ensefianza
estan siendo alcanzados o no, y lo que es preciso hacer para mejorar el desempeio
de los educandos, su fin es tomar decisiones respecto a las alternativas de accion y
direccidn que se van presentando conforme se avanza en el proceso de ensefianza

aprendizaje.” (ROSALES, 2003)

Evaluacion sumativa.

“Este tipo de evaluaciones util para designar la forma mediante la cual se mide y
juzga el aprendizaje con el fin de certificarlo, asignar calificaciones, determinar
promociones, etc., su propdsito fundamental es tomar las decisiones pertinentes
para asignar una calificacion totalizadora a cada alumno que refleje la proporcion
de objetivos logrados en el curso, semestre o unidad didactica correspondiente.”

(ROSALES, 2003)
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1.3.1.3.2. Segun los agentes de evaluacion.

Autoevaluacion.
Los evaluadores evaluan su propio trabajo un alumno su rendimiento, una escuela
0 programa su propio funcionamiento, etc. Los roles de evaluador y evaluado

coinciden en las mismas personas. (GIOVANNI, y otros, 2004)

Coevaluacion.

Es aquella en la que unos sujetos o grupos se evalian mutuamente alumnos y
profesores mutuamente, unos y otros equipos docentes, el equipo directivo al
Consejo Escolar y viceversa. Evaluadores y evaluados intercambian su papel

alternativamente. (GIOVANNI, y otros, 2004)

Heteroevaluacion
Evaluan una actividad, objeto o producto, evaluadores distintos a las personas
evaluadas el Consejo Escolar al Claustro de profesores, un profesor a sus

alumnos, etc. (GIOVANNI, y otros, 2004)

1.3.1.3.3. Segtn guia docente.

Evaluacion cuantitativa
“Cuyos resultados son medibles, expresados en nimeros y porcentajes. Utiliza
pruebas objetivas, de ensayo u que permiten ver el rendimiento en general.”

(CASTRO, y otros, 1996)

Evaluacion cualitativa.

“Evidencia mejor los logros en el proceso del aprendizaje en cada estudiante. Sus
instrucciones son preguntas orientadas que a través de estudios de caso,
entrevistas, grupos focales permiten establecer categorias, vivencias o dominios

que intervienen durante la formacion del estudiante.” (CASTRO, y otros, 1996)

15



1.3.1.3.4. Segun el momento de aplicacion.

Evaluacion inicial.

“Se realiza al comienzo del curso académico como una evaluacion diagnostica de
los conocimientos previos, de la implementacion de un programa educativo, del
funcionamiento de una institucion escolar etc. Consiste en la recogida de datos en

la institucion de partida.” (RUIZ, 1996)

Evaluacion procesual.
“Consiste en la valoracion a través de la recogida continua y sisteméatica de datos,
del funcionamiento de una escuela, programa educativo, del proceso de

aprendizaje de un alumno, de la eficiencia de un profesor.” (RUIZ, 1996)

Evaluacion final.
“Consiste en la recogida y valoracion de unos datos al finalizar un periodo de
tiempo previsto para la realizacion de un aprendizaje, programa, trabajo, curso

escolar etc.” (RUIZ, 1996)

1.3.1.4. Indicadores de evaluacion.

Segin ¢l (MINISTERIO DE EDUCACION, 2011), “Los indicadores son
descriptores de los cambios o resultados que evidencia el estudiante como
consecuencia del proceso de ensefianza aprendizaje”. Los criterios son los

parametros que nos precisan lo que debe ser evaluado en cada éarea curricular.

El proceso de aprendizaje de un estudiante es bastante complejo, €ste pasa por
diferentes niveles en los cuales se desarrollan varios procesos. Los maestros
necesitamos conocer no solo el logro final al cabo de un largo proceso de
aprendizaje, si no los logros de niveles mas cortos y simples que nuestros alumnos
vienen desarrollando. Es por ello que, los indicadores son los elementos que nos
evidenciaran con mucha claridad el nivel en que un estudiante viene desarrollando

una determinada habilidad o actitud. (TEJEDOR, y otros, 1996)
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Un indicador presenta las siguientes caracteristicas:

+ Es expresado en forma clara y precisa.

+ Describe y muestra en diversos niveles, el logro de los contenidos de la

competencia.
4 Es observable y verificable.
+ Es especifico y contextualizado.

+ Sirve de referente para valorar el desempeiio de los estudiantes.

1.3.2. La interactividad

“La Interactividad en la educacion virtual se ha convertido en una de las variables
que condicionan la ensefianza de este tipo, por lo cual se ha generado lineas de
investigacion orientadas principalmente a buscar los marcos tedricos y aplicados
que permitan incidir en una interactividad de calidad en la Internet y en los actores
del aprendizaje. Igualmente, se ha pronunciado el requerimiento de influir en
propuestas que contemplen la seleccion y organizacion de los recursos
informativos digitales disponibles en la red con el fin de que sean utiles en

programas educativos virtuales” (GARDUNO, 2005)

El autor enfatiza que la educacion virtual ha generado muchos parametros de
investigacion sus ventajas y desventajas que permita una educacion interactiva de

calidez con uso de contenidos que sean de importancia para la Matematica.

En este tratado el autor sefiala textualmente que “La principal caracteristica
diferenciadora del medio interactivo es que la progresion del discurso requiere el
procesamiento de las acciones de su usuario. Los nuevos medios presentan un
cardcter netamente interactivo en reemplazar el antiguo orden de la presentacion

de la informacion para ofrecer una interaccion directa del usuario articulado a
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través del propio medio. En el sentido més bésico, el usuario tiene la libertad en
cuanto a la eleccion de los elementos y caminos que convenientemente pueda

crear o elegir.” (CASTELLS, 2014)

En su libro demuestra que mediante el uso de los medios tecnoldgicos existentes a
nuestro alcance el docente pueda crear un recurso didactico tecnologico para que
los estudiantes adquieran motivacion, curiosidad y preste atencion en las clases
impartidas puesto que estudios realizados han demostrado que los jévenes tienen

cierto apego por las novedades tecnoldgicas.

Cabe destacar que las evaluaciones interactivas en el aula no solo implican el uso
de medios tecnologicos sino que también; es la, participacion activa y constante
del estudiante que contribuya en sus puntos de vistas y el docente no se convierta

solo en un repetidor.

1.3.2.1. Educacion interactiva

“No es lo mismo una clase de exposicion en la cual se ofrecen buenas sintesis de
conocimiento a los alumnos, y de preferencia con organizadores graficos, o
presentaciones audiovisuales, que una clase de aprendizaje en equipo en el cual
los alumnos deberan integrar el conocimiento preexistente al aprendizaje que
reciban en las clases de exposicion con el conocimiento de experiencia que ya
poseen para buscar el conocimiento posible; la creacion de nuevos conceptos”

(VILLEGAS, 2011)

“Las clases interactivas de enfoque problematico son una version simplificada de
las presentaciones para educacidon presencial. Tienen el mismo propdsito y
estructura y son, de manera mas natural, también para educacion presencial. Con
la preparacion y aplicacion de clases interactivas para una mejor didactica de
salon, la clase interactiva representa indiscutiblemente una oportunidad de
preparacion de clase sin las dificultades técnicas que entrana el disefio y

producciéon de una presentaciéon, amén de que la clase interactiva, para uso
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estrictamente académico, puedan utilizarse textos y contenidos que tengan

derecho de autor sin violentar las leyes correspondientes.” (VILLEGAS, 2011)

El investigador estd de acuerdo con estos conceptos debido a que la ensefianza es
el proceso en que nos ayuda a mejorar como personas y la tecnologia minimiza las
dificultades que tiene el docente al momento de ensefar y obtener la atencion de

los estudiantes dentro del aula.

Destaca “La experiencia de cada visitante o alumno es Uinica y que esta depende
de sus intereses, sus motivaciones, de conocimientos previos, de la forma como
estructura los conocimientos y de las dificultades que tiene para aprender la nueva
informacion. El contexto social reconoce la importancia de la interaccion con los
demas y la convivencia social. El conocimiento de otras culturas y formas de
convivencia enriquece la experiencia de las personas y da oportunidad de conocer

la riqueza interactiva de la vida cotidiana” (SOLANA, 2008)

Los autores destacan la utilizaciéon de recursos interactivos para mejorar los
procesos de ensenanza aprendizaje en el aula ya que de esta manera se busca que

los estudiantes tengan acceso directo con la tecnologia.

1.3.3. Evaluacion interactiva

“Se refiere a los procedimientos utilizados por el profesor con la finalidad de
adaptar sus proceso didactico a los progresos y problemas de aprendizaje
observador por sus alumnos. Asi, este tipo de evaluacion tiene como finalidad
fundamental una funcién reguladora del proceso para hacer posible que los
medios de formacion respondan a las caracteristicas del que aprende.” (JORBA,

1996)

Desde este punto de vista refiere a la capacidad del docente adaptar la tecnologia

como recurso didactico para evaluar en los aprendizajes adquiridos en el aula de la
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Matematica resultando asi a que los estudiantes no teman ser evaluados de manera
memorista y que pueda reconocer facilmente los ejercicios.

“La evaluacion no debe plantearse como una simple etapa del proceso general del
disefio, y mucho menos de la implementacion, del sistema, sino que debe
realizarse durante todo el ciclo de vida de la implementacion, cuyos resultados
deben aportar mejoras respecto a las soluciones evaluadas y correcciones

respectos a errores reportados.” (GRANOLLERS, 2005)

“Las evaluaciones pueden realizarse en espacios especialmente equipados o
laboratorios, en salas de reuniones en el propio entorno donde los usuarios
realizan sus tareas habitualmente o simplemente en cualquier lugar donde puedan

reunirse usuarios y evaluadores” (GRANOLLERS, 2005)

Mediante estas evaluaciones interactivas el autor propone que al momento de
evaluar a los estudiantes pueden realizarse en el aula de clase o bien en laboratorio

especialmente disefiados para evaluar el uso de los sistemas mas interactivos.

“Las estrategias de evaluacién constructivista, a menudo intencionadamente,
estan definidas medianos claramente al principio y, en su lugar, permiten al
cliente esencialmente construir su propio test y responderlo. Aunque este estilo de
forma libre de evaluacion puede alcanzar su limite en algo como un diario no
estructurado, esta presente de manera sutil incluso en las formas mas estructuradas

de evaluacion constructivista.” (NEIMEYER, 1996)

En nuestro medio educativo es muy comun el aprendizaje constructivo y aplicarlo
en las aulas un tipo de evaluacion constructiva eliminando de esa manera las
evaluaciones memoristas, en este tipo de evaluacion se califica la interpretacion y

las ensefianzas captadas por los estudiantes.
“Lo esencial es que es menos probable que las orientaciones constructivistas

sacrifiquen un enfoque de evaluacidon introspectivos e ideografico por uno

extrospectivo y nomotético, aunque pueden estar interesados, de modo similar a
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las orientaciones tradicionales en asuntos de control psicométrico.” (NEIMEYER,

1996)

Este punto de vista tiene fuerza en el contexto de los métodos tradicionales para
evaluar ya que existe un cambio muy notorio a la hora realizar una evaluacion de
los aprendizajes que el estudiante tendrda la seguridad de que lo aprendido sera

recordado.

“Uno de los instrumentos de evaluacion mas utilizado de aprendizaje de conceptos
es la prueba objetivo. La prueba objetiva supone un tipo de estrategias en la que el
estudiante recibe un estimulo (pregunta o enunciado) con varias alternativas de
respuestas (normalmente, solo una es la correcta).

Para el disefio, aplicacion y correccion de automatica de este tipo de pruebas se ha
desarrollado software especifico a través de Internet. Pero esto no quiere decir que
la red y los sistemas LMS no ofrezcan otros recursos informaticos de alto valor
pedagogico, aunque, a veces, la utilizacion de la tecnologia no sea tan sencilla.”

(NIETO, 2010)

Desde este punto de vista se cuenta el desarrollo de los programas interactivos de
evaluacion lo que se quiere lograr con el uso de este medio tecnologico esperando

resultados positivos en la comunidad educativa.

“En el marco de esta voragine interactiva que embarga a la sociedad debemos
cuestionarnos sobre los efectos que tienen las sobredosis de datos y el fuerte
impacto tecnologicos sobre los valores; también debemos interesarnos e
inquietarnos acerca de como las instituciones educativas estan contribuyendo o

alimentando ese cambio” (NIETO, 2010)
Asi mismo el autor acota la importancia y preocupacion sobre el uso adecuado del

Internet y las repercusiones que estas pueden tener es recomendable dar un

seguimiento de las actividades tecnologicas que realizan los estudiantes.
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“En la actualidad se utilizan las TIC para la realizacion de autoevaluaciones (e-
selfassessment) y son numerosas las ventajas que se obtienen, al respecto como
son, mayor rapidez en la correccion, rapido feedback, y con ello busqueda rapida

de soluciones para abordar y poner fin a los errores cometidos.” (NIETO, 2010)

También acota que el uso de este medio tecnolégico como recurso interactivo
disminuye la carga de trabajo docente y también arroja resultados muy infalibles.
Existen, como dice, el autor muchas ventajas en el uso de este recurso interactivo

para realizar evaluaciones.

“La evaluacion de la calidad de los servicios educativos prestados por los centros
escolares no se puede llevar a cabo sin la delimitacion de los aspectos que se van a
valorar. En este sentido, existen multiples perspectivas, las cuales estan
localizadas en ambitos disciplinares diferentes que a su vez, suelen estar

relacionados entre si.

Para muchos docentes es fundamental la calidad de educacién que reciben sus
alumnos ya que hay muchos puntos de vistas que al momento de evaluacion se
toma en cuenta y el uso de un medio tecnoldgico como recurso didactico facilita

en el docente al momento de evaluar” (SEIJAS, 2002)

1.3.3.1. Experiencias en la evaluacion interactiva

Con la proposito de extender el aprendizaje en los estudiantes con la intencion de
conocer e identificar cuéles son los elementos que pueden mejorar el proceso
ensefianza-aprendizaje, se tienen las siguientes experiencias las cuales se han
puesto en practica con estudiantes los séptimos afios; por los autores de esta

ponencia.

Rompiendo con los esquemas tradicionales y teniendo como principal objetivo el
aprendizaje significativo de los estudiantes, expresando que los docentes se den a
la tarea de buscar, y acrecentar el aprendizaje con diferentes formas de evaluar por

medio de una presentacion interactiva de los contenidos aprendidos en el aula.
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“La intervencion del significado se considera desde hace largo tiempo como un
poderoso determinante en los procesos de aprendizaje efectivos. Se refiere a
aquellas interacciones en las cuales los estimulos presentados plantean una
significacion afectiva, motivacional y orientada hacia ciertos valores. (HORTON,

2008)

El mediador no muestra una actitud neutral hacia los estimulos, sino que mas
bien les confiere importancia y entusiasmo. Esto Gltimo en forma verbal o no
verbal. La intervencion no verbal puede expresarse mediante la entonacion de la

voz, gestos corporales o faciales y repeticion de actividades o rituales.

“Las metas de la evaluacion dinamica, de acuerdo al modelo de la evaluacion
dinamica en procesos de aprendizaje, no estan restringidas a componentes
periféricos, episddicos o fragmentados del funcionamiento del individuo, sino
preferentemente estan referidos a la modificabilidad de naturaleza estructural que
puede ser producida dentro de procedimientos de evaluacion dindmica y no
solamente descubiertos o estimulados cuando ellos se encuentren dentro de la

zona de desarrollo proximo” (MOLINA, 2007)

La intervencion verbal puede expresarse al relacionar un acontecimiento del
momento, una actividad o un contexto aprendido con experiencias del pasado o
simplemente al enfatizar su importancia y valor. Se supone que un nifio que ha
experimentado la intervencion del significado iniciard la atribucion de significado
a la informacidon que contintie adquiriendo en vez de esperar pasivamente a que el

significado le sea manifestado.

“Los cambios estructurales son entonces, interpretados como una muestra de los
cambios que un individuo evaluado puede alcanzar o llegar a obtener en el futuro,

si una adecuada mediacion le ayudard a estabilizar y consolidar su aprendizaje.

Entonces los cambios, que se alcanza mediante la evaluacion interactiva mediada,

pueden ser interpretados en relacion a tres dimensiones.

+ El dominio en el cual se produce el cambio
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+ La calidad del cambio alcanzado,

+ La cantidad de cambio y la naturaleza de la mediacion que se ha necesitado

para producir la modificacion estructural.
Es posible por esto, especificar los cambios en las siguientes areas:

+ Funciones cognitivas deficientes,

+ Areas y operaciones de contenidos especificos,

+ Componentes no intelectuales (ej. motivacion, sentimientos de competencia),

+ Graduacion de la eficiencia a través de las funciones evaluadas.” (MOLINA,

2007)

Es importante sefialar también, que este enfoque de evaluacion dindmica, ha
estado sujeto a muchas practicas de investigacion en diferentes partes del mundo,
especialmente durante la ultima década y se ha estudiado su aplicabilidad en
diferentes estratos, edades y grupos, tanto con preescolares, escolares, jovenes, y
adultos para lo cual se cuenta con una bateria de alrededor de catorce instrumentos

con este enfoque.

La naturaleza de la evaluacion dindmica, en los procesos de aprendizaje puede ser
aplicada tanto como una técnica a nivel preventiva, como remedial - clinica, con
grupos de nifios, adolescentes y adultos, con diversos niveles de funcionamiento y
diferentes condiciones etiologicas y pudiendo utilizarse ademas, tanto en forma

individual como grupal.

“Dada las caracteristicas y la importancia que esta modalidad de evaluacién tiene
para el conocimiento de muchas personas que viven problematicas escolares,
familiares y sociales a raiz de sus dificultades para optimizar su desempeiio
cognitivo, es importante destacar, que la aplicacion de estos test y de la bateria en
general de Evaluacion Dindmica, requiere de profesionales preparados

especialmente para ello, sustentados en el marco teérico de la modificabilidad
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cognitiva estructural y la experiencia de aprendizaje mediado. La especializacion
de la evaluacion dindmica en experiencias en la evaluacion interactiva.”

(HORTON, 2008)
1.3.4. Evaluacion del aprendizaje

“El termino evaluacion ha logrado situarse como clave en los discursos
pedagogico y en la practica educativa, asociados a propuestas innovadoras y
transformadoras. Sin embargo la ausencia de rigor conceptual es caracteristicas de
las diferentes propuestas de evaluacion, lo cual justifica el analisis y la reflexion
sobre el estado que guarda actualmente en el ambito educativo” (SAAVEDRA,
2008)

“A las definiciones mencionadas seria viable agregar muchas otras, en virtud de
que la evaluaciéon se encuentra en muchas disciplinas. De hecho, frente a un
conjunto de polisemias en las que se usa el término, su significado se va
diluyendo. Esto conduce a considerar que en el empleo del término hay una
implicacion ideoldgica al no existir claridad conceptual de lo que significa; y
considerar que se presente en una situacion social que permite la diversidad del

empleo del término” (SAAVEDRA, 2008)

En estos aportes queda claro que al docente le compete ser el estimulador y
reforzador de las conductas que desea que sus estudiantes adquieran. En otros
términos, es unos condicionados de comportamientos deseables. Para lograr estos
prepositos, el docente debe, asimismo, adiestrarse en aquellas competencias

didacticas que lo vuelvan eficaz en su trabajo.
“La evaluacion, en este contexto equivale a un proceso social continuo, que
articula supuestos sobre la actividad que se evaliia y los valores personales de

quien lo hacen” (SAAVEDRA, 2008)

Dice que “Reconociendo la naturaleza compleja de la evaluacion del aprendizaje

virtual, son necesarios muchos métodos y fuentes de datos para entender el
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aprendizaje individual y grupal de los alumnos, y por consiguiente, poder evaluar

su aprendizaje” (CAPACHO, 2011)

En su libro Evaluacion del aprendizaje en espacios virtuales — TIC el autor aporta
que aunque no sea facil este tipo de evaluaciones ya que en nuestro medio

educativo el uso de estos recursos no son muy usados.

“El aprendiz cambia su rol de estudiante pasivo a alumno activo, quien debe
participar no solo de trabajos individuales si no de trabajos grupales colaborativos,
para lo cual son necesarias la autonomia, la responsabilidad, la disciplina y la
organizacion, de lo cual depende la correcta administracion del tiempo dedicado a
la clase virtual; por otro lado, el profesor cambia su rol de transmisor de
informacion docente — discente a guia, facilitador y administrador del aprendizaje

del alumno” (CAPACHO, 2011).

El autor desarrollo un marco de andlisis de interaccion, el cual es apropiado para
evaluar experiencias de aprendizaje con enfoque constructivistas realizadas en
contexto de formacion virtual, en esta era tecnologica puesto que la tecnologia y

las matematicas son los que mueven a la sociedad.

“Al proceso de evaluar se le ha presentado mucha atencion los ultimos 30 afios
debido al desarrollo de los distintos enfoques tecnologicos en la investigacion
educativa, psicologica y social. Existen una serie de aportaciones en el campo de
la evaluacion educativa que merecen destacarse. Estas responden a un interés
particular en las diferentes dimensiones de lo que es evaluado y representan

distintas visiones acerca de la evaluacion educativa.” (MEDINA, 2001)

Las autoras destacan el interés de los contenidos que seran evaluados como
aprendizaje para alcanzar los objetivos planteados, asi poder crear el aprendizaje
significativo, utilizando como metodologia el constructivismo y que por medio de
ello pueda el estudiante resolver problemas de la vida diaria evitando de algun

modo la resercion escolar y el bajo rendimiento en esta asignatura.
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1.3.5. CD Interactivo

“Los CD’s que corresponden a disefios experimentales y aplicados, siguen un
modelo de aprendizaje activo. Asi, con el recorrido guiado, el estudiante aprende
de forma secuenciada y progresiva, y consolida sus conocimientos en funciéon de
niveles de dificultad. Ademas, tiene la posibilidad de contrastar y corregir los

conceptos incorrectamente adquiridos.” (RODRIGUEZ, 2003)

En la era digital que vivimos incluir un cd interactivo para evaluar las
matematicas no resulta para el alumno o alumna nuevo ya que ellos vienen
acaparando y manipulando diestramente estos recursos tecnologicos asi como
también la diversidad hard en el grupo escolar que el docente crea nuevos métodos

para lograr llegar con el aprendizaje significativo.

1.3.5.1.Tecnologia digital.

“En la actualidad, al hablar en cine, de tecnologia digital en el aula, nos
moveremos mas en el campo de las probabilidades que en el de las realidades. En
todo caso, probabilidades y realidades se enmarcan en el ambito de un posible
nuevo soporte de redes telematicas de naturaleza educativa. Donde, desde la
perspectiva comercial, siguiendo con los ejemplos anteriores, se habla de estrenos
cinematograficos o grandes eventos ludicos o deportivos y desde la perspectiva

educativa puede hablarse de conferencia, canales teméticos, etc.

Puede hablarse de una alternativa o complemento a internet como soporte de las
nuevas comunidades educativas virtuales, que serian un caso concreto de las
Comunidades Virtuales de Usuarios, que ya existen como elementos integrados de
algunas redes telematicas se caracterizan como colectivos con unas necesidades
parecidas en la busqueda misma de informacion necesitan el mismo tipo de
servicios y sobretodo y mas importante poder encontrar una via de
enriquecimiento profesional y académico a través del intercambio de

conocimiento” (CABERO, 2003)
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La tecnologia digital se usa para fundar los sistema de informatica, es decir los
ordenadores como ya se sabe esta tecnologia se determina por asombrosos
desarrollos tecnoldgicos de los circuitos. La nueva emergencia de la tecnologia de
informacion y comunicacion ha comportado una eliminacidon radical de su

definicién moderna.

“Una computadora portatil de mano, un teléfono inteligente, inclusive un
dispositivo eléctrico digital puede ofrecer almacenamiento automatico de la
informacion, documentos, videos, musica, alertas en un calendario etc. interfaces
graficos intuitivos y en algunos casos pueden ofrecer interfaces interactivas
acceso a través de redes de comunicacioén y de datos con otro dispositivo movil o
con un servidor en un lugar remoto el uso de la tecnologia digital en la educacion
hace posible que los estudiantes tomen un mayor control de su trabajo y de su

aprendizaje.” (TEJEDOR, 2008)

1.3.5.2. Software educativo.

“El término Software educativo como “programas de computadora para la
educacion, creados con la finalidad especifica de ser utilizados como medio
didactico, es decir, para facilitar los procesos de ensefanza aprendizaje tanto en su
modalidad tradicional presencia como en la flexible y a distancia, pretenden imitar
la labor tutorial personalizada que realizan los profesores y presentan modelos de
representacion del conocimiento en relacion con los procesos cognitivos que

desarrollas los alumnos”. (FERNANDEZ, 2001)

El software educativo como medio de ensefianza son los materiales mediadores
del proceso ensefanza aprendizaje manejadas por docentes y estudiantes, que

asisten a la participacion activa, tanto individuales como colectivas.
“Toda la formacién del profesorado tanto en su etapa inicial como en la

permanente, debe incluir la preparacion para valorar y seleccionar software, esta

preparacion debe formar parte del aprendizaje basico de la utilizacion pedagdgica
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de las tecnologias de informacion que necesitan los profesores para complementar
la introductoria que suelen recibir sobre el uso de los micrordenadores.”

(SQUIRES, 2001)

1.3.5.3. TICs en la Educacion General Basica

“La presencia de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion estan
sirviendo se base para el surgimiento de un entorno completamente nuevo y
diferente dentro del cual tendran que desenvolverse los procesos de ensefianza
aprendizaje, en las prioridades de las administraciones educativas o en los
cambios sugeridos en la formacion y actualizacion de los docentes”. (REDONDO,

2012)

Las tecnologias de la comunicacion logran ampliar el acceso al aprendizaje,
optimizar la calidad y garantizar la integracion, se puede favorecer los conflictos
que genera la tarea de producir, distribuir y actualizar los manuales escolares
siendo de vital importancia para al momento de evaluar los criterios que se han

planteado.

“Resultaria un tanto sorprendente que la omnipresencia de la tecnologia
informatica en la sociedad exterior no se reflejase de alguna forma en las escuelas.
A pesar de su elevado coste inicial, las escuelas comenzaron a introducir los
ordenadores a mediados de los afios setenta. Estas iniciativas se justificaban en
términos profesionales, con argumentos relativos a la preparacion de los alumnos

para vivir y trabajar en una sociedad informatizada.” (SQUIRES, 2001)

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon han revolucionado la
economia, los sistemas de comunicacién, las referencias temporales de nuestras
actividades e incluso las formas de hacer politica a escala global. De la misma
forma ha contribuido en los procesos de ensefianza y aprendizaje; su verdadero
sitio en la ensehanza es como, apoyo al aprendizaje por medio del método

constructivista debido al alcance tecnologico que nos globaliza.
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1.3.5.4. Matematica interactiva

“En los ultimos afos se ha puesto en evidencia el potencial que posee los CAS
(Computer Algebra Systems) y el software dindmico para la resolucion de
problemas. El uso en el aula de estas herramientas tecnologicas, nos ha llevado a
reflexionar sobre su importancia y utilidad para la ensefianza de las Matematicas,
al objeto de desarrollar las competencias matematicas de los estudiantes.” (DE LA

FUENTE, 2009)

Entre las asignaturas del curriculo, la Matematica ha sido tradicionalmente un
dolor de cabeza para docentes, padres y estudiantes. Un alto porcentaje de

estudiantes sienten temor y falta de gusto cuando se enfrentan a esta materia.

En su articulo cientifico sobre la educacion de las matematicas interactivas “La
educacion basica y media debe tener como proposito que los estudiantes alcancen
las ‘competencias matematicas’ necesarias para comprender, utilizar, aplicar y
comunicar conceptos y procedimientos matematicos que puedan a través de la
exploracion, abstraccion, clasificacion, medicion, y estimacion llegar a resultados
que les permita comunicarse y hacer interpretaciones y representaciones es decir;
descubrir que las matematicas si estan relacionadas con la vida y con las

situaciones que los rodea, mas alla de las paredes de la escuela.” (LOPEZ, 2003) «
La Matematica con el uso de las Tics se realizan las siguientes acciones;

+ Reconocen, nombran y dan ejemplo referidos a conceptos;

+ Usan modelos, diagramas y simbolos para representar conceptos y situaciones

matematizables;
+ Identifican y aplican algoritmos, conceptos, propiedades y relaciones;
+ Realizan traducciones entre diferentes formas de representacion;

+ Comparan, contrastan e integran conceptos;
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+ Reconocen, interpretan y usan diferentes lenguaje (verbal, grafico y tabular);
+ Enuncian e interpretan conjeturas acerca de regularidades y patrones;

+ Reconocen, relacionan y aplican procedimientos adecuados;

+ Usan, interpretan y relacionan datos;

+ Crean y usan diferentes estrategias y modelos para solucionar problemas;

+ Generan procedimientos diferentes ensefiados en el aula;

+ Utilizan el razonamiento espacial y proporcional para resolver problemas,

justificar y dar argumentos sobre procedimientos y soluciones.

“Como se puede ver, para lograr este proposito es necesario propiciar un cambio
en la forma de ensefiar matematicas ya que la ensefianza tradicional en esta
asignatura ha probado ser poco efectiva. Segun reportes del Consejo Nacional de
Profesores de Matematica de Estados Unidos (NCTM por sus siglas en ingles), los
maestros deberian tener en cuenta las mejores practicas para ensefiar Matematica
sugeridas por ellos en el libro de (CALLEJO, 2015). Ayudar a que todos los

estudiantes desarrollen capacidad matematica;

+ Ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los estudiantes y
construyan confianza en la investigacion, la soluciéon de problemas y la

comunicacion;

+ Realizar actividades que promuevan la participacion de los estudiantes en

hacer matematicas en situaciones reales;

+ Entender y utilizar patrones y relaciones estos constituyen una gran parte de la

habilidad y competencia matematica;

+ Propiciar oportunidades para usar el lenguaje con el fin de comunicar ideas

matematicas;
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+ Ofrecer experiencias en las que los estudiantes puedan explicar, justificar y
refinar su propio pensamiento, sin limitarse a repetir lo que dice un libro de

texto;

+ Desarrollar competencia matematica por medio de la formulacion de problema
o soluciones que involucren decisiones basadas en recoleccion de datos,

organizacion, representaciones graficas.

“En cuanto a la integracion de las Tics en los procesos de aprendizaje de las
matematicas nos hemos basado en el planteamiento de quien agrupa en 5
categorias los diferentes tipos de herramienta para crear ambientes enriquecidos
por la tecnologia: conexiones dinamicas; herramientas avanzadas; comunidades
ricas en recursos matematicos; herramientas de disefio y construccion; y

herramientas para explorar complejidad.” (VEGA, 2010)

Conexiones dinamicas manipulables: la matematica estan cargadas de conceptos
abstractos y de simbolos. En este sentido la imagen cobra un valor muy
importante en esta asignatura ya que permite que el estudiante se acerque a los
conceptos, sacandolos de lo abstracto mediante su visualizacién 'y

transforméandolos realizando cambios en las variables implicitas.

Herramientas avanzadas: las hojas de célculo presente en todos los paquetes de
programas de computador de oficina, puede ser utilizada en la clase de
Matematica como herramienta numeérica, algebraica, visual, grafica y de

organizacion.

“Comunidades ricas de los recursos de Matematica: los docentes pueden
encontrar en internet miles de recursos para enriquecer la clase de matematica,
como simulaciones, proyectos de clase, calculadora, software para resolver
ecuaciones, graficar funciones, encontrar derivadas, elaborar examenes y
gjercicios, convertir unidades de medida, ejercitar operaciones basicas, construir

y visualizar figuras geométricas etc.

La matematica a diferencia, de lo que la gente cree, es mucho mas que numeros,

los nimeros son la manera mas elemental de arrancar con la matematica
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El alumno debe ser capaz de no solo repetir o rehacer, sino también de
resinificar en situaciones nueva, de adaptar, de transferir sus conocimientos para

resolver nuevos problemas” (PARRA, 1997)

1.3.5.5. La importancia de ensefiar y aprender matematica

En el presente documento “Las matematicas son una ciencia antigua. Existen
desde mucho antes de que se le dieran nombre y sus origenes se remontan al
menos al momento en que el ser humano empieza a contar. Cabria también decir,
como en su momento afirmo Galileo, que el Universo esta escrito en lenguaje
matematico y de ese modo estableceriamos que las matematicas surge con nuestro

Universo, de manera simultanea.” (Ensefiar y Aprender Matematicas, 2002).

En el medio en el cual vivimos donde se producen cambios apresurados en el
ambito de la ciencia y la tecnologia: las herramientas, los conocimientos, y las
formas de hacer y comunicar la Matematica progresa tenazmente. Por este motivo,
tanto el aprendizaje como la ensefianza de la matemadtica deben ser orientados en
el progreso de las destrezas con criterio de desempefio fundamentales para que el
alumno y la alumna esté capacitado de resolver problemas de la vida cotidiana, a

la vez que se fortalece su pensamiento logico y critico.

“Sin Matematica, las ciencias no pueden ser entendidas, no se puede ensefiar, no
se pueden aprender. No nos queda més remedio entonces que aprender de
numeros, operaciones, sistemas métricos, regla de tres, resolucion de sistemas

simples de ecuaciones, geometria, y un largo etcétera.

Y esto lleva mucho tiempo y es esfuerzo, y sobre todo, las etapas no pueden
quemarse, necesario avanzar aumentando de manera paulatina el grado
complejidad de los conceptos y volver una y otra vez sobre los mismos,
adquiriendo asi una profunda comprension cada vez mas profunda y consolidada.”

(Ensefiar y Aprender Matematicas, 2002)

El saber Matematica ademas de ser placentero, es extremadamente necesario para
poder relacionarse con fluidez y eficacia en un mundo “matematizado” ya que

todas las asignaturas que encontramos en la Educacion Bésica esté relacionada de
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manera amplia no se puede ensefiar ni aprender ninguna de estas sin antes no

dominar la Matematica.

La necesidad del conocimiento en Matematica crece dia a dia al igual que su
aplicacion en las mas variadas profesiones. El tener afianzadas las destrezas con
criterio de desempefio matematico, facilita el acceso a una gran variedad de
carreras profesionales y diferentes ocupaciones que pueden resultar

especializadas.

El aprender cabalmente Matematica y el saber transferir estos conocimientos a los
diferentes ambitos profesionales y ademas de aportar resultados positivos en el
plano personal, genera cambios importantes en la sociedad. Siendo la educacion
del desarrollo de un pais, dentro de esta el aprendizaje de Matematica es uno de
los pilares més importantes, ya que, ademas de enfocarse en lo cognitivo,
desarrolla destrezas esenciales tales como: el razonamiento, el pensamiento
logico, el pensamiento critico, la argumentacion fundamentada y la resolucion de

problemas. (EDUCACION, 2010)

1.3.5.6. Evaluacion para el aprendizaje de Matematica

“Desde el punto de vista de las matemadticas y de su aprendizaje, dos preguntas

que surgen inmediatamente al evaluar un método para aprender matematicas son:
(Qué “Matematica” se proponen en el método?
(Qué se entiende en el método por “aprender matematicas™?

Dicho de otra manera, en todo método para aprender matematicas hay una
concepcion de qué son y como se aprenden las matematicas. Una primera
aproximacion para responder a estas preguntas consistiria en examinar qué
contenidos matematicos aparecen (y con qué frecuencia) en el método y qué
podemos deducir, al examinar el método, sobre el modelo implicito que los
autores del método parecen asumir (en caso de que no sea expuesto

explicitamente) sobre la ensefianza de las matematicas.” (La evaluacion de
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métodos para la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en la Educacion

Infantil, 2007 )

“El enfoque de destrezas se centra en la memorizacion de las destrezas basicas a
través de la repeticion. Este enfoque se basa en la asuncion de que el
conocimiento matematico es una coleccion de reglas, férmulas y procedimientos.
Los aprendices son considerados como recipientes vacios, e incapaces de

comprender la mayor parte de los conocimientos matematicos.

El modo maés eficiente de ensefiar consistirda en la ensefianza directa de
procedimientos, seguida de gran cantidad de practica. No se presta atencion a la
comprension de los procedimientos. La ensefianza y la practica suelen hacer poca
referencia al contexto y suelen tener una alta carga simbdlica (abstracta). Las
actividades no tienen un sentido (un porqué) claro para los alumnos, no suelen
estar basadas en sus intereses, no suponen una actividad genuinamente
matematica, y no resultan significativas. Sin embargo, los alumnos pueden llegar
a alcanzar gran destreza en la ejecucion de procedimientos, siendo muy rapidos y
cometiendo pocos errores.” (La evaluacion de métodos para la ensefianza y el

aprendizaje de las matematicas en la Educacion Infantil, 2007 )

Mientras que en nuestra comunidad educativa podemos darnos cuenta que la
matematica ha tenido una aplicacién un tanto tradicionalista ya que no se les ha
incluido en el aprendizaje con las tecnologias y es ahi donde radica la falta de
atencion del estudiante ya que no se han implementado nuevos modelos de

aprendizaje.

Es por eso que el recurso didéctico interactivo para evaluar la Matematica es
fundamental asi notaremos mejores rendimientos escolares en los alumnos y
alumnas del séptimo afio de educacion general basica, llamando su atencidon por
medio de imagenes, audio y video al momento de evaluar siendo muy rapidos y
cometiendo pocos errores ya que su atencion estara fijada en aprender

matematicas y no fallar en las evaluaciones.

Esta multimedia como lo es el CD Interactivo para evaluar se considera un

mecanismo apropiado para los estudiantes que se pueda usar dentro de la escuela
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y proporcionen una facilidad de trabajo para el docente y proporcione un
aprendizaje significativo en los nifios y nifias que puedan también implementarse

en todos los afos de educacion general basica.

Fomentar en los estudiantes el correcto y adecuado uso de las tecnologias para
crear, innovar y generar conocimiento aportando a la sociedad educativa como

ejemplo del correcto uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

En nuestro medio tecnolégico a pesar de tener deficiente accesos a medios
tecnoldgicos pero si tan solo aplicamos estos nuevos métodos generamos

curiosidad e interés en aprender de manera interactiva la Matematica.
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CAPITULO II

2. DISENO DE LA PROPUESTA

2.1. Breve caracterizacion de la institucion objeto de estudio.

La presente investigacion fue ejecutada en la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo
Provincial de Cotopaxi” ubicada en las calles: Carlos Lozada y Guayaquil del

canton La Man4, provincia de Cotopaxi en el periodo lectivo 2014 — 2015
Mision

La escuela “Consejo Provincial de Cotopaxi” es pionera en formar y desarrollar
nifas, nifios y joévenes con alto rendimiento, con una educacidon para la
emancipacion y proyeccion profesional, humanista y de calidad para la
orientacion laica, potenciando sus capacidades y respeto asi mismo y a los demas,
al entorno donde se encuentra, su cultura, y con la activa participacion de
miembros del establecimiento en una formacion integral dentro del proceso de
enseflanza — aprendizaje, obteniendo a nifias, nifios y adolescentes creativas,

analiticas y criticas, que ayuden elocuentemente al desarrollo de nuestra sociedad.
Vision

Lograr un nivel académico honorable dentro de la institucion, tomando en cuenta
las exigencias de nuestra sociedad, rescatando valores culturales 'y
relaciondndonos con las TICs (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion),
alcanzando estudiantes activos, lo cual alcanzaremos como propuestas
curriculares, docentes competitivos facilitadores del aprendizaje significativo y
programas de acuerdo a sus necesidades educativas respetando los estilos y

ritmos de aprendizaje.
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Creacion: En el afio lectivo 1982-1983 la Direccion Provincial de Educacion de
Cotopaxi, siendo Director el Licdo. Guillermo Yanchapaxi resuelve dividir a la
unica escuela de varones de la ciudad Narciso Cerda Maldonado en dos
instituciones educativos motivo el exceso numero de estudiantes, €l uno con el

nombre de Narciso Cerda N°1 con jornada Vespertina.

El establecimiento educativo N°2 dio sus primeros pasos con el siguiente personal
docente: Licdo. Hernani Enriquez Lopez, Director, Luis Salazar Aulestia, Gerardo
Ramon Arias, José Zarzosa Alban, Luis Pérez, Jaime Cardenas Villacis, Gelio

Cruz y el sr. Ernesto Carinares conserje, y un personal dicente de 160 en 6 grados.

Local propio: Siendo la educacion eje principal del desarrollo positivo y cultural
de los pueblos, todos los maestros que iniciaron esta actividad de esta novel
escuela con mistica profesional y con pasos firmes a buscar un local propio para
laborar en jornada de la mafiana asi luchando contra adversidades y sin escatimar
tiempo ni esfuerzo para sitiarle a este institucion entre las mejores de nuestro

canton en lo Pedagdgico, Infraestructura, Deportivo y Social.

Es plausible enfatizar la apreciable ayuda del sefior diputado de este entonces Dr.
Galo Artiaga Bustillos (+) quien consigui6 una partida de un millon de sucres del
Honorable Congreso Nacional para la compra de este terreno que era de propiedad
de la didcesis de Cotopaxi, donde se empez0 y se construyeron las primeras aulas
que con el apoyo del Consejero Provincial de Cotopaxi, Edgar Cardenas se logrd
conseguir las misma que fueron bendecidas e inauguradas el 16 de enero de 1986
siendo Prefecto Provincial de Cotopaxi el Lcdo. Flavio Torres Bartelothy.
Pasando de esta manera a funcionar en jornada de la mafana con el beneplacito de

alumnos, padres de familia y docentes.

El personal docente de esta fecha que coadyuvo a esta obra fue la siguiente: Lcdo.
Hernani Enriquez Lopez, Director, Luis Salazar Aulestia, Jaime Rodrigo Escobar,
Lcda. Leonor Carrillo Tasigchana, Esperanza Cabrera Molina, Lidia Garzon,

Aurelio Chancusi Herrera, Amanda Carrillo Morales y Piedad Cervantes Gomez.

Como se inicia a trabajar pedagogicamente en propio local se considera cambiar

el nombre de Narciso Cerda N° 2, es asi que con fe y optimismo siempre
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encaminados a buscar nuevos horizontes para nuestro plantel se tramita en la
Direccién Provincial de Educacion de Cotopaxi que nuestra escuela lleve el
nombre de la primera entidad de la provincia Consejo Provincial De Cotopaxi en
homenaje de gratitud y reconocimiento a las obras recibidas por esta institucion de
una de nuestra provincia. Recibiendo con alegria el Acuerdo N° 1095 el 07 de
septiembre de 1988 dia imborrable en la mente y en la historia de la escuela que

este plantel lleve ese nombre de Consejo Provincial de Cotopaxi.

No se ha desmayado gestiones tendientes a conseguir mas obras para el
engrandecimiento de la escuela, es asi como se consigui6 de DINADER la
primera cancha de uso multiple en el cantén con iluminacion gracias al empefio
del Sr. Economista Patricio Carrillo Funcionario de esa institucion pariente de la

sefora profesora Leonor Carrillo.

Mediante el apoyo del Sr. Lcdo. Edgar Orbea Rubio, Consejero Provincial y el Sr.
Oswaldo Coronel en calidad de Prefecto Provincial de Cotopaxi se construyeron 5
aulas mas, cuando el Prefecto Provincial de Cotopaxi el Sr. Rodrigo Iturralde
Darquea también se construy6d 2 aulas, en la prefectura del Sr. Cesar Umajinga

Guaman la construccién de un aula y la cubierta del coliseo.

Es importante recalcar también el apoyo del ilustre Gobierno Municipal de
nuestro Canton que construy6 una funcional bateria higiénica el mejoramiento del
en cementado del patio principal y dos aulas de hormigén armado, con el aporte
desprendido de los sefiores padres de familia que lo hacen en el periodo de
matriculas por el lapso de 2 afios, se en cement6 el patio grande del bloque 2, el

mismo que sirve como canchas deportivas multiples.

En Julio del 2009 se jubila el Sr. Ledo. Hernani Enriquez Lopez, primer director
de la institucion, y las seforas profesoras Leonor Carrillo, Piedad Cervantes, y
Piedad Riera, quedando por decision unanime de los docentes y ratificado por la
direccion de la escuela el encargado de Director el Sr. Lcdo. Jaime Rodrigo

Escobar.
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En abril del 2010 por gestiones de funcionarios de gobierno, de la direccion de
educacion y el directo encargado de la escuela se logra la creacion de la seccion

vespertina de la institucion con 6 docentes a contrato y 252 alumnos en 6 grados.

Para el afo lectivo 2011-2013 se consigue mediante tramites en la Coordinacion
Zonal Ambato el funcionamiento del octavo afio de Educacion General Basica con

autorizacion de la Coordinadora Zonal N°3 Ambato N° 084-CZE3-2012.

En la actualidad funcionan 27 paralelos de primero a noveno afio de Educacion
Bésica en dos jornadas matutinas vespertinas con un total de 27 maestros de

grado, 1 especiales, un Director, Administrativo y 1 auxiliar de servicio.

Hoy, después de 27 afios de ardua, tenas y fructifera labor contamos con la

siguiente infraestructura:

Bloque N°1 con 12 aulas, 2 patios de recreacion, 1 bar escolar-comedor, 1 sala de
maestros, 1 sala de computacion con 30 computadoras, pizarra digital, copiadora.
Aire acondicionado, alarma, e internet, 1 oficina de la direccion del plantel, 1

oficina de Inspeccion, 2 baterias higiénicas, lurinario.

Bloque N°2 con 7 aulas, cancha multiple con cubierta e iluminacién y cancha
multiple sin cubierta y con iluminacion. 1 Proyecto de construccion de 2 aulas con
el Gobierno Municipal de La Mana. 1 proyecto de construccion de 2 aulas por
autogestion de los padres de familia, 1 comedor bar sin terminar, 1 bateria
higiénica, lurinario. Los dos bloques con cerramiento de cemento. Asi mismo
contamos en el presente ano lectivo que lo iniciamos el 2 de mayo con el siguiente

personal docente, administrativo y de servicio.
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DATOS DE LA INSTITUCION

Grificos 2: Organigrama de la Institucién

Director

Consejo

Junta General

Subdirector Ei ; de Directivos
jecutivo
y Docentes
) ] I
Consejo . .
Inspector Tutores Estudiantil Director Subdirector
Estudiantes Gobierno Inspector Docentes

Escolar

General

Padres de
Familia

Auxilares de
Servicio

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi "
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Datos del establecimiento

Estructura: 7000m.

Construccion: 6000m.

Ubicacidn: Calle Calderén.

Direccién: Calle Carlos Lozada y Guayaquil.

Composicion: En la actualidad hay 20 aulas, una direccion, una sala de maestros,

una sala de computacion y 4 bloques de baterias sanitarias.
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Tabla 1: Personal de la institucion

DIRECTOR Lcdo. Washington Mauricio Cevallos.
SUBDIRECTOR Lcdo. Diego Molina

SECRETARIO Tegl. Rubén Ponce

INSPECTOR Lcdo. Geovanny Zambrano

Alexandra Acuario Salguero,
Amanda Carrillo Morales,
Ana Freire Enriquez,

Carlos Reyes Vallejo,
Consuelo Jacome Ortega,
Edison Amores Hidalgo,
Elsa Brito Cuchipe,
Geoconda Esquivel Herrera,
Héctor Molina Jacome,
Jaime Arturo Guano,
DOCENTES José Vinicio Doicela,
Leiker Garcia Garcia,

Lucia Ayala Cuchipe

Luisa Veronica Lozada,
Magaly Espin Ortega,
Manuel Tapia Tenorio,
Mariana de Jesus Villagomez,
Miriam Padilla Pulloquinga,
Narcisa Yolanda Narvaez,
Nelson Manuel Guilca,
Patricio Condulle Gémez,
Silvana Herrera Herrera,

AUXILIAR DE SERVICIO Sra. Rosario Penaherrera Tobar

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Personal dicente:

Personal dicente de inicial a décimo en la mafana setecientos veintinueve y en la

tarde seiscientos ochenta y dos de inicial a décimo, asi mismo se ha .

Para el afio 2013 — 2014 se consigue la apertura educacion inicial con la
contraccion con dos docentes Lcda. Sonia Pefia 1za, Lic. Maria Zambrano Cedefio
quienes se han solicitado de manera urgente por la falta de personal en esta area

de parvulario para los alumnos de inicial.
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Por la jubilacion del Lic. Jaime Escobar, en el mes de noviembre del 2013 recibe
el encargo de la direccion de la Institucion la Sra. Profesora Narcisa Yolanda

Narvaez Lopez, quien desempefiaba el cargo de Subdirectora.

En el mes de octubre del 2014 el Distrito la Educativo de La Mana realiza el
encargo de la Direccion del Plantel al Lic. Washington Mauricio Cevallos Ledn,

el mismo que se encuentra hasta la presente fecha.

En la institucion hay dos jornadas, mafiana y tarde, en las cuales se encuentran
cuarenta y ocho docentes y alumnos un total de mil cuatrocientos once, que

conforman esta comunidad educativa importante del canton La Mana

2.2. La poblacion.

La poblacion estara constituida por treinta y ocho estudiantes de séptimo afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial De
Cotopaxi", y dieciséis docentes y el director del establecimiento, Ubicado en las

calles Carlos Lozada y Guayaquil, en el canton La Mana.

Para lo cual se ha desarrollado las siguientes preguntas a manera de encuestas y
entrevista, con el objetivo de conocer la opinién y criterio de valor, en la
aceptacion de una multimedia como recurso interactivo que sirva para evaluar los
aprendizajes de la Matematica y asi poder obtener los resultados y comprobar la

hipotesis planteada en esta investigacion.

Tabla 2: Muestra

ANO Séptimo
ESTUDIANTES 38
DOCENTES 16
TOTAL 60

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
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2.3. Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a los
docentes de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de
Cotopaxi"

Pregunta 1): ;Considera usted que la utilizacion de una multimedia eleve la

calidad del aprendizaje?
Tabla 3: Utilizacién de una multimedia

. VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO | RELATIVO
1 sin importancia 0 0%
2 Casi sin importancia 0 0%
15 3 Sin opinién alguna 1 7%
4 Poco importante 0 0%
5 muy importante. 14 93%
TOTAL 15 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 3
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
Analisis e interpretacion

El 93% de los docentes consideran muy importante que la utilizaciéon de una
multimedia asi acrecentard la calidad del aprendizaje de los estudiantes, el 7% no
tuvo opinidon alguna a pesar de eso la mayoria considera importante para la
sociedad y mas para la comunidad educativa de nuestro medio, donde facilita al
docente y estudiantes aplicar el modelo constructivista en su formacion escolar y

prepararlo para nuevos retos en una sociedad tecnolégica.
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Pregunta 2): ;Cree usted importante la capacitacion de docentes en la utilizacion
de recursos didéacticos interactivos para lograr un aprendizaje activo entre docente

y estudiante?

Tabla 4: Aprendizaje activo

0 VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO| RELATIVO
1 sin importancia 0 0%
2 Casi sin importancia 0 0%
15 3 Sin opinién alguna 0 0%
4 Poco importante 1 7%
5 muy importante. 14 93%
TOTAL 15 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi”
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 4
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi”
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
El 93% de la plantilla docente cree que es muy importante la capacitacion docente
en la utilizacion de recursos didacticos interactivos, mientras tanto el 7%
considera poco importante y no tienen mucho interés en la tecnologia, a pesar de
ello el 100% de la poblacion docente considera que el presupuesto escolar que
recibe esta institucion no les permite la facilitacion de un laboratorio tecnologico
para que los alumnos puedan recibir clases y ser evaluados de manera digital en

este centro educativo.
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Pregunta 3): ;Cree usted que con la aplicacion de una evaluacion interactiva en

las instituciones educativas, se podra despertar el interés de los nifios por la

matematica?
Tabla 5: Interés por Matematica en los nifios
o VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO | RELATIVO
1 sin importancia 0 0%
2 Casi sin importancia 0 0%
15 3 Sin opinion alguna 1 7%
4 Poco importante 0 0%
5 muy importante. 14 93%
TOTAL 15 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 5
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial De Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
Los docentes que trabajan en la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial
de Cotopaxi” el 33% contestd que si se evaluara interactivamente puede generar la
atencion de los nifios en las matematicas, mientras que el 7% restante no tiene
opinion alguna, ya que considera la tecnologia como un distractor; destacando que
podria el estudiante ser més cuidadoso al momento de la evaluacion razonar su
respuesta, también quitarle el miedo a ser evaluado no solo con un lapiz y un
papel sino; mas bien con un instrumento nuevo e innovador que resulte favorable

para él.
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Pregunta N° 4): ;Considera usted necesario la elaboracion de un CD Interactivo

para evaluar los conocimientos matematicos en los nifios?

Tabla 6: Evaluacion de conocimientos matematicos

, VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO | RELATIVO
1 sin importancia 0 0%
2 Casi sin importancia 0 0%
15 3 Sin opinion alguna 1 7%
4 Poco importante 0 0%
5 muy importante. 14 93%
TOTAL 15 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 6

m]

)

m4

m5

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
Los docentes que respondieron esta pregunta el 97% de los encuestados
consideran que es de mucha importancia las evaluaciones interactivas, mientras
que el 7% restante no tienen opinioén alguna, se ha venido mencionando que las
evaluaciones suelen ser las mas dificiles de realizar puesto que se evalia de
manera tradicional con cuestionarios pero si las instituciones tuvieran las
herramientas apropiadas para realizar una evaluacion critica y reflexiva con

resultados positivos.
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Pregunta N° 5): ;Cree usted que al tener un CD de evaluacion interactiva de

matematica sea un aporte para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Tabla 7: Fortalecimiento del proceso ensefianza - aprendizaje

, VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO | RELATIVO
1 sin importancia 0 0%
2 Casi sin importancia 0 0%
15 3 Sin opinion alguna 1 7%
4 Poco importante 0 0%
5 muy importante. 14 93%
TOTAL 15 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
El 93% de los docentes encuestados cree que al realizar una evaluacion de las
matematicas de manera interactiva fortalecerda los procesos de ensefianza —
aprendizaje mientras que el 7% de docentes encuestados no tiene opinion alguna.
Ya que los recursos didacticos interactivos como un laboratorio adecuado para el
uso de una multimedia que sirva para evaluar esta fuera del acceso a la educacion

publica.
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2.4. Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a los
alumnos del séptimo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Pregunta N° 1): ;Considera usted que las clases sean mas dindmicas si incluyeran

la tecnologia?

Tabla 8: Clases dinamicas

0 VALOR VALOR
N° |ALTERNATIVAS| oot | oel Ivo
S 33 87%
38 NO 0 0%
TAL VEZ 5 13%
TOTAL 38 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 8
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion

Los alumnos de séptimo afio que fueron encuestados, el 87% expreso que
naturalmente las clases serian més dinamicas si incluyera la tecnologia, ya que son
mas llamativas, motivadoras ademds sentirian mas confianza para comunicarse
con el docente, mientras que el 13% de los alumnos expresan que tal vez pues
tienen miedo de dafiarlos. Los recursos interactivos para evaluar en los nifios ha
tenido resultados favorables en nuestra comunidad educativa y se volveria

prioridad contar con recursos de esta indole.
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Pregunta N° 2): ;Considera que su docente deba usar computador o proyector de

imagenes para dar clases?

Tabla 9: Utilizacion de medios tecnologicos

. VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO | RELATIVO
PERIODICAMENTE 23 61%
38 CASUALMENTE 13 34%
CASINUNCA 2 5%
TOTAL 38 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 9
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
De los nifios encuestados y que respondieron positivamente el 61% afirman que
su docente usa los medios tecnoldgicos para dar sus clases de manera periddica, el
34% expresa que el uso de los recursos tecnologicos es usado casualmente,
mientras que el 5% dice que casi nunca. Los docentes actualmente estan
implementando el uso de recursos tecnologicos exclusivamente para el proceso de
ensefanza — aprendizaje en el aula, a su vez para la correcta utilizacion de los
mismo asi con el ejemplo se estd demostrando el correcto uso de un computador

que no solo se lo tomaria como un entretenimiento.
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Pregunta N° 3): ;Considera que las evaluaciones matematicas pueden llegar a ser
mas interactivas?

Tabla 10: Interactividad en las evaluaciones matematicas

o VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS ABSOLUTO RELATIVO
SI 37 97%
38 NO 0 0%
DE VEZ EN CUANDO 1 3%
TOTAL 38 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
Analisis e interpretacion

Del 100% de la poblacion estudiantil del séptimo afio el 97% afirma que las
evaluaciones interactivas seran mejores, mientras que el 3% expresa que no
siempre solo de vez en cuando seran interactivas. El menor porcentaje del
resultado de esta encuesta se debe al desconocimiento total o parcial del uso de un
computador como recurso didactico, ya sea que nunca haya recibido una clase
impartida en un laboratorio, o como medio de evaluacion por la escasez de un
lugar adecuado para la correcta utilizacién y mantenimiento de los mismo a su vez
en el mayor porcentaje cree que el uso un recurso interactivo podra aprender al
utilizar de manera apropiada y responsable estos recursos multimedia y

contribuira en su formacién escolar.
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Pregunta N° 4): ;Le gustaria que las evaluaciones de matematica sean mediante

imagenes, audio y video?

Tabla 11: Evaluaciones en imagenes audio y video

0 VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS | b0 o | RELATIVO
S 37 97%
38 NO 1 3%
TAL VEZ 0 0%
TOTAL 38 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
Para esta pregunta de la encuesta los estudiantes en un porcentaje del 97%
expresa que si les gustaria realizar evaluaciones de matemadtica por medio de
imagenes, audio y video; mientras que el 3% no quiere realizar evaluaciones en
esta modalidad. El alumno le teme a la calificacion que recibira por
desconocimiento de la utilizacién de la multimedia, generando miedo, al ir
cambiando las evaluaciones no se evalia la memoria del estudiante sino mas bien
los aprendizajes adquiridos de temas que llamaron su atencion que les motivo y de

los cuales no pueda volver a temer.
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Pregunta N° 5): ; Considera usted importante la implementacion de un programa

interactivo para evaluar matematicas?

Tabla 12: Importancia de un programa interactivo

, VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS | \BSOLUTO | RELATIVO
MUY IMPORTANTE 37 97%
38 MEDIANAMENTE
IMPORTANTE 0 0%
NO ES IMPORTANTE | 3%
TOTAL 38 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015
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Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
El 97% de los alumnos de séptimo afio expresa que es muy importante un
programa interactivo para evaluar y perderles miedo a las matematicas, mientras
que el 3% restante piensa que no es importante implementar un programa
interactivo para evaluar matematicas ya que estan muy acostumbrados a los
métodos tradicionales. Hay que recalcar que lo intencion de este recurso didactico
para evaluar los conocimientos de Matematica de manera interactiva es preparar al
alumno en una sociedad tecnologica matematizada, y saber dar el uso apropiado a

las tecnologias.
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Pregunta N° 6): ;Piensa usted que el docente deba

multimedia para hacer mas interactiva las matematicas?

Tabla 13: Evaluaciones multimedia

aplicar evaluaciones

, VALOR VALOR
N ALTERNATIVAS | \BSOLUTO | RELATIVO
SI 36 95%
38 NO 1 2%
DE VEZ EN CUANDO | 3%
TOTAL 38 100%

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Graficos 13:

2% 3%

m Sl
mNO
DE VEZ EN CUANDO

Fuente: Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi"
Elaborado por: Valencia Ochoa Victoria Carolina Abril 2015

Analisis e interpretacion
Del 100% del grupo de estudiantes del séptimo afio de educacion general bésica
de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi”, el 95% de los
estudiantes expreso que si les gustaria realizar sus evaluaciones por este medio
mientras que el 2% no desea realizarlas, y el 3% restante dice que de vez en
cuando le gustaria ser evaluados de esta manera. Los estudiantes sentiran
confianza y les resultara dinamico el uso de este medio didactico como evaluar
sus conocimientos a través de un sistema nuevo, novedoso, de facil acceso y facil

de usar.
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2.5. Entrevista dirigida al Sr. Director de la Unidad Educativa Bilingiie
“Consejo Provincial de Cotopaxi” del canton La Mana.

1. (Cree usted que la utilizacion de medios informaticos enriquece el
proceso de aprendizaje?
Los medios informaticos proporcionan las herramientas adecuadas que

hacen el aprendizaje sea mucho mas sencillo y cubra algunas deficiencias.

2. (Usted, como maxima autoridad, esta de acuerdo en que los
profesores utilicen material interactivo para evaluar las clases
impartidas?

Si, el material interactivo nos puede facilitar una mayor comprension y

desarrollo de las matematicas, asi como su retencion en la vida cotidiana.

3. ¢(Cual es su opinion con respecto a la utilizacion de los recursos
didacticos interactivos para evaluar?
Es necesario que en nuestra comunidad educativa los docentes cuenten con

una constante capacitacion sobre el uso, manejo y mantenimiento del

material tecnoldgico.

4. ;Considera importante el uso de recursos interactivos para evaluar
matematicas?
El uso adecuado de material didactico asi como la interaccidon docente —

estudiante promueve el aprendizaje significativo y con la utilizacioén de

nuevos métodos y técnicas en nuestra era tecnoldgica.

5. ¢Por qué piensa usted que existe desinterés en aprender matematicas?
Esto puede ser debido a que los estudiantes no contaban con una suficiente

motivacion por parte del docente

Analisis e interpretacion
El director de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi”
piensa que la utilizacion de medios tecnoldgicos resultara positivo en el proceso
de ensefanza — aprendizaje. Como directivo de un centro de educacion basica tan
importante de nuestra comunidad educativa en nuestro canton, es primordial
ofertar a las familias para sus hijos una educacion de calidad con calidez, a su vez

contar con docentes capacitados para formar y preparar a los estudiantes a una
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sociedad competitiva, y que sean capaces de superar retos y obstaculos en esta era
tecnoldgica, en este proceso de formacion es importante, contar con recursos
didacticos adecuados para poder lograr los objetivos que se proponen los maestros
al terminar el afio que el nifio o la nifia pueda usar los conocimientos que recibid
del docente para resolver problemas de la vida diaria, y asi generar un aprendizaje
significativo, el uso de estos recursos didacticos interactivos pese a no contar con
un laboratorio o aulas, adecuadas para la utilizacion de los mismo a pesar de ello
es importante el aporte que sera innovar con nuevas propuestas de evaluacion en
nuestra canton, siendo beneficiados no solamente en Matematica si no en todas las
asignaturas, creando en los estudiantes con bajo rendimiento escolar la motivacion
de aprender y conocer con nuevos métodos y técnicas el aprendizaje en todas las

areas.
2.6. Verificacion de la hipotesis

Dentro de la hipotesis disefiada existen dos variables con las que se ha trabajado
en el transcurso de esta investigacion, necesaria para formular las preguntas de las
encuestas aplicadas a los docentes y a los estudiantes a su vez contando con la
opiniéon y experiencia del director de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo

Provincial De Cotopaxi.

Las variables con las que se trabajo son:
Variable Independiente: CD Interactivo
Variable Dependiente: Evaluacion interactiva en la asignatura de matematica.

En virtud de lo mostrado anteriormente mediante las encuestas realizada a los
estudiantes y docentes de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de
Cotopaxi”, y con los resultados obtenidos en el proceso de esta investigacion
aceptamos la hipotesis concluyendo, que con la implementacion del CD
Interactivo para evaluar las Matematica, favorece el aprendizaje de los resultados
y alcanza las metas propuestas a su vez se aprovecha el uso de las nuevas
tecnologias ha avanzado dia con dia para los estudiantes de los séptimos afios de

educacion general basica.
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2.7. Diseio de la Propuesta

2.7.1. Datos Informativos
Titulo: “Evaluacion interactiva en la asignatura de matematica en el séptimo afio

de educacion general basica, afio 2014”.

Institucion Ejecutora: Universidad Técnica de Cotopaxi, Extension La Mana, a

través de la investigadora.

Beneficiarios: Esta presente investigacion esta consignada para beneficiar de
forma inmediata a los estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la

Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial De Cotopaxi"

Ubicacion: Esta situado en la Provincia de Cotopaxi, en el canton La Mand, Av.

Carlos Lozada y Guayaquil.

Tiempo Estimado para la ejecucion: Se establece desde el planteamiento del
problema mismo hasta la ejecucion de la propuesta, desde: Inicio: Febrero 2015
Fin: Mayo 2015, tiempo en el cual se constituyen todos los aspectos que

fundamentan dicho proyecto y tesis.

Responsable: Victoria Carolina Valencia Ochoa.

2.7.2. Justificacion de la Propuesta.

En la actualidad vivimos en un constante cambio y la revolucion tecnologica cada
vez hace hincapié a nuevos e innovadores productos, lo que se caracteriza por el
excesivo uso de las tecnologias en todas nuestras actividades ya sean humanas,
sociales, econdmicas, culturales, laborales y principalmente en el campo
educativo demanda de todos los ciudadanos nuevas competencias para poder

afrontar a los incesantes cambios que atribuye en todos los ambitos.

La tecnologia avanza de manera muy rapida, en donde las personas e instituciones
que manejen de mejor manera estos recursos seran las que lideran estas
sociedades de la informacion y asi la integracién con el curriculo sea efectiva e

iniciar una nueva era educativa, de evolucionar y moverse con la tecnologia.
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No cabe duda que los términos mas escuchado son: evaluacion e interactividad
para la matematica, es un reto que se toma con respecto a como se evalia esta

materia en nuestro medio.

Son muchas instituciones educativas, ya sea escuelas, colegios y universidades
estan obstaculizados de la formacion tecnologica, limitando el proceso de
ensefanza y aprendizaje, en todas las areas sobretodo en la asignatura de

matematica.

Esta investigacion estd dirigida al progreso e inclusion de las nuevas formas y
métodos para evaluar sorprendentemente han ido generando un cambio y una
evolucion potencial de los sistemas educativos, exigiendo nuevos roles, nuevas
metodologias de ensefianza y una constante reconsideracion de la concepcion del

rol del docente y la técnicas que utiliza para evaluar a los alumnos.

La evaluacion y el uso de recursos didacticos tecnologicos como una multimedia,
complementan los elementos tedricos y practicos que pueden ayudar a los
alumnos y alumnas al momento de ser evaluados haciendo que estos
conocimientos dejen de ser abstractos y aislados en una forma de vida, y que los

conocimientos en matematica evaluados se tornen propios a través de los anos.

Lo anterior permite que el estudiante no tema ser evaluado de los conocimientos
adquiridos sobre la matematica puesto que esta asignatura provoca miedo y duda
al alumno, al padre de familia, incluso al docente lo que propongo generar es que
el docente aplique este tipo de evaluacion que le permitird contribuir al

aprendizaje de matematica de una manera interactiva.

Considerando que el uso de materiales audiovisuales, permite que el alumno y
alumna pierda el temor a ser evaluado en la asignatura de matematica llame su
atencion y convertir a la asignatura sea facil de aprender y evaluar. Es por ello que
se realizo este trabajo de investigacion con el cual se pretende que se use esta
nueva modalidad de evaluar para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje
de la matematica a los alumnos del séptimo afio de educacion general basica de la

Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi".
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2.7.3. Objetivos

Objetivo general:
Facilitar las evaluaciones a los alumnos del séptimo afio de educacion general
basica para el fortalecimiento de los aprendizajes y valoracion de los resultados de

manera positiva en la asignatura de Matematica.
Objetivos especificos:

+ Disenar las evaluaciones en base de las estructuras de las clases impartidas por

cada bloque curricular.

4+ Disenar un CD virtual con herramientas para presentar evaluaciones

interactivas de Matematica en el séptimo afio

2.7.4. Descripcion de la propuesta

El CD que se plantea elaborar serd un recurso tecnologico que servird de mucha
utilidad para el estudiante para fortalecer, reforzar sus conocimientos y como un
recurso de apoyo para el docente en el proceso de evaluacion en la asignatura de
matematica, ya que se utilizara herramientas multimedia para una buena
retroalimentacion de los temas tratados y preparar al alumno al momento de la

evaluacion.

La tecnologia multimedia le proporcionara al docente desarrollar y evaluar con
facilidad la asignatura, al compactar en una sola herramienta multimedia texto,
imagenes, audio, animaciones, video. Basando todo el contenido en actividades

propuestas para ser evaluadas.

Incrementara el interés y la participacion del alumno para ser evaluado ya no
temerd a la asignatura porque contendrda muchos detalles que provocard su
atencion tales como colores, imagenes, audio, video y los beneficios que brindara
tanto al estudiante como el docente. El CD Interactivo tecnoldgico incentivara a
los docentes el uso de la tecnologia en el aula para evaluar, a su vez que

disminuira el uso de materiales didacticos tradicionales.
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CAPITULO III

3. VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1 Plan operativo de la propuesta

bloque

Tabla N° 14
FECHA | ACTIVIDAD OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS | EVALUACION
Socializacion | Comentar la | Herramienta Participacion
. de la actividad pedagogica: Computador .
Abril . . Curiosidad
propuestaala | quesevaa Evaluacion
2015 institucion. realizar en la | interactiva parael | Laboratorio
institucion. séptimo afio de de
educacion computacion
basica”.
Computador
Comentar Observacion Criterio
Presentacion acerca del Laminas
de la sala de software y Repaso de los Motivacion
informaticay | su utilidad temas a evaluar Material
Abril del software a | para mejorar didactico
2015 los las Charla a los
estudiantes. evaluaciones | estudiantes Tablero
de
Matematica Guias
Por medio del
Aprender a mouse los Computador
Mayo Ordenacion de | organizar los | estudiantes Manipulacién
2015 los objetos objetos del organizaran las Mouse del recurso
software elementos que
existan en el Guias
software
Identificar las | Identificar Se conocera los
evaluaciones las contenidos y Computador
de los bloques | evaluaciones | preguntas del Manipulacién
Junio curriculares segun las software que Guias pre saberes
2015 siguiendo el clases existe en cada
orden logico impartidas evaluacion por

Fuente directa
Elaborado por: Carolina Valencia Abril 2015
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Titulo: “EVALUACION INTERACTIVA DE MATEMATICA”

En esta dependencia se hard preguntas correspondientes a cada una de las
actividades vistas en el transcurso de cada bloque, habrd 20 preguntas con un
valor de 0.50 puntos cada una. Cuando el estudiante termina la evaluacion
obtendra el puntaje y le permitira conocer los errores, el cual lo premiara con un
certificado, si lo aprueba y le arrojara su puntaje y la calificacion tendrd un
tiempo limitado de 25 minutos por evaluacion; de no ser asi le sugerird que
mejore, de todas maneras se lo felicita y lo invita a practicar los ejercicios
matematicos, el cual estaria ubicado en un moédulo de ejercicios previos con

hipervinculo a cada mddulo de evaluacion.

La multimedia estd compuesta por un total de 6 evaluaciones de los cuales todas
corresponden al contenido de matematica, uno de estudiante, uno de docentes y
uno a la pantalla principal. Cada evaluacion estard bloqueada y el docente

desbloqueara la evaluacion para su uso finalizando cada bloque.
El médulo estudiante debe tener la siguiente estructura:

Registro de datos personales (esto permite que el certificado sea personalizado)
que le permitan entrar una sola vez, orientaciones para navegar en la multimedia y
un ejercicio antes de ingresar a la evaluacion que le permita activar sus procesos
cognoscitivos que apunte a los proceso logicos que se ponen en practica en

Matematica.

En este modulo deben aparecer los titulos de cada evaluacion pero; cada
evaluacion estard bloqueada y el docente desbloqueara la evaluacion para su uso

finalizando cada bloque. También apareceran los errores que ha tenido.
El médulo docente debe tener la siguiente estructura:

Registro del docente con clave, para que los estudiantes no tengan acceso al
modulo, orientaciones para navegar en la multimedia, orientaciones que le
permitan vincular el contenido de las preguntas a la multimedia, las evaluaciones

de los estudiantes y las preguntas resueltas de los temas en las evaluaciones.
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3.2. Descripcion de la propuesta de CD Interactivo

Imagen 1: Portada

Titulo del software *l

Afio de
educacion basica
al que esta
p p dirigida la
/' Evaluacion interactiva de Matematicas evalua“on,

deo la Eclucacis

interactivo

serdo 8l nuewe cure

Iconos de
evaluacion por

Fuente: CD Interactivo

El CD multimedia Se utiliza graficos vectoriales y rasterizados, sonido, codigo de
programa, flujo de video y audio bidireccional. Contiene como inicio de
aplicacion la siguiente portada se puede observar el titulo de la evaluacion, el
nimero y la asignatura dirigida, el numero siete que representa el afio de

educaciodn basica al cual esta destinada a la evaluacion.

Ademas observamos los modulos a evaluar luego de cada tema tratado en clase,
son seis los mismos que representan evaluaciones por cada bloque curricular de
las clases que se ha impartido en el aula. Contendra también un registro en el cual
el alumno digita sus datos informativos para que el docente pueda al finalizar la

evaluacion verificar los resultados y fallas del alumno.
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Imagen 2: Médulo 1

Dar clic para el

inicio de la
evaluacion

Fuente: CD Interactivo

En la multimedia contiene, disefio de interfaces, ambientacion, animaciones,
objetos, efectos visuales, botones. El modulo uno, al momento de ejecutar el
programa el estudiante y el docente se le presentara los temas observados en la
clase, para lo cual el alumno contard con una pequeia retroalimentacion de los
temas tratados, luego puede acceder a la evaluacion que contendra el software con

preguntas y ejercicios del primer bloque.

Para esto se llevara a cabo con un tiempo determinado, suficiente para que pueda
reflexionar la respuestas que elija las preguntas seran de seleccion multiple y
poder facilitar que el estudiante sea evaluado y evitar las fatigadas horas al
momento de realizar una evaluacion en hoja y papel a su vez el uso de una

multimedia asi, aportamos con el cuidado de la naturaleza.
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Imagen 3: Médulo 2

Contenido a

evaluar

relacionado a
los temas

Fuente: CD Interactivo

Al docente y al estudiante se le presenta el modulo dos en el cual puede divisar en
la pantalla figuras geométricas que representa los contenidos del primer bloque en
el cual se encontrara el menu de inicio y regreso a su vez los temas que seran
evaluados en este médulo también cuenta con una ilustracion que representa los
temas que se han tratado figuras geométricas se plantea ejercicios que el
estudiante ya conoce de los temas tratados en clase faciles de responder con
visualizaciones llamativas, usando colores que permitan captar la atencion e
interesarse en las preguntas que estan plasmadas a fin de no so6lo realizar una
aplicacion “bonita” sino incorporar todos los aspectos de una educacion integral

con la tecnologia.
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Imagen 4: Médulo 3

Inicio de la
evaluacion

Temas tratados

en el aula Grafica de los

- - temas a tratar
Yanos Cartesianos

| 8
Fracciones, Operaciones
. ,

Poligonnos Irregulares

| &
Metro Cuabico, Miltiplos

Media, Moda, Mediana

l

Fuente: CD Interactivo

En la imagen de disefio del mddulo tres, se observara de acuerdo a los temas que
se han tratado en clase con la imagen que se ha propuesto, como referencia el
alumno tendra el plano cartesiano y se prepara con unos pequefios ejercicios
previos antes de comenzar ejecutar la evaluacion en el bloque tres de los
conocimientos que alcanzo el alumno en clase, se comprobard lo aprendido en
transcurso del bloque con ejercicios sencillos faciles de recordar tal y como los
resolvio en clase, asi como: el plano cartesiano, fracciones, multiplos tendran

ejercicios sencillos de resolver.
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Imagen 5: Médulo 4

Temas aprendidos en Titulo de la
el transcurso del " evaluacién por

bloque

Inicio de la
evaluacion

Figuras que
representan los
temas

Fuente: CD Interactivo

En esta imagen se expresa los temas tratados en el modulo 4 contiene las opciones
para poder dar inicio, se observan también figuras geométricas que le dara nocioén
al alumno de lo que sera evaluado, y unos pequefios ejercicios previos para poder

continuar con la evaluacion.

Estos temas contaran con ejercicios faciles de responder para que el estudiante
pueda resolver a su vez facilita al docente al momento de poder calificar ya que se
hard de forma automdtica y el alumno conocerd su resultado apenas haya
finalizado la evaluacion en escuelas tanto publicas como privadas, pues se busca
indagar en las actitudes y reacciones de estudiantes y maestros frente a la

aplicacion..
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Imagen 6: Médulo 5

Dar inicio para X

comenzar Tltulo de la

evaluacion
Temas

referentes a la
evaluacion

-~ -

@A\!“

Coordenadas Decimales Razones y Proporciones i

Prismas y piramides, F. Euler Medidas Agrarias

Fuente: CD Interactivo

Al moédulo 5 el alumno y docente podra observar graficos de nifios disfrutando las
matematicas ya que con las ilustraciones podemos crear la motivacion del alumno
de pruebas sencillas y evaluar las matematicas quitando asi la preocupacion
podemos encontrar los temas que se han tratado en clase asi mismo sencillos

ejercicios antes de empezar a realizar la evaluacion.

Contard con un tiempo determinado para la resolucion de los mismos ejercicios
sencillos estardn plasmado en las evaluaciones interactivas. Actualmente
disponemos de las herramientas necesarias para que la formacion del estudiante
sea mas completa. La matematica dinamica ha demostrado en las dos ultimas
décadas su capacidad de ayuda al usuario para adquirir destrezas en uno de los

campos mas creativos de las matematicas.
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Imagen 7: Médulo 6

Dar inicio para
comenzar = Titulo de la

evaluacion

Temas a
evaluar

Fuente: CD Interactivo

En el ultimo moédulo el estudiante se encontrard con ejercicios sobre sucesiones,
proporcion, medida de peso, el circulos y diagramas temas que han sido conocidos
observamos la balanza que sera la guia para interpretar los temas matematicos que

se van a evaluar, previamente a los ejercicios para preparar al alumno.

Al finalizar cada evaluacion se obtendra la calificacion que serd arrojada en el
sistema del programa en una escala del 1 al 10 esta modalidad se ha venido
desarrollando en muchas instituciones pioneras en incluir las tecnologias de la
informacion y la comunicacion pero que muchas instituciones fiscales no cuentan.
Para el contenido de todo el Cd Interactivo se contara con colores llamativos asi

mismo las ilustraciones y sonidos.
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3.3. Resultados generales de la validacion de la propuesta

En la utilizacién del Cd Interactivo de evaluacion en la asignatura de Matematica,
ha tenido un aporte favorable por parte de los docentes y sobre todo de los
alumnos del séptimo afio para que se motive y le pierda el miedo a ser evaluado y

mas en una asignatura que por aflos ha sido la pesadilla de todos.

La elaboracion de las preguntas a evaluar ha sido bésica y fundamental en todo lo
aprendido a través de los bloques, de acuerdo a la malla curricular y plasmar los
mismos en un Cd Interactivo a la vez de que su manejo, y uso sea facil tanto para

el docente como para los alumnos siendo un recurso tecnolégico pedagdgico.

La implementacion de este recurso tecnoldgico interactivo para evaluar
matematica, tuvo como lugar la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial
de Cotopaxi” en el canton La Mana, para lo cual existié mucha predisposicion del
docente y los alumnos muy motivados para realizar evaluaciones interactivas en

matematica teniendo como beneficiarios:

+ Treinta y ocho estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la Unidad
Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de Cotopaxi”. Con el uso del recurso
didactico tecnologico para evaluar la asignatura de matematica los actores de

la educacion estuvieron motivados y llenando asi sus expectativas.

+ Quince docentes y el director de la institucion a los cuales se les explicéd el
funcionamiento, manejo y mantenimiento, del recurso didactico interactivo

para evaluar matematicas a séptimo afio de educacion basica y su aplicacion.

Es notorio que con estas evaluaciones interactivas fomentard el interés en los
alumnos, a la vez que le hard perder el miedo a las matematicas, y contribuira en
la interaccion directa docente — alumno; que por medio de la multimedia se

motivara al estudiante con los aprendizajes obtenidos.

Para los alumnos de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de
Cotopaxi” esta experiencia sobre las evaluaciones didacticas interactivas, fueron

muy gratificante ya que les permite un enfoque mdés dindmico interactuan
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directamente con el docente y abren a que el alumno se exprese sea mas

comunicativo.

Con la participacion de los docentes y la colaboraciéon de las autoridades
educativas esta investigacion cientifica logro ser satisfactoria tanto para los
docentes, los alumnos, directivos y la investigadora que pudo realizar esta
contribucidon a la comunidad educativa de nuestro canton, facilitando un recurso
didactico que estara al alcance del docente innovador, dinamico, activo y

motivador.

Logrando obtener resultados muy positivos al aplicar este nuevo método de
evaluacion y dejando obsoleto los métodos y técnicas para evaluar la matematica
ya que de esa manera antigua el alumno temia ser evaluado con esta multimedia
ellos desean divertirse aprendiendo ya que ha quedado demostrado que al contar
con medios tecnoldgicos dentro del aula de clase el alumno prestara mayor

atencion.

En nuestra época tecnologica y el avance cientifico en la sociedad en la que se
educan los nifios y nifas, es primordial que el docente no solo es promueva el
conocimiento también debe estar innovando sus clases, inmiscuyendo a los nifios
en el acceso tecnologico pero no para obtener algin tipo de informacién, més bien

que ellos aporten con este medio aprendizajes y conocimientos significativos.

Esta herramienta interactiva no solamente seran beneficiarios los alumnos de esta
institucion sino, que puede ser usada por otras instituciones del canton La Mana,
asi mismo por toda la comunidad educativa ya que la ensefianza de la matematica
es prioritaria y fundamental, para el desarrollo del ser humano y conocer los
resultados de los aprendizajes obtenidos complementan el aprendizaje

significativo de los alumnos.

El maestro podra implementar el software durante las evaluaciones con ayuda de
los pizarrones electronicos, cafones equipos de computo, algiin dispositivo movil
(ipads, celulares, tabletas, etc.) o aprovechando el equipo previamente adquirido

para la plataforma
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CONCLUSIONES

+ El CD como recurso didactico multimedia para evaluar facilita al docente
ciertos aspectos, a su vez motiva al estudiante a no temer a la Matematica, ni a
la evaluacion, con este recurso tecnologico revolucionara a la comunidad

educativa a innovar los resultados de los procesos de aprendizaje.

+ Los docentes que incluyen la tecnologia en impartir sus clases han logrado
crear un aprendizaje significativo en los alumnos, ya que los procesos de
ensefianza — aprendizaje se torna mas comodo y con mucha mas interaccion,
docente — alumno socializando, esta propuesta de CD para la evaluacion
interactiva que sirva como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la Matematica.

£ Con la aplicacion de las actividades que se plantea en el CD de evaluacion
interactiva para las matematicas ayudara a motivar a los estudiantes del
séptimo afio de educacion general basica, en particular con el rendimiento
escolar del estudiante y asi pueda resolver problemas de la vida diaria y

cumplir con los criterios de desempeio a la vez desarrollar la agilidad mental.

# Se concluye que con la implementacion de un CD Interactivo se logre la
ejecucion de la evaluacion interactiva del aprendizaje, la aplicacion de las
actividades propuestas en el CD de evaluacion interactiva, motivard a los
estudiantes de educacion general basica, lo que sera de mucha importancia

para alcanzar los objetivos planteados.
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RECOMENDACIONES:

+ Capacitar a los docentes en el uso adecuado y mantenimiento de los recursos
tecnologicos en el centro educativo, en el uso general de las tecnologias de la
informacion y comunicacién con herramientas informaticas actuales ya sea en
su funcionamiento como en lograr preservarlos adaptando el uso de las

nuevas tecnologias.

+ Desarrollar métodos de evaluaciones continuas y formativas que sean capaces
de mejorar las posibilidades de los procesos educativos en nuestra comunidad,
la utilizacion de este CD de evaluacion en la asignatura de Matematica por
computadora reemplazan las formas tradicionales de evaluacion, para que el
alumno se sienta entusiasmado y preste atencion para lograr resultados

positivos.

+ Comenzar desde las experiencias diarias del conocimiento que adquiere en su
entorno partiendo con una retroalimentacion, para que sepa de que sera
evaluado de sus conocimientos que adquiri6 sobre los temas tratados en clase
que se vinculen a su entorno y pueda resolver problemas de vida diaria, para

lograr la actualizacion y adaptacion a la nueva alternativa de evaluacion.

#+ Adaptar estos modelos de evaluacion tecnoldgicos para que el estudiante tenga
motivacion, despierte el interés, mejore su rendimiento escolar en la
asignatura de matematica ya que esta asignatura suele ser un temor para ellos
de esta manera, ellos puedan aprender a retener informacién en el area de

matematica para que el docente obtenga resultados positivos de los mismos.
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ANEXO 1: Encuestas

Fotografias 1: Encuesta a los nifio de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo Provincial de
Cotopaxi

Fotografia tomada por: Zarabia Calero Geovanna Estefania

Fotografias 2: Explicando el instructivo de la encuesta

Fotografia tomada por: Zarabia Calero Geovanna Estefania
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Fotografias 3: Encuestando a la Docente

Fotografia tomada por: Zarabia Calero Geovanna Estefania

Fotografia 4: estudiantes beneficiados

Fotografia tomada por: Valencia Ochoa Victoria Carolina
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ANEXO 2: Modelo de encuestas

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION LA MANA
Encuesta Aplicada a los Estudiantes la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo

Provincial de Cotopaxi”

La presente encuesta tiene como objetivo recopilar informacion, la misma que
servird como apoyo para la ejecucion de un trabajo investigativo en el area
educativa

INSTRUCTIVO: Lea detenidamente y sefiale con una X la respuesta que
considere correcta.

1. ;Considera usted que las clases sean mas dinamicas si incluyeran la tecnologia?

Si ] No ] Tal vez ]

2. (Considera que su docente deba usar su computador o proyector de imagenes
para dar clases?

Periddicamente D Casualmente D Casi nunca D

3. (Considera que las evaluaciones matematicas pueden llegar a ser mas
interactivas?

Si D No D De vez en cuando D

4. ;Le gustaria que las evaluaciones de matematica sean mediante imagenes,
audio y video?

Si No D Tal vez D
]

5. (Considera usted importante la implementaciéon de un programa interactivo
para evaluar las matematicas?

Muy importante DMedianamente es importante D No es importante D

6. (Piensa usted que el docente deba aplicar evaluaciones multimedia para hacer
mas interactiva las matematicas?

Si D No D De vez en cuando D

Gracias por su colaboracion
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION LA MANA
Encuesta Aplicada a los Docentes la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo

Provincial de Cotopaxi”

La presente encuesta tiene como objetivo recopilar informacion, la misma que
servird como apoyo para la ejecucion de un trabajo investigativo en el area
educativa

INSTRUCTIVO: En una escala del 1-5, siendo 1 sin importancia, 2 Casi sin
importancia, 3 Sin opinidn alguna, 4 Poco importante y 5 muy importante.

1. ;Considera usted que la utilizaciéon de una multimedia eleve la calidad del
aprendizaje?

. [ 2. [] . 4+ O s 4

2. (Cree usted importante la capacitacion de docentes en la utilizacion de
recursos didacticos interactivo lograra un aprendizaje activo entre docente y
estudiante?

L 2. [ s [ 4+ [ s

3. (Cree usted que con la aplicacion de una evaluacidon interactiva en las
instituciones educativas, se podra despertar el interés de los nifios por las
matematicas?

1. 2.1 33 4+ O s [

4. ;Considera Ud. necesario la elaboracion de un cd interactivo para evaluar los
conocimientos matematicos en los nifos?

. [] 2. ] 4 [ s [

5. (Considera usted importante la implementaciéon de un programa interactivo
para evaluar matematicas?

. 2. [ 33 «+ s O™

Gracias por su colaboracion
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION LA MANA

Entrevista Dirigida a la Autoridad de la Unidad Educativa Bilingiie “Consejo

Provincial de Cotopaxi”

Para efectos de la realizacion de esta investigacion se requiere recabar
informacion para lo cual necesitamos conocer su opinion sobre tematicas
importantes que seran de gran utilidad para el desarrollo del examen especial, por
tal razon le agradecemos se digne contestar la siguiente entrevista.

FORMULARIO DE LA ENTREVISTA

1.

(Cree usted que la utilizacion de medios informaticos enriquece el
proceso de aprendizaje?

(Usted como maxima autoridad estd de acuerdo en que los profesores
utilicen material interactivo para evaluar las clases impartidas?

(Cual es su opinion con respecto a la utilizacion de los recursos didacticos
interactivos para evaluar?

(Considera importante el uso de recursos interactivos para evaluar
matematicas?

(Por qué piensa usted que existe desinterés en aprender matematicas?

Gracias por su colaboracion
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