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RESUMEN

La presente investigacion tiene como proposito mejorar el proceso ensefianza —
aprendizaje en el area de matematica para el tercer afio de Educacion Bésica de la
Escuela “Rafael Quevedo”, mediante la elaboracion e implementacion de material
didactico, esto permite que los nifios tengan un ambiente dindmico dentro su aula
0 entorno en el momento de la ensefianza. Los materiales son distintos elementos
que pueden agruparse en un conjunto, reunidos de acuerdo a su utilizacién en
algun fin especifico. Los elementos del conjunto pueden ser reales (fisicos),
virtuales o abstractos. EI material didactico reiine medios y recursos que facilitan
la ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo
para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes y destrezas. Es
importante tener en cuenta que el material didactico debe contar con los elementos
que posibiliten un cierto aprendizaje especifico. Principalmente el material
didactico, debe ser comunicativa (tiene que resultar de facil comprension para el
publico al cual se dirige), tener una estructura (es decir, ser coherente en sus
partes y en su desarrollo) y ser pragmatica (para ofrecer los recursos suficientes
que permitan al estudiante verificar y ejercitar los conocimientos adquiridos). Con
la implementacion de este material didactico los nifios se sienten a gusto y
adquieren conocimiento permitiéndole al nifio desarrollar de mejor manera sus
habilidades de aprender. En la presente investigacion se tomo en cuenta mucho la
didactica ya que es una disciplina cientifico-pedagdgica cuyo objeto de estudio
son los procesos y elementos que existen en el aprender diario de los nifios. Se
trata del area de la pedagogia que se encarga de los sistemas y de los métodos
practicos de ensefiar destinados a plasmar las pautas de las teorias pedagdgicas en
la educacion bésica y principalmente en la matematica como es el tema
desarrollado en esta investigacion. Para la realizacion de la presente investigacion
se aplico el tipo de investigacion descriptiva, tomando en cuenta las técnicas que
se aplicd en la misma como la observacion que fue aplicada a los nifios y las

encuestas que se las aplicé a los maestros y director de la institucion.

Vi


http://definicion.de/material/
http://definicion.de/ense%C3%B1anza/
http://definicion.de/aprendizaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa

SUMMARY

The present investigation has as purpose to improve the process teaching -
learning in mathematics's area for the third year of Basic Education of the School
"Rafael Quevedo”, by means of the elaboration and implementation of didactic
material, this allows the children to have a dynamic atmosphere inside of its
classroom or environment in the moment of the teaching. The materials are
different elements that can group in a group, gathered according to their use in
some specific end. The elements of the group can be real (physical), virtual or
abstract. The didactic material gathers means and resources that facilitate the
teaching and the learning. They usually use inside the educational atmosphere to
facilitate the acquisition of concepts, abilities, attitudes and dexterities. It is
important to keep in mind that the didactic material should have the elements that
facilitate a certain specific learning. Mainly the didactic material, it should be
talkative (he/she has to be of easy understanding for the public to which goes), to
have a structure (that is to say, to be coherent in their parts and in their
development) and to be pragmatic (to offer the enough resources that allow the
student to verify and to exercise the acquired knowledge). With the
implementation of this didactic material the children feel to pleasure and they
acquire knowledge allowing the boy to develop in a better way their abilities to
learn. In the present investigation he/she took a lot since into account the didactics
it is a scientific-pedagogic discipline whose study object is the processes and
elements that exist in learning the children's newspaper. It is the area of the
pedagogy that takes charge of the systems and of the practical methods of to teach
dedicated to capture the rules of the pedagogic theories in the basic education and
mainly in the mathematics as it is the topic developed in this investigation. For the
realization of the present investigation the type of descriptive investigation was
applied, taking into account the techniques that it was applied in the same one as
the observation that was applied to the children and the surveys that it applied
them to the teachers and director of the institution.

Vi



INTRODUCCION

La elaboracion e implementacion de material didactico en el area de matematica
para mejorar la ensefianza-aprendizaje en los nifios del tercer afio de educacion
bésica de la escuela “Rafael Quevedo” es primordial ya que esta disefiado para
mejorar y facilitar el proceso de actividades en cuanto a la ensefianza que el
maestro empefia en los nifios, de igual forma perfecciona el desempefio laboral de

los maestros en el area de matematica.

El problema de la investigacion surgid de la falta de un Material Didactico para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje en el area de matematica en el tercer
afio de educacion bésica de la institucion, tomando en cuenta los diversos temas
que se aplican en dicho proceso, como son la suma, resta, multiplicacién, entre

otras..

Como objeto de estudio este material investigado se toma en cuenta el
MEJORAMIENTO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICA PARA EL TERCER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA “RAFAEL QUEVEDO”, tomando en cuenta los objetivos que a

continuacion se detallan tanto en forma general como especificas:

e Proveer de material didactico para el area de matematica del tercer afio de
Educacion Basica, con el propésito de mejorar el proceso de
ensefar/aprender de los estudiantes.

o Difundir la importancia del material didactico para el area de matematica
del tercer afio de Educacion Bésica.

e Mejorar el aprendizaje de los nifios en el &rea de matemaética a través de la
aplicacion de material didactico para el area ante mencionada.

e Afianzar los conocimientos de matematica en los nifios del tercer afio de

educacion basica.

La informacion que se encuentra detallada para lograr los objetivos planteados

fue recopilada a través de la aplicacion de las siguientes técnicas de investigacion:

viii



Encuesta: Director y maestros de la escuela “Rafael Quevedo” de Saquisili

Ficha de observacion: Nifos del tercer afio de Educacion Bésica de la institucion.

La presente tesis se encuentra estructurada de la siguiente manera:

Antecedentes  Investigativos, la Fundamentaciébn Tedrica y toda la
Fundamentacion cientifica con sus respectivos conceptos, clasificacion e
importancia, de Caracterizacion de la Investigacion, Analisis e Interpretacion de
Resultados de la Investigacion de Campo, Comprobacion de la Hipoétesis, el
Disefio de la Propuesta, Recursos Bibliograficos y Anexos los que
complementaran la informacién que antecede y proporcionara la posibilidad de

verificacion de fuentes.



INDICE

POMATA. . ... I
AU . ii
Aval del direCtor de teSIS. ... oo ii
AQradeCimient. ... ...ooiiiiit i iv
Do o1 (o g T VTP vi
RESUMIBN. .. e viil
SUMIMIAIY . e e e e e iX
INErOAUCCION. ... e e, X
CAPITULO |
1.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS. ...t 1
1.2 FUNDAMENTACION TEORICA. ..o, 3
122 LAEDUCACION. ...ttt 3
122 LAENSENANZA ...t 6
1.2.3EL APRENDIZAIE ... .cooiii e 8
1.2.4 EL PROCESO ENSENANZA — APRENDIZAJE..........cccccovuun.... 10
1.2.5 EL APRENDIZAJE EN LA MATEMATICA. ..., 14
1.2.6 LA INVESTIGACION SOBRE EL APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS . ... 15
1.2.7 EL DESARROLLO Y EDUCACION MATEMATICA 19
1.2.8 LAS DIFICULTADES DE APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS ... 19
1.2.9 PROBLEMAS RELACIONADOS CON LAS MATEMATICAS..... 23
12,10 LADIDACTICA. ..ot 25
1.2.10.1 MATERIAL DIDACTICO......iiiiiiiiiie e 26
1.2.11 LA DIDACTICA COMO DISCIPLINA EN EL DESARROLLO
DIDACTICO.. ...t 27
1.2.12 EL MATERIAL DIDACTICO Y ELPEA.......ccoviiiieieieeei 29
291.2.13 EL MATERIAL DIDACTICO DEL MEDIO............c.oe. 29
1.2.14 LAS MATEMATICAS. ..ottt 31



1.2.15 LOS JUEGOS MATEMATICOS. .. ..o 33

CAPITULO II

2.1 CARACTERIZACION DE LA INVESTIGACION................... 39
2.2 HERRAMIENTAS DE INVESTIGACION.........ccooeiiiiil 40
2.2 1. ENCUESTA ...t 40
2.220BSERVACION. ... .ottt 40
2,23 METODOLOGIA ... 41
2.3 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS............. 41
2.4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS APLICADOS

AL DIRECTOR Y MAESTROS DE LA INSTITUCION................. 41
2.4.2 RESULTADOS OBTENIDOS EN LA APLICACION DE LA FICHA

DE OBSERVACION A LOS/LASNINA.........ooiiiiiiiiiiiiiie 48
2.5 CONCLUSIONES. .....ommiiiieie e 49
2.6 RECOMENDACIONES........ooouiiiiiiiiiiiee e, 50

CAPITULO III

3.1 DISENO DE LAPROPUESTA. ..ottt 51
B.2JUSTIFICACION. ..., 52
33 0BIETIVOS. ...t 53
3.3.10BIETIVO GENERAL........coovmiiiiiiiiiiie e 53
3.3.2 OBJETIVO ESPECIFICOS. ... .covmiiiiiiieeee e, 53
3.4 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA . .....covviiiieeieeeieee 54
3.5 VISION DE LA DIDACTICA Y LA MATEMATICA ..................... 54
3.6 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES GENERALES........ 88
3.6.1 CONCLUSIONES........ouuiiiiiiiiiiiiie e 88
3.6.2 RECOMENDACIONES.........couuiiiiiiiieiiiiiie e, 89
PLANIFICACION DE LOS JUEGOS.........ccuviiiiiiieiiiiee e, 90
BIBLIOGRAFIA 96
ANEXO0S 98

Xi



INDICE DE CUADROS

CUADRO N® 1. 11
CUADRO N°2.1: CARENCIA DE MATERIAL DIDACTICO............ 42
CUADRO N° 2.2: APRENDIZAJE DE LOSNINOS....................... 43
GRAFICO N° 2.3: INTERES POR PARTE DE LOS NINOS............ 44
CUADRO N° 2.4: DINAMICA Y RECREATIVA LAS HORAS DE

MATEMATICAS . ... 45
CUADRO N° 2.5: MATERIAL DIDACTICO COLORIDO............... 46
CUADRO N° 2.6 ELABORAR MATERIAL DIDACTICO PARA

MATEMATICA .. 47
CUADRO N°2.7: FICHA DE OBSERVACION............ccoiieiiiii, 48

INDICE DE GRAFICOS

GRAFICO N° 2.1: CARENCIA DE MATERIAL DIDACTICO.......... 42
GRAFICO N° 2.2: APRENDIZAJE DE LOSNINOS...........ccceennn... 43
GRAFICO N° 2.3: INTERES POR PARTE DE LOS NINOS............ 44
GRAFICO N° 2.4: DINAMICA Y RECREATIVA LAS HORAS DE

MATEMATICAS ..., 45
GRAFICO N° 2.5: MATERIAL DIDACTICO COLORIDO.............. 46
GRAFICO N° 2.6: ELABORAR MATERIAL DIDACTICO PARA

MATEMATICA .o, 47
GRAFICO N° 2.7: FICHA DE OBSERVACION. ... 48

Xii



CAPITULO |

1.1. Antecedentes Investigativos

Tomando en cuenta el criterio de NOVAK, J, Hanesian, H. (1990. Pag. 78),
Psicologia Educativa, el cual considera que al buscar las causas del fracaso escolar
se apunta hacia los programas de estudio, la masificacion de las aulas, la falta de
recursos de las instituciones y raras veces al papel de los padres y su actitud de
creer que su responsabilidad acaba donde empieza la de los maestros. Por su
parte, los profesores en la busqueda de solucion al problema se preocupan por
desarrollar un tipo particular de motivacion en sus estudiantes, "la motivacion
para aprender”, la cual consta de muchos elementos, entre los que se incluyen la
planeacidn, concentracidn en la meta, conciencia de lo que se pretende aprender y
como se pretende aprenderlo, busqueda activa de nueva informacion,
percepciones claras de la retroalimentacion, elogio y satisfaccion por el logro y

ninguna ansiedad o temor al fracaso (Johnson y Johnson, 1985).

El éxito escolar, de acuerdo con la percepcion de Redondo (1997), requiere de un
alto grado de adhesion a los fines, los medios y los valores de la institucién

educativa, que probablemente no todos los estudiantes presentan.

Para adentrarnos en el fendmeno educativo, es necesario partir de la
conceptualizacidn de sus tres grandes dimensiones: la educacion, la ensefianza y

el aprendizaje.

El concepto de educacion es mas amplio que el de ensefiar/aprender, y tiene
fundamentalmente un sentido espiritual y moral, siendo su objeto la formacion
integral del individuo. Cuando ésta preparacion se traduce en una alta

capacitacion en el plano intelectual, en el moral y en el espiritual, se trata de una



educacién auténtica, que alcanzara mayor perfeccion en la medida que el sujeto
domine, autocontrole y autodirija sus potencialidades: deseos, tendencias, juicios,

raciocinios y voluntad.

El proceso ensefiar/aprender constituye un verdadero par dialéctico en el cual vy,
respecto al primer componente, el mismo se debe organizar y desarrollar de
manera tal que resulte como lo que debe ser: un elemento facilitador de la
apropiacion del conocimiento de la realidad objetiva que, en su interaccion con un
sustrato material neuronal, asentado en el subsistema nervioso central del
individuo, haré posible en el menor tiempo y con el mayor grado de eficiencia y
eficacia alcanzable, el establecimiento de los necesarios engramas sensoriales,
aspectos intelectivos y motores para que el referido reflejo se materialice y
concrete, todo lo cual constituyen en definitiva premisas y requisitos para que la
modalidad de Educacién a Distancia logre los objetivos propuestos.

En la concepcidn didactica el proceso de ensefiar/aprender se proyecta en tres
dimensiones: la instructiva, la educativa y la desarrolladora, constituyendo éstas
en si mismas tres procesos distintos que se ejecutan a la vez interactuando e
influyéndose mutuamente de una manera dialéctica. Si bien son procesos
diferenciados con objetivos y contenidos propios, se dan en unidad, toda vez que
todo momento instructivo es a la vez educativo y desarrollador. De modo que,
cuando el alumno aprende a aprender, disponiendo por ejemplo de procedimientos
didacticos que le permitan hacer corresponder su estilo de aprendizaje con el
estilo de ensefianza del profesor, se apropia de conocimientos y desarrolla
habilidades (instructivo), estimulando sus propias potencialidades, su capacidad
de autorregularse (desarrollador), ganando a la vez autoconfianza, aprendiendo a

ser tolerante, flexible, comunicativo, comprensivo (educativo).


http://www.monografias.com/trabajos10/motore/motore.shtml

1.2. Fundamentacion Teobrica

1.2.1. La Educacién

Para, GARCIA G, Enrique (2006. P4ag. 15-17), menciona que “La educacion es el
proceso por el cual le son transmitidos al individuo los conocimientos, actitudes y
valores que le permiten integrarse en la sociedad. Este proceso, que se inicia en la
familia, afecta tanto a los aspectos fisicos como a los emocionales y morales, y se

prolonga a lo largo de toda la existencia humana”.

Es evidente que cada cultura o época historica ha conferido a la educacion el
enfoque que imponian sus diferentes concepciones filoséficas, politicas y
religiosas. En un sentido tanto, cabria considerar que el proceso educativo
consiste en la transmisién de los valores y conocimientos de una sociedad. De
manera mas restringida, se define como educacion un proceso intencional que
pretende el perfeccionamiento del individuo como persona y la insercién de éste

en el mundo cultural y social en el que se desarrolla.

1. Accion y efecto de educar: dio muestras en todo momento de ser un hombre
muy educado.

2. Ensefianza e instruccion que se da a los nifios y a los jovenes: (Asi
demuestras la educacién que tu padre y yo siempre hemos tratado de darte?

3. Instruccion por medio de la accion docente: sus padres velaron para que no
careciera de una cuidada educacién en las mejores escuelas y/o colegios.

4. Cortesia, urbanidad: hay ciertas normas de educacion que no conviene
respetar. Sinénimos Crianza, ensefianza, formacion, instruccién cultura,
sabiduria, pedagogia, adiestramiento, aleccionamiento, escuela, aprendizaje,
catequesis, magisterio, maestria, leccion, civismo, cortesia, urbanidad,

maneras.

Tomando en cuenta la definicion del autor las investigadoras manifiestan que la

educacion es un proceso que el hombre va adquiriendo dia a dia a través del



conocimiento de igual forma las actitudes y valores que las cuales les ayuda a
involucrarse en el medio que nos rodea, dicho proceso se inicia en la familia,
afecta tanto a los aspectos fisicos como a los emocionales y morales, y avanza

durante el desarrollo del ser humano.

La Educacion en el hombre primitivo.

El tipo de educacion que recibi6 el hombre primitivo fue la educacion espontanea
0 educacion imitativa. El joven llegaba a adulto intentando repetir en su propia
vida lo que veia a su alrededor. Lentamente se iba incorporando a los trabajos de
su clan o tribu: se iniciaba en la caza y en la pesca; aprendia a cuidar el ganado;
practicaba las labores de la tierra y participaba en las ceremonias de su

comunidad.

La caracteristica fundamental de la educacion del hombre primitivo es que era una
educacion doméstica, es decir, no traspasaba los limites de la casa y la familia.
Junto al padre o la madre iba adquiriendo los usos, las costumbres, las ideas
religiosas, los ritos y la mentalidad propia de la sociedad a la que pertenecia. Era
una educacion inconsciente en el sentido de que, tanto al nifio como al joven, le
pasaba inadvertido el propio proceso educativo, es decir, ni ellos, ni los adultos,

reflexionaban sobre el acto mismo del aprendizaje.

Otro rasgo de esta educacion es la de permanecer estatica, ante la ausencia de
contenidos nuevos y de la falta de reflexion sobre el proceso de aprendizaje, la

educacion se limitaba Unicamente a transmitir conocimientos.

Por ultimo, hay que decir que esta educacion muchas veces se basaba en la magia:
su pensamiento estaba tefiido de elementos magicos y la mayor parte de sus usos y

costumbres daban lugar a fuerzas ocultas de caracter méagico.

Segin GARCIA, F, (1999. Pag. 23) menciona que “la educacién se la puede

definir como el proceso de sociabilizacién de los individuos. Al educarse, una



persona asimila y aprende conocimientos, la educacién también implica una
concienciacion cultural y conductal, donde las nuevas generaciones adquieren los

modos de ser de generaciones anteriores”.

El proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y valores, que
producen cambios intelectuales, emocionales y sociales en el individuo. De
acuerdo al grado de concienciacion alcanzado, estos valores pueden durar toda la

vida o solo un cierto periodo de tiempo.

En el caso de los nifios, la educacion busca fomentar el proceso de estructuracion
del pensamiento y de las formas de expresion. Ayuda en el proceso madurativo
sensorio-motor y estimula la integracion y la convivencia grupal. La educacion
formal o escolar, por su parte, consiste en la presentaciéon sistematica de ideas,
hechos y técnicas a los estudiantes. Una persona ejerce una influencia ordenada y
voluntaria sobre otra, con la intencion de formarle. Asi, el sistema escolar es la
forma en que una sociedad transmite y conserva su existencia colectiva entre las

nuevas generaciones.

Por otra parte, cabe destacar que la sociedad moderna otorga particular
importancia al concepto de educacion permanente o continua, que establece que el
proceso educativo no se limita a la nifiez y juventud, sino que el ser humano debe

adquirir conocimientos a lo largo de toda su vida.

Para las postulantes se puede decir que dentro del campo de la educacién, otro
aspecto clave es la evaluacion, que presenta los resultados del proceso de
ensefiar/aprender. La evaluacion contribuye a mejorar la educacion y, en cierta
forma, nunca se termina, ya que cada actividad que realiza un individuo es
sometida a andlisis para determinar si consiguid lo buscado de igual forma se
puede decir que la educacion como el proceso de sociabilizacién de los

individuos.



1.2.2. La Enseflanza

Segun BEATTY, Barbara (1995. pag. 12-17), “la esencia de la ensefianza esta en
la transmision de informacion mediante la comunicacion directa o apoyada en la
utilizacion de medios auxiliares, de mayor o menor grado de complejidad y costo.
Tiene como objetivo lograr que en los individuos quede, como huella de tales
acciones combinadas, un reflejo de la realidad objetiva de su mundo circundante
que, en forma de conocimiento del mismo, habilidades y capacidades, lo faculten
y, por lo tanto, le permitan enfrentar situaciones nuevas de manera adaptativa, de
apropiacion y creadora de la situacion particular aparecida en su entorno. El
proceso de ensefianza consiste, fundamentalmente, en wun conjunto de
transformaciones sistematicas de los fendbmenos en general, sometidos éstos a una
serie de cambios graduales cuyas etapas se producen y suceden en orden
ascendente, de aqui que se la deba considerar como un proceso progresivo y en

constante movimiento, con un desarrollo dindmico en su transformacién continua.

En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber hasta el
saber; desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta el saber
perfeccionado, suficiente y que sin llegar a ser del todo perfecto se acerca bastante

a la realidad objetiva de la representacion que con la misma se persigue.

La ensefianza persigue agrupar a los hechos, clasificarlos, comparandolos y
descubriendo sus regularidades, sus necesarias interdependencias tanto aquellas
de caracter general como las internas. Cuando se recorre el camino de la
ensefianza, al final, como una consecuencia obligada, el neuroreflejo de la
realidad habrd cambiado, tendrd caracteristicas cuanti-cualitativas diferentes, no
se limita al plano de lo abstracto solamente sino que continda elevandose mas y
mas hacia lo concreto intelectual, o lo que es lo mismo, hacia niveles mas altos de
concretizacion, donde sin dejar de incluirse lo tedrico se logra un mayor grado de
entendimiento del proceso real. Todo proceso de ensefianza cientifica serd como
un motor impulsor del desarrollo que, subsiguientemente, y en un mecanismo de

retroalimentacion positiva, favorecerd su propio desarrollo futuro, en el instante


http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/fundteo/fundteo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/coad/coad.shtml#costo
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/acciones/acciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/epistemologia2/epistemologia2.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE
http://www.monografias.com/trabajos15/kinesiologia-biomecanica/kinesiologia-biomecanica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/histoconcreto/histoconcreto.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/motore/motore.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teorsist/teorsist.shtml#retrp

en que las exigencias aparecidas se encuentren en la llamada "zona de desarrollo
proximo" del individuo al cual se ensefianza, es decir, todo proceso de ensefianza
cientifica deviene en una poderosa fuerza desarrolladora, promotora de la
apropiacion del conocimiento necesario para asegurar la transformacion continua,
sostenible, del entorno del individuo en aras de su propio beneficio como ente
bioldgico y de la colectividad de la cual es él un componente inseparable. La
ensefianza se la ha de considerar estrecha e inseparablemente vinculada a la
educacion y, por lo tanto, a la formacién de una concepcion determinada del

mundo y también de la vida.

La ensefianza existe para el aprendizaje, sin ella no se alcanza el segundo en la
medida y cualidad requeridas; mediante la misma el aprendizaje estimula, lo que
posibilita a su vez que estos dos aspectos integrantes del proceso ensefar/aprender
conserven, cada uno por separado sus particularidades y peculiaridades y al
mismo tiempo conformen una unidad entre el papel orientador del maestro o
profesor y la actividad del educando. La ensefianza es siempre un complejo
proceso dialéctico y su movimiento evolutivo estd condicionado por las
contradicciones internas, las cuales constituyen y devienen indetenibles fuerzas
motrices de su propio desarrollo, regido por leyes objetivas ademas de las

condiciones fundamentales que hacen posible su concrecion.

El proceso de ensefianza, de todos sus componentes asociados se debe considerar
como un sistema estrechamente vinculado con la actividad practica del hombre la
cual, en definitiva, condiciona sus posibilidades de conocer, de comprender y
transformar la realidad objetiva que lo circunda. Este proceso se perfecciona
constantemente como una consecuencia obligada del quehacer cognoscitivo del
hombre, respecto al cual el mismo debe ser organizado y dirigido. En su esencia,
tal quehacer consiste en la actividad dirigida al proceso de obtencion de los
conocimientos y a su aplicacién creadora en la practica social. La ensefianza tiene
un punto de partida y una gran premisa pedagdgica general en los objetivos de la
misma. Estos desempefian la importante funcion de determinar los contenidos, los

métodos y las formas organizativas de su desarrollo, en consecuencia con las
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transformaciones planificadas que se desean alcanzar en el individuo al cual se
ensefia. Tales objetivos sirven ademas para orientar el trabajo tanto de los
maestros como de los educandos en el proceso de ensefianza, constituyendo, al
mismo tiempo, un indicador valorativo de primera clase de la eficacia de la
ensefianza, medida esta eficacia, a punto de partida de la evaluacién de los

resultados alcanzados con su desarrollo.

Se puede decir por parte de las aspirantes acerca de la ensefianza que no debe
olvidarse que los contenidos de la propia ensefianza determinan, en gran medida,
su efecto educativo; que la ensefianza esta de manera necesaria, sujeta a los
cambios condicionados por el desarrollo histérico-social, de las necesidades
materiales y espirituales de las colectividades; que su objetivo supremo ha de ser
siempre tratar de alcanzar el dominio de todos los conocimientos acumulados por

la experiencia cultural.

1.2.3. El Aprendizaje

Desde el punto de vista de BEATTY, Barbara, (2000. Pag. 55-56) en su obra
menciona que “Con relacion a la problematica del aprendizaje y en particular a la
forma por la cual cada individuo aprende, muchos investigadores de la educacion
coinciden en apuntar que las personas poseen diferentes estilos de aprendizaje, y
estos son, en definitiva, los responsables de las diversas formas de accion de los

estudiantes ante el aprendizaje”.

A la importancia de considerar los estilos de aprendizaje como punto de partida en
el disefio, ejecucion y control del proceso de ensefiar/aprender en el marco de la
propia psicologia educativa y la didactica en general, es en si, lo que concierne
principalmente a la labor docente. La investigacion sobre los estilos cognitivos ha
tenido gran importancia para la metodologia, al brindar evidencias que sugieren
gue el acomodar los métodos de ensefianza a los estilos preferidos de los
estudiantes, puede traer consigo una mayor satisfaccion de éstos y también una

mejora en los resultados académicos. Con esto queda postulado que los profesores
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pueden ayudar a sus estudiantes concibiendo una instruccion que responda a las
necesidades de la persona con diferentes preferencias estilisticas y ensefidndoles, a

la vez, cOmo mejorar sus estrategias de aprendizaje constantemente.

Los estilos cognitivos son definidos como la expresion de las formas particulares
de los individuos en percibir y procesar la informacion. Particular sentido adquirié
el estudio de los estilos cognitivos con los descubrimientos operados en el campo
de los patrones de cambio estan relacionados simplemente con la ambigiiedad de
la traslacion de mesa bancos de los alumnos a una teoria desenvolvente a cada uno

de los maestros que tienen un problema sexual con los alumnos.

Con el auge de la psicologia cognitivista los estudios desarrollados sobre los
estilos cognitivos pronto encontraron eco entre los pedagogos, quienes buscaban
la renovacién de las metodologias tradicionales y el rescate del alumnado como
polo activo del proceso de ensefiar/aprender. Algunos investigadores de la
educacion, en lugar del término estilo cognitivo, comenzaron a hacer uso del
término estilo de aprendizaje, explicativo del caracter multidimensional del
proceso de adquisicion de conocimientos en el contexto escolar. Asi estilo de
aprendizaje se puede comprender como aquellos rasgos cognitivos, afectivos y
fisiolégicos, que sirven como guias relativamente estables de como los
participantes en el proceso de ensefiar/aprender perciben, interaccionan y
responden en sus distintos ambientes de aprendizaje. "...los estilos de aprendizaje
resultan ser "la manera en que los estimulos basicos afectan a la habilidad de una

persona para absorber y retener la informacion

Respecto a la clasificacion de los estilos de aprendizaje, se puede ver la existencia
de una gama versatil de clasificaciones en tipos de estilos o estudiantes, en la gran
mayoria establecidas a partir de dos criterios fundamentales: las formas de
percibir la informacion y las formas de procesarla. Las formas preferidas de los
estudiantes para responder ante las tareas de aprendizaje se concretan en tres
estilos de aprendizaje: estilo visual, estilo auditivo y estilo tactil o kinestésico. Por

eso es tan trascendental mezclar las técnicas de ensefianza, puesto que gracias a
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estas tres formas de adquirir el aprendizaje, el nifio y el adolescente se
familiarizan con su realidad mas proxima y asocian el proceso aprendizaje a los

estimulos sensoriales que le son mas impactantes.

A partir de las investigaciones neurologicas, en los Gltimos afios ha surgido en el
mundo un interesante enfoque para el estudio de los estilos de aprendizaje: el
enfoque de la mente bilateral, fundamento basico del llamado "arte de aprender

con todo el cerebro”.

Para las investigadoras el aprendizaje depende de las investigaciones acerca del
cerebro que muestran evidencias que: las dos partes del cerebro captan y
transforman la realidad (informacion, experiencia) de manera diferente; ambos
hemisferios son igualmente importantes en términos del funcionamiento del
cerebro total; existen en los seres humanos una propension a utilizar mas un

hemisferio que otro para determinadas funciones cognitivas.

1.2.4. El Proceso de Ensenar/Aprender

Para el autor FROEBEL, A, (1997. Pag. 56-57), alude que “el ensefiar/aprender
forman parte de un unico proceso que tiene como fin la formacion del estudiante.
En esta seccion se describe dicho proceso apoyandonos en la referencia

encontrada mas adelante”.

La referencia etimoldgica del término ensefiar puede servir de apoyo inicial:
ensefar es sefialar algo a alguien. No es ensefiar cualquier cosa; es mostrar lo que

se desconoce.

Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefiar), y otro que
desconoce (el que puede aprender). ElI que puede ensefiar, quiere ensefiar y sabe
ensefiar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el alumno).

Ha de existir pues una disposicién por parte de alumno y profesor.
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Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, 1o que se quiere ensefiar o
aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o instrumentos para

ensefarlos o aprenderlos (medios).

La figura “esquematiza” el proceso ensefiar/aprender detallando el papel de los
elementos basicos.
CUADRO N°1
Elementos del proceso Ensefiar/Aprender
Objetivos

,T'“r__

maostrar Contenidos captar

Profezor Conocimemeos, hibitox Alumno
¥ hal hdades educatias

suscitar elaborar

1T

Medios

Contexto

Elaborado por: Alexandra Anchatufia; Maria Ofia
Fuente: FROEBEL, A, (1997)

De acuerdo con lo expuesto, podemos considerar que el proceso de ensefiar es el
acto mediante el cual el profesor muestra o suscita contenidos educativos
(conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través de unos medios, en

funcion de unos objetivos y dentro de un contexto.

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefiar. Aprender es el
acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos por
el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion. El lo alcanza a través de
unos medios (técnicas de estudio o de trabajo intelectual). Este proceso de
aprendizaje es realizado en funcion de unos objetivos, que pueden o no
identificarse con los del profesor y se lleva a cabo dentro de un determinado

contexto.
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El objetivo de este capitulo es analizar el método a seguir por parte del profesor

para realizar su funcion de la forma mas eficaz posible.

Antes de entrar en ello, si quiero hacer una reflexion sobre el hecho de que el
profesor no es una mera fuente de informacion, sino que ha de cumplir la funcion
de suscitar el aprendizaje. Ha de ser un catalizador que incremente las

posibilidades de éxito del proceso motivando al alumno en el estudio.

Segun las teorias de PIAGET, J. (1998. Pég. 28-39) sefiala que “en el proceso de
ensefar/aprender hay que tener en cuenta lo que un alumno es capaz de hacer y
aprender en un momento determinado, dependiendo del estadio de desarrollo
operatorio en que se encuentre. La concrecion curricular que se haga ha de tener
en cuenta estas posibilidades, no tan sélo en referencia a la seleccién de los
objetivos y de los contenidos, sino, también en la manera de planificar las
actividades de aprendizaje, de forma que se ajusten a les peculiaridades de

funcionamiento de la organizacion mental del alumno”.

Ademas de su estadio de desarrollo habra que tener en cuenta en el proceso de
ensefar/aprender el conjunto de conocimientos previos que ha construido el
alumno en sus experiencias educativas anteriores, escolares o no, o de
aprendizajes espontaneos. El alumno que inicia un nuevo aprendizaje escolar lo
hace a partir de los conceptos, concepciones, representaciones y conocimientos
que ha construido en su experiencia previa, y los utilizard como instrumentos de
lectura e interpretacion que condicionan el resultado del aprendizaje. Este
principio ha de tenerse especialmente en cuenta en el establecimiento de
secuencias de aprendizaje y también tiene implicaciones para la metodologia de

ensefianza y para la evaluacion.
La clave no se encuentra en si el aprendizaje escolar ha de conceder prioridad a

los contenidos o a los procesos, contrariamente a lo que sugiere la polémica usual,

sino en asegurarse que sea significativo. La distincién entre aprendizaje
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significativo y aprendizaje repetitivo, afecta al vinculo entre el nuevo material de
aprendizaje y los conocimientos previos del alumno: si el nuevo material de
aprendizaje se relaciona de manera sustantiva y no aleatoria con lo que el alumno
ya sabe, es decir, si es asimilado a su estructura cognitiva, nos encontramos en
presencia de un aprendizaje significativo; si , por el contrario, el alumno se limita
a memorizarlo sin establecer relaciones con sus conocimientos previos, nos

encontraremos en presencia de un aprendizaje repetitivo, memoristico o mecanico.

La significatividad del aprendizaje estd muy directamente vinculada a su
funcionalidad. Que los conocimientos adquiridos conceptos, destrezas, valores,
normas, etc.- sean funcionales, es decir, que puedan ser efectivamente utilizados
cuando las circunstancias en que se encuentra el alumno lo exijan, ha de ser una
preocupacion constante de la educacion escolar, Cuanto mas numerosas Yy
complejas sean las relaciones establecidas entre el nuevo contenido de aprendizaje
y los elementos de la estructura cognitiva, cuanto mas profunda sea su
asimilacion, en una palabra, cuanto mas grande sea su grado de significatividad
del aprendizaje realizado, méas grande serd también su funcionalidad, ya que podra
relacionarse con un abanico mas amplio de nuevas situaciones y de nuevos

contenidos.

El proceso mediante el que se produce el aprendizaje significativo necesita una
intensa actividad por parte del alumno, que ha de establecer relaciones entre el
nuevo contenido y los elementos ya disponibles en su estructura cognitiva. Esta
actividad, es de naturaleza fundamentalmente interna y no ha de identificarse con
la simple manipulacién o exploracidn de objetos o situaciones; este ultimo tipo de
actividades es un medio que puede utilizarse en la educacion escolar para
estimular la actividad cognitiva interna directamente implicada en el aprendizaje
significativo. No ha de identificarse, consecuentemente, aprendizaje por
descubrimiento con aprendizaje significativo. El descubrimiento como método de
ensefianza, como manera de plantear las actividades escolares, es no tan sélo una
de las vias posibles para llegar al aprendizaje significativo, pero no es la Unica ni

consigue siempre su proposito inexorablemente.
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Es necesario proceder a una reconsideracion del papel que se atribuye
habitualmente a la memoria en el aprendizaje escolar. Se ha de distinguir la
memorizacion mecanica y repetitiva, que tiene poco o nada de interés para el
aprendizaje significativo, de la memorizacion comprensiva, que s,
contrariamente, un ingrediente fundamental de éste. La memoria no es tan solo, el
recuerdo de lo que se ha aprendido, sino la base a partir de la que se inician
nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva del alumno, mas
grande serd la posibilidad que pueda construir significados nuevos, es decir, mas
grande seré la capacidad de aprendizaje significativo. Memorizacion comprensiva,
funcionalidad del conocimiento y aprendizaje significativo son los tres vértices de

un mismo triangulo.

Aprender a aprender, sin duda, el objetivo mas ambicioso y al mismo tiempo
irrenunciable de la educacidn escolar, equivale a ser capaz de realizar aprendizajes
significativos por uno mismo en una amplia gama de situaciones y circunstancias.
Este objetivo recuerda la importancia que ha de darse en el aprendizaje escolar a
la adquisicion de estrategias cognitivas de exploracion y de descubrimiento, de
elaboracion y organizaciéon de la informacion, asi como al proceso interno de

planificacion, regulacion y evaluacion de la propia actividad.

Se puede decir por parte de las investigadoras que los dos autores coinciden con
la definicion y el proceso ensefiar/aprender lo cual se puede decir que cuando se
ensefa algo es para conseguir alguna meta (objetivos). Por otro lado, el acto de
ensefar y aprender acontece en un marco determinado por ciertas condiciones

fisicas, sociales y culturales (contexto).

1.2.5. El Aprendizaje en la Matematica

PALACIOS, Hermita B. (2005. Pag. 68-69), considera que “el objetivo de la
ensefianza de las matematicas no es s6lo que los nifios aprendan las tradicionales

cuatro reglas aritméticas, las unidades de medida y unas nociones geométricas,
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sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar los
conceptos y habilidades matemaéticas para desenvolverse en la vida cotidiana. Esto
es importante en el caso de los nifios con dificultades en el aprendizaje de las
matematicas (DAM). El fracaso escolar en esta disciplina estd muy extendido,
mas alla de lo que podrian representar las dificultades matematicas especificas
conocidas como DISCALCULIA”.

Para comprender la naturaleza de las dificultades es necesario conocer cuales son
los conceptos y habilidades matematicas basicas, como se adquieren y qué

procesos cognitivos subyacen a la ejecucion matematica.

Tradicionalmente, la ensefianza de las matematicas elementales abarca
basicamente las habilidades de numeracion, el calculo aritmético y la resolucion
de problemas. También se consideran importantes la estimacion, la adquisicién de

la medida y de algunas nociones geomeétricas.

1.2.6. La investigacion sobre el aprendizaje de las matematicas.

A lo largo de la historia de la psicologia, el estudio de las matematicas se ha
realizado desde perspectivas diferentes, a veces enfrentadas, subsidiarias de la
concepcion del aprendizaje en la que se apoyan. Ya en el periodo inicial de la
psicologia cientifica se produjo un enfrenamiento entre los partidarios de un
aprendizaje de las habilidades matematicas elementales basado en la préactica y el
gjercicio y los que defendian que era necesario aprender unos conceptos y una
forma de razonar antes de pasar a la practica y que su ensefianza, por tanto se
debia centrar principalmente en la significacion u en la comprension de los

conceptos.
o Teoria del aprendizaje de Thorndike. Es una teoria de tipo asociacionista,

y su ley del efecto fueron muy influyentes en el disefio del curriculo de las

matematicas elementales en la primera mitad de este siglo.
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Las teorias conductistas propugnaron un aprendizaje pasivo, producido por la
repeticion de asociaciones estimulo-respuesta y una acumulacion de partes
aisladas, que implicaba una masiva utilizacion de la practica y del refuerzo en
tareas memoristicas, sin que se viera necesario conocer los principios subyacentes
a esta practica ni proporcionar una explicacion general sobre la estructura de los

conocimientos a aprender.

Dos enfoques teoricos relacionados con las matematicas.

Las dos teorias que vamos a tratar en este apartado son la teoria de la absorcion y
la teoria cognitiva. Cada una de estas refleja diferencia en la naturaleza del

conocimiento, cdmo se adquiere éste y qué significa saber.

Teoria de la absorcion:

Esta teoria afirma que el conocimiento se imprime en la mente desde el exterior.

En esta teoria encontramos diferentes formas de aprendizaje:

e Aprendizaje por asociacion. Segun la teoria de la absorcién, el
conocimiento matematico es, esencialmente, un conjunto de datos y
técnicas. En el nivel mas basico, aprender datos y técnicas implica
establecer asociaciones. La produccion automética y precisa de una
combinacion numérica béasica es, simple y llanamente, un habito bien
arraigado de asociar una respuesta determinada a un estimulo concreto. En
resumen, la teoria de la absorcion parte del supuesto de que el
conocimiento matematico es una coleccion de datos y habitos compuestos

por elementos basicos denominados asociaciones.

e Aprendizaje pasivo y receptivo. Desde esta perspectiva, aprender
comporta copiar datos y técnicas: un proceso esencialmente pasivo. Las
asociaciones quedan impresionadas en la mente principalmente por

repeticion. “La practica conduce a la perfeccion”. La persona que aprende
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solo necesita ser receptiva y estar dispuesta a practicar. Dicho de otra

manera, aprender es, fundamentalmente, un proceso de memorizacion.

Aprendizaje acumulativo. Para la teoria de la absorcion, el crecimiento del
conocimiento consiste en edificar un almacén de datos y técnicas. El
conocimiento se amplia mediante la memorizacion de nuevas
asociaciones. En otras palabras, la ampliacion del conocimiento es,

basicamente, un aumento de la cantidad de asociaciones almacenadas.

Aprendizaje eficaz y uniforme. La teoria de la absorcion parte del supuesto
de que los nifios simplemente estan desinformados y se les puede dar
informacién con facilidad. Puesto que el aprendizaje por asociacion es un
claro proceso de copia, deberia producirse con rapidez y fiabilidad. El
aprendizaje debe darse de forma relativamente constante.

Control externo. Segun esta teoria, el aprendizaje debe controlarse desde el
exterior. EI maestro debe moldear la respuesta del alumno mediante el
empleo de premios y castigos, es decir, que la motivacion para el

aprendizaje y el control del mismo son externos al nifio.

Teoria cognitiva:

La teoria cognitiva afirma que el conocimiento no es una simple acumulacion de

datos. La esencia del conocimiento es la estructura: elementos de informacion

conectados por relaciones, que forman un todo organizado y significativo.

Esta teoria indica que, en general, la memoria no es fotografica. Normalmente no

hacemos una copia exacta del mundo exterior almacenando cualquier detalle o

dato. En cambio, tendemos a almacenar relaciones que resumen la informacién

relativa a muchos casos particulares. De esta manera, la memoria puede almacenar

vastas cantidades de informacion de una manera eficaz y economica.
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Al igual que en la teoria anterior, también encontramos diferentes aspectos de la

adquisicién del conocimiento:

Construccion activa del conocimiento. Para esta teoria el aprendizaje
genuino no se limita a ser una simple absorcion y memorizacion de
informacién impuesta desde el exterior. Comprender requiere pensar. En
resumen, el crecimiento del conocimiento significativo, sea por
asimilacién de nueva informacién, sea por integracion de informacion ya

existente, implica una construccion activa.

Cambios en las pautas de pensamiento. Para esta teoria, la adquisicion del
conocimiento comporta algo mas que la simple acumulacién de
informacion, en otras palabras, la comprension puede aportar puntos de
vista méas frescos y poderosos. Los cambios de las pautas de pensamiento

son esenciales para el desarrollo de la comprension.

Limites del aprendizaje. La teoria cognitiva propone que, dado que los
nifios no se limitan simplemente a absorber informacion, su capacidad
para aprender tiene limites. Los nifios construyen su comprension de la
matematica con lentitud, comprendiendo poco a poco. Asi pues, la
comprension y el aprendizaje significativo dependen de la preparacion

individual.

Regulacion interna. La teoria cognitiva afirma que el aprendizaje puede ser
recompensa en si mismo. Los nifios tienen una curiosidad natural de
desentrafar el sentido del mundo. A medida que su conocimiento se va
ampliando, los nifios buscan espontaneamente retos cada vez mas dificiles.
En realidad, es que la mayoria de los nifios pequefios abandonan enseguida
las tareas que no encuentran interesantes. Sin embargo, cuando trabajan en
problemas que captan su interés, los nifios dedican una cantidad

considerable de tiempo hasta llegar a dominarlos.
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1.2.7. El Desarrollo y Educacion Matematica

Cuestiones introductorias sobre el desarrollo matematico.

La perspectiva historica nos muestra que las matematicas son un conjunto de
conocimientos en evolucion continua, relacionados con otros conocimientos y con

un importante caracter aplicado.

Los diferentes sistemas de numeracion evolucionan paralelamente a la necesidad
de buscar formas de notacion que permitan agilizar los célculos. Las estadisticas
tienen su origen en la elaboracion de los primeros censos demograficos. La teoria
de la probabilidad se desarrolla para resolver algunos de los problemas que
plantean los juegos de azar.

Asi, el conocimiento del mundo que posee el nifio cambia cuando lo hace la
estructura cognitiva que soporta dicha informacién. Es decir, el conocimiento no
supone un fiel reflejo de la realidad hasta que el sujeto alcance el pensamiento
formal, ya que las estructuras cognitivas imponen importantes sesgos sobre la
informacidén que el sujeto percibe del medio. De este modo, esta particular vision
del desarrollo implica la realizacion de un analisis molar sobre las diferentes

estructuras cognitivas que surgen a lo largo de la evolucion.

1.2.8. Las Dificultades de Aprendizaje de las Matematicas

Evolucién del concepto de dificultades de aprendizaje de las matematicas.
El término dificultades de aprendizaje en las mateméticas (DAM) es un término
en el que destacan connotaciones de tipo pedagdgico en un intento de alejar de su

referente, matices neurolégicos.

En los primeros trabajos se hablaba de “discalculia” en una derivacion de

“acalculia” o ceguera para los nimeros, término introducido por Henschen para
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describir una pérdida adquirida en adultos de la habilidad para realizar
operaciones matematicas, producida por una lesion focal del cerebro. Gerstmann
sugirié que la acalculia estaba determinada por un dafio neurolégico en la regién
parieto-occipital izquierda, sefialando ademéas que era el sindrome Gerstmann,
junto con la agnosia digital, la ausencia de diferenciacion entre derecha-izquierda
y la disgrafia.

H. Berger, en 1926, distinguid entre acalculia primaria y acalculia secundaria. La
primaria la definié como un trastorno puro del calculo sin afectacion alguna del
lenguaje o razonamiento mientras que la secundaria llevaba asociadas otras

alteraciones verbales, espacio-temporales o de razonamiento.

El término de discalculia definido por Kosc, se refiere a un trastorno estructural de
habilidades matematicas que se ha originado por un trastorno genético o
congénito de aquellas partes del cerebro que constituyen el substrato anatomo-
fisioldgico directo de la maduracion de las habilidades matematicas adecuadas

para la edad, sin una afectacion simultanea de las funciones mentales generales.

Los defensores de la perspectiva neuroldgica recomiendan que la evaluacion del
nifio con dificultades en la adquisicion de conocimientos propios del dominio
matematico sea llevada a cabo por un equipo multidisciplinar entre cuyos

miembros ocupe un lugar importante el neurélogo.

Considerar que la principal causa de las dificultades de aprendizaje en
matematicas sean las perturbaciones neuroldgicas es para algunos autores una
cuestion polémica. Coles propone una teoria interactiva en la que defiende que las
DA tienen una base experiencial. Su teoria subraya la importancia de los factores
actitudinales y motivacionales, destacando que en ocasiones una ligera DA acaba
afectando al auto concepto, la autoestima, las atribuciones motivacionales, el
interés por la tarea... lo que repercutird en una disminucion de la competencia del

sujeto y en un aumento significativo de su dificultad en esa materia.
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Desde el enfoque psicopedagdgico se asume que en el diagnodstico de una DAM,
hay que tener en cuenta criterios tales como: poseer un nivel medio de
inteligencia, mostrar un rendimiento académico en tareas matematicas
significativamente inferior al esperado segun la edad y sobre todo por debajo del
nivel de funcionamiento intelectual del estudiante; y que las desventajas
mostradas en el aprendizaje no sean debidas a discapacidades motoras,

perceptivas o trastornos generalizados del desarrollo.

El trastorno de célculo rara vez se diagnostica antes de finalizar el primer curso de
ensefianza primaria. Es en tercero de primaria donde se suelen diagnosticar los
problemas de célculo. Cuando el trastorno de céalculo estd asociado a un CI
elevado el nifio puede rendir de acuerdo con sus comparieros durante los primeros
cursos y el trastorno puede no manifestarse hasta el quinto curso e incluso més

tarde.

Las dificultades de aprendizaje de las matematicas y su relacién con otras

dificultades de aprendizaje.

Uno de los principales topicos de investigacion en el campo de las dificultades de
aprendizaje ha sido la busqueda de patrones diferenciales o subgrupos. Las
habilidades cognitivas complejas tales como calcular, el lenguaje, la lectura, ...
suponen una actividad integrada de muchos sistemas cerebrales lo que explicaria

que se vea afectada mas de una funcion.

Algunos investigadores han realizado numerosos intentos por subdividir a los

nifios con dificultades de aprendizaje en grupos homogéneos.

En el trabajo pionero de Jonson y Myklebust (1967) se identificaron los subtipos

clasicos de verbal y no verbal.
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Posteriormente Siegel y Cols han extendido y refinado la conceptualizacion inicial

de Jonson y Myklebust proponiendo un esquema de clasificacion de los nifios con

DA en tres tipos:

Dificultades en lectura (DAL): dificultad para reconocer palabras, leer
silabas, asociar sonidos con letras y procesar y producir lenguaje, déficits
en memoria en tareas que implican lenguaje y numeros.

Dificultades en aritmética y trabajo escrito (DAM): bajas puntuaciones en
tests de escritura y aritmética, problemas de memoria a corto plazo,
dificultades en la coordinacion 0jo-mano... dificultades en el trabajo
escrito y aprendizaje de horarios.

Trastorno por déficit atencional (TDA): atencion y concentracion,
impulsividad, dificultades frecuentes con sus comparfieros y conducta

social inmadura.

Si atendemos al rendimiento escolar, los nifios con DAM obtienen peores

resultados que los nifilos con DAL en material no verbal y en medidas de

procesamiento viso-perceptivo. Shafrir y Siegel (1994), al comparar los tres

subgrupos entre si y con un grupo de rendimiento normal obtuvieron los

siguientes resultados:

Cada uno de los grupos diferia significativamente de los demas en tests de
lectura, memoria y otras medidas cognitivas.

Tanto los nifios con DAM como los DAML mostraban déficit en el
procesamiento fonoldgico, vocabulario y memoria a corto plazo.

Los nifios con DAM vy el grupo normal actuaban de forma similar en
lectura de silabas sin sentido y procesamiento fonolégico, pero los nifios
con DAM obtenian peores resultados en lectura de palabras y vocabulario:
En muchas tareas los nifios con DAML obtuvieron peores puntuaciones

que los restantes grupos.
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e Los nifilos con DAM vy los nifios con DAML obtuvieron peores
puntuaciones que los nifios con DAL y los normales en una tarea viso

espacial.

1.2.9. Problemas Relacionados con las Matematicas

e Problemas individuales

Este tipo de teorias atribuyen el origen de las dificultades de aprendizaje a una
serie de condiciones presentes en el propio nifio. De acuerdo con las deficiencias
estas teorias pueden clasificarse en cinco grandes grupos:

= Teorias neurofisioldgicas

= Teorias genéticas

= Teorias de lagunas en el desarrollo

= Teorias de los déficit especificos

= Teorias del procesamiento de la informacién

Teorias Neurofisiologicas:

Desde una perspectiva historica las teorias de caracter neuroldgico establecieron
el marco de referencia del campo de las dificultades de aprendizaje ya que fueron

las primeras en aparecer (Hinshelwood o Samuel T. Orton)

La aportacion de Orton durante los dltimos afios ha suscitado gran namero de
investigaciones que tratan de clarificar las posibles relaciones existentes entre

dominancia cerebral y dislexia.

Después de la 22 Guerra Mundial la investigacion neurofisioldgica sobre
dificultades de aprendizaje experimenté un notable desarrollo debido a Strauss y
Lethinen (1947), que postularon que ciertos nifios clasificados como retrasados

mentales sufrian algun tipo de “dafio cerebral”.
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Otros autores adoptaran la orientacion neurofisiologica. Cruickshank defiende que
las dificultades de aprendizaje se deben a deficiencias en el procesamiento
perceptivo. En la misma linea se sitia Myklebust que sefiala que las dificultades
de aprendizaje se producen como resultado de alteraciones en el funcionamiento

cerebral.

Cruickshand y Myklebust no aluden como origen de las dificultades de
aprendizaje a una lesién dafo cerebral sino que ya utilizan el término de

disfuncién neurologica.

La teoria méas controvertida es la teoria de organizacion neurolégica desarrollada
por Doman, Spitz, Zucman y Delacato (1960; 1967), que considera que los nifios
con deficiencias en el aprendizaje o con “lesiones cerebrales” no evolucionan con

normalidad debido a la mala organizacién de su sistema nervioso.

En los altimos afios Touwen ha sefialado las relaciones existentes entre disfuncion
neuroldgica y dificultades de aprendizaje, debido al procesamiento de la

informacion inadecuado que se produce en estos casos.

Las teorias méas actuales en dificultades de aprendizaje tienen sus raices como
indicamos previamente en la teoria de Orton y se basan en el modelo dinamico
elaborado por Godberg y Costa. Segun estos autores el problema de la disfuncion
cerebral en el aprendizaje no consiste solamente en una alteracion o deficiencia de
los circuitos sino que se relacionaria mas bien con la alteracion de procesamientos

y estrategias adecuadas para llevas a cabo el aprendizaje de manera satisfactoria.
En esta linea destacan las hipotesis explicativas de Rourke y Bakker. Rourke
(1982) propone la existencia de dos manifestaciones disléxicas: la dislexia de tipo

Ay las dislexias de tipo R-S.

La posicion de Bakker es bastante cercana a la de Rourke. Segln este autor la

lateralizacion cerebral desempefia un papel fundamental en el aprendizaje lector.
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Diversos investigadores dentro de la tradicion neuroldgica han estudiado la
importancia de la relacion interhemisférica. Segun Obrzut y colaboradores (1981)
los nifios con dificultades de aprendizaje presentan deficiencias en la inhibicion
trascallosal, con lo que la comunicacion entre los dos hemisferios no se realiza de

manera eficaz y no pueden atender tan bien como los normales.

Las aproximaciones neurofisiologicas han sido objeto de numerosas criticas. Un
primer grupo de critica alude a la insuficiencia de un planteamiento con una
concepcion tan unidimensional de la etiologia (Wong, 1979), mientras que otro
grupo de autores postulan que la ejecucion cognoscitiva del individuo depende de

la naturaleza y grado de su anomalia nerviosa y también del medio ambiental.

Para concluir segun las postulantes hay que sefialar que las perspectivas actuales
sobre dificultades de aprendizaje adoptan un caracter neuropsicoldgico. En este
punto es imprescindible cuyo punto de vista queda reflejado en la afirmacion de
que: “La Neuropsicologia es una ciencia perfectamente establecida y con un
cuerpo de conocimiento amplio verificado experimentalmente. Los nifios con un
rendimiento bajo pero cuyo sistema nervioso funciona normalmente pueden

tratarse con medios puramente comportamentales o motivacionales.

1.2.10 La Didactica

Para August, J, (2008, 12-13) menciona que: “La didactica es una disciplina
cientifico-pedagdgica cuyo objeto de estudio son los procesos y elementos que
existen en el aprendizaje. Se trata del area de la pedagogia que se encarga de los
sistemas y de los métodos practicos de ensefianza destinados a plasmar las pautas

de las teorias pedagogicas”.

Vinculada a la organizacién escolar y a la orientaciéon educativa, la didactica

busca fundamentar y regular los procesos de ensefiar/aprender. Entre los
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componentes del acto didéctico, pueden mencionarse al docente (profesor), el

discente (alumno), el contexto del aprendizaje y el curriculum.

En cuanto a la calificacion de la didactica, puede ser entendida de diversas
formas: como pura técnica, ciencia aplicada, teoria o ciencia basica de la
instruccion. Los modelos didacticos, por su parte, pueden ser tedricos
(descriptivos, explicativos y predictivos) o tecnoldgicos (prescriptivos y

normativos).

A lo largo de la historia, la educacién ha actualizado sus modelos didacticos. En
principio, los modelos tradicionales se centraban en el profesorado y en los
contenidos (modelo proceso-producto), sin prestar atencién a los aspectos

metodoldgicos, al contexto ni a los alumnos.

Con el tiempo, se pas6 a un sistema de modelos activos que promueven la
comprension y la creatividad mediante el descubrimiento y la experimentacion.
Por otra parte, el modelo mediacional pretende desarrollar las capacidades de
autoformacién. Con la aplicacion de las ciencias cognitivas a la didactica, los
nuevos modelos didacticos se han vuelto més flexibles y abiertos.

Segun las postulantes manifiestan que en la actualidad, pueden describirse tres
grandes modelos de referencia: el modelo normativo (centrado en el contenido), el
modelo incitativo (basado en el alumno) y el modelo aproximativo (focalizado en

la construccidn del saber por parte del alumno).

1.2.10.1 Material Didactico

En Medline Plus Enciclopedia Didactica (2004. Pag. 22), precisa que “los
materiales son distintos elementos que pueden agruparse en un conjunto, reunidos
de acuerdo a su utilizacion en algun fin especifico. Los elementos del conjunto

pueden ser reales (fisicos), virtuales o abstractos”.
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Es importante tener en cuenta que el material didactico debe contar con los
elementos que posibiliten un cierto aprendizaje especifico. Por eso, un libro no
siempre es un material didactico. Por ejemplo, leer una novela sin realizar ningun
tipo de analisis o trabajo al respecto, no supone que el libro actie como material
didactico, aun cuando puede aportar datos de la cultura general y ampliar la
cultura literaria del lector.

En cambio, si esa misma novela es analizada con ayuda de un docente y estudiada
de acuerdo a ciertas pautas, se convierte en un material didactico que permite el

aprendizaje.

Los especialistas afirman que, para resultar didactica, una obra debe ser
comunicativa, tiene que resultar de facil comprensién para el puablico al cual se
dirige, tener una estructura es decir, ser coherente en sus partes y en su desarrollo
y ser pragmatica para ofrecer los recursos suficientes que permitan al estudiante

verificar y ejercitar los conocimientos adquiridos.

Cabe destacar que no solo los libros pueden constituir un material didactico: las
peliculas, los discos, los programas de computacién y los juegos, también pueden

serlo.

Segun las tesistas se puede manifestar que el material didactico es aquel que retne
medios y recursos que facilitan el ensefar/aprender. Suelen utilizarse dentro del
ambiente educativo para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades,

actitudes y destrezas.

1.2.11 La didactica como disciplina en el desarrollo del material

didactico

La didactica es una disciplina cientifico-pedagdgica cuyo objeto de estudio son

los procesos y elementos que existen en el aprendizaje. Se trata del area de la
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pedagogia que se encarga de los sistemas y de los métodos practicos de ensefianza
destinados a plasmar las pautas de las teorias pedagdgicas.

Vinculada a la organizacion escolar y a la orientacion educativa, la didactica
busca fundamentar y regular los procesos de ensefiar/aprender. Entre los
componentes del acto didéctico, pueden mencionarse al docente (profesor), el

discente (alumno), el contexto del aprendizaje y el curriculum.

En cuanto a la calificacion de la didactica, puede ser entendida de diversas
formas: como pura técnica, ciencia aplicada, teoria o ciencia basica de la
instruccion. Los modelos didacticos, por su parte, pueden ser tedricos
(descriptivos, explicativos y predictivos) o tecnoldgicos (prescriptivos y

normativos).

A lo largo de la historia, la educacién ha actualizado sus modelos didacticos. En
principio, los modelos tradicionales se centraban en el profesorado y en los
contenidos (modelo proceso-producto), sin prestar atencion a los aspectos

metodoldgicos, al contexto ni a los alumnos.

Con el tiempo, se pasd a un sistema de modelos activos que promueven la
comprension y la creatividad mediante el descubrimiento y la experimentacion.
Por otra parte, el modelo mediacional pretende desarrollar las capacidades de
autoformacién. Con la aplicacion de las ciencias cognitivas a la didactica, los

nuevos modelos didacticos se han vuelto mas flexibles y abiertos.

En la actualidad, pueden describirse tres grandes modelos de referencia: el modelo
normativo (centrado en el contenido), el modelo incitativo (basado en el alumno)
y el modelo aproximativo (focalizado en la construccion del saber por parte del

alumno).
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1.2.12. El Material Didacticoy el Pea

Para ONTORIA, A. (1997. Pag. 35) menciona que “el material didactico y el
proceso ensefiar/aprender deben ir de la mano ya que es un instrumento bésico e
indispensable para el desarrollo de los nifios en todos los campos del aprendizaje,
pretende el establecimiento de una relacion humana mas fluidas en las que el nifio
y el maestro se potencian la autonomia y la responsabilidad del maestro como la

de nifio”.

Segin GONZALEZ, B. (1998. Pag. 98) publica que “el desarrollo infantil en los
primeros afios a través del material didactico debe ser progresiva adquisicion de
funciones tan importantes como el control postural, la autonomia en el
desplazamiento y sobre todo en la comunicacion, en el uso verbal y en los estilos
de interaccion de factores genéticos los que entregan a cada nifio una base de

conocimientos en el proceso ensefiar/aprender”

Las postulantes definen al material didéactico y proceso ensefiar/aprender como
basico e indispensable para el desarrollo de conocimientos en los nifios, ya que
estos deben ser aplicados conjuntamente en el aprendizaje para que el nifio
obtenga mayores resultados en todas las areas del aprendizaje, tomando en cuenta
que el material didactico debe estar siempre enfocado en el area de educacion.

1.2.13. El Material Didactico del Medio

Segin Gimeno (1981, Pag. 80) senala que “si consideramos a los medios como
recursos instrumentales estamos haciendo referencia a un material didactico de
todo tipo, desde los materiales del entorno a cualquier recurso audiovisual,

ordenadores, etc.”
El material didactico de medio en la ensefiar/aprender constituye un factor clave

dentro del proceso didactico. Ellos favorecen que la comunicacion bidireccional

que existe entre los protagonistas pueda establecerse de manera més afectiva. En
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este proceso de comunicacion intervienen diversos componentes como son: la
informacion, el mensaje, el canal, el emisor, el receptor, la codificacion y
descodificacion. En la comunicacion, cuando el cambio de actitud que se produce
en el sujeto, después de interactuar estos componentes, es duradero, decimos que
se ha producido el aprendizaje. Los medios de ensefianza desde hace muchos afios
han servido de apoyo para aumentar la efectividad del trabajo del profesor, sin
Ilegar a sustituir la funcion educativa y humana del maestro, asi como racionalizar
la carga de trabajo de los estudiantes y el tiempo necesario para su formacion

cientifica, y para elevar la motivacion hacia el ensefiar/aprender.

El entorno en si es el recurso didactico mas espontaneo, ya que constituye la
realidad natural y social que rodea al nifio. En sentido amplio, comprende

elementos histéricos, artisticos, econémicos, institucionales, fisico-naturales, etc.

El entorno proporciona un sinnimero de materiales que pueden ser manipulados,
transformados, clasificados, ordenados, combinados, investigados, etc. Dichos

materiales los podriamos clasificar en:

a. Productos naturales: plantas, frutos, minerales, rocas, animales, tierra...
b. Material de desecho: botellas, telas, maderas, material de construccion,
recipientes, botones, chapas, hueveras...

c. Elementos del entorno: edificios, obras artisticas, zonas naturales...

Materiales elaborados. Constituyen una amplia gama y pueden ser traidos a clase

por los alumnos o bien pertenecer al colegio. Entre ellos, podemos distinguir:

a. Objetos: rotuladores, boligrafos, clips, cartulinas, juguetes, tizas, etiquetas,
pinturas, aros, regletas, bloques l6gicos...

b. Utensilios. Sirven para operar y transformar a otros. Normalmente se usan
para funciones especificas: calcular, medir, registrar, unir, cortar, golpear,

ver, oir, expresar, comunicar, calentar, enfriar, disolver, etc. Entre otros
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muchos se podrian sefialar: tijeras, martillos, alicates, destornilladores,
pizarras, calentadores, varillas, poleas, mecheros, pilas, bombillas...

c. Aparatos de "laboratorio”. No tienen por qué estar en el laboratorio, los
designamos asi a efectos de clasificacion: microscopios, balanzas,
termometros, distintos tipos de recipientes de vidrio...

d. Terrarios, herbarios, acuarios...

e. Maquetas y modelos. Son representaciones de la realidad que acercan al nifio
a elementos o situaciones de ésta dificilmente observables y manipulables con

sus dimensiones 0 en su contexto.

Para las investigadoras el material didactico del medio no es, por lo general, la
experiencia directa del sujeto, sino una determinada modalidad, simbdlicamente
codificada, de dicha experiencia. No es la realidad, sino cierta transformacion

sobre la misma lo que el curriculo trata de poner a disposicion de los alumnos.

1.2.14 Las Matematicas

Segun la Wikipedia, Enciclopedia Libre menciona que: “Las matemaéticas o la
matematica es una ciencia que, partiendo de axiomas y siguiendo el razonamiento
I6gico, estudia las propiedades y relaciones cuantitativas entre los entes abstractos
(numeros, figuras geométricas, simbolos)”, disponible en Internet,

http://www.enciclopedialibre.com.ec, 16-06-2011

Mediante las matematicas conocemos las cantidades, las estructuras, el espacio y
los cambios. Los matematicos buscan patrones, formulan nuevas conjeturas e
intentan alcanzar la verdad matematica mediante rigurosas deducciones. Estas les

permiten establecer los axiomas y las definiciones apropiados para dicho fin.

Existe cierto debate acerca de si los objetos matematicos, como los nimeros y
puntos, realmente existen o si provienen de la imaginacion humana. El
matematico Benjamin Peirce definid las matematicas como "la ciencia que sefiala

las conclusiones necesarias”. Por otro lado, Albert Einstein declar6 que "cuando
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las leyes de la matemaética se refieren a la realidad, no son ciertas; cuando son

ciertas, no se refieren a la realidad".

Mediante la abstraccion y el uso de la Idgica en el razonamiento, las matematicas
han evolucionado basadndose en las cuentas, el célculo y las mediciones, junto con
el estudio sistematico de la forma y el movimiento de los objetos fisicos. Las
matematicas, desde sus comienzos, han tenido un fin practico. Las explicaciones
que se apoyaban en la logica aparecieron por primera vez con la matematica
helénica, especialmente con los Elementos de Euclides. Las matematicas
siguieron desarrollandose, con continuas interrupciones, hasta que en el
Renacimiento las innovaciones matematicas interactuaron con los nuevos
descubrimientos cientificos. Como consecuencia, hubo una aceleracion en la

investigacion que continta hasta la actualidad.

Las matematicas aplicadas, rama de las matematicas destinada a la aplicacion de
los conocimientos matematicos a otros ambitos, inspiran y hacen uso de los
nuevos descubrimientos matematicos y, en ocasiones, conducen al desarrollo de
nuevas disciplinas. Los matematicos también participan en las matematicas puras,
sin tener en cuenta la aplicacion de esta ciencia, aunque las aplicaciones practicas

de las matematicas puras suelen ser descubiertas con el paso del tiempo

La palabra "matematica" viene del griego antiguo, que quiere decir «campo de
estudio o instruccion». El significado se contrapone a «lo que se puede entender
sin haber sido instruido», que refiere a poesia, retorica y campos similares,
mientras que se refiere a las areas del conocimiento que sélo pueden entenderse
tras haber sido instruido en las mismas (astronomia, aritmética). Aunque el
término ya era usado por los pitagoricos en el siglo VIa.C., alcanz6 su
significado mas técnico y reducido de "estudio matematico™ en los tiempos de
Aristoteles (siglo 1V a. C.). Su adjetivo es "relacionado con el aprendizaje”, lo
cual, de manera similar, vino a significar "matematico”. En particular, en latin

significa "el arte matematica".
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Para las tesistas manifiestan que hoy en dia, las Matemaéticas se usan en todo el
mundo como una herramienta esencial en muchos campos, entre los que se
encuentran las ciencias naturales, la ingenieria, la medicina y las ciencias sociales,
e incluso disciplinas que, aparentemente, no estan vinculadas con ella, como la

musica.

1.2.15. Los Juegos Matematicos

Las tradiciones, religion y leyes judias se basan en los antiguos preceptos del
Talmud. Alli se narra el caso de un varén casado con tres mujeres, Cuyos
correspondientes contratos matrimoniales establecian que, en caso de quedar
viudas, recibirian cifras de 100, 200 y 300, respectivamente, para cada una de
ellas. Pero ¢que ocurriria si los bienes del difunto son inferiores a 600?

El Talmud establece que para una herencia total de 100 se realizard un reparto por
igual (33 y un tercio) para cada viuda. Si la suma total alcanza o supera los 300, el
reparto serd proporcional (a 50, 100 y 150). Pero si la cantidad a repartir es de 200
se recomienda una intrigante proporcién: 50, 75 y 75. Durante casi dos mil afios
los estudiosos trataron de interpretar esas cifras, hasta que, en 1958, se descubrid
que en realidad esas cifras se amoldaban a las obtenidas con la moderna y
matematica TEORIA DE JUEGOS, correspondiendo cada solucién a un concepto

definido en los llamados juegos corporativos, dentro de la Teoria de Juegos.

Para VON NEUMANN, Johann. (2003. Pag. 78) manifiesta que “La teoria de
juegos es la rama de las matematicas que analiza situaciones competitivas cuyo
desarrollo depende no solo de la eleccidn, incluso la suerte, de uno mismo ante
varias alternativas, sino también de las que hagan los otros participantes o
jugadores. En consecuencia, se trata de la estrategia de saber elegir bien. Ejemplos
tipicos serian el ajedrez, domin0O, poker o bridge, con normas establecidas
respecto a jugadas y estrategias, con las que cada jugador (individuo, parejas o

colectivos) busca su éxito respecto a los contrincantes. Como la idea del maximo
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bien para el méximo namero es irrealizable (MAXIMAXI), se puede aplicar el
principio alternativo MINIMAX”.

Johann von Neumann fue un extraordinario matematico hungaro-germano-
americano (1903-1957) que realizd geniales contribuciones en campos dispares:
fisica cuéntica, logica, meteorologia u ordenadores. Y es a €l a quien se debe la
moderna teoria de juegos. En 1928 probo el llamado teorema minimax y en 1944,
junto al economista Oskar Morgenster, escribi6 el famoso libro TEORIA DE
JUEGOS Y COMPORTAMIENTO ECONOMICO. Ello estimulé el rapido y
generalizado desarrollo de las teorias matematicas aplicadas a la economia,
politica, ciencias militares, negocios, leyes, deportes, biologia, etcétera, es decir, a

todas las actividades en las que intervienen decisiones estratégicas.

El dilema de los prisioneros. A.W. Tucker, en el transcurso de una clase dada en
1950, invento este dilema, que podriamos actualizar en una forma muy libre con
el nombre de dilema de los sospechosos: En unas elecciones generales, como las
que se celebran en Espafia en el dia de hoy, se introduce un voto subrepticio en
una urna. En las inmediaciones del colegio electoral se detienen a dos
sospechosos de haber cometido el delito, cuyas iniciales son F.G.M. y JM.A.,
respectivamente, a quienes se les conduce ante el juez B.G. Cada sospechoso, sea
0 no inocente, tiene las alternativas de confesar o no su culpabilidad y la de
inculpar o no al otro sospechoso. El juez B.G. realizara el interrogatorio
individualmente, sin que cada inculpado sepa lo declarado por el otro inculpado.
Antes del interrogatorio B. G. decide que si los dos sospechosos se declaran
inocentes ambos quedaran libres, con una pequefia fianza de cien mil pesetas para
cada uno. Si ambos se declaran culpables e inculpan también al otro, la fianza se
elevaria a un millon de pesetas por cabeza. Pero en el caso de que un sospechoso
se declare culpable, inculpando también al otro sospechoso, pero este no
confesase su culpabilidad, el juez B.G. dejara libre, sin fianza al que confiesa e

impondra al otro una fianza de cien millones de pesetas.
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F. Gy JM.A, se plantean el problema estratégico de qué declarar, por lo que
"racionalmente” reflexionan: "Si el otro decide confesarse culpable e implicarme
y yo me confieso culpable tengo una fianza de un millén y si me confieso
inocente la fianza serd de 100 millones. En el caso de que el otro se declare
inocente la alternativa de declararme culpable me deja libre, sin fianza, mientras
que si me declaro inocente habré de abonar cien mil pesetas. Por tanto, en ambos
casos lo més favorable para mi es declararme culpable”. Tanto F.G. como J.M.A.
piensan lo mismo y el resultado "racional” final es que los dos se declaran
culpables. Ello da como resultado que cada uno de ellos ha de abonar una fianza
de un millén de pesetas. Indudablemente esta no es la mejor solucion econémica,
ya que si ambos se hubiesen declarado inocentes solo les hubiese costado cien mil
pesetas, pero para ello tendrian que haber actuado "irracionalmente™. Este tipo de
ejemplo de juego sirvid, en su dia, para definir los juegos de equilibrio de
estrategias dominantes. En este caso confesarse culpable es la estrategia
dominante y el que ambos jugadores actien con ella conduce al equilibrio de

estrategias dominantes.

NOBELES. El desarrollo de la teoria de juegos ha conducido a complicados
tratamientos matematicos de las diferentes situaciones posibles en todo orden de
cosas. Por ejemplo, el nimero de jugadores, posibles coaliciones o subdivisiones
entre ellos, resultado de suma cero (lo que gana uno lo pierden otros) o de suma
no-cero (posibilidad simultanea de ganar y perder), existencia 0 no de
cooperatividad, etcétera. Por otra parte, el vertiginoso desarrollo de los
ordenadores esta posibilitando el analisis de situaciones cada vez mas complejas.
Un hecho significativo fue el de la concesion, en 1994, del Premio Nobel de
Economia a John F. Nash, John Aarsanyi (americanos) y Reinhardt Selten
(aleman) por su desarrollo de la teoria de juegos, pues segin la Academia sueca
de Ciencias: "cada jugador ha de desarrollar estrategias basadas en las previsibles
acciones del resto de los jugadores... y tales interacciones estratégicas también
caracterizan muchas situaciones economicas y la teoria de juegos ha resultado

muy util para los analisis econdmicos"
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Refiriéndonos en concreto a Reinhardt Selten, nacid6 en Breslau (actual
Wroclawen Polonia), en 1930, es profesor de la Universidad de Bonn y
perfecciond los estudios de Nash sobre la diferenciacion de juegos cooperativos y
no cooperativos, en los que se aplica el llamado equilibrio de Nash. El trabajo de
Selten consiguio la reduccion de "equilibrios de Nash no interesantes™ asi como la
aplicacion de nuevos conceptos como la "perfeccion del subjuego™ o el "equilibrio
de mano temblorosa”. Todo ello ha sido determinante para la realizacion de
muchos recientes estudios sobre politica econdmica, oligopolios, organizacion

industrial, teorias macroeconémicas sobre politicas econémicas, etcétera.

Para Donald E. Knoth, puede decir que los “«juegos matematicos» o las
«matematicas recreativas» son matematicas, no importa de qué tipo, cargadas de
un fuerte componente ludico: pero poco aclaramos asi, porque las ideas de
«juego», «recreacion» y «ludico» son aproximadamente sindnimas. En ultimo
extremo nos encontramos con peticiones de principio, como al decir que la poesia
es la obra de los poetas, o que la musica de jazz es lo que los musicos de jazz
componen o interpretan. Las matematicas recreativas serian asi la clase de

matematicas que hace disfrutar a los recreativistas”. (Pag. 5-8)

Aungue no puedo definir los juegos matematicos mas rigurosamente que la
poesia, si mantengo que, sean lo que fueren, las matematicas recreativas
proporcionan el mejor camino para captar el interés de los jovenes durante la
ensefianza de la matematica elemental. Un buen rompecabezas matematico, una
paradoja 0 un truco de apariencia magica pueden excitar mucho mas la
imaginacion de los nifios que las aplicaciones «practicas», sobre todo cuando estas
aplicaciones se encuentran lejanas de las experiencias vividas por ellos. Y si el
«juego» se elige y prepara con cuidado, puede llevarle casi insensiblemente hasta

ideas matematicas de importancia.
No sélo los nifios, sino también los adultos pueden quedar arrobados por uno de

estos rompecabezas sin utilidad previsible, y la historia de las matematicas esta

llena de trabajos sobre tales rompecabezas, tanto de profesionales como de
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aficionados, que han conducido hasta inesperados desarrollos. En su libro
Mathematics: Queen and Servant of Science, Eric Temple Bell cuenta que los
primeros trabajos sobre clasificacion y enumeracion de nudos apenas fueron
considerados otra cosa que curiosidades y rompecabezas. La teoria de nudos ha
venido, con el tiempo, a convertirse en rama floreciente de la Topologia:
Asi pues, los problemas de nudos resultaron ser mucho mas que meros
rompecabezas. Y es frecuente que esto suceda en matematicas, en parte porque los
matematicos replantean, no sin cierta perversidad, dificiles problemas que
confiaron (mas no supieron) resolver, dandoles la forma de acertijos y charadas de
apariencia trivial, pero en el fondo, con idéntica estructura que el problema
original. Esta jugarreta ha hecho picar e interesarse a personas ajenas a las
matematicas, quienes, atemorizados ante la dificultad del problema, se habian
inhibido o echado atrés. Y asi, muchos aficionados han hecho a la matemética
ricas aportaciones sin sospecharlo. Tenemos un ejemplo en el problema de los
quince escolares (1850) de T. P. Kirkman, que frecuentemente presentan los libros

de matematicas recreativas.

Tampoco faltan rompecabezas matematicos que, por ser en realidad triviales, no
conducen a desarrollos interesantes. Pero, ambos tipos tienen algo en comun, que
nadie ha expresado mejor que el distinguido matematico Stanislaw Ulam en su

autobiografia, Adventures of a Mathematician:

Las matematicas, con sus grandiosas panoramicas su apreciacion de la belleza y
su percepcion de nuevas realidades, posee una propiedad adictiva que es menos
evidente y saludable, afin en cierto modo a los efectos de algunas drogas. EI mas
nimio problema, adn siendo inmediatamente reconocible como trivial o
reiterativo, puede ejercer esta influencia adictiva. Una de las formas en que
podemos vernos arrastrados es comenzar a resolverlos. Recuerdo que
Mathematical Monthly publicaba de cuando en cuando unos problemas enviados
por un matematico francés, relativos a ciertas configuraciones banales de
circunferencias, rectas y triangulos del plano. « Belanglos » (sin importancia),

como dicen los alemanes; empero, con estas figuritas corriase el riesgo de quedar
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atrapado tan pronto se comenzaba a resolverlas, a pesar de saber perfectamente
que no podrian conducirnos a campos nuevos, mas generales ni mas estimulantes.
Mucho contrasta esto con cuanto he dicho acerca de la historia del teorema de
Fermat, que ha suscitado la creacion de nuevas y vastas concepciones algebraicas.
Segun las tesistas el juego matematico resida en que para resolver un pequefio
problema puede bastar un esfuerzo moderado, mientras que el teorema de Fermat
sigue sin estar resuelto, desafiando al mundo matematico. No obstante, ambos
tipos de curiosidades matematicas tienen una fuerte componente adictiva para el
matematico en potencia, cualidad que existe a todos los niveles de la matematica,

desde las bagatelas a los aspectos més inspirados.
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CAPITULO 1l

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

2.1 Caracterizacion de la Investigacion

Se halla ubicada en el Barrio Mollepamba del Canton Saquisili, Provincia de
Cotopaxi fue creada hace unos 65 afios. A la misma que accedian nifios, nifias de
los barrios aledafios como: Pinshaloma, San Ramon, Guasin Mallepamba y la
Libertad. Los primeros afios funcionaba en la casa del Sr. Daniel Moreno el
mismo que contribuia con su inmueble, para el desarrollo de las actividades
educativas. Cabe resaltar que se inici6 como unidocente y a medida que se
incrementd la poblacion estudiantil se transformé en pluridocente, su nombre se
debe a un Sr. Latacunguefio, Luis Rafael Quevedo que dond 50 sucres para el
material de la construccién. Los maestros que han pasado por esta noble

institucion son los siguientes:

Sr. Lautaro L6pez, Sr. Miguel Angel Caizapanta, Sr. Tomés Ord6fiez, Srta. Elvia
Almendaris, Srta. Digna Quevedo, Srta. Rosa Solis, Sr. Veto Merizalde, Sr. Galo
Jiménez, Srta. Judith Viteri, Sr. Néstor Ofia, Srta. Fabiola Armas, Srta. Blanca
Guanoquiza, Sr. Bohanerges Sandoval, Sra. Maria Puruncajas, Sr. Hugo

Balladares, Sr. Ivan Vizuete.

Luego de varios aflos ACUERDA LEGALIZAR, la creacién y funcionamiento de
la Escuela Fiscal “Rafael Quevedo” ubicada en la ciudad de Saquisili, plantel que
se encuentra funcionando a partir del 20 de agosto de 1960 de régimen sierra
sujetandose estrictamente a las disposiciones legales vigentes consideradas con el

Reglamento General de la Ley de Educacion, la escritura se realizd con el
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Instituto Nacional de Desarrollo Agrario I.N.D.A, a favor del Ministerio de
Educacion y Cultura en la materia segunda a cargo de Mariana Duran Salgado el
20 de junio de 1996.

En la actualidad desempefian sus labores tres maestras fiscales, un alumno
maestro del Instituto Belisario Quevedo de Pujili, un alumno maestro de mdusica
del Instituto Inés Cobo Donoso de la ciudad de Pujili y tenemos el apoyo de tres
sefioritas de la Universidad Teécnica de Cotopaxi, para las material

complementarias con un nimero de 76 alumnos.

2.2 Herramientas de Investigacion

En la presente investigacion se indicara las técnicas de investigacion que se

utilizaron con los correspondientes instrumentos y a quienes se aplico.

2.2.1 Encuestas

Es un instrumento cuantitativo de investigacion social mediante la consulta a un
grupo de personas elegidas de forma estadistica, realizada con ayuda de un
cuestionario. Esta técnica se aplico al Director y Maestros de la Escuela “Rafael

Quevedo” de Saquisili.

2.2.2 Observacion

La observacion se la considera como una etapa de método cientifico que posee el
privilegio de lograr el méximo grado de objetividad en el conocimiento de la

realidad, la cual fue aplicada a tos los nifios del tercer afio de educacion bésica de

la Escuela “Rafael Quevedo”.
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2.2.3 Metodologia

Para el analisis e interpretacion de resultados se empleara el método estadistico,
ya que por medio de este permite valorar los resultados en forma porcentualizada

dando como resultado valores favorables para la aplicacion de la investigacion.
2.3 Analisis e Interpretacion de Resultados

Los resultados derivados de la aplicacion de los instrumentos fueron tabulados,

organizados, para luego ser procesados en términos de medidas descriptivas como

son: medias, frecuencias y porcentajes, de acuerdo a los objetivos formulados para

el presente estudio.

2.4.1 Andlisis e Interpretacion de Resultados Aplicados al Director y Maestros

de la Institucion
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1.- ¢ Existe material didactico en el area de Matematica?

CUADRO N° 2.1: CARENCIA DE MATERIAL DIDACTICO

MAESTROS
ITEM VALORACION F %
Sl 2 25
1 NO 6 75
TOTAL 8 100

GRAFICO N°2.1: CARENCIA DE MATERIAL DIDACTICO

Wi

Hno

FUENTE: Universo de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

En la Institucion han sido encuestados 8 docentes que corresponden al 100%, el
25% responde que si existe material didactico en el &rea de Matematica, mientras
que el 75% de docentes responde que no existe material didactico. Estos
resultados verifican que las % partes de los docentes manifiestan que no existe que
no existe material didactico para el tercer afio de educacion béasica lo que incide
directamente en las dificultades que tienen los mismos para el aprendizaje de

matematica.
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2.- ¢ El nifio aprende de forma rapida los ejercicios matematicos?

CUADRO N° 2.2: APRENDIZAJE DE LOS NINOS

MAESTROS
ITEM VALORACION F %
Si 1 12.5
2 NO 7 87.5
TOTAL 8 100

GRAFICO N° 2.2: APRENDIZAJE DE LOS NINOS

M si

Hno

FUENTE: Uniyerso de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

En la presente investigacion han sido encuestados 8 docentes los cuales del 100%

responden el 12.5% que el nifio si aprende de forma réapida los ejercicios

matematicos, mientras que el 87.5% de docentes responde que el nifio no aprende

de forma rapida los ejercicios matematicos. Los porcentajes obtenidos evidencian

el problema de investigacion debido a la falta de material didactico para el area de

matematica del tercer afio de educacion basica, con el proposito de fortalecer el

proceso de ensefiar/aprender de los nifios.
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3.- ¢ Los nifios sienten interés espontaneo por aprender las mateméticas?

CUADRO N° 2.3: INTERES POR PARTE DE LOS NINOS

’ MAESTROS
ITEM VALORACION I %

S| 3 | 375

3 NO 5 | 625
TOTAL 8 | 100

GRAFICO N°2.3: INTERES POR PARTE DE LOS NINOS

Wi

Hno

FUENTE: Universo de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

Para la tabulacion de los datos han sido encuestados 8 docentes los cuales del
100% responden el 37.5% que los nifios si sienten interés espontaneo por aprender
las matematicas, mientras que el 62.5% de docentes responde que los nifios no
sienten interés espontaneo por aprender las matematicas. Con los resultados
obtenidos se conoce que hay una falta de estrategias didacticas para el area de
matematica del tercer afio de educacion basica, con el proposito de mejorar el
proceso de ensefiar — aprender de los estudiantes y por ende la pérdida de interés

en aprender.
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4.- ¢Es dinamica y recreativa las horas de matematicas, los nifios se sienten a

gusto?

CUADRO N° 2.4: DINAMICA Y RECREATIVA LAS HORAS DE
MATEMATICAS

MAESTROS

ITEM VALORACION f %
SI 2 25

4 NO 6 75
TOTAL 8 100

GRAFICO N°2.4: DINAMICA Y RECREATIVA LAS HORAS DE
MATEMATICAS

Wi

Hno

FUENTE:’Universo de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

Se ha encuestado a 8 docentes los cuales del 100% responden el 25% que los
nifios si es dindmica y recreativa las horas de matematicas, los nifios si se sienten
a gusto, mientras que el 75% de docentes responde que los nifios no es dinamica y
recreativa las horas de matematicas, los nifios no se sienten a gusto. La
interpretacion de estos valores nos ayuda a verificar la importancia de elaborar el

material didactico recreativo para el area de matematica.
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5.- ¢ Cree usted que el material didactico debe ser colorido y atractivo para

llamar la atencion y mejorar el aprendizaje matematico en los nifios?

CUADRO N° 2.5: MATERIAL DIDACTICO COLORIDO

MAESTROS
ITEM VALORACION f %
Sl 8 100
5 NO 0 0
TOTAL 8 100

GRAFICO N° 2.5: MATERIAL DIDACTICO COLORIDO

M si

Hno

FUENTE: Universo de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

Han sido encuestados en la institucion 8 docentes, los cuales del 100% responden
que el material didactico debe ser colorido y atractivo para llamar la atencion y
mejorar el aprendizaje matematico en los nifios. Estas proporciones nos ayudan a
verificar la importancia de elaborar material didactico para el &rea de matematica
colorido y llamativo para el tercer afio de educacion basica, con el proposito de
crear un ambiente dindmico en el aula y por ende perfeccionar el proceso de

ensefar/aprender de los nifios.
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6.- ¢ Es necesario elaborar material didéctico en el area de Matematica para

los nifios del tercer afo de educacion basica de la Institucion?

CUADRO N°2.6: ELABORAR MATERIAL DIDACTICO PARA
MATEMATICA

MAESTROS
ITEM VALORACION f %
Sl S) 62.5
6 NO 3 37.5
TOTAL 8 100

GRAFICO N°2.6: ELABORAR MATERIAL DIDACTICO PARA
MATEMATICA

Wi

Eno

FUENTE: Universo de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

Han sido encuestados 8 docentes los cuales del 100% responden el 62.5% que si
es necesario elaborar material didactico en el area de Matematica para el tercer
afio de educacion bésica de la Institucion, mientras que el 37.5% de docentes
responde que no es necesario elaborar material didactico. La interpretacion de
estas cifras nos ayuda a conocer la importancia de elaborar material didactico y el

interés que el docente tiene por la implementacion de dicha investigacion.

47



2.4.2 Resultados obtenidos en la aplicacion de la Ficha de Observacion a
los/las nifi@s del tercer Ao de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta
“Rafael Quevedo”

CUADRO N° 2.7: FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDADES A EVALUAR SI | NO | %Sl | % NO | TOTAL %
1. Los nifios participan con interés en las
clases de Matematicas 2 8 20 80 100
2. Los nifios sientes interés por las clases de
Matematicas 3 7 30 70 100

3. El nivel de conocimiento de los nifios esta
acorde con plan de trabajo del maestro en el

area de Matematica 1 9 10 90 100
4. Los nifios saben sumar y restar

perfectamente 4 6 40 60 100
5. Los nifios son capaces de resolver 2 | 8 20 80 100
gjercicios Matematicos sin ayuda del

maestro

GRAFICO N° 2.7: FICHA DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS
NINOS

90%

1 2 3 4 5
ITEM ITEM ITEM ITEM ITEM

FUENTE: Uniyerso de estudio
ELABORACION: Anchatufia Alexandra, Ofia Maria

ANALISIS E INTERPRETACION

En la Escuela Fiscal Mixta “Rafael Quevedo” se ha aplicado la ficha de
observacién a 10 nifios del tercer afio de educacion bésica de lo cual se puede
observar y mediante los porcentajes se dice que los nifios no tienen interés por
aprender las matematicas, ya que son aburridas y cansadas. la interpretacion de
estos resultados nos ayuda a verificar la importancia de implementar y elaborar
material didactico para el area de matematica del tercer afio de educacién basica,

con el propoésito de mejorar el proceso de ensefiar/aprender de los estudiantes.
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2.5. Conclusiones

La Escuela “Rafael Quevedo” no cuenta con material didactico para el
area de Matematica el cual no permita un mejor aprendizaje en el area

antes mencionada.

Los maestros utilizan los métodos tradicionales para la ensefianza de las
matematicas por ende los nifios no sienten interés en el aprendizaje de las

matematicas, mas bien aprenden por obligacion.

Las clases son rutinarias, enfocadas a lo ortodoxo y no son incentivadas a

través de un material didactico para el area de matematica.

Los nifios se muestran entusiastas y se cansan rapido y no son estimulados

a mejorar su aprendizaje.

Con la aplicacion de las encuestas a los maestros se puede notar que las
clases de matematicas son transmitidas mediante un sistema rutinario el
cual no les permite a los nifios desarrollar destrezas y habilidades que a su

edad deberian desarrollarlas.

Al momento del desarrollo y aplicacion de la investigacion notamos que es
una experiencia Unica ya que es la realidad con la nos topamos y nos
damos cuenta de la importancia que tiene el aprender y adquirir
conocimientos basicos como estudiantes para luego en el futuro ponerlos

en practica como lo estamos haciendo.

Los nifios se sienten motivados al escuchar que sus clases de matematicas
seran aplicadas mediante juegos permitiendole al maestro una mejor

ensefianza y por ende un buen aprendizaje.
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2.6 Recomendaciones

Se recomienda en la Escuela “Rafael Quevedo” se implemente la
propuesta desarrollada por las investigadoras la cual propone el uso del
material didactico adecuado para el area de matematica el cual mejorara el

aprendizaje en los nifios del tercer afio de educacion basica.

Los maestros deben incentivar y motivar a los nifios a través del material
didactico a aprender con interes las matematicas y de esta manera mejorar
el aprendizaje y no crear miedo ni panico al momento de escuchar la

palabra matematica.

La mejor manera de mantener a un nifio motivado durante las clases es
utilizando bien el materia didactico pero tomando en cuenta el area o

asignatura.

Durante el proceso ensefiar — aprender los maestros deben motivar al

nifia/o, festejando sus logros y ayudandolo a rectificar sus errores.

Los maestros no optan por otro tipo de metodologia para ensefiar a sus
nifios las matematica por lo que se recomienda investigar y actualizare en

cuanto a la ensefianza principalmente de los nifios y de acuerdo a la edad.

Recomendamos a los docentes de la Universidad Tecnica de Cotopaxi
ampliar sus conocimientos ya que ellos son la base fundamental en nuestra
carrera universitaria y que por medio de ellos nosotros como estudiante
adquirimos conocimientos que en futuro seran difundidos en la vida

profesional.

Se recomienda aplicar continuamente el tema investigado ya que es de
gran utilidad para el desarrollo de destrezas y habilidades en los nifios que
en la edad de tercer afio de educacion bésica desarrollan y adquieren

conocimientos que en futuro les va a ser de gran ayuda
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CAPITULO Il

3.1. DISENO DE LA PROPUESTA

DATOS INFORMATIVOS.

TITULO: “IMPLEMENTACION Y ELABORACION DE MATERIAL
DIDACTICO PARA AREA DE MATEMATICA”

Institucion Ejecutora: Universidad Técnica de Cotopaxi a traves de sus
egresadas en la especialidad de Educacion Basica.

Beneficiarios: La presente investigacion beneficiara a los/las nifi@s del
tercer afio de educacion basica de la escuela “Rafacl Quevedo” canton
Saquisili.

Ubicacion: Provincia Cotopaxi, Cantdn Saquisili, Parroquia La Matriz.
Tiempo Estimado para la Ejecucion: Iniciando en Octubre del 2010
hasta su finalizacion en Enero del 2011, tiempo en el cual se fundamentan
dicho proyecto.

Equipo Técnico Responsable: Anchatufia Otacoma Alexandra Paulina y
Oria Viera Maria Liliana

Elaboracidn y Ejecucion: Anchatufia Otacoma Alexandra Paulina y Ofia
Viera Maria Liliana

Director de tesis: MSc. José Amable Ronquillo, Docente Universidad

Técnica de Cotopaxi.
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3.2. Justificacion

El aprendizaje de la matematica es fundamental y necesario en el aprendizaje
inicial de los nifios y mucho mas cuando éstos empiezan desarrollando y

adquiriendo conocimientos en el &rea mencionada.

Las operaciones suma y producto cumplen unas propiedades que vamos a utilizar
cuando tengamos que efectuar operaciones mas 0 menos complicadas, de sumas y
multiplicaciones combinadas, con paréntesis. La mayoria de las veces, aplicar
estas propiedades nos facilitard los calculos, y con la practica llegaremos a

utilizarlas sin darnos cuenta, de manera casi inconsciente.

La presente investigacion tuvo como finalidad beneficiar a los/las nifios/as a
través de la aplicacion de material didactico para el &rea de Matematica. Por ello
el material didactico para matematica, consta de actividades practicas, expresivas
y divertidas, con el fin de perfeccionar y mejorar el aprendizaje en lo que se
refiere a las matematicas, desarrollando la suma, resta, mayor que, menor que,
conjuntos, entre otras, en base de actividades motivadoras, que garanticen la

aceptacion de nifio en forma individual y grupal.

Esta investigacion establece en que los/las nifios/as de la escuela fiscal mixta
“Rafael Quevedo” del canton Saquisili, del barrio Mollepamba, tienen varios
problemas en su aprendizaje especificamente en matematica; ademas las maestras
de esta Institucidn carecen de material didactico para la aplicacion de esta area del
conocimiento, no reciclan material el cual les permite ensefiar a los nifios de mejor

manera.

Por consiguiente este material didactico de matematica propondra ideas las que
puestas en practica, despertara la creatividad, mejorard el desarrollo motor y
psiquico y ayudara al perfeccionamiento de destrezas y habilidades a través del

conocimiento adquirido de los nifios.
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Es factible pues cuenta con los instrumentos de apoyo, bibliograficos,

tecnoldgicos y cientificos; recursos econémicos y la colaboracion decidida del

recurso humano necesario para culminar con lo propuesto.

3.3. Objetivos

3.3.1. Objetivo General

Proveer de material didactico para el area de matematica del tercer afio de
Educacién Basica, con el propdsito de mejorar el proceso de
ensefar/aprender de los estudiantes de la escuela fiscal mixta “Rafael
Quevedo” del canton Saquisili, del barrio Mollepamba durante el afio
lectivo 2010 — 2011.

3.3.2. Objetivos Especificos

Difundir la importancia del material didactico para el area de matematica
del tercer afio de Educacion Bésica.

Mejorar el aprendizaje de los nifios en el area de matematica a través de la
aplicacion de material didactico para el area ante mencionada.

Afianzar los conocimientos de matematica en los nifios del tercer afio de

educacion basica.

53



3.4. Descripcién de la Propuesta

La propuesta consta de actividades tedrico-practicas. La implementacion vy
elaboracion de material didactico para el area de matematica consta de juegos de
ensefianza para diferentes temas en el area antes mencionada como, la suma, resta,
combinaciones, conjuntos, entre otros; las estrategias para el desarrollo del
material didactico para matematicas son elaboradas pensando en la acogida

positiva que los nifios daran.

El Material Didactico sera un instrumento muy valioso para desarrollar en los/las
nifias/os habilidades y destrezas y ayudar a las maestras a mejorar el
ensefiar/aprender en los nifios, ya que mediante este material los nifios acogeran

las clases con entusiasmo e interés y especificamente la matematica.

Estas clases deben ser interactivas, alegres y fructiferas, siempre enfocadas a
lograr objetivos, debe existir el compafierismo entre el maestro y el alumno,
haciéndolo sentir a la nifia/lo como el principal actor, pues de esta manera se
lograra despertar el interés de los nifios sobre las diferentes manifestaciones del

lenguaje corporal.

3.5 Vision de la didactica y la matematica

La Didactica de cualquier materia significa la organizacion de los procesos de
ensefiar y aprender relevantes para tal materia. En fundamental tener en cuenta el
concepto basico de la didactica ya que por medio de este se desarrolla la habilidad
de aprender mediante la matematica en el caso de la investigacion que se esta
desarrollando como también se puede desarrollar multiples conceptos acerca de la
didactica como es este, es la ciencia que se interesa por la produccion y
comunicacion del conocimiento. Saber que es lo que se esta produciendo en una

situacion de ensefianza es el objetivo de la didactica.
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Debido a la complejidad de los procesos presentes en toda situacion de ensefiar/
aprender, se puede plantear una hipétesis basica consistente en que, a pesar de la
complejidad, las estructuras mentales de los alumnos pueden ser comprendidas y
que tal comprensién ayudara a conocer mejor los modos en que el pensamiento y
el aprendizaje tienen lugar en la matematica. El centro de interés es, por lo tanto,
explicar qué es lo que produce el pensamiento productivo e identificar las
capacidades que permiten resolver problemas significativos en el area de

matematica.

Por lo tanto se puede decir que la complejidad de los problemas planteados en la
didactica de las matematicas produce dos reacciones extremas. La primera es, que
la didactica de la matematica no puede llegar a ser un campo con fundamentacion
cientifica y, por lo tanto, la ensefianza de la matemaética es esencialmente un arte.
También decimos que es posible la existencia de la didactica como ciencia y
reducen la complejidad de los problemas seleccionando sélo un aspecto parcial al
que atribuyen un peso especial dentro del conjunto, dando lugar a diferentes

definiciones y visiones de la misma.

BREVE DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA Y JUSTIFICACION DE
SUS CONTENIDOS

La Matematica es una materia viva, llena de interés y muy util fuera de la clase.
Es necesaria que esta idea sea transmitida a los alumnos por sus maestros para que
aquellos, ante una propuesta de trabajo sobre una realidad circundante, se
encuentren con la necesidad de razonar, operar o manipular para dar soluciones a
problemas concretos. Si conseguimos esto, las matematicas han servido entonces
como un medio natural para conseguir satisfactoriamente unos resultados y

presentarlos de forma clara y comprensible.
Al mismo tiempo, las Matematicas vistas desde esta Optica, han de potenciar sin

duda una actitud positiva en el alumno, que le permitan comprender y utilizar

menor el entorno en que vive.

55



Por otro lado el sentido de la educacion estd cambiando. Cada vez més, la
educacion tiene por objetivo el desarrollo integral del nifio en sus aspectos
cognitivo, emocional y social, y por lo tanto, tanto el curriculum escolar como la
metodologia empleada tendran que adecuarse a las caracteristicas psicologicas del
nifio. Concretamente en el campo de las Matematicas la ensefianza ha de ser méas
I6gica y razonada que la impartida tradicionalmente, mas mecanica y memoristica

(no olvidemos que se trata de una etapa de Educacion Primaria).

Si bien no todas las Matematicas a lo largo de la ensefianza primaria pueden
reducirse a juegos ni a la manipulacion de material didactico, se entiende que
éstos proporcionan al profesor una fuente inagotable de ideas con las que se

interese el alumno por las Matematicas a lo largo de su discurrir por la escuela.

Por lo tanto la finalidad de esta asignatura es ofrecer al futuro maestro una
variedad de recursos didacticos utiles y de facil aplicacion, y de hacer, a la vez
una reflexién sobre sus actitudes ante el proceso de ensefiar/aprender de las
Matematicas en la Educacion Primaria, sin olvidar que todos estos recursos no
constituyen un objetivo en si mismos, sino un vehiculo para el aprendizaje de las

Matematicas.
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JUEGO DE CARRERAS, SUMAS Y RESTAS

[a]

‘IIIIIQ\

<

Objetivo del juego

Desarrollar la habilidad de memorizar y reconocer los nimeros y signos

matematicos empleados en el juego conjuntamente con la realizacion

mental de sumas.

Introduccion

Este material didactico permite realizar sumas y restas mentales desde Educacion

Infantil usando un dado normal de seis caras Y las fichas del juego de carreras. Se

puede realizar en tamafio A4 o en A3 si se quiere tener mas amplitud de

movimiento.

En el disefio de este material se ha tenido en cuenta que las operaciones no pueden

dar como resultados nimeros negativos.

Destreza desempefio

Reconocimiento de nimeros.
Conteo de puntos en el dado.
Realizacion de sumas (mentales).

Realizacion de restas (mentales).

Respeto a las normas establecidas.
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Material necesario para la construccion

Hoja de papel bon A4 de 120 g/m® impresa
Funda de plastificado A4

Cuter o tijeras

Rotuladores, colores

Carton base para el cuter - Regla

Instrucciones de uso

Pueden participar desde uno hasta cuatro jugadores.

Se colocan en la casilla de salida, cada ficha en el lugar correspondiente a
su color.

Se tira el dado por turnos.

En la casilla de salida se avanza hacia delante lo que salga en el dado.

En las demaés casillas cuando se tira el dado hay que realizar la suma o
resta correspondiente y avanzar lo que salga en el resultado de esa suma o
resta.

Gana quien antes logre cruzar la meta.
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SUMA'Y RESTA DE FRACCIONES

Y

e Ampliar y reconocer el conocimiento de aprendizaje con respecto a las

Objetivo del juego

fracciones simples aplicadas por el maestro.

Introduccion
Para efectuar operaciones con fracciones, o con nameros enteros y fracciones, no
podemos actuar como cuando todos los nimeros que intervienen son enteros;

hemos de tener en cuenta los denominadores.

Para sumar o restar dos o mas fracciones, nos fijamos primero en sus

denominadores: si son iguales o distintos.

Destreza desempefio
e Reconocimiento de nimeros.
o Conteo de puntos en las cuadriculas.
o Realizacién de sumas (fracciones).
« Realizacion de restas (fracciones).
e Respeto a las normas establecidas.

Material necesario para la construccion
o Hoja papel bon formato A4
o Fomix (formato A4)
« Rotuladores, colores
e Regla pequefia

o Palos de helado de colores
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Instrucciones de uso

Suma y resta de fracciones con igual denominador.

Pueden participar desde uno hasta tres jugadores.

Copiar el ejercicio que la maestra les indique en la hoja.

Dependiendo del denominador indicado deberdn escoger los palos de

helado del mismo color.

Luego fijarse en el numerador y escoger los palos de igual forma del

mismo color y ubicarlos encima de los demas.

El signo debera ser puesto de acuerdo a lo pedido por la maestra, suma o

resta.

El primero que culmine y desarrolle la fraccion sera motivado por la

maestra en la clase.

En este caso, se suman o restan los numeradores y se deja el mismo denominador.

Por ejemplo:

3

10

6

10

5

8

5 3+5
10 10
1 6-1
8 8

8
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RUEDA MAGICA

Objetivo del juego
e Aumentar el interés y la atencion hacia las clases de matematica mediante

la ayuda del reciclaje.

Introduccion

Este material didactico, permite realizar sumas mentales a nivel de Primaria
usando nueve fichas numeradas desde el 1 al 9. Se puede realizar en tamafio A4 o
en A3 si se quiere tener mas amplitud de movimiento. Material de elaboracion

procedente del reciclado.

Esta basado en los "cuadrados méagicos”, pero, tanto su presentacion como su
elaboracion, de esta forma, lo hace mas llamativo, puesto que lo elaboran ellos

mismos (se puede realizar conjuntamente en clase de plastica).

Destreza desempefio
« Observacién, atencion.
e Reconocimiento de nimeros.
o Realizacidn de sumas, de tres nameros.

e Diametro.
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Elaboracion de estrategias.
Respeto a las normas establecidas.
Cuidado del Medio Ambiente, reciclado.

Satisfaccion por su elaboracion.

Material necesario para la construccion

Fomix tamafio A4 de colores o carton

Tapadera, envase o bandeja con forma circular.

Tachuelas de colores

9 tapones, chapas, la cantidad dependera del nivel elegido.
Rotuladores, colores

Regla

Instrucciones de uso

Dar la forma similar con fomix de diferentes colores como muestra en el
grafico, utilizando todos los materiales antes indicados.

Colocar las nueve fichas escogidas por los nifios, cada una en cada uno de
los nueve circulos pequefios, estas ficha deben estar marcadas con
nameros del 1 al 9 o como indique el maestro.

De tal manera que al sumar los tres nimeros que hay en todos y cada uno
de los didmetros de de resultado 12 (si se usan cinco fichas los resultados

numéricos seran distintos).
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CUADRADOS MAGICOS

12

Objetivo del juego

Desarrollar la destreza mental y memorizacién de ndmeros con la

aplicacion de multiplicaciones.

Introduccion

Determina los nimeros que faltan de modo que los siguientes cuadrados resulten

magicos, o sea, que el producto de filas, columnas y diagonales sean siempre el

mismo nUumero.

Destreza desempefio

Reconocimiento de numeros.
Realizacion de multiplicacion (mentales).
Respeto a las normas establecidas.

Memorizacion

Material necesario para la construccién

Fomix

Tijeras

Rotuladores, colores
Cartdn base para la base
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Instrucciones de uso

Disefar un rompe cabezas con el fomix y de base el carton.

Disefiar los nimeros del 1 al 100 en forma de tablitas todos de la misma
medida lo cual se pueda colocar dentro del rompecabezas.

Ir colocando los nimeros en rompecabezas de tal manera que de cémo
resultado el mismo nudmero en todos los lados, filas, columnas y

diagonales (buscar los nUmeros magicos).
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DESAFIO AL INGENIO

Sl
OO

e Ampliar la habilidad de imaginacion y orientacién a través del juego

Objetivo del juego

empleado.

Introduccion

Lee y comenta el siguiente problema:

"La familia Pérez, que vive en Pujili, decide hacer un viaje de vacaciones a la
ciudad de Quito. Viajan en auto y soélo quieren hacer dos detenciones en el
camino. Sus posibilidades son hacer la primera parada en Machachi o Aloag; y la

segunda parada en Tambillo o Puente de Chillogallo™.

« Hacer un diagrama, dibujo o esquema de cada una de las posibilidades, de
acuerdo a las diferentes paradas.

o Compartir diagramas, discutir y decidir el recorrido que parece mejor,
justificar la eleccion.

o Presentar al curso incluyendo la representacion grafica.

Destreza desempefio
» Reconocimiento de orientacion o ubicacién
o Realizacién imaginacion.
e Reconocimiento de distancias

e Memorizacion

Material necesario para la construccion

e Cartulina de color A4
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Tijeras
Rotuladores, colores

Instrucciones de uso

Designar los grupos de acuerdo al un nimero de nifios.

Hacer un diagrama, dibujo o esquema de cada una de las posibilidades, de
acuerdo a las diferentes paradas.

Compartir diagramas, discutir y decidir el recorrido que parece mejor,
justificar la eleccion.

Presentar al curso incluyendo la representacion gréafica realizada por cada
grupo exponiendo sus criterios.

Se escogera el grafico que tenga logica y sea mejor expuesto por el grupo
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DIFERENCIANDO PRISMAS Y PIRAMIDES

| A O O

Y
i
<5
el
&

Objetivo del juego
e Motivar a mejorar las relaciones de compafierismo a través del juego y

aprender a reconocer las figuras creadas por el maestro en dicho juego.

Introduccion

Elaboran una tabla para registrar los datos obtenidos por los nifios, formando
grupos de acuerdo al nimero de alumnos, de esta manera los nifios irdn
verificando que forma tienen los recipientes e iran familiarizando con obtenidos y

disefiados por ellos.

Destreza desempefio
e Reconocimiento de figuras y su forma
« Realizacién imaginacion.
« Reconocimiento de objetos y cantidades

e Memorizacién e ingenio

Material necesario para la construccion
o Hojas de papel bon A4 o fomix
o Tijeras
« Rotuladores, colores
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Instrucciones de uso
1. Averigua sobre envases de productos, objetos, construcciones, etc. que tengan
forma de prisma recto o de pirdmide.
o Trae a la clase fotos, dibujos y objetos.
o Efectuar intercambios del material recolectado y conversar libremente
sobre ellos: sus semejanzas y diferencias.
2. Escoge diferentes objetos, incluyendo prismas rectos y piramides.
o Dibuja en hojas blancas las caras de cada uno de ellos y escribe tus
conclusiones en cuanto a formas y cantidad.
» Establece asociaciones entre las caras en cuanto a forma y cantidad. Por
ejemplo, en un mismo cuerpo: cuantas caras son cuadradas.
3. Analiza la tabla a partir de preguntas como las siguientes:
¢ Cual tiene més caras triangulares?
¢ Cuales tienen mas de 2 caras triangulares?
¢ Cuales no tienen ninguna cara triangular?

Redacta algunas semejanzas y diferencias entre prismas y piramides.
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DESCOMPONER Y COMPONER PRISMAS RECTOS

uy

e Efectuar el reconocimiento de objetos y ampliar su imaginacion mediante

Objetivo del juego

las formas obtenidas en el juego con la realizacion de sumas y

multiplicaciones.

Introduccion
Es muy importante y necesario que el nifio desarrolle su conocimiento y de que
sea esta el mejor modo de hacerlo, ya que le permite al nifio familiarizarse con su

entorno, conocer formas, cantidades, colores, entre otras.

Destreza desempefio
e Reconocimiento de figuras y su forma
« Realizacién imaginacion.
e Reconocimiento de objetos y cantidades
o Realizacién de suma y multiplicacion (mental)

e Memorizacidn e ingenio

Material necesario para la construccion
e Cartulinas de colores A4
« Hojas cuadriculadas perforadas
o Tijeras
e Rotuladores, colores
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Instrucciones de uso
1. Copia y dibuja las caras de diversos prismas.
« Elabora una ficha de presentacion de cada uno de ellos en relacion a la
cantidad y la forma de sus caras.
2. Desarma diversos prismas de cartulina.
o Corta sus caras y pintalas de un color determinado segin su formay

tamano

o Observa la forma, cantidad y posicion de las caras en los diversos prismas.

3. Arma prismas con diversas piezas dadas.
e Describe y comenta las acciones realizadas.
» Establece semejanza y diferencias entre los diversos prismas que se
armaron y desarmaron.
e Memoriza y cuenta la cantidad de caras segun su forma y determina el

total de caras y formas que logras hacer.
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MAPAS DE CAMINOS

Objetivo del juego
e ldentificar la orientacion y ubicacion mediante el juego y desarrollar

operaciones bésicas con el recorrido de las rutas imaginativas.

Introduccion

Este juego es muy divertido, interesante e importante por que el nifio conoce e
identifica los lugares y senderos que se forman en los trayectos que se viaja dia a
dia y le ayudara a adquirir sus conocimientos en cuanto a su entorno. Debe
recolectar todo tipo de mapas que encuentre esto inclusive se lo encuentra en las

pastas de los cuadernos e ir formando un album.

Destreza desempefio
« Reconocimiento de orientacion
« Realizacién imaginacion.
« Reconocimiento de rutas y ubicacion
o Realizacién de suma y multiplicacion (mental)

e Memorizacién e ingenio

Material necesario para la construccion
e Mapas de caminos
o Cartulinas de colores A4
e Hojas cuadriculadas perforadas
o Tijeras
« Rotuladores, colores
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Instrucciones de uso

1. Recolectar diversos tipos de mapas de caminos.

Reconoce algunos cadigos convencionales (puntos cardinales, rios, cerros,
caminos de tierra, de ripio o pavimentados, cruces de trenes, tineles y
otros), buscar criterios de clasificacion. Comentar sus usos y recordar

situaciones en las cuales han visto su utilizacion.

2. Con apoyo de un mapa de caminos trazar el trayecto a la capital de la region

mas cercana. Leer este trayecto interpretando los codigos convencionales.

Describir el recorrido, oralmente o por escrito.

Compartir 'y comparar las descripciones con otros compaferos y
comparieras.

Calcular la cantidad de kilometros; estimar el tiempo de viaje
considerando que un bus recorre aproximadamente 80 km en una hora.

En el curso decidir el recorrido méas conveniente, fundamentando la

eleccién.
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MULTIPLOS Y DIVISORES

Objetivo del juego

Incrementar el conocimiento de nimeros y operaciones basicas mediante

la memorizacion con la aplicacion del juego.

Introduccion

Este juego puede hacerse entre dos nifios ya que les puede ayudar de mejor

manera para su aprendizaje hasta que adquieran mas conocimiento y se

familiaricen con el tema; se disefia los nimeros del 1 al 100 en fomix con el

respectivo signo de multiplicacion e igual y en una cartulina dibujo una tabla con

los nimeros que desee obtener la respuesta.

Destreza desempefio

Reconocimiento de nimeros
Realizacion de multiplicacion.

Memorizacion e ingenio

Material necesario para la construccion

Fomix

Pliego de cartulina

Hojas cuadriculadas perforadas
Tijeras , alfileres

Rotuladores, colores
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1. Descompone los siguientes numeros en forma multiplicativa:

a) 15 =5*3 b) 12 =6*2 =4*3

€)36=6*6=9*4=3*12

d)100=50*2=10*10=4*25 [¢)80=4*20=2*40=10*85*16

f)66=11*6=22*3=33=33*2

2. Completa las siguientes descomposiciones multiplicativas:

a)18=1x18 =2x9 =3x6
b)42=21x2 =7x6 =14x3

c)150=30-5 =15:10 =25-6 =50-3

3. Completa la siguiente tabla, marcando con una X cuando el nimero sea

mualtiplo de los digitos dados.

Multiplo de
2 3 4 5
176 X X
48 X X X
120 X X X X
57 X
820 X X X

4. Escribe todos los divisores de.
a) 24=2,3,4,6,8,12
b) 18=9,2,3,6
c) 36=2,18,3,12,4,9

d) 72=9,8,3,24,2,36,4,18

5. ¢De qué namero son divisores el
a){1,2,7,14} 14
b) {1, 2, 4, 8, 16, 32} 32

6. Completa la siguiente tabla escribiendo Sl, al que es un maltiplo o un divisor de

los nimeros indicados, o un NO cuando no lo sea.
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M(3) D(12) M(4) D(8)
4 NO Si Si NO
6 Sl sl NO NO
12 Sl Sl Sl NO
32 NO NO Sl Sl
56 NO NO Sl Sl
240 Sl Sl Sl Sl

7. Completa la siguiente serie de nimeros en forma ascendente y descendente en

los espacios vacios.

2 6 10 14 18
30 26 22 18 14
15 25 40

Instrucciones de uso

Conjuntamente con la maestra deben trabajar este material ya que se

necesita de supervision adulta.

Disefiar en fomix los nimeros del 1 al 100 en diferentes colores, todos

deben ser del mismo tamario.

Disefar los cuadros en pliegos de cartulinas de acuerdo a lo que vaya a

ocupar para el trabajo en clase.

Escoger cual de ellos va atrabajar e ir colocando los nimeros con el alfiler

respectivos de acuerdo a las respuestas dadas por los nifios.

Durante todo el dia puede aplicar los 7 ejercicios y de esta manera la

maestra motivara a los ninos.
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UTILIZANDO DIVERSOS METODOS

Objetivo del juego
e Incrementar la habilidad de memorizar y el ingenio de desarrollar los

ejercicios planteados por el maestro.

Introduccion

Este juego es muy divertido ya que se puede cambiar datos y hacerlo mucho mas
dindmico, el proceso que se utiliza no es complicado son multiplicaciones simples
y sencillas, lo pueden hacer en grupos de 4 personas para ser debatido la

resolucion del problema, con su respectivo gréfico realizado por ellos mismos.

Destreza desempefio
« Reconocimiento de nimeros
« Realizacién de multiplicacion
e Memorizacién e ingenio

o Desarrollo de destrezas y habilidades

Material necesario para la construccion
« Hojas cuadriculadas perforadas
o Cartulina de colores A4
e Graficos
o Laépices de colores

o Tijera
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Instrucciones de uso

1. ¢Como puedo calcular el total de una compra de 62 patas de pollo, si cada uno
vale $2.00?

Resuelve y explica a compafieras y comparfieros de tu grupo como llegaste a una
solucion.

Entre todos determinen cual de los procedimientos les parece mas comodo, mas
breve, mas interesante.

Respuesta:

62 patas de pollo * $2. 00 = $124.00 délares

2. Lee y comenta el siguiente problema:

"El padre de Anastasio recibe 4 veces al mes 5 cajas de leche de chiva de 6
botellas cada caja."

¢ Cuantas botellas de bebida recibe en 6 meses?

Busca una manera de resolverlo especificando las operaciones que debes resolver
y el orden en que las haras.

Respuesta:

5 cajas de leche de chiva * 4 veces al mes = 20 cajas de leche de chiva

20 cajas de chiva * 6 meses = 120 cajas

120 cajas * 6 botellas = 720 botellas en 6 meses

Nota: Describe y justifica tu procedimiento.
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COMPLETANDO MULTIPLICACIONES

Objetivo del juego
o Desarrollar la habilidad e ingenio de multiplicar rapidamente y memorizar

cantidades exactas.

Introduccion
Ese juego lo pueden hacer individual ya que cada uno puede hacerse su
rompecabezas con nimeros del 1 al 10 con sus respectivos signo tanto de

multiplicacién, suma y resta.

Destreza desempefio
e Reconocimiento de nimeros
o Realizacién de multiplicacion
e Memorizacién e ingenio

o Desarrollo de destrezas y habilidades

Material necesario para la construccion
e Hojas formato A4
o Lépices de colores

o Tijera

Completa las siguientes multiplicaciones con los numeros que faltan,

representados con el signo de interrogacion, para que estén correctas.

1 2 5 1 2 5
* 7 92 * 7 2
2 5 2 2 5 4
2 2 5 8 7 5
9 2 2 2 9 1 0 4
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Instrucciones de uso
e En las hojas de cuadros la maestra dictard las operaciones a realizar.
e Los nifios deberan copiar y dejar los espacios que ella indique para luego
ser llenados por los nifios.
e Pueden conformar grupos de 4 personas y resolver el ejercicio indicado
por la maestra e ir colocando en los espacios indicados.

e EIl grupo que primero culmine con la tarea obtendra un punto adicional.

79



ENVASES TIPO CAJA

cuadrado rectangulo  rombo romboide trapecio trapezoide

Objetivo del juego
e Incentivar al cuidado del medio ambiente y mejorar el nivel de

conocimiento en cuanto a la aplicacion de las operaciones basicas.

Introduccion

Este juego lo pueden hacer individual o en grupo ya que sera mas divertido si lo
hacen en grupo, de esta manera se familiarizaran con el entorno natural y
aprenderan que algunas cosas sirven para aprender y mejorar el conocimiento en

esta area.

Destreza desempefio
e Reconocimiento de figuras y lados
o Realizacién de multiplicacion y suma
e Memorizacién e ingenio

o Desarrollo de destrezas y habilidades

Material necesario para la construccion
o Cajas de carton de diferentes formas y tamafios
o Lapices de colores

o Tijera
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Instrucciones de uso

Recolecta envases tipo caja de diferentes formas y tamarios, en los cuales
todas sus caras sean planas.

Clasifica libremente el material recolectado y explican los criterios
utilizados para hacer la clasificacion. Comparar y comentar criterios de
clasificacion dados por otros grupos y, en conjunto, determinar aquellos
que son més confiables y estudiados por el maest@.

Cerrar, tapar y/o pintar las cajas recolectadas.

Forrar algunas cajas a su eleccion estimando previamente el tamafio y la
forma del papel necesario para forrarlas.

Juega a adivinar la caja que describe un compafiero o compariera, cuantos

lados tiene realizando operaciones aprendidas.
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LA RAYUELA

Objetivo del juego
e Mejorar las relaciones humanas entre comparfieros y ayudar a fortalecer el

conocimiento de las operaciones basicas que se emplean en este juego.

Introduccion

El juego se lo puede hacer con tres o cuatro nifios como disponga el maestro, de
esta manera se familiarizardn con el entorno natural y aprenderan a compartir, ser
solidarios, y lo mas importante del juego a sumar, restar y multiplicar es decir las

opresiones basicas que el nifio debe saber.

Destreza desempefio
« Reconocimiento de nimeros y signos
o Realizacidn de suma, resta y multiplicacion
e Memorizacidn e ingenio

o Desarrollo de destrezas y habilidades

Material necesario para la construccion
o Laminas de fomix de diferentes colores
o Lépices de colores

o Tijera
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Instrucciones de uso

En cada ldmina rotule los ndmeros de acuerdo a como lo indique el
maestro.

De igual forma rotule los signos para la realizacion de las operaciones
basicas como sonel (+;-; %)

Luego recortelo en forma de un rompecabezas los nimeros y los signos.
Forme los grupos de nifios ya sean de tres o cuatro nifios.

Arme el rompecabezas de la forma que el nifio lo desee siempre y cuando
intercalando los signos para que el nifio pueda realizar las operaciones que
le indique.

Mediante una ficha de observacion o cualquier otro tipo de técnica de
evaluacion lo puede ir evaluando al nifio.

El grupo que mas problemas haya resuelto sera el ganador

El maestro tendrd que incentivar de alguna manera el esfuerzo que el

grupo Yy el nifio individualmente los hace.
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LA MACATETA

Objetivo del juego

e Desarrollar la rapidez y memorizacion del nifio a través de juego aplicado.

Introduccion
El juego se lo hace entre dos personas ya que el uno hara de jugador y el otro de

secretario donde tendra que anotar los apuntes que se detallara del juego.

Destreza desempefio
o Desarrollo de destrezas y habilidades
o Realizacién de suma, resta y multiplicacion

e Memorizacidn e ingenio

Material necesario para la construccion
e Una macateta
« Hoja o cuaderno

e Un lapiz y borrador
Instrucciones de uso

e Escoger a su pareja y colocarse frente a frente con sus respectivos pupitres.

e Nombrar al jugador y al secretario
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Luego de haberlo hecho, empieza el jugador a hacer saltar la bola y hacer
bailar las perinolas cuantas pueda.

El secretario cojera apuntes de cuantas perinolas hace bailar e ira
formando sumas, restas y multiplicaciones.

Luego se alternaran vy realizaran el mismo procedimiento, cada uno debera
hacer las veces que el maestro lo indique.

Al concluir los dos integrantes del grupo deberan resolver los ejercicios,
mientras mas rapido lo hagan mas pronto ganaran el juego.

El maestro debera observar y ser muy atento a los pasos que el nifio realice

y este premiara de alguna manera al nifio.
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PECES LOCOS

6;3 .

Objetivo del juego
e Desarrollar la habilidad de memorizar y aprender a diferenciar entre mayor

y menor o igual.

Introduccion
El juego se lo hace solo o si la maestro lo decide puede hacerse con mas

integrantes de acuerdo a la complejidad que este tenga.

Destreza desempefio
o Desarrollo de destrezas y habilidades
o Reconocimiento de mayor, menor o igual

e Memorizacién e ingenio

Material necesario para la construccion
e Laminas de fomix de colores
o Carton (pedazos de 10x10cm.)
o Lépices de colores
e 20 granos de fréjol

Instrucciones de uso

e Armar con el fomix y el carton cajitas donde se pueda colocar los granos

de fréjol.
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Dibujar peces en el fomix siempre con la boca abierta del pez que
represente el signo mayo >y el signo <, y en uno colocar un signo igual =;
recortarlos y adornarlos como usted lo desee.

El nifio debera poner los granos de fréjol en cada recipiente como €l lo
desee.

Y luego la maestro le ird indicando cual de los recipientes es mayor que el
otro, cual de ellos es menor que el otro o si estan iguales cantidades.

Este ejercicio y al mismo tiempo juego lo hard colocando los peces e
indicandole la direccion de la boca del pez.

Repetir el ejercicio varias veces hasta que el nifio se familiarice con los

signos mayor, menor e igual.
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3.6. Conclusiones y Recomendaciones Generales

3.6.1 Conclusiones

e Luego de haber aplicado el material en los nifios del tercer afio de
educacion basica de la Escuela “Rafael Quevedo” se verificd que los nifios

si captan y aprenden mejor las matematicas.

e Los docentes que manipularon el material didactico brindado por las
tesistas para el area de matematica se sintieron muy contentos con el
aporte que se brindo, ya que esto permite el adelanto y desarrollo de los

nifnos.

e En la institucion no cuentan con este tipo de materiales didacticos por lo

que no les permite un mejor desarrollo de ensefiar/aprender en los nifios.

e Gracias al disefio e implementacion del material didactico para el area de
matematica se logré una mejor ensefianza por parte del maestro en el area
de matematica y de un mejor aprendizaje por parte de los nifios
permitiéndoles desarrollar habilidades y destrezas que anteriormente no lo

hacian por falta de conocimiento e investigacion.

e Como disefiadoras del material didactico adquirimos una experiencia
maravillosa ya que con la elaboracion de este material se pudo
socializarnos con profesionales quienes nos brindaron sus conocimientos
que en la vida profesional nos servira de apoyo en nuestro desarrollo

laboral.
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3.6.2 Recomendaciones

e Se recomienda las autoridades de la institucion hacer uso de material de
apoyo para el proceso educativo que va en beneficio principalmente de los

nifos del tercer afio de Educacion Basica.

e De igual manera se recomienda a los docentes de la institucion apoyar
estos proyectos de investigacion que se presentan ya que benefician tanto a

los maestros como a los nifios y por ende a la institucion.

e Los maestros deberian buscar fuentes de apoyo para todas areas como este
material didactico que se implemento en la institucion el cual sirve para

una mejor ensefiar/aprender en los nifios.

o Fortalecer el ensefiar/aprender en los nifios con la aplicacion de material
didactico y no solo especificamente en el rea de matematica, sino también
en todas las areas del conocimiento, ampliando y mejorando las destrezas
y habilidades que los nifios desarrollan en temprana edad como lo es en el

tercer afio de educacion basica.

e No ser ajenos a los conocimientos que otros profesionales de nivel
superior poseen ya que por medio de ellos se adquiere experiencias que
nos ayudan a fortalecer nuestro nivel académico y que como futuros

profesionales nos ayudan a obtener un mejor al nivel académico.
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PLANIFICACION DE LOS JUEGOS

TEMA OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS EVALUACION
METODOLOGICA TECNICA [ INSTRUMENTOS
Desarrollar la
habilidad de Papel bon
memorizar y
reconocer los nimeros Tijera Registros
y signos matematicos
Juego de carreras, sumas empleados en el juego | Juego grupal Carton La observacion

y restas

conjuntamente con la

Escalas

realizacién mental de Dado
sumas.
Humano
Papel bon
Ampliar y reconocer Fomix
el conocimiento de
Sumay resta de aprendizaje con Reglas
fracciones respecto a las
fracciones simples Juego individual Palos de Pruebas Cuestionario
aplicadas por el helado
maestro.
Humano
Aumentar el interés'y Fomix
la atencion hacia las
clases de matematica | Juego individual Envase

mediante la ayuda del
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reciclaje. Chapas
Rueda magica Encuesta Cuestionario
Tachuelas
Marcadores
Humano
e Desarrollar la Fomix
destreza mental y
memorizacion de Tijeras Registros
Cuadros magicos ndmeros con la Juego grupal La observacion
aplicacion de Marcadores Listas de cotejo
multiplicaciones.
Humano
e Ampliar la Cartulinas de
habilidad de colores Registros
imaginacion y
orientacion a Juego grupal Tijeras La observacion Lista de cotejo
Desafio al ingenio través del juego
empleado. Marcadores Escalas
Humano
e Motivar a mejorar Papel bon
las relaciones de
compafierismo a Fomix
través del juegoy | Juego grupal La entrevista Guia de preguntas
Diferenciando prismasy aprender a Marcadores

piramides

reconocer las
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figuras creadas por Tijeras

el maestro en

dicho juego. Humano
Efectuar el Cartulinas
reconocimiento de

objetos y ampliar Hojas

Descomponer y su imaginacion Cuadriculadas
componer prismas rectos mediante las La prueba Escalas (niveles)
formas obtenidas | Juego individual Tijeras
en el juego con la
realizacion de Marcadores
sumas 'y
multiplicaciones. Humano
Identificar la Mapas
orientacion y recolectados
ubicacion
mediante el juego Cartulinas Guia de preguntas
Mapas de caminos y desarrollar Juego grupal La prueba
operaciones Hojas Cuestionario

basicas con el
recorrido de las

cuadriculadas

rutas imaginativas. Tijeras
Humano
Incrementar el Fomix

conocimiento de
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Multiplos y divisores

nameros y
operaciones
basicas mediante
la memorizacion
con la aplicacion

Juego individual

Tijeras

Hojas
cuadriculadas

La entrevista

La prueba

Guia de preguntas
Escalas

Cuestionario

del juego. Marcadores
Humano
Incrementar la Hojas

habilidad de cuadriculadas
memorizar y el
Utilizando diversos ingenio de Juego individual Graficos La observacion | Registros
métodos desarrollar los (mapas)
ejercicios Juego grupal La encuesta Cuestionario
planteados por el Marcadores
maestro.
Humano
Desarrollar la Hojas de
habilidad e ingenio papel bon Cuestionario
de multiplicar La prueba
Completando rapidamente y Juego individual Marcadores
multiplicaciones memorizar La observacion | Registros
cantidades exactas. Tijera
La entrevista Guia de preguntas
Humano
Incentivar al Cajas de
cuidado del medio carton Cuestionario
ambiente y La prueba
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mejorar el nivel de Marcadores Registros
Envases tipo caja conocimiento en Juego grupal La observacion

cuanto a la Tijeras Lista de cotejo

aplicacion de las

operaciones Humano

bésicas.

Mejorar las

relaciones

humanas entre Fomix Guia de preguntas
La rayuela comparieros y La Entrevista

ayudar a fortalecer | Juego grupal Marcadores Escalas

el conocimiento de La prueba

las operaciones Tijera Cuestionario

béasicas que se

emplean en este Humano

juego.

Desarrollar la Macateta

rapidez y Hoja
La macateta memorizacion del cuadriculada | La prueba Cuestionario

nifio a través de Juego grupal Registros

juego aplicado. Humano La observacion | Escalas

Desarrollar la Fomix

habilidad de La observacion | Registros

memorizar y Carton

aprender a Juego grupal La prueba Escalas
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Peces locos

diferenciar entre
mayor y menor o
igual.

Marcadores
Fréjol

Humano

La encuesta

Guia de preguntas

Cuestionario
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ANEXO N°1

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FICHA DE OBSERVACION
Dirigida a los nifios de la Escuela Rafael Quevedo”

OBJETIVO: Identificar el mejoramiento de los procesos didacticos con la

utilizacion de material didactico en el Area de Matematica de los estudiantes del

Tercer Afio de Educacion Basica, de la escuela Fiscal Mixta “Rafael Quevedo”

del canton Saquisili.

Ficha de observacion

Fecha:

ACTIVIDADES A EVALUAR

Si

NO

% Sl

% NO

TOTAL %

1. Los nifios participan con interés en las

clases de Matematicas

2. Los nifios sientes interés por las clases

de Matematicas

3. El nivel de conocimiento de los nifios
estd acorde con plan de trabajo del

maestro en el area de Matematica

4. Los nifios saben sumar y restar

perfectamente

5. Los nifios son capaces de resolver
ejercicios Matematicos sin ayuda del

maestro

99




ANEXO N° 2
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Cuestionario de opinion dirigido al director y a los Docentes de la Escuela
Rafael Quevedo”

OBJETIVO: Identificar la utilizacion de material didactico para mejorar el
proceso de ensefiar/aprender en el Area de Matematica de los estudiantes del
Tercer Ano de Educacion Basica, de la escuela Fiscal Mixta “Rafael Quevedo”

del canton Saquisili.

I.- Instructivo para contestar este cuestionario:

e Esta encuesta es andnima, 'a valiosa informacion que usted suministre sera
tratada confidencialmente que servira exclusivamente para obtener
elementos de juicio que sustente a la presente investigacion,

e Leadetenidamente las interrogantes del cuestionario

e Responda con sinceridad

e Conteste en forma clara y precisa

e Marque con una X en el casillero de la alternativa que mejor refleje su

opinioén.
I1.- Cuestionario

1. ¢Existe material didactico en el area de Matematicas?
Si O
No O
2. ¢El nifio aprende de forma rapida los ejercicios matematicos?
Si O
No 0O
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¢ Los nifios sienten interés esponténeo por aprender las matematicas?
Si O
No (O

¢Es dinamica y creativa las horas de matematica, los nifios se sienten a
gusto?

Si 0O
No O

¢Cree Ud. que el material didéctico debe ser colorido y atractivo para
llamar la tencién y mejorar el aprendizaje matematico en los?

Si O

No O

¢ ES necesario elaborar material didactico en el area de matematica para

los nifos del tercer afio de educacion basica de la institucion?
Si O
No )
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ANEXO N° 3

En la presente imagen observamos una de las implementaciones que se realiz6 en
la Institucion “Rafael Quevedo”, como es el juego de Diferenciando prismas y

piramides.

En esta imagen se observa cdmo se desarrolla el juego y la atencion que cada nifio
presta al momento de realizar el juego.
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En esta imagen se observa la aplicacion de otro de los juegos como es La Rueda

magica, en la que los nifios se sintieron muy atraidos y dindmicos por el juego.

En la siguiente imagen se compara el nivel de conocimiento que el nifio adquiri6

con la aplicacion de estos juegos
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