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Introducao

Neste Projeto de Iniciacdo Cientifica sera desenvolvido um software que permite :
visualizagdo tridimensional de mapas cartograficos bidimensionais utilizando fractais par:
a representagdo geométrica de relevos e edificacoes.

Metodologia

Inicialmente, serd realizada a etapa de Analise em que se define a melhor maneira d
executar a tarefa e que recursos serdo necessarios como por exemplo: numeros d
programadores, linguagem de programacdo, hardware, etc. Na proxima fase, chamada d
Projeto, determinam-se os ¢lLay-outsé das telas e caracteristicas do software
Posteriormente insere-se o Cddigo do software na linguagem de programaca:
determinada na fase de analise. Em seguida, realiza-se os testes no produto para verifica
se 0s requisitos concordados na especificagdo (Fase de projeto) estdo sendo atendidos
Quando o procedimento automatizado estiver pronto inicia-se a fase de Manutengao
Resultados

No atual estagio de desenvolvimento um protétipo estd em operagao.

Conclusao

Neste artigo de Iniciagdo Cientifica, sera desenvolvido um software que permite :
visualizagdo tridimensional de mapas cartograficos.
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