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Abstract. The use of learning objects in the integrated technical education can
fortify the learning experience of a student generating higher levels of knowledge
retention. In this search, the proposed learning objects are videos of Instrumental
English for computing. Two groups of students (of PROEJA) will participate of
monitoring activities, and just one of the groups will have the video like didactic
material. With some questionnaires and interviews, the data will be collected and,
after, analyzed and interpreted. The results will indicate if the learning objects
contribute or not for the learning of the integrated technical education students,
necessary learning for the training of prepared professionals to the labor market.
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Resumo. O uso de objetos de aprendizagem no ensino técnico integrado pode
fortalecer a experiéncia de aprendizagem do aluno, gerando niveis maiores de
retengdo de conhecimento. Nesta pesquisa, os objetos de aprendizagem propostos
sdo video-aulas de inglés instrumental para informatica. Dois grupos de alunos (de
PROEJA) irdo participar das atividades de monitoria, sendo que apenas um dos
grupos terdo as video-aulas como material didatico. A partir de questiondrios e
entrevistas, os dados serdo coletados e, posteriormente, analisados e interpretados.
Os resultados indicardo se os objetos de aprendizagem contribuem ou ndo para o
aprendizado dos alunos de ensino técnico integrado, aprendizado necessdrio na
formagado de profissionais preparados para o mercado de trabalho.
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1. Introducao

A tecnologia tem causado mudangas significativas no ambiente pedagogico. Os
dispositivos eletronicos podem ser usados em diversas areas do conhecimento, por permitirem
0 acesso a informacdes de forma instantdnea. No ambiente escolar pode-se fazer o uso de
recursos computacionais, tais como objetos de aprendizagem, para proporcionar maior
aprendizagem [1]. Pesquisas do IBOPE informam que de dezembro de 2009 a marco de
2010, o crescimento de pessoas que tem usado os recursos tecnologicos na area da educagao
cresceu 19%, esses dados reforgam a ideia de que as ferramentas tecnologicas influenciam a
educacdo de forma positiva, ja que o crescimento de seu uso € constante. [2]

Segundo as defini¢des apresentadas por Polsani [3], objetos de aprendizagem sdo
pequenas unidades digitais independentes utilizadas para facilitar a aquisi¢do de
conhecimento. Neste contexto, a pesquisa coloca o seguinte problema: “Como aumentar a
retengdo de conhecimento no ensino técnico integrado?”. Em resposta, propde-se o uso de
objetos de aprendizagem na forma de video-aulas, no caso atual, estamos usando o inglés
instrumental na area de informatica, na modalidade PROEJA do ensino técnico integrado,
devido notdrias dificuldades dos alunos nessa area. No entanto, ressaltamos que os objetos de
aprendizagem podem ser utilizados em qualquer area de conhecimento e das mais diversas
formas, individualmente ou em grupo, com maiores possibilidades de recursos que os usados
na aula tradicional.

Além de investigar questdes tecnoldgicas, como teste e uso de softwares, metadados,
interoperabilidade, consideramos questdes pedagdgicas para o desenvolvimento do aluno no
uso de objetos de aprendizagem, com caracteristicas envolventes e atributos que podem

fortalecer experiéncias do aprendiz e promover o seu processamento cognitivo. [4]

2. Objetivos

O objetivo geral da pesquisa ¢ promover maior aquisi¢do de conhecimento por parte
do aluno através de uso de objetos de aprendizagem. Os objetivos especificos sdo: mensurar o
ganho na reten¢do de conhecimento; registrar as percep¢des dos alunos; elaborar contetido
para video-aulas de inglés instrumental; produzir cinco video-aulas; elaborar questionarios
para avaliacdo de conhecimento; elaborar roteiro de entrevista para registrar a percep¢do do

aluno sobre sua experiéncia de aprendizagem; tratar, analisar e interpretar dados coletados;
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submeter objetos de aprendizagem para o “Banco Internacional de Objetos Educacionais”;

produzir artigo e relatério final com os resultados alcangados.

3. Fundamentacao Teorica

A adesdo a uma nova forma de ensino ocorre em trés estagios: rejeicao, inserg¢ao e
normalizagdo [5]. No caso do uso de recursos computacionais na Educacao, a rejei¢do ocorreu
principalmente no inicio de uso das tecnologias, quando houve grande resisténcia por parte
dos professores, seja por ndo saberem usar a tecnologia ou por temerem que 0s meios
tecnologicos de ensino substituissem o seu trabalho. Quanto a inser¢do, podemos verificar a
presenca de recursos computacionais no ambiente de ensino da escola a universidade. Agora,
estamos no processo de normalizacdo, definido por Chambers ¢ Bax [6] como um estado em
que a tecnologia se integra de tal forma as praticas pedagdgicas que deixa de ser vista como
cura milagrosa ou como algo a ser temido.

No que diz respeito ao ensino de linguas, conteudo das video-aulas da pesquisa atual,
os primeiros estudiosos diziam que o aprendizado da lingua era o mesmo que aprender a
sintaxe da lingua. O primeiro a relacionar o conceito de lingua com imagem foi Comenius,
que escreveu o livro Orbis Sensualium Pictus, onde buscava ensinar palavras em latim através
da relagdo com sua respectiva gravura. Ele acreditava que as experi€ncias sensoriais
auxiliavam a memoria e que a percep¢ao ajudava a imprimir a imagem na mente. A aquisi¢ao
de vocabulério era sinonimo de memorizagdo de itens lexicais, ou seja, aprender uma lingua
ndo ¢ simplesmente decifrar os simbolos que dao origem a palavra, mas deve existir uma
relacdo com a imagem formada na mente, sendo assim, este conceito refor¢a a aplicabilidade
da video-aula no ensino, pois trata-se do uso do dudio e video para fornecer uma informagao

concreta ao expectador, relacionada com sua respectiva imagem.

4. Metodologia

O presente projeto adota o método de abordagem hipotético-dedutivo, pois a partir
do tema “Objetos de aprendizagem” um problema foi colocado e uma solugdo proposta, a
hipdtese basica, ou seja, o uso de video-aulas para facilitar a aprendizagem. A verificagdo da
hipotese dar-se-a pela analise e interpretagdao dos dados coletados [7].

Os métodos de procedimento aplicados sdo os métodos monografico e comparativo.
Pelo método monografico, verificaremos as percepgdes dos estudantes expostos aos objetos

de aprendizagem. Conforme método comparativo, analisaremos o desempenho dos alunos
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submetidos ao ensino com e sem video-aulas, ou seja, os alunos serdo separados em dois
grupos, um dos grupos terd acesso ao ensino com as video-aulas e o outro utilizara o método
tradicional de estudo através de livros e outras fontes de pesquisa. Quantos as técnicas de

pesquisa, teremos observagao presencial, questiondrios e entrevista padronizada.

5. Conclusao

O uso da tecnologia pode influenciar positivamente nos procedimentos pedagogicos.
O aprendizado através de recursos digitais nao significa a interagdo do aluno exclusivamente
com o computador. Pode ser criado um ambiente de interagdo de um ou mais grupos, em que
o objeto de aprendizagem ¢ a base para aquisicao de conhecimento. Além disso, o objeto de
aprendizagem, no caso desta pesquisa, a video-aula, pode ampliar o campo didatico de uma
aula, com novas possibilidades de interacdo. Um ambiente com maior riqueza em material
didatico proporciona atividades mais interessante ao aluno, contribuindo para uma postura

ativa do mesmo.
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