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Ingenieurstudiengänge nach dem Learning Mechanic – 

Anna Seidel, Franziska Weidle, Claudia Börner, Lukas Flagmeier,  
Matthias Tylkowski 
Brandenburgische Technische Universität Cottbus-Senftenberg, 
Informations-, Kommunikations- & Medienzentrum (IKMZ)
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Verbessern von 
(Teil)-fähigkeiten

START

Büro

Sehe hier, was du schon 
gemacht 

hast und welche Fähigkeiten 
noch ausbaubar sind

Statistik & 
Fähigkeiten

Konstruieren ohne konkrete 
Aufgabenstellung

Bearbeiten sehr kurzer 
Aufgaben von einem 

bestimmten Typ oder zu 
einem bestimmten Thema

Umfangreiche Aufgaben, 
deren Bearbeitung den 

Verlauf des Spiels 
vorantreiben

Story-Modus Sandbox-ModusÜbungs-Modus

Auswahl von Tätigkeiten

Objektbasierte Aufgaben.

Liste möglicher 
Aufgaben

Themengebiete der TM als 
Filter einstellbar

Liste möglicher 
Aufgaben

Aufgabe

Teilschritte identifizieren 
und in richtige 

Reihenfolge bringen

Planung der 
Vorgehensweise

Ablaufplan

Freischneiden, 
Gleichungen 

aufstellen, Variablen 
ausrechnen usw.

Durchführung der 
Teilschritte

Einschätzen der 
Ergebnisse, 

Plausibilitätsprüfung

Diskussion

Feedback

Auswertung

Story Instructional

= Game Mechanic = Learning Mechanic

Participation

Modelling, Discovery

Experimentation

Experimentation

Guidance

Reflect, Discuss

Modelling, Discovery

RepetitionCompetition

Action / task

Plan

Repitition

Question & Answer Assessment

Infinite Gameplay

Observation

Identify

Responsibility

Accountability

Ownership

Design / Editing

Cascading Information

Movement

Appointment Assessment

Feedback

Feedback

Rewards, Penalties

Design / Editing

Levels, Behavioural Momentum

Ownership, Role Play

Communal Discovery

Stretegy, Planning, 
Ressource Management

Competition Realism

Web-App
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