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ONTOELEKTRONIKA. WPROWADZENIE

Przenikanie elektroniki do rzeczywistosci cztowieka — od sposobéw komunikacji do
wplywow w sferze egzystencji — sktania do refleksji filozoficznej odnosnie do oddzia-
tywania pomiedzy $rodowiskiem elektronicznym a cztowiekiem. Srodowisko to, ota-
czajac 1 oddzialujac w glebszym wymiarze niz aspekt uzytkowy, angazuje problematy-
ke realnosci, egzystencji, moralnosci lub sztuki. Intensywno$¢ wptywow elektroniki,
poprzez ukierunkowanie podmiotu do sfery elektronicznej, moze polaryzowac¢ sfere real-
nosci i srodowiska elektronicznego, powodujac pomigdzy nimi rozdzwigk z rdwnoczes-
nym zacieraniem rozgraniczajacych je kategorii. Z kolei aktywno$¢ cztowieka poprzez
dostosowywanie srodowiska elektronicznego do réznych potrzeb, ogranicza oddziatywa-
nie w realnosci na rzecz mechanizméw tkwiacych w srodowisku elektronicznym. Pozo-
stajac czgsciowo niezaleznym, wciaz rozbudowywanym i wzbogacanym oraz angazujac
czlowieka w coraz wigkszym stopniu, Srodowisko elektroniczne stwarza poczucie po-
wstawania alternatywnej w stosunku do zaktadanej realnosci rzeczywisto$ci.

Wolfgang Welsch, postugujac si¢ porownaniem raju i srodowiska elektronicznego,
przywotat filozoficzna wizj¢ cztowieka poszukujacego, stawiajacego pytania odnosnie
do wlasnego istnienia w aspekcie zagadnien filozoficznych epoki elektroniki. Dokonu-
jac ciagtych wyboréw, poprzez transwersalny balans, cztowiek wyzwala si¢ w dookre-
$laniu siebie w wielosci. Poprzez wielokontekstowo$¢ utwierdza otwarto$¢ 1 wolnos§¢ —
moze jednak natrafi¢ na wybor dokonujacy si¢ na ptaszczyznie ontologicznej, dotycza-
cy sfery egzystencji, tj. pomigdzy realnoscia i wirtualno$cia. Wraz z rozwojem techno-
logii wybor ten zyskuje znaczenie i konsekwencje, gdyz dotyczy poréwnywalnych
domen, realnosci i srodowiska elektronicznego. Filozofia wspotczesna, stwierdzajac za
Welschem, wylania si¢ w zaangazowaniu w elektroniczne §wiaty', zaistnienia cztowie-
ka z technologia, przeksztatcania zycia ludzkiego w aspekcie elektroniki. Dokonujac
wyboru na rzecz $Srodowiska elektronicznego, cztowiek sigga po $wiat dookreslony
technologia — Raj utracony odnajdowany jest w Raju elektronicznym. Raj, jakkolwiek,
przywoluje poczatek i koniec doczesnej ludzkiej drogi, pozostaje symbolem nagrody,
szczescia 1 istnienia wyzwolonego od cielesnosci, rowniez od mozliwych watpliwosci
metafizycznych dotyczacych doczesnosci, statusu realnosci. Raj elektroniczny moze
przestoni¢ zdolno$¢ rozdzielania zjawiska 1 transcendensu. Ontologia §rodowiska elek-

"'W. Welsch, Sztuczne raje? Rozwazania o $wiecie mediow elektronicznych i o innych $wiatach, przet.
J. Gilewicz, pod red. A. Zeidler-Janiszewska, Problemy ponowoczesnej pluralizacji kultury. Wokot koncep-
cji Wolfganga Welscha, cz. 1, Poznan 1998, s. 167-188.
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tronicznego ujawnia proces uniewazniania samej idei odniesienia zjawiskowosci do
transcendensu, a zjawiska moga zyskiwac kategorie opisu realnosci.

Coz jednak oznacza ,,prawdziwe istnienie”? — Czy w sferze elektronicznej w ogdle mozna za-
chowac¢ rozréznienie pomigdzy zjawiskiem a istota? W §wiecie codziennos$ci rdznica ta jest bar-
dzo znaczaca. Klasyczna ontologia — nauka o bycie i jego przejawach — byla rygorystyczna tema-
tyzacja tego stosunku.

W $wiecie elektronicznym réznica pomigdzy zjawiskiem a istota zostata uniewazniona. Ist-
nienie na monitorze i istnienie w pamigci calkowicie si¢ pokrywaja. Zjawisko jest doskonata re-
prezentacja ,,istoty”. Niczego jej nie brakuje. ,,Istota” nie zawiera niczego innego i nie jest niczym
innym jak zjawiskiem. Cata tre$¢ rzeczowa jest identyczna, jedynie forma prezentacji jest rézna —
raz analogowa, raz cyfrowa’.

Technologia, zwigkszajac zakres mozliwosci, powoduje wyprowadzanie aktywno-
$ci czlowieka z realnosci 1 transpozycjonowanie jej do srodowiska elektronicznego.
Z kolei powigkszajac si¢ i wzbogacajac struktury, srodowisko elektroniczne zyskuje
nowe wlasciwosci 1 wartosci, zardbwno w znaczeniu funkcjonalnym, jak i stajac si¢ sfera
przezywania. Przed uzytkownikiem otwieraja si¢ rézne interfejsy prowadzace do $rodo-
wiska elektronicznego, do sfery zyskujacej wymiar antropiczny, w ktorej przebywanie
moze zawiera¢ wartosci i znamiona prawdziwego zycia. Ukierunkowanie cztowieka do
Swiata realnego zanika wraz z szybkoscia otwierajacych si¢ nowych mozliwosci w $ro-
dowisku elektronicznym. Pytanie o ,realne” w epoce elektroniki moze intrygowaé ze
wzgledu na znaczenie dla cztowieka rzeczywistosci wytworzonej elektronicznie.

Proces wzrastajacej zdolnoséci akomodowania cztowieka przez elektronikg — w roz-
nych aspektach: np. informacyjnym, komunikacyjnym, uzytkowym, biotechnologicz-
nym, etycznym, spotecznym, osobistego zaangazowania, przezywania wlasnego czasu
— poszerza sfer¢ i powigksza jako$¢ Srodowiska elektronicznego, konfirmujac jego
status, jako wyrastajacego jakby rdwnolegle do zakladanej realno$ci, przejmujac jej
funkcje. Dzigki elektronice mozliwa staje si¢ nie tylko zmiana rzeczywistosci zaktada-
nego $wiata realnego, poprzez np. splatanie obydwu domen, ale czgsciowa zamiana
$wiata realnego na $wiat elektroniczny’. Czlowiek nie tyle przetwarza, ale tworzy rze-
czywisto$¢ jako obszar dla wlasnej aktywnoS$ci. Funkcjonowanie np. w aspekcie uzyt-
kowym w coraz mniejszym stopniu zmusza do wykraczania poza rzeczywistos¢ elek-
troniczng, wrgcz mozna powiedzie¢ — staje sig potrzeba lub niezbywalna konieczno$cia
dla np. elektronicznej wymiany informacji, rozbudowujac wspdlnotg spoteczenstwa
informacyjnego .

Zmierzamy do pojmowania srodowiska elektronicznego jako elektronicznego realis,
traktowanego jako alternatywna w stosunku do realnosci sfery bytu, bedaca rzeczywisto-
Scia cztowieka. Dla opisu elektronicznego realis staramy si¢ postuzy¢ pojeciem ontoelek-
troniki, na gruncie ktérej mozna by podja¢ probe czgsciowego opisu np. procesu po-
wstawania elektronicznego realis. Podjgcie tematu ontoelektroniki wynika z genezy i
rozwoju Srodowiska elektronicznego oraz zaangazowania w nie czlowieka.

* Tamze, s. 167-188, 5. 175.

3S. Turkle, Life on the screen: Identity in the Age of the Internet, Simon & Schuster, New York 1995,
s. 167-170.

* R.W. Kluszezyfski, Spoleczerstwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediow, Krakow 2001,
s. 40-41.
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Ontoelektronika miataby stuzy¢ opisowi elektronicznego realis w kategoriach moz-
liwosci istnienia traktowanego jako rzeczywisto$¢ czlowieka. Watpliwosci zwiazane z
rozstrzygni¢ciami metafizycznymi w odniesieniu do zakladanej realnoéci, np.
z perspektywy fenomenologicznej, sktaniaja do przyjrzenia sig, czy zagadnienie $ro-
dowiska elektronicznego realis mogloby zostaé wlaczone w obszar badan ontologicz-
nych, np. na poziomie podobnego rodzaju opisu jak zagadnienie §wiata realnego, stajac
si¢ osobnym obszarem analizy. W ramach ontoelektroniki analiza w odniesieniu do
zaktadanej realno$ci nie wydaje si¢ konieczna, jesli w ogoéle mozliwa. Postulowanie
elektronicznego realis nie poszerza ani nie podtrzymuje analizy istnienia realnos$ci
— elektroniczne realis staje si¢ przedmiotem analizy ,,realnego”, co wiaze si¢ z przesu-
nigciem analizy ontologicznej ze sfery realnoéci na $rodowisko elektroniczne’.
Z oczywistych powoddéw trudno méwié na razie o ekwiwalentnosci rzeczywistosci
elektronicznego realis w stosunku do realnosci. Srodowisko elektroniczne rozwija sig
w inny sposob niz zaktadany $wiat realny, a kategoria rozwoju nie moze by¢ stosowa-
na do realnos$ci poza obszarem naturalnej ewolucji lub ingerencji cztowieka. By¢ moze
srodowisko elektronicznego realis rozwija si¢ jako rzeczywisto$¢ alternatywna w sto-
sunku do zaktadanej realnosci, jest naturalnym srodowiskiem czlowieka, zrédtem nie-
istniejacych w realno$ci mozliwosci, przekroczeniem granicy w kierunku dalszego
tworzenia $wiata czltowieka. Czg$ciowe wskazanie pewnych wilasciwosci srodowiska
elektronicznego by¢ moze ujawnitoby jego naturg jako rodzaju rzeczywistoSci, pro-
blematycznym pozostaje prowadzenie analizy w porownywalnych kategoriach opisu,
jak dotyczy to np. zagadnienia §wiata realnego.

Ontoelektronika uwzglednia dwa zasugerowane wczesniej pojecia, pierwszym jest
»srodowisko elektroniczne”, drugim ,.elektroniczne realis”. Pojgcia te odréznione s ze
wzgledu na mozliwos¢ (zakres, zdolno$¢) wspdtistnienia z cztowiekiem.

Srodowisko elektroniczne zyskato whasny opis, gléwnie w powiazaniu z pojeciem
rzeczywistosci wirtualnej, gdzie wyszczegolniono w zasadzie powszechne dzisiaj cha-
rakterystyki, takie jak: interaktywno$¢, imersja, symulacja, sztuczno$¢, teleobecno$c®.
Obok aspektu technologicznego lub uzytkowego uwzgledniaja one wymiar filozoficz-
ny, sktaniajac do stawiania odpowiedzi na pytania, np. czym jest Srodowisko elektro-
niczne w aspekcie rzeczywistosci czlowieka. Istniejace okreslenia dla srodowiska elek-
tronicznego zachowuja odrgbnos¢ od pojecia Swiata realnego, zawieraja znaczenia
przestrzenne, opis dotyczy pewnej ich niezalezno$ci, przez co zyskuje ono w czgsci
charakterystyke obiektywna i niezalezna. Srodowisko elektroniczne jest przewaznie
nazywane sztucznym, z zaakcentowaniem genetycznego powiazania z technologia, jest
traktowane jako nadbudowujace si¢ nad realno$cia — np. virtual reality (Jaron Lanier),
artificial nature (Myron Krueger), virtual realism (Michale Heim), virtual image spa-
ces (Oliver Grau), new nature of reality (Nicole Stenger), parallel universe (Michael
Bendikt), work space (Steve Pruitt, Tom Barret), computer culture (Dave Healy), vir-

> Technologia urzadzen podtrzymujacych $rodowisko elektroniczne podlega analizie §wiata realne-
go, w aspekcie istnienia przynalezy opisowi w ramach ontologii $wiata realnego, pozostajac w kategoriach
mozliwosci. Pytanie o istnienie urzadzenia w aspekcie srodowiska elektronicznego moze np. stuzyc
opisowi genezy Srodowiska elektronicznego, nie odnoszac si¢ do realno$ci w ramach postulatow dotycza-
cych istnienia.

8 M. Heim, Metaphysics of Virtual Reality, Oxford University, New York 1993, s. 109—128.
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tual community (Howard Rheingold), przestrzen komunikowania (Ryszard W. Klusz-
czynski), rowniez virtual worlds, environment space, electronic space, artificial world,
extended world, second nature, digital realm information space, digital world, numeri-
cal space, networked environments, hypermedia environments, virtual environment,
synthetic environments lub digital culture, computer culture, database culture.

Opis elektronicznego realis dotyczy traktowania srodowiska elektronicznego jako
sfery rzeczywisto$ci humanistycznej, przestrzeni zyciowej lub sfery egzystencji. Jest to
sytuacja, gdzie pierwotne funkcje przynalezne srodowisku elektronicznemu traca swoje
znaczenie, glownie w sensie uzytkowym, zyskujac nowe wlasciwosci. Funkcjonalny
aspekt ,,uzycia” srodowiska elektronicznego zamienia si¢ w ludzki aspekt ,,istnienia”
elektronicznego realis, co dostrzegalne jest np. w Sieci, rOwniez w pewnym sensie
w mediach, gdzie powstajace realis wykracza poza aspekt uzytkowy i taktowane jest
jak rzeczywistosc.

Srodowisko elektroniczne opisujemy raczej w kategoriach funkcjonalnych i uzyt-
kowych. Posiada ono wymiar ilo$ciowy 1 wiaze si¢ z nasyceniem realno$ci elektronika.
Srodowisko to przynalezy realnosci, przeplatajac si¢ z nia, tworzy system mozliwosci,
sie¢ potaczonych aspektéw uzycia elektroniki, réznorodnosci urzadzen ich generacji
i zastosowan. Srodowisko elektroniczne wyraza praktyczne zastosowanie elektroniki
w realnos$ci, pozostajac sfera uzytkowa, zawiera mozliwo$¢ rozwoju w kierunku elek-
tronicznego realis, zyskujac ludzki wymiar’.

,Elektroniczne realis” jawi si¢ jako wyrastajace ze ,,Srodowiska elektronicznego”,
powstaje wtedy, kiedy elektronika ,,sigga” po §wiat czlowieka. Ewoluujac, wptywa na
zwigkszenie zakresu wspotistnienia z cztowiekiem, rozwija si¢ w wymiarze jakoscio-
wym, adaptujac czlowicka np. w warstwie emocjonalnej®. Srodowisko elektroniczne
w tym znaczeniu przynalezy zaktadanej realnosci, a elektroniczne realis samo stanowi
o rzeczywistosci. Srodowisko elektroniczne byloby pojeciem pierwotnym w stosunku
do pojecia elektronicznego realis. Elektroniczne realis, traktowane jako ekwiwalent
zaktadanej realnosci, jest od niej raczej odrgbne, nie uzupetnia jej i nie przeplata sig
z realno$cia, nie ma do niej konkretnego odniesienia. Przeksztatcanie si¢ srodowiska
elektronicznego w elektroniczne realis jest budowaniem otoczenia czlowicka, ktore
prowadzi do eliminowania procesOw w realnosci — eliminowania wptywow realnosci.
Powigkszajacy si¢ zakres wspotistnienia czlowieka ze Srodowiskiem elektronicznym
moze stuzy¢ opisowi procesu wzajemnego ksztattowania elektronicznego realis, uzy-
skiwania przez nie antropicznego wymiaru i powigkszania zdolnosci dla dalszej ako-
modacji cztowieka.

Srodowisko elektroniczne realis rozumiane jest jako sfera wspotistnienia ludzi
w relacjach skierowanych do siebie, jak i do osobowosci elektronicznych’. Dysper-

" Wziecie pod uwage elementéw analizy ontologicznej i antropologicznej uwzglednialoby znaczenie
srodowiska elektronicznego jako zdolnego do uposazenia jakosciowego i jako uksztaltowanego wielowar-
stwowo. Mozna zapewne mowic o zakresie (lub warstwach), w jakim $rodowisko elektroniczne jest udo-
stgpnione odbiorcy i stopniu, w jakim go angazuje — czym innym jest np. uzycie poczty elektronicznej od
przezywania w interaktywnym srodowisku MUD (Multi-User Dungeon) lub 3D angazujacym uczestnika
w zakresie emocjonalno-duchowym.

8. Turkle, Life on the screen: Identity..., Simon & Schuster, New York 1995, s. 177-212.

’ Dwa powyzsze rodzaje interaktywnosci czerpia geneze z tradycji Turinga i Laniera. Idee sztucznej in-
teligencji i komunikacji w $Srodowisku elektronicznym wyrazaja dwa podejscia do interaktywnosci. Pierw-
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sywno$¢ tego srodowiska sktania do budowania niezaleznych relacji, r6znych niz po-
zostawione w realnosci'’. Rzeczywistosé elektronicznego realis zadomawia i kreuje
osobowos¢, buduje wzajemne odniesienia, czgSciowo stwarza wiasny $wiat, zwiazki
migdzyludzkie moga uzyskiwa¢ w nim niespotykane w realno$ci znaczenie, co wiaze
si¢ ze sposobem zaistnienia cztowieka i zakresem dostgpnosci w tym srodowisku.
Srodowisko elektronicznego realis mogloby byé rozumiane jako przestrzen dla za-
gospodarowania jej przez czlowieka, ktéra w odpowiedzi na potencjat ludzkiego zaan-
gazowania zmienia si¢, ujawniajac wlasng jako$¢. Zwlaszcza przestrzenno$¢ wydaje
si¢ odréznia¢ rodzaj zaleznosci tkwiacych w realnosci od zaleznosci tkwiacych w sro-
dowisku elektronicznym. Przestrzenno$¢ elektronicznego realis wypetnia lub przerasta
przestrzen realnosci, nadbudowujac si¢ nad nia. Swiat realny podtrzymuje cztowicka
wychylonego do $rodowiska elektronicznego, przesuwajacego swoja aktywno$é
w elektroniczne realis. Srodowisko to, w pewnym sensie réwniez niwelujac czasoprze-
strzen, decentralizuje rozumienie przestrzeni w sensie fizycznym i przejawia si¢ jakby
stworzone dla cztowieka, pozbawione kategorialnych ograniczen przestrzeni znajdo-
wanych w realno$ci. Pewne ograniczenia determinujace cztowieka w realnosci zanikaja
w przestrzeni elektronicznej — a czasowa i bezwymiarowa dost¢pnos¢ elektronicznego
realis sprawia wrazenie, jakby czlowiek byl do tego s$rodowiska przystosowany,
w realnosci napotyka czasoprzestrzenng wymiarowos$¢ udostepniajaca rzeczywistos¢ pod
kategorialnymi warunkami. Implementujac wiasne dziatania do srodowiska elektronicz-
nego, cztowiek wypehia przestrzen elektroniczna, udostgpnia sobie rzeczywistos$¢, row-
nocze$nie powigkszajac przestrzen elektronicznego realis. Przynalezenie czlowieka do
realis, wraz z procesami zyciowym i mentalnoscia, zaciesnia blisko$¢ rdznorodnych,
zmieniajacych si¢ zwiazkow i antycypuje kolejne ukierunkowania interakcji.
Ontoelektronika uwzglednia rodzajowos$¢ materii, wskazujac na jej natur¢ w rozu-
mieniu podloza dla §wiata realnego i $rodowiska elektronicznego''. Staramy sig¢ zaak-
centowa¢ bimodalno$¢ pojmowania materii, np. poprzez jej odmiennos$¢ i genezg. Ma-
teria nieelektroniczna, zastana przez czlowieka, genetycznie i historycznie posiada
pozaludzki wymiar. Powstajac i wzbogacajac czlowieczenstwo, cztlowiek jakby spoty-
ka materi¢ na swojej drodze, zwraca si¢ do niej i jest w nig wrosnigty, opanowuje ja
albo z niej si¢ wyzwala. Materia elektroniczna jest dorobkiem czlowicka, pojawia si¢
na drodze rozwoju jako wlasny wytwor, genetycznie z czlowicka wyrasta, jako czto-
wiecza substancja dla dalszego tworzenia. Materia nieelektroniczna ogranicza od ze-

sze akcentuje znaczenie komunikacji w dialogu z inteligentnym urzadzeniem, drugie wlasciwosc $rodo-
wiska elektronicznego dla komunikacji miedzyludzkiej. Srodowisko elektroniczne, oprocz ludzi, zawiera
twory inteligentne, zdolne prowadzi¢ dialog z cztowiekiem, wspoétistniejac z nim w $rodowisku elektro-
nicznym. Elektroniczni rozmoéwcy (np. chatterboty) wspottworza naturalne otoczenie czlowieka
w $srodowisku elektronicznym realis.

' Mamy na uwadze mozliwo$¢ wieloliniowych kontaktéw (w plaszczyznie tematycznej i w przenika-
niu si¢ warstw znaczeniowych), ktore umozliwiaja tworzenie relacji wynikajacych z mnogosci potencjatu
srodowiska elektronicznego. Swoista redundancja kontaktow dokonuje si¢ w wyniku istnienia zwiazkow,
ktore sg rozpatrywane kategorialnie; uczestnik srodowiska elektronicznego, dysponujac wstgpnym okresle-
niem swoich potrzeb, od razu trafia w obszar wlasnych zainteresowan, najczgsciej grupujacych rzeszg
innych zainteresowanych (H. Rheingold, The virtual community: homesteading on the electronic frontier,
[revised edition], MIT Press, Cambridge Massachusetts, London, England 2000, s. 362-371).

"' K. Wilkoszewska, Estetyka nowych mediow [w:] Piekno w sieci, estetyka a nowe media, Krakow
1999, s. 8-19.
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wnatrz, cztowiek wytwarzal swdj §wiat ,wykuwajac go”, przezwycigzajac materi¢
nieelektroniczna, np. fizyczna. Materia elektroniczna wydaje si¢ rowniez doskonalsza,
bardziej plastyczna, jest, mozna powiedzie¢, budulcem dla ludzkiego $wiata. W aspek-
cie ewolucji materia elektroniczna bytaby zwienczeniem poszukiwan cztowieka, pod-
stawa do oderwania si¢ od pierwotnie uformowanej realnej fizycznos$ci i podazania do
nieuformowanego inaczej, jak tylko w procesie ludzkiej kreacji, sSrodowiska elektro-
nicznego. Ewolucja materii od nieelektronicznej (fizycznej) do elektronicznej moze
prowadzi¢ do wyrdznienia i opisania immaterialno$ci w kategoriach sposobu istnie-
nia'?. Stwarzanie zyskuje immaterialny wymiar, a §wiadomo$¢ sfer¢ pozafizycznej
1 odciele$nionej formy zaistnienia.

Ontoelektronika uwzglednia aspekt podmiotowy, tj. w naszym przypadku proces
antropizacji, zachodzacy pomigdzy cztowiekiem a elektronicznym realis. Podzielenie
cztowieka pomigdzy zaktadang realno$cia a elektroniczne realis powoduje ,,wyczer-
pywanie si¢” go w ramach jednego ze srodowisk, jakby cztowiek nie byt przygotowany
do przezywania ,realnego” w dwodch rodzajach rzeczywistosci, coraz czgsciej stojac
przed wyborem jednej z nich. Antropizacja jest procesem wzbogacania elektroniczne-
go realis wtasciwosciami cztowieka, jakie kierowane sa do $wiata realnego. Elektro-
niczne realis rozwija si¢ w miarg pojawiania si¢ coraz wigkszych oczekiwan, dostrze-
gania mozliwosci, ktoére wpltywaja na przynalezenie cztowieka do elektroniki. Antropi-
zacja to odchodzenie lub zapominanie o realnoéci, przenoszenie uwagi do S$wiata
elektronicznego realis, zadomawianie si¢ w nim czlowieka. Antropizacja to dalszy etap
dokonujacego si¢ w historii rozwarstwienia pomigdzy realno$cia (natura) a cywiliza-
chl3. Antropizacja niesie ze soba oczekiwania wigksze niz te spotykane w realnosci,
jest procesem dostosowywania srodowiska elektronicznego realis do §wiata cztowieka,
istoczeniem sig rzeczywistosci przejmujacej ludzka egzystencje'*. Antropizacja pod-
budowana bylaby dwoma uzupehiajacymi sig, skierowanymi przeciwnie procesami,
przywolanymi wczeséniej, tj. implementacja i akomodacja, ktére wynikaja z dwustron-
nos$ci zjawiska interaktywnosci i rozgrywaja si¢ pomigdzy cztowiekiem i srodowiskiem
elektronicznym.

Implementacja posiada genezg w czlowieku, wynika z potrzeby pojeciowego dosto-
sowywania rzeczywistosci elektronicznego realis, pojmowania jej jako wiasnej sfery.
Implementacja stuzy nadawaniu $rodowisku elektronicznemu wiasciwosci, ktore wzbo-
gacaja kwantytatywny miernik algorytmu, wprowadzajac w srodowisko elektroniczne

12 K. Wilkoszewska, ,,Kultura wspolczesna”, Estetyka (im)materii, nr 1-2 (23-24), Warszawa 2000, s. 9.

"> D. Healy, Cyberspace and Place: The Internet as Middle Landscape on the Electronic Frontier [w:]
pod red. D. Porter, ,,Internet Culture”, Routlege New York, London 1997, s. 56.

' Cze$ciowa anonimowo$é zapewniona przez $rodowisko elektroniczne realis moze zmieniaé nasta-
wienie cztowieka do jego wlasnych dziatan oraz ich zakres, odmienny od podejmowanych w zaktadanej
realnosci. Czlowiek zaposredniczony w urzadzeniu zyskuje wieloliniowo$¢ dzialan, ma mozliwosé
kontaktowania si¢ i doboru informacji, dokonywania prawie rownoczesnych wyborow, ktore wplywaja na
poszerzenie mozliwosci 1 wielo§¢ powiazan z innymi. Wykorzystujac rizomatyczne $rodowisko elektro-
niczne powstaje spektrum dostgpnosci, wybory nie sa przypadkowe, wynikaja z porownan. Rowniez in-
strumentalizacja jest ograniczona, kontakty rozwijaja si¢ spontanicznie i bez zewngtrznej determinacji,
wiasciwie §rodowisko elektroniczne to przestrzen wolnej komunikacji (D. Healy, Cyberspace and Place...
[w:] pod red. D. Porter, ,,Internet Culture”, Routlege New York, London 1997, s. 62—64 oraz P. Sitarski,
Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywistosci wirtualnej, Krakow 2002).
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jakosciowy, ludzki wymiar. Mozna wrecz twierdzié, ze elektroniczne realis zatraca
aspekt uzytkowy, ktory pozostaje w realnosci, zyskujac aspekt zwiazany z pelnym prze-
zywaniem. Zaistnienie cztowieka w §rodowisku elektronicznym moze rowniez wyzwalaé
osobowos¢ 1 implementacj¢ wlasnosci, ktore nie zawsze mieszczg si¢ w realnosci, zysku-
jac mozliwo$¢ zaistnienia w elektronicznym realis. Implementacja to prawdziwe zaanga-
zowanie, uzewngetrznianie potrzeb skierowanych do §rodowiska elektronicznego.

Akomodacja posiada genezg w srodowisku elektronicznym, shuzy jego rozbudowie
poprzez dostosowywanie nowych tresci, gwarantuje otwarto$¢ i dostgpnosé, moglaby
by¢ poréwnywana do pochfaniania otoczenia przez srodowisko elektroniczne. Akomo-
dacja wiaze si¢ z pojemnoscia informacyjna, zakresem dostepnosci i jakosci interak-
tywnych zwiazkéw w $srodowisku elektronicznym. Nastawiona jest na dziatanie inwa-
zyjne i homogenizujace akomodowane tresci do struktur srodowiska elektronicznego.

Antropizacja jest procesem tworzenia $rodowiska elektronicznego realis w wyniku
implementacji wlasnosci cztowieka i ich akomodacji przez §rodowisko elektroniczne,
co wiaze sig z transpozycjonowaniem aktywnosci cztowieka ze sfery realno$ci do $ro-
dowiska elektronicznego. Transcendujacy podmiot zyskuje interaktywne srodowisko
w postaci elektronicznego realis, zdolne przyja¢ ludzki wymiar, by¢ moze w sposob
bardziej adekwatny niz zaktadana realno$¢.

Mozna wymieni¢ przyktadowo blogi, srodowiska MUD i 3D. Odmiennos¢ tych $ro-
dowisk dotyczy zdolnosci akomodacji whasciwosci takich jak dazenia i ekspresja osobo-
wosci lub cele zyciowe. Wyraza si¢ to w jakosci, ktora mozna okresli¢ jako niezdetermi-
nowana pojedynczo$¢ w elektronicznej spotecznosci, zawierajaca osobiste nastawienie
do globalnej, alinearnej komunikacji. Akomodacja okresla bezinteresownie i prawdziwie,
a symulowane jako$ci pozostawione zostaja w §wiecie realnym. TreSci, w postaci relacji
migdzyludzkich zawarte w blogu, rowniez wskazuja na ich odmienno$¢ w stosunku do
relacji w realnosci — relacje, ktére sa zachowawcze, pozostaja w §wiecie realnym.
W srodowisku elektronicznym pojawiaja si¢ informacje, ktore wydaja si¢ $wiadczyé
o wilascicielu bloga i jego wspohuczestnikach w sposob niezdeterminowany, udostgpnio-
ny na uzytek elektronicznej spotecznosci'. W tym znaczeniu blog jest oryginatem, a nie
przetworzonym obrazem — mechaniczna trescia ze §wiata realnego, jest raczej rzeczywi-
stym istnieniem czlowieka, utozsamiajacego si¢ z potencjalnie nieograniczona grupa
innych, korzystajacych ze Srodowiska elektronicznego realis. Blog jest raczej medium
komunikowania si¢ w zakresie prywatnosci i osobistego przezywania, udostgpnionym
bezimiennemu masowemu odbiorcy, glosem rzuconym w przestrzen cybernetyczna,
obszarem prywatnej masowosci. Srodowisko elektroniczne sprawia, ze anonimowy wla-
sciciel, jak 1 odbiorca, spotykaja si¢ w imi¢ wspolnej sprawy, bez sztucznosci i wprost
przezywajac to, co dla nich wazne. Uczestnik bloga moze nie by¢ aktywny w realnosci,
moze by¢ zamknigty na $wiat realny i otwiera si¢ w grupie wspolnoty wirtualnej, in-
korporujac osobowo$é w elektroniczna postaé w srodowisku realis. Swiat realny pozo-
staje szkieletem egzystencji, ktorej jakos$¢ transpozycjonowana jest do rzeczywistosci
elektronicznego realis. Zjawiska zachodzace w realno$¢ zyskuja w $rodowisku elek-

' Blogi zawierajac osobiste tresci czgsto sa nasycone emocjonalnie i ekspresyjnie. Znany jest blog
chiopca, ktory prowadzit zapis po diagnozie lekarskiej, pozostawiajacej mu kilka tygodni zycia
(www.pamietnik-zmarlego.blog.pl).
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tronicznym bloga prawdziwe znaczenie i wyrazisto$¢, dla uczestnika bloga realnos¢
moze by¢ zrodlem sentymentdw, realis staje si¢ srodowiskiem codziennego przezywania.

Elektroniczne realis bloga akomoduje wlasciwos$ci skierowane zazwyczaj pierwot-
nie do realnos$ci, jakby odbiera realnosci jakosciowy wymiar cztowieka. W realnos$ci
pozostaje ludzki funkcjonalizm, odhumanizowany cztowiek, naturalny robot — ktos,
kto transpozycjonuje swoja aktywno$¢ i wiasne ,,ja” poprzez implementacj¢ do elek-
tronicznego realis. Blog skupia i grupuje, nie zawiera narzuconej formy, sztucznosci,
raczej ma rzeczywista, zywa tre$¢. Antropizaja bloga powoduje, ze jesli chcesz si¢
dowiedzie¢ czego$§ prawdziwego o kim$, siggnij do jego bloga — tam
znajduje si¢ prawda o czlowieku, w realnosci spotkasz jedynie symu-
lacj¢ cztowieka. Hipertekstualna rizomatycznos¢ bloga umozliwia dotaczanie sig
innych uzytkownikow, wzbogacanie prywatnej masowosci i postgpujacej antropizacji —
poprzez implementacj¢ blog staje si¢ rzeczywistoscia uczestnikéw, akomodujac coraz
wigcej tresci i zwigkszajac wymiar realis. Blog taczy i grupuje, tworzy plaszczyzng dla
wspolnego wspotistnienia uzytkownikéw posiadajacych podobne poglady i odczucia.
Grupowanie dokonuje si¢ wrgcz automatycznie, z szybko$cia urzadzenia, wylawia-
jac z masy ludzkiej w elektronicznym realis grupg bedaca wirtualng wspolnota, pota-
czong kontaktami i wymieniajaca wspolne tresci.

Blog jest miejscem prawdziwej komunikacji. Implementowane do srodowiska elek-
tronicznego bloga emocje sg realne.

Zdolno$¢ antropizacji zachodzi w wigkszym zakresie 1 jest glgbsza w §rodowiskach
MUD (Multi-User Dungeon) i 3D. Posiadaja one wysoki poziom interaktywnos$ci, co
pociaga za soba tatwos¢ akomodacji. Akomodacja ma szeroki wachlarz i tatwo przebie-
ga. Srodowiska MUD i 3D sa rozbudowane, bogate w tresci, w pewnym stopniu nieza-
lezne, przez co transpozycjonowanie aktywnoSci jest raczej ptynne, prawie bezwiednie
dokonuje si¢ we wspdlnocie z innymi uzytkownikami realis MUD-a lub 3D. Akomoda-
cja i implementacja rodza si¢ w czlowieku jakby samoczynnie — odmiennos¢ od $wiata
realnego wydaje si¢ na tyle znaczaca i warto§ciowa, ze cztowiek jakby odwraca si¢ od
Swiata realnego, zanika w nim, by powstawaé lub rodzi¢ si¢ w elektronicznym realis.
Implementowanie w tym $rodowisku jest jakby ,,wysychaniem” cztowieka w realno$ci
i rozkwitem jego elektronicznej natury. Kreowanie elektronicznej osobowosci urealnia
podmiot w Srodowisku elektronicznym, realno$¢ traci zainteresowanie, zyskuje je §wiat
elektroniczny. Brak wymiaru uzytecznosciowego tych srodowisk, kontakty migdzyludz-
kie oraz mozliwo$¢ tworzenia przestrzeni elektronicznego §wiata angazuja 1 ujawniajq
potrzeby — uczestnik przenosi si¢ do elektronicznej rzeczywistosci $wiata elektroniczne-
go, gdzie spotyka gromadzacych si¢ innych — pytanie kim jeste$? moze dotyczy¢ odpo-
wiedzi w $wiecie MUD lub 3D, symulowana osobowo$¢ pozostaje w $wiecie realnym,
pytany przezywa swoj czas w $wiecie elektronicznym, awatar reprezentuje go w realnosci.

Zaréwno w wypadku blogow, MUD-6w i 3D trudno jest mowi¢ o symulacji, jesli
przyjmujemy, ze implementowane tresci pojawiaja si¢ w srodowisku elektronicznym
1 sa prawdziwe. Pojecie symulacji, na gruncie elektroniki wydaje si¢ funkcjonowaé dosé¢
umownie i blizsze jest istnieniu w realnosci. Mozna sugerowac, ze symulacja zaczyna
dotyczy¢ realnosci, a elektroniczne realis zamieszkuja prawdziwi ludzie, pelni ekspresji
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i dazen. Symulacj¢ charakteryzowataby mechaniczno$¢ zachowawczego funkcjonalizmu,
pozostajacego w realnosci, witalnosé przynalezataby elektronicznemu realis'’.

Implementacja $srodowiska elektronicznego wptywa z kolei na ksztattowanie $ro-
dowiska realis, cztowiek dostrzega efekty dziatania innych ludzi w postaci nacecho-
wania emocjami 1 znaczeniami elektronicznego realis, stwarzajac poczucie zadomo-
wienia, por¢cznos$ci, przewidywania, akceptacji i przystosowania.

Jedynie elektronika zapewnia taki poziom antropizacji. Antropizacja ksztaltuje i za-
ciera dla podmiotu roéznice pomigdzy srodowiskiem elektronicznym i zaktadana real-
no$cia. By¢ moze ewolucja elektronicznego realis zmierza do poziomu elektronicznej
witalizacji — srodowisko elektroniczne, podobnie jak kiedys realnos¢, poszukuje wias-
nej formy zycia w postaci egzystencji cztowieka. Realnos¢, stanowiac odmienna warstwe
ontologiczna, wydaje si¢ dla cztowieka, przynajmniej w pewnym stopniu, niedost¢pna,
zapewne w mniejszym stopniu poddajaca si¢ antropizacji niz srodowisko elektronicz-
ne. By¢ moze ze wzgledu na niedostgpno$¢ realnosci cztowiek stwarza w $rodowisku
elektronicznym rzeczywisto$¢, ktora jest mu blizsza niz realnos$¢. Transpozycjonowa-
nie zyskuje nowy obszar. Idea przedluzenia cztowicka dosigga $wiadomosci'’, ktora
migruje do Srodowiska elektronicznego, co prowadzi do translokacji cztowieka na
poziom elektroniki, poza horyzont §wiata realnego, w sfer¢ elektronicznego realis.
Raczej méwmy o doswiadczeniu realis poprzez odciele$nienie niz do§wiadczeniu real-
nosci poprzez fizycznosci. Res cogitans odnajduje obszar w elektronicznym realis —
nie tyle podzielenie cztowieka, ile odnalezienie rzeczywistosci realis dokonuje si¢
dzigki elektronice, pozbawia czlowieczenstwo w procesie ewolucji wlasciwosci wy-
miaru fizycznego. Antropizacja zyskuje konfirmacj¢ w postaci wykreowania §rodowi-
ska elektronicznego, by¢ moze blizszego lub zgodniejszego z natura czltowieka niz
fizycznosé — bardziej plastyczna, poszukiwana i oczekiwana w procesie ewolucji'".

Pewnym przyktadem jest dzieto sieciowe Victorii Vesny zatytulowane Bodies Inc."
[1995]. Autorka umozliwia stworzenie lub narodziny odbiorcy w postaci cyfrowej cyber-
self obywatela sieci, ktory przynalezy spotecznosci elektronicznej. Cyfrowa osoba
uczestniczy w dziataniach w Sieci, jej narodziny sa powstaniem elektronicznej osobowo-

' H. Rheingold, The virtual community: homesteading..., (revised edition) MIT Press, Cambridge Mas-
sachusetts, London, England 2000, s. 149—180 oraz s. 366.

17 Jos de Mul w artykule Digitally Mediated (Dis)embodiment, postuguje sie pojeciem poly-centric experi-
ence. Nawiazuje do dos§wiadczenia transpozycjonowania cielesno$ci, w znaczeniu postrzegania wilasnej ciele-
snosci w postaci zwirtualizowanej. Czlowiek odczuwa ,,ja” w postaci elektronicznej, odnoszac si¢ do niej
z nastawieniem podobnym jak do ,,ja” biologicznego. Jakby $wiadomos¢ taczyla si¢ przemiennie z cialem
biologicznym i wirtualnym, w zaleznosci od srodowiska, w jakim cztowiek si¢ znajduje (J. de Mul, Digitally
Mediated (Dis)embodiment, Information, Communication and Society, vol. 6, no. 2, 2003, s. 259-261).

" W 1998 roku czlowickowi wszczepiono w ramig pierwszy procesor. Dzieki technologii bionicznej
Kevin Warwick uzyskal nowe mozliwosci komunikowania si¢ ze $wiatem realnym jak réwniez Internetem.
W 2002 roku dokonano powtdrnego wczepienia nowoczesniejszego urzadzenia. Na poczatku 2000 roku Cy-
berkinetics oglosito tacze bioniczne — GateBrain. Zewngtrzny procesor wszczepiono do mozgu sparalizowa-
nego pacjenta, Matthew Nagle’a, ktory poprzez implant rozpoczat nowy rodzaj komunikacji ze $wiatem real-
nym — zaczat obstugiwa¢ komputer i inne urzadzenia mechaniczne. Implanty umozliwiaja komunikacjg po-
przez $rodowisko elektroniczne, ktore przeksztalcajac si¢ w elektroniczne realis, moze stwarza¢ obszar
egzystencji. www.kevinwarwick.com

19 Ch. Paul, Digital Art, Thames and Hudson, London 2003, s. 168 oraz www.bodiesinc.ucla.edu/
welcome.html
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sci cztowieka, na poczatku wyrazajacej jedynie wyglad zewngtrzny, ale w miar¢ posze-
rzania sfery oddziatywania zyskujacej reputacjg i znaczenie w elektronicznej wspdlnocie.
Nowe cyfrowe ciato nie jest jedynie symulacja cztowieka, jest przyjeciem elektronicznej
»cielesnosci”, narodzinami cztowieka w Srodowisku realis. Elektroniczne ciato jest ko-
nieczne dla elektronicznego istnienia w elektronicznym $wiecie. Posiadanie cybernetycz-
nego ciala wydaje si¢ na pewnym etapie uzytkowania Sieci zasadne i porgczne. Cztowick
wystepuje pod postacia wyrazajaca rowniez osobowos¢, samodzielnie wybrana, od po-
czatku akceptowana i oczekiwana. Cyfrowe cialo moze by¢ na tyle wilasne, osobiste, ze
staje si¢ osrodkiem zabiegania o elektroniczne ,,ja”, zadbania o jego pozafizyczny wy-
miar, poprzez sposob zachowan, budowanie relacji z innymi, wzbogacanie zakresu tresci
w $rodowisku elektronicznego realis. Dodatkowym wymiarem dzieta Vesny jest idea
autostwarzania lub mozliwos$ci programowania tego, co stwarzane. Dzieto przenosi ideg
czlowieka genetycznie zaplanowanego, zwigzanego ze swoim cialem cyfrowym.

Dokonujac antropizacji, cztowiek zaludnia srodowisko realis, elektronika sigga po
realnos$¢ 1 swiadomos¢. Przenikanie cztowieka do przestrzeni elektronicznej mogloby
zawiera¢ podobny mechanizm jak antropizacja zaktadanej realnosci, przy czym wydaje
sig, ze srodowisko elektroniczne mogloby by¢ opisane jako bardziej akomodacyjne niz
realnos$¢, tym bardziej ze antropizacja elektronicznego realis dopiero si¢ rozpoczyna,
elektronika wprowadza cztowieka w rzeczywisto$¢ elektronicznego realis.

Realno$¢ powraca do pierwotnej odhumanizowanej postaci, jakby zamieszkiwanie
cztowieka w $wiecie realnym bylo czasowe. Zakladany $wiat realny jako obszar zycia
nie musi by¢ jedyna sfera egzystencji, moze przynalezy¢ czlowiekowi przejsciowo,
przynajmniej nie w znaczeniu wytacznos$ci — srodowisko elektroniczne realis by¢ moze
jest o$rodkiem Iudzkiego bytowania, zwtaszcza ze stwarza inne w stosunku do realno-
sci mozliwosci. Elektroniczne realis wlacza czlowieka w bieg wydarzen, jest przygo-
towanym dla jego przyjecia §wiatem cztowieka.
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