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Resumen

La presente investigacion se llevd a cabo en el Colegio Alberto Lleras Camargo, Institucion
Educativa Distrital de Bogota, con el tema “Arte y tecnologia mediadores para la convivencia
pacifica’’. Dentro del aula de tecnologia se trabajé por ambientes de aprendizaje,
proporcionando a los estudiantes del curso tercero ciclo 11, herramientas conducentes a

fortalecer diferentes competencias orientadas hacia su proyecto de vida.

Esta estrategia de trabajo en el aula generd entre los estudiantes interaccion favoreciendo
el proceso pedagdgico cognitivo y convivencial, permitiendo a la vez establecer reglas a traves

de espacios deliberativos, de trabajo y como instrumento de construccion de acuerdos.

La investigacion es el resultado de estrategias metodolédgicas conducentes a generar cambios
tanto en la estructura del pensamiento como en el proceso de formacién de los estudiantes que
Ileven a la concientizacién sobre la necesidad de interactuar, trabajando en equipo y en forma

colaborativa, vislumbrando futuros de convivencia y paz.

Palabras clave: Arte, Trabajo en equipo, trabajo colaborativo, tecnologia, ambitos, acuerdos,

rol, tolerancia, respeto, responsabilidad, solidaridad.
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Abstract

This research took place at Alberto Lleras Camargo School in Bogota City. The theme of this
research was “art and technology as mediators for peaceful coexistence”. In the technology
classroom, learning environments were created providing to third grade students, cycle Il tools

with the objective of strengthening different competences oriented to their life project.

This classwork strategy generated between students the interaction promoting the cognitive
and learning process. At the same time, it allowed to establish rules through deliberative work

spaces. Furthermore, it was a tool for building agreements.

The research is the result of methodological strategies focus on generate changes in the
structure of thought as well as in the process of training students with the awareness of the need

to interact, working in teams and collaboratively in order to promote peaceful settings.

Keywords: Art, Teamwork, collaborative work, technology, areas, agreements, role,

tolerance, respect, responsibility, solidarity.
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Capitulo 1

Arte y Proceso Tecnoldgico Para el Proyecto de Vida

Dentro de los contenidos de la malla curricular de tecnologia del Colegio Alberto Lleras
Camargo I.E.D. se trabajan los pasos del proceso tecnolégico, los que se constituyen como
herramienta base quecontribuye al conocimiento formando personas con capacidad critica, frente
a las necesidades de su comunidad o su entorno. Se puede considerar el Arte como una
herramienta pedagdgica con la que se pretende crear estrategias o alternativas, innovadoras
conducentes a transformar la educacion y que aporte a la construccién de un buen ambiente
para la Ciudadania y Convivencia. El proyecto se encausa de forma asertiva pues lo que se
pretende es en primer lugar preparar a los estudiantes para desenvolverse en un medio cada vez
mas exigente, en segundo lugar a través de las practicas pedagogicas como el Arte en los
procesos de aprendizaje se generen espacios para trabajar las competencias ciudadanas que se
convierten en escenarios de paz llegando a la concertacion para solucionar problemas,
encaminar el liderazgo y el proyecto de vida de los estudiantes. Este es un paso en el que se
presentan tropiezos y mas si se tiene en cuenta la dificil situacion por la que atraviesan las
familias de los estudiantes y que de hecho repercute de una u otra manera en ellos mismos,
dificil, pero el trabajo constante y reiterativo hace que poco a poco se tomen habitos y actitudes
de cambio frente a los diferentes escenarios de participacion.El concepto de crecimiento lleva
consigo el estudio de posibles factores que inciden en el comportamiento del ser humano. Por

naturaleza se tiende a ser “egoista”, a querer todo para si y no compartir con los demas.
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La imposicion de condiciones en el contexto familiar y social es una de las variables que
inciden en el comportamiento, en la disociacion de experiencias, en el abismo que se pone entre

el nifio, su actuar y la sociedad en la que se va involucrando

Como educadores, se considera un compromiso buscar mecanismos o estrategias que salgan
de una estructura academica formal y tradicional, dando paso a cambios que en primer lugar
elevan el nivel de comprension de las diferentes teméticas tratadas y que permitan a los nifios
acercarse a una realidad social en la que es necesario compartir y trabajar en forma colaborativa,

en donde éste aprendizaje sea agradable y Ilame su atencién.

A través del Arte se pueden establecer procesos de aprendizaje que permitan que el nifio
salga de ese estado en el que permanece siempre a la defensiva, que experimente y tenga en
primer lugar aceptacion de si mismo, eleve su autoestima y, posteriormente acepte a quienes le
rodean para asi poder integrarse a un grupo con el que se lleve a cabo un proyecto conjunto con

el éxito final esperado.

Dentro del contexto educativo se ha presentado transformaciones muy diferentes a las de
hace algun tiempo, que modifican a sus individuos ya sea el docente, el estudiante y hasta al

mismo padre o madre de familia.

“Aparentemente, podria atribuirse dichos cambios a fendmenos asociados al surgimiento de
una pedagogia informacional o pedagogia de la informacion; una orientacion pedagogica que
pone de manifiesto que tanto los alumnos como los docentes son una forma de «mediacion»

entre la informacion y la experiencia humana de manera que el procesamiento de dicha
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informacion seria uno de los objetivos tanto en lo que se refiere a la actividad de la ensefianza

como a la del aprendizaje propiamente dicho”’(Navarro, 2009, p. 142).

Sin duda alguna se puede afirmar que el ser humano necesita de ciertos estimulos para auto
superar deficiencias que se relacionan con su desarrollo personal como piensa “La motivacion es
un aspecto de enorme relevancia en las diversas areas de la vida, entre ellas la educativa”
(Pereira Naranjo, 2009, p. 153), por cuanto se debe tener presente en cada instante que dure el
proceso de aprendizaje, proporcionar un ambiente agradable y atrayente para los estudiantes y
para el mismo docente. Ajello (citado por Pereira Naranjo, 2009) comparte su pensamiento con
el comentario como la motivacion es importante ademas del aspecto educativo en cada momento
de la vida ” la motivacion debe ser considerada como la disposicion positiva para aprender y
continuar haciéndolo de una forma auténoma”. En el ambito escolar de algunas clases del
colegio Alberto Lleras Camargo, se percibe poca motivacién de los estudiantes hacia el
aprendizaje y las labores académicas. Los estudiantes atribuyen esta situacion a la actitud del

docente que establece los entornos de aprendizaje segln la metodologia tradicional.

Visualizando la problemaética existente entre los estudiantes y las dificultades que se
presentan frente a las relaciones interpersonales y mas aun cuando de realizar trabajos o
proyectos grupales se trata, es necesario buscar estrategias pedagogicas que redunden en el
aumento de tolerancia, respeto por las ideas y aportes del otro. Teniendo en cuenta lo anterior, el

grupo investigador se plantea el siguiente interrogante:
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¢Como desde el &mbito de Arte y Expresion en los nifios y nifias de ciclo 2 del colegio
Alberto Lleras Camargo I.E.D., de la localidad 11 de la ciudad de Bogotéa se puede contribuir al

desarrollo y empoderamiento de una convivencia pacifica a través del trabajo colaborativo?

En éste orden de ideas, con el presente trabajo de Investigacion se pretende como objetivo
desde el trabajo de aula, Integrar el Arte como base del proceso de aprendizaje en los estudiantes
de ciclo 2 atraves del trabajo colaborativo en el area de tecnologia, construyendo competencias
ciudadanas y brindando herramientas que permita a los estudiantes fortalecer su proyecto de

vida de tal forma que impacte y transforme la realidad social.

De acuerdo con cada uno de los objetivos de la investigacion, el grupo investigador se

propone como lineamientos ejecutar una serie de actividades que conduzcan a:

e Proponer desde el &mbito de Arte y Expresion acciones y estrategias que conlleven al
liderazgo y la convivencia pacifica entre los estudiantes de ciclo 2 del colegio
Alberto Lleras Camargo I.E.D., localidad 11 en la ciudad de Bogota.

e Fortalecer el trabajo en equipo estimulando la invencion a traves de la exploracion
de diferentes herramientas tecnol6gicas, hacia la cultura del emprendimiento.

e Incluir el Arte como eje central en el proceso de ensefianza aprendizaje dentro de la
malla curricular del area de tecnologia de los estudiantes de ciclo 2 que redunden en
el fortalecimiento del trabajo colaborativo.

e Usar el conocimiento, elaborando y ejecutando planes de accion para solucionar
problemas y necesidades del entorno en beneficio de la construccién de su proyecto

de vida.
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En el colegio Alberto Lleras Camargo I.E.D. , se presentan dentro de la institucion
situaciones de conflicto entre los estudiantes dandose éstas en diferentes escenarios de

participacion bien sea dentro o fuera del aula de clase.

La filosofia de la institucion Educativa distrital Alberto Lleras Camargo se manifiesta a

través de los siguientes fundamentos y principios:

e El (La) Estudiante como centro de la labor Educativa: La institucion centrada en la
persona, promueve en los (las) educandos la accion libre y responsable, la creatividad,
la realizacion del proyecto personal de vida, el autogobierno, el liderazgo, la ciencia
critica, el espiritu de superacion y el enriquecimiento de la espiritualidad.

e El conocimiento intelectual y practico como base estructural del desarrollo
productivo: La labor educativa se dirige hacia la formacion en valores humanos,
artisticos, cientificos y tecnologicos.

e La autoridad como servicio: Los miembros de la comunidad educativa vivencian en
sus quehaceres cotidianos la afectividad y el deseo de servir al otro en busca del bien
comun.

e El o ladocente como orientador u orientadora y facilitador del aprendizaje: En el
quehacer pedagdgico diario el maestro Llerista trabaja en la formacion de ciudadanos
competentes y competitivos.

e La evaluacion permanente como base del proceso de autoconstruccion y de

enriquecimiento personal y colectivo: La evaluacidn se entiende como el proceso
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formativo capaz de anticipar el futuro y promover el compromiso ético de compartir
el ser, el tener, el hacer y el saber.

e La Autogestion: Como fundamento regulador cotidiano en cada uno de los estamentos
de la comunidad educativa

e El padre de familia como primer educador: La institucion educativa promueve el

compromiso responsable del primer ente educador en el proceso formativo.

La propuesta es integrar los aportes obtenidos en la Especializacion “El Arte en los procesos
de Aprendizaje” a la malla curricular del area de tecnologia para minimizar acciones que estan
conduciendo a la falta de interés, motivacion y por ende al incumplimiento de los compromisos

académicos por parte de de los estudiantes.

Es desde el Docente que se deben plantear estrategias artisticas motivadoras que modifiquen
la actitud pasiva de los estudiantes, que eleven el nivel de responsabilidad frente a los
compromisos adquiridos y a través de ellas se centre la atencion en el empoderamiento del

trabajo colaborativo, por lo que se ejecutara la propuesta desde en el ambito de Arte y Expresion.

La humanidad ha pasado por diversidad de etapas para alcanzar los avances que ha logrado,
como asevera Cabero-Almenara, (2004)“desde la revolucion agricola y artesanal, a la industrial y
de la informacion o del conocimiento, que es en la que nos desenvolvemos en la actualidad (p.

1). Esta afirmacion es consecuente con los procesos evolutivos en los &mbitos de la educacion y
el progreso de la sociedad, queriendo cada dia fortalecer los saberes y la transmision de

conocimientos al interior de las instituciones educativas.
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Dentro del proceso educativo en cualquier contexto, se puede evidenciar que los estudiantes
muestran falta de motivacion en su proceso educativo, esto se debe a la rutina en las clases; las
practicas educativas deben enfocarse a que los conocimientos que se transmiten, sean
significativos para sus participantes. “El significado basico que toda situacion de aprendizaje
deberia tener para los alumnos es el incremento de sus capacidades haciendolos mas competentes

y haciendo que disfruten en el uso de las mismas”(Tapia, 2005).

Por tanto la investigacion retoma las teorias y modelos pedagdgicos para hacer una
innovacion en el aula de clase, en primer lugar Piaget, contrariamente a lo que suele creerse,
atribuye una importancia muy grande a la educacion, y declara abiertamente que “sélo la
educacion puede salvar nuestras sociedades de una posible disolucion, violenta o gradual”
(Piaget, 1934c, pag. 31)citado por (Papert, 1999). Con estos conceptos de mejorar la calidad del
aprendizaje en los estudiantes se pretende enfocar el trabajo desde tecnologia. El Colegio
Distrital Alberto Lleras Camargo IED, promueve en los estudiantes la autonomia, el pensamiento
critico, la responsabilidad, el liderazgo y el trabajo en equipo, para fortalecer sus competencias
bésicas y laborales generales que le exige el mundo de hoy. Este proyecto nace de la necesidad

de acercar a los estudiantes a fortalecer su proyecto de vida con la préactica diaria.
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Capitulo 2

Estilos de Aprendizaje y Teorias que los enmarcan

Este proyecto se realiza en la Ciudad de Bogota, D.C. localidad 11 (Suba) en el colegio
Alberto Lleras Camargo I.E.D. La educacion actual en Colombia tiene como meta proporcionar
nuevas metodologias para facilitar el aprendizaje en los estudiantes y generar en las personas
cambios significativos que contribuyan a una formacién integral, que se inculque en los nifios

valores encaminados a resaltar habilidades.

El papel de la comunidad en un entorno social es determinante frente a las situaciones de
violencia, agresividad, discriminacion, matoneo que se presentan al interior de las instituciones
educativas. A pesar de existir Manuales de convivencia que regulan estos comportamientos, que
prohiben acciones en contra de una convivencia pacifica, siempre se presentan situaciones que
exigen la intervencion de la comunidad siguiendo un conducto regular establecido para atender

situaciones que se presentan.

En el Colegio Alberto Lleras Camargo I.E.D. suelen haber situaciones de conflicto,
discriminacién, comportamientos que van en contra del individuo, su integridad y la de quienes
les rodean. En estos casos es determinante el papel que desempefian los actores quienes se

encargan de perpetuar o detener el maltrato.

Es claro que el ambiente familiar violento influye de manera relevante en los

comportamientos de los estudiantes pues estos replican en los colegios el comportamiento a
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manera de desahogo haciendo inmersion en un mundo de pandillismo, microtrafico, entre otros

impactando de manera significativa la convivencia en los colegios.

Por altimo podemos sefalar la falta de solidaridad entre los integrantes de la comunidad
educativa pues éste fendmeno fomenta la competitividad a tal punto que hace que los estudiantes
se olviden de valores como la solidaridad, el civismo, el respeto por si mismo y por quienes le

rodean sin importar la edad.

Todas estas situaciones generan en los estudiantes rechazo hacia el aprendizaje. El trato
inadecuado, la falta de respeto a los lineamientos establecidos sobre urbanidad, a las formas de
relacion social generan dificultades en el nifio para adaptarse a un medio social en donde impera

el estatus de poder.

Desde primaria se observan tristemente situaciones de gran complejidad que de no ser
tratadas a tiempo pueden evolucionar a otras manifestaciones mas graves. Desafortunadamente
en las instituciones educativas el docente tiene que hacer las veces de mediador, orientador,
psicologo, consejero dejando de lado la practica académica desfasandose en lo curricularmente

programado.

Todo este conglomerado de conductas inapropiadas produce un fracaso escolar en el grupo.
Generalmente se suele criticar al sistema, pero para caer en la red es necesario buscar estrategias
y mecanismos que unifiquen la convivencia con la préctica educativa y hacer de las clases un
espacio agradable al nifio facilitando su proceso de aprendizaje simultaneamente con el de

convivencia pacifica.
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Como antecedentes, podemos decir que se consultaron diferentes fuentes y proyectos de
trabajo en el aula orientados a la convivencia y a la inclusion del arte en los procesos de
aprendizaje, encontrando que en la mayoria de ellos el enfoque de investigacion a su contexto y
a una linea especifica de investigacion u otra; por consiguiente, los antecedentes los
encausaremos hacia las actividades realizadas dentro de la misma institucién y la problemética a

nivel de convivencia que se vive en las instituciones educativas .

Como punto de partida mencionaremos que el trabajo en equipo y colaborativo se viene
trabajando en el colegio Alberto Lleras Camargo I.E.D., desde la asignatura de tecnologia.
Generalmente por la ubicacion de los escritorios de trabajo de los estudiantes y por los espacios
un tanto reducidos para la numero de estudiantes en cada curso, el trabajo en equipo y
colaborativo no se da incidiendo ello en los problemas de convivencia cuando realmente tienen

que realizar actividades por equipos de trabajo.

A lo anterior le podemos sumar que la violencia constituye una problematica que esta dada
en nuestro pais desde hace mas de cincuenta afios. Esta constituye un fenémeno relacionado con
el conflicto armado, el narcotréfico afecta diferentes contextos y escenarios de la vida cotidiana

Ilevando al desplazamiento, al chantaje, a la agresion fisica.

A las instituciones educativas llega muchos nifios victimas de la violencia bien sea social o
familiar. Skrzypiec realizé un estudio en estudiantes que habian sido victimas de bullying y su
efecto en el aprendizaje, el desarrollo emocional y mental del individuo. Los analisis indicaron
que una tercera parte de los estudiantes que habian sido acosados reportaron serios problemas de

concentracion y atencion (Skrzypiec, 2008). El nifio quien se siente agredido y con



21

resentimientos inconscientemente reacciona ante cualquier actitud que aparentemente “le ataca”,
respondiendo de igual forma ante sus compafieros convirtiéndose ésta situacion en in ir y devenir
de reacciones afectando éste comportamiento su capacidad de atencion, su desarrollo emocional

y mental.

Las instituciones educativas tiene entre otras como meta lograr una buena convivencia entre
los miembros de la comunidad ya que se considera que las buenas relaciones sociales son

primordiales en el fortalecimiento del proceso creando un clima escolar adecuado.

” La convivencia es una forma de socializar con otros en la que el ser humano se
enfrenta a diario y con la cual debe llegar a convivir compartiendo criterios de
acuerdo con su proceso de desarrollo. Etimolégicamente, el término
convivencia proviene de conviviere, que significa vivir en compafiia de otros, es
decir, cohabitar. Convivir hace parte del reconocimiento de que quienes comparten
por diversos motivos escenarios y actividades dentro de un sistema convencional,
estan sujetos a normas que tienen el fin de favorecer la interaccion, prevenir los
conflictos y sus consecuencias, que, sin duda, involucran diversos sentimientos*

(Ortega & Del Rey, 2004)

Podemos concluir que la realidad de las instituciones educativas estan centradas en la
dinamica que genere ésta entre los miembros de la comunidad educativa, por lo que se considera
indispensable tener claridad en los elementos significativos que la conforman, Por ello es
importante que el docente ejerza la pedagogia como un acto reflexivo y sistematico sobre el nifio

y la comunidad, dejando claridad que también el docente se enfrenta a tropiezos maltiples
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cuando ésta comunidad especialmente las familias no contribuyen en forma significativa al

proceso de formacion integral de los estudiantes. A continuacion se relacionan los documentos

que han servido de apoyo para fundamentar la presente investigacion.

Tabla 1 Antecedentes. Documentos de apoyo

No. TITULO

AUTOR/ UBICACION

DESCRIPCION

Los mandalas en “El
1 libro rojo de Carl
Gustav Jung”.

Perfil de los nifios,
nifias y adolescentes
sin cuidado parental
en Colombia.

Lineamientos
Pedagdgicos para la
Ciudadania y la
Convivencia.

Dra. Alejandra
Elbaba/InstitutUniversitari de Cultura —
Barcelona — 2012.

Ernesto Durén Straus — Elizabeth
Valoyes/Revista Latinoamericana de
Ciencias Sociales-Nifiez y Juventud.
2009.

Secretaria de Educacion de Bogota
D.C./
Redacadémica.edu.co-2013.

Es un libro que en sintesis nos ensefia
como el mandala es un simbolo puesto
que representa una realidad que se
encuentra oculta, que no se conoce
plenamente. EI mandala contiene
procesos interiores, que se encuentran
maés alla de lo que podemos ver con
nuestros sentidos.

Esta es una investigacion de un tema
complejo cuyo conocimiento y
comprension ayudaran a avanzar en la
construccidn de un pais respetuoso de los
derechos fundamentales de los nifios y
jovenes, igualmente nos muestra en gran
medida en por qué de ciertos
comportamientos agresivos que ellos
presentan.

El propésito del Proyecto de Educacién
para la Ciudadania y la Convivencia, es
brindar elementos conceptuales y
metodoldgicos que permitan a las
comunidades educativas crear, fortalecer,
re-significar y desarrollar distintas
acciones, practicas e iniciativas
pedagogicas orientadas a la formacion de
ciudadanos(as) con identidad, autonomia,
conciencia de derechos, valores vitales y
participativos, capaces de convivir de
forma sana en los ambientes escolares y
en los territorios del Distrito Capital.

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Para tomar un referente legal sobre el cual se basa el presente proyecto de investigacion, se

relacionaré a continuacién algunas de las leyes, decretos y normas que amparan la convivencia
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pacifica y que contemplan dentro de la educacion el arte como parte fundamental del proceso de

aprendizaje.

Tabla 2 Marco Legal

NORMA

DESCRIPCION

Constitucion Politica
de Colombia 1991.

Ley 115 de 1994.
Ley General de
Educacion.

Ley 715 de 2001.

Decreto 1860 de
1994,

Decreto 1075 de
2015.

Guia 21 del M.E.N.
El arte en la
educacién inicial.

Ley 1620 de 2013.

Norma de normas en la que se plasma el ejercicio del poder soberano del estado
para fortalecer la unidad de la Nacidn y asegurar a sus integrantes la vida, la
convivencia, el trabajo, la justicia, la igualdad, el conocimiento, la libertad y la
paz.

La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacion que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses
de las personas, de la familia y de la sociedad.

Por la cual se dictan normas organicas en materia de recursos y competencias de
conformidad con los articulos 151, 288, 356 y 357 (Acto Legislativo 01 de 2001)
de la Constitucién Politica y se dictan otras disposiciones para organizar la
prestacion de los servicios de educacion y salud, entre otros.

Por el cual se reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994, en los aspectos
pedag0gicos y organizativos generales.

“Por el cual se adiciona el Decreto Unico Reglamentario del Sector Educacion,
para reglamentar la Ley 1740 de 2014

El arte representa los multiples lenguajes artisticos que trascienden la palabra para
abordar la expresion plastica y visual, la masica, la expresion corporal y el juego
dramatico. Orientacion pedagdgica para la educacion inicial.

Por la cual se crea el sistema nacional de convivencia escolar y formacion para el
gjercicio de los derechos humanos, la educacion para la sexualidad y la
prevencion y mitigacion de la violencia escolar.

Fuente: Elaboracion segiin Ministerio de educacion (2015).

Hablar de auto aprendizaje es hablar de las teorias que dan la base en el quehacer profesional

de los docentes pues todo su actuar esta enfocado en el estudio del conocimiento y la

construccion del mismo.
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Las teorias del aprendizaje son variadas de acuerdo a la concepcion de los diferentes
autores, pero son los profesionales de la educacion que al momento de enfrentar determinado

grupo de estudiantes pueden determinar sobre cuél de esas teorias basara el aprendizaje de su

grupo.

Dentro de los diferentes enfoques tedricos tenemos las posturas de Jean Piaget con sus
aportes como el papel activo del sujeto en la construccion de su conocimiento, la importancia de
los conocimientos previos como base para la asimilacion de otros y el reconocimiento de lo

bioldgico en el desarrollo psicoldgico.

Jean Bruner y David Ausubel con el rescate de los aspectos cognitivos que son base del
aprendizaje creativo y mediadores de la conducta que se modifican en el aprendizaje. Ausubel
aporta un aprendizaje significativo que nace de la teoria Piagetiana de la construccion del
conocimiento con base a conocimientos previos existentes en la estructura cognitiva y que para
ser significativo exige ciertos aspectos como la estructuracion légica y jerarquizada de los
materiales de ensefianza y por ultimo las ideas de Vigotsky que destaca las relaciones entre la

teoria y la practica.

Podriamos también plantear que dentro de un mismo grupo y contexto existen diferentes
estilos de aprendizaje como lo son el Visual, auditivo y Kinestésico. Del profesionalismo de
cada docente depende descubrir cual es el que mas se adapta al grupo con el que se trabaja y las
diferentes actividades de las cuales se puede valer como herramientas de trabajo para enfocar

mas asertivamente el aprendizaje de los estudiantes.
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De un buen trabajo en el proceso depende el auto aprendizaje, pues un estudiante que ha
seguido un proceso adecuado, puede llegar a concretar cual es su estilo de aprendizaje y aplicarlo

a su cotidianidad.

Son muchos los autores que responsabilizan de los resultados del aprendizaje no tanto al
modo en que el profesor presenta la informacién sino al modo en que el alumno la adquiere,
procesa/codifica y recupera, es decir, su enfoque de aprendizaje; de ahi el aforismo de que lo que
el estudiante hace es siempre mas importante que lo que hace el profesor (Corominas, Tesouro y

Teixidd, 2006; Dochy et al., 2005; Tickle, 2001; Tiwari et al., 2006).

Es una forma de aprender a educarse el aprendiente, para la vida laboral, profesional, familiar
y sociocultural, a partir de la autogestion del conocimiento individual y de trabajo cooperativo.
Por tanto, el aprendiente debe aprender con el otro para potenciar la inteligencia creativa,
imaginativa, sintética, disciplinar, de ética y de respeto a la Otredad. Esto implica desarrollar
habilidades y estrategias de aprendizaje cognitivas, meta cognitivas, socioculturales, éticas,
contextuales y ciberculturales. Ademas, de educarse a si mismo debe conocer y aplicar las
habilidades de pensamiento de orden superior para convertirse en un aprendiente capaz de
observar, comparar, contemplar, diferenciar, inferir, narrar, tomar decisiones, inducir — deducir,
deducir — inducir, argumentar, contraargumento, explicar, justificar y desarrollar un pensamiento
hipotético entre otros. Por tal razdn, estas habilidades contribuyen a la construccion de
preconceptos a conceptos en torno a actividades de aprendizaje relacionada con cosas practicas,
relacionada con las personas y relacionada con las representaciones mentales. El aprendiente
autonomo es capaz de establecer ambitos de actuacion para aprender a aprender en la sociedad

del conocimiento en busqueda de un bien comun.



Figura 1 Aprendizaje autbnomo

MAPA CONCEPTUAL APRENDIZAJE AUTONDMC
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http://margaritagutierrezaprendizajeautonomo.blogspot.com.co/(2016)
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El aprendizaje autonomo es relevante cuando el aprendiente asume el proceso de aprendizaje

con un sentido critico emancipatorio. Es decir, desde la criticidad aprende a autorregularse para
identificar las fortalezas y debilidades de aprendizaje respecto a las habilidades de aprendizaje,
los habitos de estudio, las estrategias de aprendizaje, la inteligencia emocional, la inteligencia

existencia, la inteligencia ética, la inteligencia de las relaciones interpersonales, en fin, todo lo


http://margaritagutierrezaprendizajeautonomo.blogspot.com.co/
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concerniente a habérselas con el entorno y con la vida. Por otro lado, la criticidad abarca lo
intelectual y lo moral, entendido como un aprendizaje con sentido de responsabilidad social que

contribuye a una relacién de respeto y sana convivencia entre la comunidad de los aprendientes.

El aprendiente autonomo aprehenderd un repertorio de estrategias de aprendizaje afectivas,
cognitivas, meta cognitivas, socioculturales, cientificas, comunicativas, éticas y dominio de las
nuevas tecnologias, con el fin de afirmar el postulado de aprendizaje de interaccion social meta
cognitivo de auto observacion, de autoevaluacion, de coevaluacion, de planificacion y de planes
de mejoramiento. Este aprendizaje no retoma algin modelo o did&ctica en particular, lo que
interesa saber es como esta diversidad de modelos pedagdgicos y didacticos promueve formas de
aprendizaje autbnomos para llegar a la mayoria de edad. En otros términos, el aprendiente decide
por si mismo como alcanza la resignificacion del conocimiento como una forma de vida que
adopta con prudencia y libertad para la gestacién de nuevos conceptos o teorias en medio del

bombardeo de informacion de la sociedad del conocimiento.

Cuando el aprendiente se educa a si mismo tiene la oportunidad de evaluar los logros
alcanzados desde la perspectiva del aprendizaje real y el aprendizaje ideal. Esto quiere decir,
que continuamente formula preguntas y respuestas para identificar si aprendié de manera exitosa,
si aprendi6 a comprender, si aprendi0 a interpretar, si aprendioé argumentar, si aprendié a
analizar, si aprendio a resolver problemas, si aprendié a tomar decisiones, si aprendio a trabajar
en equipo, si aprendio las virtudes para buscar el bien comun y si aprendi6 a ser una buena
persona. El aprendiente identifica los desempefios exitosos para adquirir un pensamiento

complejo de las disciplinas en el &mbito profesional.
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El éxito del aprendizaje radica cuando el aprendiente interactGa con los compafieros para
internalizar el dominio de las habilidades de pensamiento de orden superior. Este aprendizaje
consiste en un crecimiento individual y del grupo de estudio para conocer los ambitos de
actuacion sobre preguntas y respuestas que contribuyen a la formacion de la criticidad, de la
libertad, de la autonomia, del reconocimiento y respeto al otro, del trabajo en equipo, de la
capacidad de indagar y explorar la informacion, de la produccion de conceptos y teorias, de
acercarse o0 establecer un nuevo paradigma del conocimiento problematizado. Aprender a
interactuar con otros, es aprender a reconocer la asertividad del conocimiento mancomunado,
producto de una reflexion social que logra falsear y validar la dialéctica de un conocimiento
sustentado en el error y la certeza discursiva del grupo con base en la confrontacion del

conocimiento objetivo.

Un aprendiente autbnomo que posea un repertorio de sistemas conceptuales, tendra mayor
oportunidad para relacionarlo con el conocimiento previo y la adquisicion de nuevos conceptos,

pero siempre, concebido en términos de humanidad y de piedad del Otro.

El uso y la generacion del conocimiento también parte de la inteligencia emocional, afectiva,
ecoldgica, amorosa y ética entre otros. O sea que, la produccion de conceptos se involucra con el
concepto de humanidad, entendido como la valoracion de la humanidad para un crecimiento de
respeto, de reconocimiento y de aceptacion del Otro, favoreciendo una sana convivenciay la
gestacion futuro ciudadano que logra la plenitud al formar parte de la sociedad. Esto significa
que la ciencia y la tecnologia, la productividad, el mercadeo, los negocios, en fin, parte de una
concepcion de humanidad para empoderar la vida del hombre por encima de un interés

depredador o deshumanizante.
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Desde los estudios sobre aprendizaje se encuentra que los enfoques cognitivos y los enfoques
historico- culturales proveen elementos conceptuales que permiten caracterizar los principales
elementos del aprendizaje autbnomo y posibilitan sefialar las estrategias pedagogicas para su

desarrollo.

Describen las formas como los aprendices elaboran los conceptos, los incorporan a su
estructura mental y los transforman. Piaget (1972) explica este proceso a través de la teoria de la
equilibracién, para el autor los sujetos incorporan nuevos conceptos a través del proceso de
asimilacidn, el cual le permite relacionar lo nuevo, con los conceptos disponibles en su estructura
de pensamiento, esta relacion promueve una acomodacion en la estructura, modificando o
transformando a través de la reinterpretacion, el equilibrio entre estas dos funciones permite
adquirir nuevas formas de aprendizaje; ante un desequilibrio o conflicto cognitivo se reinicia el
ciclo permitiendo paulatinamente incorporar nuevos aprendizajes en la estructura de

pensamiento.

El énfasis de los postulados Piagetianos se centra en la auto estructuracion, la que a su vez
esta condicionada por el nivel de desarrollo intelectual en el cual juega un papel importante el
aprendizaje por descubrimiento y la abstraccion reflexiva. En términos de auto aprendizaje la
teoria de Piaget permite establecer una secuencia y una graduacion de los aprendizajes de
acuerdo a las caracteristicas del desarrollo de nifios y nifias, igualmente permite armonizar el
desarrollo intelectual con el desarrollo moral para proveer las bases del pensamiento autbnomo

necesarias para permitir el ejercicio de la responsabilidad y la toma de decisiones.
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David Ausubel a través de sus trabajos sobre aprendizaje significativo “postula que el
aprendizaje implica una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas
que el aprendiz posee en su estructura cognitiva” (Diaz, F.2002. pag. 35), concede un valor
especial a la interestructuracion del conocimiento, por lo cual valora el papel del docente y de los
materiales de estudio en los procesos de aprendizaje. El establece, que es en la interaccion activa

de estos elementos, que se dan las situaciones de aprendizaje.

Formula que en el ambito escolar se pueden dar aprendizajes por recepcion repetitiva, por
recepcion significativa, por descubrimiento repetitivo o por descubrimiento significativo, dadas
las cantidades de informacion que se presenta a los estudiantes, sin embargo advierte que lo
importante es que el proceso de recepcion de la informacion se convierta en significativo en la
medida que el estudiante pueda establecer relaciones sustantivas entre los conocimientos previos

y los nuevos conocimientos.

Ausubel establece tres fases en el aprendizaje significativo:

« Una fase inicial en la cual el aprendiz percibe la informacién de forma segmentada,
tiende a memorizar, usa estrategias de repaso para aprender la informacion.

»  Una fase intermedia en la cual el aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes
entre las partes aisladas de la nueva informacion incorporada, el nuevo conocimiento se
vuelve aplicable en otros contextos, existe mas oportunidad para reflexionar sobre la
informacion incorporada, el conocimiento llega a ser mas abstracto, es posible el empleo
de estrategias de elaboracién para organizar el conocimiento (mapas cognitivos, mapas

conceptuales, redes semanticas).
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«  Una fase terminal en la cual los conocimientos que se organizaron y elaboraron a través
de diferentes estrategias, estdn més integrados y las ejecuciones paulatinamente son mas

automaticas.

Desde el aprendizaje significativo se pueden ilustrar algunas estrategias que promueven

relaciones sustantivas entre los saberes previos y los nuevos conocimientos:

En primer término socializar los objetivos de ensefianza para que estos sean comprendidos y

compartidos.

Realizar resimenes porque permiten destacar conceptos claves, establecer organizadores
previos porque permiten contextualizar la informacidn, utilizar ilustraciones, videos, fotografias

dibujos porgue representan una teoria o tema especifico.

De acuerdo con (Amaya & Prado de Amaya, 2002) “el acto de aprender es una actividad
permanente que inicia al nacer y termina al morir”.(p. 18) acto que se puede realizar en cualquier
espacio 0 momento, segun la disposicién del que recibe y acepta el proceso de aprendizaje, por

tanto, a continuacion se presentan varias definiciones de aprendizajes segun diversos autores.

En ese orden de ideas, hablaremos ahora de la Teoria pedagdgica; Aprendizaje
Significativo. Con el proposito de fortalecer los proyectos escolares David Ausubel plante6 un
modelo alternativo ante el imperante conductismo que habia en 1963. La propuesta en el proceso
educativo era basada en el aprendizaje por descubrimiento, ocupandose de los procesos propios

del estudiante presente afios atras diferentes pedagogos han realizado propuestas que favorecen
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este proceso como; Ausubel quien afirmaba que “Existe un aprendizaje significativo cuando se
relaciona intencionalmente el material objeto de estudio, que es potencialmente significativo, con
las ideas establecidas y pertinentes de la estructura cognitiva (Edel, 2010, p.86) . Para que se dé
el aprendizaje significativo se debe proporcionar un ambiente de connotacion significativa y de
alta recordacion y permitir que la asimilacién del conocimiento se de en el estudiante, este
conocimiento debe ser coherente, claro y organizado para que sea afianzado en el proceso de

aprendizaje.

En el proceso de orientacién del aprendizaje, es muy importante tener en cuenta la estructura
cognitiva del estudiante; no solo se puede limitar a la cantidad de conceptos e informacion que se
ofrece a los estudiantes; si no tener en cuenta los conocimientos que ya poseen bajo su propia

conviccion de sus aprendizajes(Ausubel, 1997, p.1)

En el ambiente de aprendizaje hay un espacio en el cual los individuos participantes
(Docentes — estudiantes) interactan bajo condiciones fisicas que regulan la motivacion,
disposicion y determinacion para aprender algo, en un aprendizaje significativo los
conocimientos se dan unas condiciones muy exactas, no se borran, porque son perdurables y
estables, ya que estan anclados a la herramienta virtual que lo ha permitido, por generar un
ambiente innovador que se sale de la cotidianidad de las clases tradicionales. Asi mismo, El
aprendizaje significativo en la practica enfoca su trabajo a unas variables especificas para lograr
un aprendizaje significativo en el aula.  Si ensefiamos de la manera como aprende el
alumnado, es decir de manera conectada y relacionada, la mayoria de los estudiantes aprenderan

(Ballester, 2002)
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Podemos considerar que en Colombia ya es un avance el hecho de que la educacion artistica
tenga su espacio dentro de la malla curricular. ( Garcia & Malagon, 2010) que dice “Las nuevas
politicas curriculares, los programas y acciones que se desprenden de las politicas, obliga a los
docentes a cambiar sus hébitos y métodos de ensefianza, situacion que toma su tiempo” (p. 257).
Por ende, los docentes ejercen un papel fundamental en el cambio de la practica pedagdgica. No
siempre hay que sefialar al sistema como el culpable de todo. Los maestros interacttan
constantemente con sus estudiantes siendo los primeros quienes perciben las necesidades de la
comunidad y qué préacticas metodoldgicas se ajustan en ella para generar cambios significativos

en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Analizando los videos y la ponencia de la Pedagoga Ethel Batres 2009, hay mucho de cierto
en su expresion pues el sistema educativo es impositivo. Los sistemas se disfrazan, pero es
realmente eso lo que queremos? Sera cierto que podemos generalizar un sistema y adaptarlo a un

contexto?

Cuando ella afirma que somos un mercado consumista el rubro educacion ( Ethel Batres en
la cumbre Educacion “ Arteducacion”2009). Las propuestas no son creativas, son variaciones

sobre el mismo tema a partir de un mismo modelo.

Una educacion que no transforma las sociedades es inutil (Oscar Asmitia Pedagogo

Guatemalteco) No hay revolucion educativa pero si reformas por todo lado.
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El arte en la educacion a veces cae en el juego, parece creativo pero no lo es, Es necesario
que se tome una posicion como docentes en la que desde las aulas se muestre coémo se pueden

hacer cambios que realmente vayan en pro del rescate de la educacion artistica.

El dibujo, la pintura, la musica, la danza constituyen elementos que conforman un
aprendizaje significativo en los nifios. Ellos expresan sus sentimientos, pensamientos, intereses
en los dibujos y pinturas que realizan y demuestran el conocimiento que poseen de su entorno
por medio de la expresion creadora. Es importante que se permita a los nifios manifestarse por
medio de la expresion artistica sin que se les imponga un patron de trabajo bien sea por parte de
docentes, guias, padres o0 personas bajo quienes esté el cuidado de los nifios. Es necesario

dejarlos exteriorizar su creatividad.

El desarrollo de la capacidad creativa, la autoestima, la disposicién de aprender, la capacidad
de trabajar en equipo o el pensamiento abstracto, encuentran en la educacion artistica un espacio

ideal a través de las artes, con fines de sensibilizacion, iniciacion y expresion.

Con esto se pretende decir, que el maestro quiere dar una transformacion en cada clase,
principalmente haciendo el cambio propio, mediante la capacitacion y el uso de la tecnologia, la
comunicacion, teniendo en cuenta los saberes de los estudiantes, ademas de todos los recursos
que ofrece la actualidad educativa. Por tanto, en el enfoque de contenido pedagogico, se retoman
los aportes de Tedricos que a pesar de haber transcurrido mucho tiempo aun siguen vigentes, en
las investigaciones que tienen relacion con la educacion y el proceso de ensefianza — aprendizaje,
estos pedagogos no han dejado de ser referentes de la actualidad en educacion, como se retoma

en:
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“Una vision constructivista, el aprendizaje se basa en la experiencia y siempre
ocurre individualmente (...) esta expansion del conocimiento nuevo engloba el
conocimiento se lleva a cabo a través de nuevas experiencias 0 mediante reflexion
critica de los propios constructores cognitivos confrontados con otros”(Marin, 2015,

p. 42).

Sin embargo las condiciones tradicionales desarrolladas en algunos entornos educativos se
limitan al intercambio de contenidos curriculares e informacién, y no pasan de las aulas de clase
ademas es almacenada en las memorias de los estudiantes minimamente, siendo verificada con el

conocimiento adquirido mediante las notas cuantitativas en cada periodo.

Lo anterior ha permitido observar estudios, el desarrollo de investigaciones que acercan a la
realidad de las aulas de clase y al sistema educativo en general. La importancia del tema que
fomenta esta investigacion es tratar de que manera como los estudiantes perciben el aprendizaje
en tecnologia y su aplicacion en las diferentes actividades a desarrollar en cada uno de los
ambientes de trabajo. Teniendo en cuenta lo anterior, se debe considerar la evolucion
psicoldgica educativa del nifio postulada por Piaget, y que se trata en el marco teérico en el
enfoque de contenido pedagdgico; que se debe orientar hacia la creacion de los ambientes de
aprendizaje en el &mbito educativo teniendo en cuenta las necesidades de cada grupo de

estudiantes segun su edad, contexto y caracteristicas.

Por tanto en esta investigacion se presenta como desde el enfoque de aprendizaje
significativo, se hace una propuesta que contribuye al fortalecimiento, adquisicion y

almacenamiento de la informacion sobre los temas relacionados con la tecnologia desde el Arte,
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lo cual genera mayor amplitud de conceptos, practica constante y las posibilidades de variar en

el aprendizaje, mejorar el campo de conocimientos, de sus usuarios en el quehacer docente. “La

buena orientacion que haga el docente, los valores que posea el estudiante, el grado de dificultad
que se fije el estudiante para su propio avance, solo el individuo que quiere surgir y aprender

lograra su beneficio educativo”(Franco & Gonzélez, 2011)

El arte es definido como el concepto que engloba todas las creaciones realizadas por el ser
humano para expresar una vision sensible acerca del mundo, ya sea real o imaginaria. Mediante
recursos plasticos, lingiisticos o sonoros, el arte permite expresar ideas, emociones,

percepciones y sensaciones.

El arte es de vital importancia en la educacion ya que es generador del desarrollo de la
expresion creativa natural que todo ser trae consigo, y estimula tanto las cualidades como los
valores sociales, morales y la autoestima. Ademas, tiene la finalidad de introducir al educador y
al educando en la ardua y fascinante tarea de la creatividad, la sensibilidad, la apreciacion

artistica y la expresion, factores que contribuyen al espiritu creativo y social de todo individuo.

El hombre es por naturaleza un ser que necesita comunicarse y expresarse para relacionarse
con los demas. Es un ser Unico, con una capacidad de autenticidad en su expresion individual y
con un lenguaje que lo diferencia del mundo animal. Precisamente por este lenguaje el hombre
puede expresarse Yy crear sus propios simbolos. El individuo ha creado una simbologia a través
del tiempo; ésta se va transformando de acuerdo con su evolucion intelectual, social y cultural.
El hombre crea diferentes lenguajes y expresa sentimientos ya sea por medios orales, escritos,

corporales, musicales o grafico pictéricos. Al ir desarrollando su lenguaje el hombre esta
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contribuyendo a su desarrollo intelectual, creativo y sensitivo. "En la primera infancia, los nifios
construyen un repertorio de sensaciones, rutinas y expectativas. A partir de sus experiencias,

confieren un sentido préctico a sus mundos fisico y social.

El nifio, desde el momento de su nacimiento, busca el conocimiento del mundo por medio de
la percepcion, ya sea visual, tactil o auditiva, y posteriormente llega a una etapa de conocimiento
interpretativo e imitativo. En la medida que va creciendo, busca la forma de comunicacion y
expresion en relacién con los demas; para esto, toma los elementos que considera importantes
para su entendimiento, comienza a utilizarlos artisticamente y a proyectar situaciones

vivenciales, que expresan sus relaciones con lo social, lo familiar y lo escolar.

Es aqui donde el nifio de acuerdo con su etapa de desarrollo comienza a manejar la
simbologia (su simbologia), su interpretacién del mundo de acuerdo con su edad. La creatividad
y la imaginacién van de la mano con estos dos elementos; crea sus fantasias transformandolas en
elementos artisticos segun la manifestacion simbdélica que van adquiriendo; es asi como va
creciendo dentro de ese proceso de creacion artistica; su intelectualidad debe ir a la par con su

imaginacion para ir creando su autenticidad expresiva.

Artisticamente el nifio va fortaleciendo su conocimiento. Cuando ingresa a la escuela
primaria recibe un condicionamiento que va limitando su forma de expresion, esto es, cuando el
nifio no recibe de manera integral la educacion. Aqui comienza el problema, cuando no se le
promueven las habilidades y las destrezas, cuando la educacion se convierte en teoria y se pierde
la practicidad y se aplica un aprendizaje conductivo y no inductivo. Todo esto constituye un

rompimiento en el desarrollo que vuelve al nifio més retraido y menos expresivo.
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El respeto de la individualidad y expresividad del educando es muy importante, ya que esto
proporciona al nifio el equilibrio para que su aprendizaje sea mas significativo. Artisticamente, el
nifio cumple una funcion evolutiva que le va a permitir el desarrollo creativo y colectivo, asi

como cierta estabilidad emocional.

Si el nifio no esta en contacto con la ensefianza artistica como un objetivo necesario para su
desarrollo psicomotor, sensitivo e intelectual en la primaria, esto ocasiona que al iniciar el nivel
secundario tenga dificultades tanto del manejo psicomotor de las habilidades fisicas, como en el
desarrollo de su pensamiento. Se vuelve un reproductor de esquemas, sin propuestas ni
iniciativas, ya que el entusiasmo que desprendia del hecho de ser nifio en el campo del
conocimiento del mundo se transformo en desinterés del saber porque ha perdido el elemento

mas importante: la creatividad.

La danza, la musica, el teatro y las artes plasticas en la educacion establecen una serie de
condiciones importantes que ayudan a la integridad en el desarrollo del alumno, tales como la
psicomotricidad, la expresion y la simbologia; la imaginacién y la creatividad, el sentido estético,

la apreciacion artistica, la sensibilidad, la percepcion y el conocimiento.

En los campos educativos fundamentalmente existe la ausencia del trabajo creativo y
expresivo, por el hecho de que en la educacion no se imparten las actividades artisticas. Esta
situacion tiene su base en el hecho de que existen pocos maestros especializados en el area 'y
pocas escuelas dedicadas al arte; esto ocasiona una falta de promocién de las actividades
creativas e intelectuales, un desequilibrio emocional y corporal, y una cadena de inseguridades

en el educando, asi como la desvalorizacion individual, ocasionada por el desinteres tanto de
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padres de familia como de educadores mismos, esto es; por el desconocimiento de lo que es 'y

significa el arte en la educacion.

¢Qué es la creatividad? La creatividad es uno de esos términos en los que caben muchas
cosas e incluso por mucho tiempo. Entre los autores no ha existido un acuerdo generalizado
sobre lo que se entiende bajo este término. La creatividad es un concepto complejo que ha sido
estudiado desde diferentes disciplinas: la psicologia, la antropologia, la sociologia y muchas mas.
La creatividad involucra procesos cognitivos, afectivos, neuroldgicos, sociales y de
comunicacion, entre otros, por lo que su estudio no puede abordarse desde un solo punto de
vista. A continuacion sefialamos los puntos en comin que los diversos estudiosos del tema han

encontrado al definir la creatividad:

*  Eslaposibilidad de transformar la realidad.

«  Presenta un caracter original.

*  Requiere de habilidades cognitivas y de actitudes o disposiciones favorables por
parte del individuo o grupo.

« Implica un proceso que culmina en la comunicacién de la idea, hallazgo o producto a

otros individuos.

Saturnino de la Torre, amigo, estudioso de la creatividad y ejemplo viviente de lo que es un
individuo creativo, afirma respecto de nuestra preocupacion y necesidad por definir la
creatividad que es mas facil vivirla que definirla“La creamos a cada momento, sin que ello

requiera conocer su significado cientifico.” (S. de la Torre, 1999).
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¢Por qué es importante la creatividad? La creatividad es el motor que mueve la evolucién del

ser humano, siempre ha estado presente en su vida de manera natural.

La creatividad permite transformar la realidad y mejorarla. En la formacién de nifios y
jovenes, el desarrollo de las habilidades y actitudes creativas puede permitirles adaptarse con
mayor éxito a un mundo en permanente y vertiginoso cambio. Esta afirmacion podria parecer
paradojica por mencionar la «adaptacion». Sin embargo, al hablar de creatividad implicitamente
estamos hablando de flexibilidad, por lo que la adaptacién a la que nos referimos tiene que ver

con un proceso dindmico y no con una respuesta pasiva de conformismo ante los cambios.

«  Lacreatividad nos produce satisfaccion, alegria y nos conduce a niveles mas altos de
realizacion personal. Al expresar nuestra creatividad de diversas maneras, logramos
una mejor calidad de vida, no sélo porque encontremos formas de satisfacer alguna
necesidad especifica, sino porque nos da la oportunidad de darle sentido a nuestra
vida, aumenta nuestra autoestima y sentido de competencia.

»  Lacreatividad es un camino hacia la trascendencia. Nos abre la posibilidad de dejar
huella en las personas que nos rodean a través de nuestros actos creativos. Estos se
traducen en nuevas opciones, en nuevas realidades, no sélo para nosotros mismos, ya
que, al comunicarnos con el otro y vivir la creatividad a través de nuestras actitudes
y conductas, podemos crear mundos mejores con terreno fértil para el desarrollo del
potencial del hombre, haciendo con ello un servicio, por pequefio que sea, a la
humanidad.

«  Lacreatividad consiste en un marco de referencia, en un conjunto de habilidades y

de actitudes para dar respuesta a las situaciones inesperadas, siempre cambiantes en
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nuestra vida. La creatividad es un recurso que nos permite ver la vida desde
diferentes encuadres, expandiendo nuestras posibilidades permanentemente. Los
cambios permanentes a diferentes niveles de la vida humana en la sociedad, en el
campo laboral, en la cultura, en la economia y en la politica, que repercuten en
nuestra vida cotidiana conformando esquemas diversos en cuanto a horarios,
actividades, estructura familiar, nos demandan generar nuevas formas de responder a
lo nuevo, a lo desconocido e inesperado. ¢De qué manera podemos asegurarnos de
equipar a los nifios y jovenes de hoy con lo necesario para el viaje que emprenden, si
desconocemos las eventualidades que les tocaran vivir? Las habilidades y actitudes
creativas, las habilidades para el pensamiento critico, una adecuada autoestima y
autoconfianza son, entre otros, los recursos que les permitiran estar siempre bien

equipados, sin importar las eventualidades que tengan que enfrentar.

¢Qué es Convivencia Pacifica? La mision de las instituciones educativas es formar personas
integralmente dentro de un contexto social. Para desarrollar los diferentes programas se requiere
que la convivencia escolar sea de especial relevancia para que los diversos espacios donde se

relacionan los estudiantes sean de total armonia.

La convivencia pacifica permite un crecimiento personal al tiempo que brinda armonia,
organiza ambientes confortables, coordinados y forja sanas costumbres evitando situaciones de
intolerancia; asi mismo permite vivenciar los valores y facilita el desarrollo como colectivo al
fortalecer la convivencia con el otro: garantiza el dialogo, la solucion y mediacion de conflictos y

a la vez que mediar que invita al trabajo solidarios.
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El objetivo de una convivencia pacifica es valorar a los demas y saber que en la escuela hay
la oportunidad de dar a conocer los valores y costumbres, que se aprenden en el hogar, y que se
puede ser personas capaces de compartir con los compafieros, sin utilizar la violencia sino en un

ambiente de igualdad y solidaridad.

El aula o salon de clase es un espacio donde el docente y sus estudiantes aprenden y practican
los buenos héabitos. La clase debe permitir que tanto los unos como los otros se expresen bajo una
atmosfera de respeto, donde se conserve la cordura y el buen proceder ante situaciones que en
determinado momento pueden llegar a generar conflictos, pero ello obliga en muchos casos a
cambiar las practicas educativas, las largas y rutinarias sesiones donde el cansancio y la
mismidad terminan en tedio llevando a la desconcentracion y la indisciplina. Es aqui donde las
bondades del arte se convierten en la llave maestra, donde el estudiante rompa con la monotonia

y se sume a la idea de ser parte de mejores ambientes de aprendizaje.

La misidn de las instituciones educativas es formar personas integralmente dentro de un
contexto social. Para desarrollar los diferentes programas se requiere que la convivencia escolar
sea de especial relevancia para que los diversos espacios donde se relacionan los estudiantes sean

de total armonia.

Enfoquemos ahora la atencidn hacia lo que es la tecnologia. Esta vista no solo como aquellos
elementos relacionados con las Tic, sino que ésta es también un conjunto de saberes que abarcan
conocimientos teoricos y practicos bien sea de caracter mecanico o industrial. Estos dan la

posibilidad al hombre de hacer adaptaciones en su contexto que facilitan las condiciones de
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trabajo o desempefio en la aplicabilidad diaria, con infinidad de herramientas que él mismo ha

creado de acuerdo a las necesidades.

Se tiene claro que hay diferencia entre técnica y tecnologia; la primera esta basada en la
experiencia y la segunda en el saber racional, por lo que la Tecnologia es el conjunto de
conocimientos de una técnica. Articulados los dos se obtiene un bien de utilidad practica que

satisface las necesidades y deseos de los seres humanos.

Figura 2 Rol del Docente en la educacion virtual
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La tecnologia siempre ha jugado un papel muy importante en el mundo. Los docentes
ejercen un papel protagonico en el proceso, siempre llevan a cuestas un compromiso de cambio
tanto a nivel individual como colectivo asi como el logro de aprendizaje procedimental,
conceptual y actitudinal de manera integral. La tecnologia requiere de intercambio de

experiencias y la construccion de acuerdos.

Cuando un nifio elabora sus propios disefios bien sea en pintura, dibujo, arma estructuras en
fin elabora su propio constructo de acuerdo a su imaginacion, esta exteriorizando su realidad

social, cultural, emocional a la vez que la relaciona con su entorno.

Para describir un Ambiente de Aprendizaje es necesario no desconocer que éste va de la
mano con el trabajo colaborativo el cual responde a las necesidades de los procesos que se
Ilevan a cabo en la institucion Alberto Lleras Camargo, por cuanto se ha implementado para

crear estrategias que redunde en beneficio de la transformacién educativa..

Se considera Ambiente de Aprendizaje aquellos espacios que bajo la orientacion y
dinamizacion de los docentes se potencien aspectos socio afectivos, cognitivos y fisico-Creativos
cuyo proposito sea dar condiciones que bajo los lineamientos del P.E.I. de las Instituciones

conduzcan a favorecer el aprendizaje de los estudiantes.

El docente es un guia u orientador en el proceso de transmision del conocimiento,
presentando a los estudiantes estrategias para llegar a €l. La préactica en la elaboracion o disefio

de algun modelo o prototipo permite que el estudiante a través del Arte adquiera conceptos sobre
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contenidos tematicos sin la previa asimilacion de un vocabulario que quiza le resulte dificil

comprender.

Ahora bien, el aprendizaje colaborativo busca propiciar espacios en los que las habilidades
tanto a nivel individual como grupal se den partiendo de discusiones entre los estudiantes cuando
ellos buscan explorar nuevos conocimientos y conceptos convirtiéndose ellos en responsables de

su propio aprendizaje.

De acuerdo con Jonhson, D. Y Honhson, R. (1987), ”’El aprendizaje cooperativo es un conjunto de
métodos de instrucciones para la aplicacion en pequefios grupos de entrenamiento y desarrollo de
habilidades mixtas (aprendizaje y desarrollo personal y social), donde cada miembro del grupo es

responsable tanto de su aprendizaje como del de los restantes miembros del grupo”
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Capitulo 3

Caminando Ando... Buscando la Convivenciay la Paz

Este proyecto de intervencion se desarrolla dentro de la linea de Investigacion, pedagogia,
medio y mediaciones de la Fundacion Universitaria los Libertadores, a partir de la observacion
de la experiencia, la cual tiene como objetivo principal mejorar la convivencia escolar, la
tolerancia, el respeto por el nifio y hacia los demas, valores que se han venido perdiendo durante
los ultimos afios con el aumento de la cobertura y debido a la multitud de problemaéticas de tipo
familiar, social y econémico que traen los estudiantes de grado tercero del colegio Alberto Lleras
Camargo I.E.D., de la Localidad Once de Suba con la implementacion de estrategias ludicas
centradas en las arte y la tecnologia. Dar a conocer los cambios que se producen en los
comportamientos y actitudes de los nifios de este grado, a lo largo del afio académico para lograr
identificar que el desarrollo de trabajos por Ambitos de Aprendizaje utilizando la técnica de
armando objetos con diferentes materiales entre otros: papercraft, minicraft, y mandalas, es
beneficioso y mejora el comportamiento en los estudiantes, los incita a desarrollar trabajo en
equipo y en forma colaborativa, disminuye la agresividad e igualmente fortalece su capacidad
cognitiva por medio de muchas actividades que involucran el colorear, recortar y armar pintar,

pegar, entre otros.

El proposito es vincular ésta practica con la realidad social del entorno acentuando en el
campo pedagagico, con el fin de que los actores participes se involucren de tal forma que se
tome conciencia de la problematica a la que nos enfrentamos y mas con la realidad actual por la

que atraviesa nuestro pais. De ésta forma, se busca orientar en la necesidad de implementar
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estrategias de trabajo dentro del aula no solo en el proceso cognitivo sino también en impulsar a
la comunidad para promover cambios en la practica pedagogica desde el docente como el papel

fundamental de cada estudiante.

En éste orden de ideas, para el planteamiento de ésta propuesta de intervencion se ha optado
por un tipo de investigacion que es eminentemente cualitativa con un enfoque descriptivo,
donde se observa a detalle el actuar de los estudiantes frente a los diferentes escenarios de

participacion y las tematicas tratadas dentro de la malla curricular de tecnologia.

El eje de accidn del presente proyecto de intervencion se caracteriza por ser una LA, (
Investigacion, Accidn), la cual permite enfocar el trabajo de acuerdo a la informacion obtenida
teniendo en cuenta actitudes, intereses, acuerdos o desavenencias de los estudiantes. Por lo
anterior, se disefiaran estrategias pedagogicas que motiven a llevar una convivencia pacifica en

el contexto escolar y especialmente en el aula de tecnologia al implementar el trabajo en equipo.

La Investigacion y el actuar producto de la primera, se dinamizaran con el transcurso de las
actividades pedagogicas y metodol6gicas propuestas buscando asi que el grupo con el que se
desarrolla el proyecto sea multiplicador y contribuyan al desarrollo positivo, basado en valores

para un buen trabajo en equipo.

El Colegio Alberto Lleras Camargo I.E.D. cuenta con una poblacion total de 2050 personas

como lo muestra la siguiente tabla:



Tabla 3 Poblacién total comunidad Educativa colegio Alberto Lleras Camargo 1.E.D.

COLEGIO ALBERTO LLERAS CAMARGO IL.E.D.

SECTOR JORNADA MANANA JORNADA TARDE TOTALES
Cenerales 5 : 10
Celadores 4 2 6
Administrativos 4 3 7
Estudiantes 600 600 1.2
Docentes 60 60 120
Rectora 1 1
Coordinadores 3 3 6
Padres de Familia 350 350 700
Total 1.027 1.023 2.05

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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La muestra corresponde a la seleccidn de estudiantes del Colegio Alberto Lleras Camargo de

la localidad 11 (Suba) con el que se va a desarrollar el proyecto de investigacion siendo éste
grupo conformado por cuatro (4) docentes, Un (1) tallerista invitado, 17 estudiantes del curso

302 Jornada tarde, 10 estudiantes del curso 301 y 10 del curso 303. Las edades de los nifios

oscilan entre los 8 y 9 afios aproximadamente.
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Gréfica 1. Poblacién muestra

COLEGIO ALBERTO LLERAS
CAMARGO I|.E.D.

= Mafiana = Tarde = Muestra

Fuente: Elaboracién propia (2016)

Dentro de las herramientas teoricas y metodoldgicas para la recoleccion de la informacion
requerida para el proyecto, inicialmente, se aplicé encuestas y entrevistas como instrumento de
recoleccion de datos a los estudiantes, pero por la edad de los nifios se pudo concluir que no era

un mecanismo viable, razon por la cual se determing, aplicar la observacién directa.

Para poder plasmar de forma concreta las diferentes estrategias y actividades planteadas para
el desarrollo del proyecto de intervencion y hacer una continuidad en la calidad de los procesos,
se recurrira a la herramienta presentada por Deming basada en un ciclo de cuatro pasos:
Planificar, Hacer, Verificar y Actuar (PHVA). Esta red de procesos nos dara una mayor

probabilidad de tener éxito en el objetivo planteado.
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Tabla 4 PHVA.
POBLACION
ACTIVIDAD FECHAS ESPACIOS BENEFICIADA
* Taller Pensar
con mis Julio 12 y 13 de

emociones(Anexo
1)

2016

Aula Ludomagia

37 Estudiantes

* Mi grupo de
trabajo y
roles.(Anexo 2)

Julio 14 de 2016

Aula de tecnologia

37 Estudiantes

* Jugar con mi
cuerpo.(Anexo 3)

Julio 19 de 2016

Aulas de tecnologia
y Ludomagia

37 Estudiantes

PLANEAR  Construyendo Aulas de Tecnoloaia
Mandalas. Julio 21 de 2016 Ludomagia g 37 Estudiantes
(Anexo 4) y g
* Sanando mi yo
mte_rlor. Ritualito Julio 22 de 2016 Aula de tecnologia 37 Estudiantes
Quitapesares
(Anexo 5).
* Armando
estructuras ( Julio 26 de 2016 Aulas de clase 37 Estudiantes
Papercraft)
) Los espacios de
lizacion d Seildesarrlollg C?]da trabajo se reservaron blacic S
HACER Realizacién de tg er en las fechas y para ejecucion de los La po acion participd
los talleres(6) tiempos en su totalidad.
. talleres en las fechas
establecidos. )
y horas previstas
Toma de Se constato que las  Los talleres se L. .
. - Se tomo asistencia de
evidencias fechas no se desarrollaron en los .
VERIFICAR Py . los estudiantes
fotograficas de Cruzaran conotras  espacios separados articinantes
los talleres actividades para tal fin P P
Los talleres se
Los talleres . , ajustaran a las edades
Los espacios seran .
fueron Las fechas se los mismos de de estudiantes cuarto,
ACTUAR productivos y se acordaran con los quinto y los
, : acuerdo a la :
planeo dar directores de grupo ; L estudiantes de grado
S disposicion de ellos
continuidad. tercero que no

participaron.

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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Capitulo 4

Construccién de Ambiente de Trabajo

Como objetivo General las investigadoras pretenden Integrar los aportes obtenidos en la
Especializacion “Arte en los Procesos de Aprendizaje” a la malla curricular del area de
tecnologia con el propdsito de motivar a los estudiantes del grado 3°, para fortalecer los
desempefios cognitivos y las competencias ciudadanas mediante el trabajo en el &mbito de Arte y
Expresion, brindando herramientas que permitan a los estudiantes mejorar la convivencia

escolar, y el trabajo en equipo que servira como pilar para su proyecto de vida.

Para lograr llegar a la meta propuesta se desarrollaran los siguientes objetivos especificos:

«  Despertar en los estudiantes el interés por aprender mediante el desarrollo de
actividades artisticas estratégicamente planeadas para facilitar la adquisicion de
conocimientos.

«  Elaborar artefactos mediante actividades en artes plasticas que fortaleceran el trabajo
en equipo.

*  Mejorar la convivencia escolar mediante el trabajo colaborativos en Ambitos de

Aprendizaje.

Se puede decir que un recurso es un medio necesario para realizar actividades en el ambiente

de aprendizaje y que permite satisfacer una necesidad o conseguir en la practica educativa
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estrategias variadas ya sea para dinamizar la ensefianza, propiciar herramientas para profundizar

en distintos temas, o mostrar diferentes representaciones en el proceso de aprendizaje.

La investigacion pretende dar espacio a una poblacion de estudiantes entre 7 y 8 afios
respectivamente que pertenecen al grado 3° jornada tarde; se trabajé con todo el grupo de 37

estudiantes

Tabla 5 Poblacién muestra.

COLEGIO ALBERTO LLERAS CAMARGO L.E.D.
SECTOR NUMERO DE INTEGRANTES TOTALES

Estudiantes 301 10 10
Estudiantes 302 17 6
Estudiantes 303 10 7

Docentes 4 1.2

Tallerista VivaPi 1 120
Total 42 1

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Con el fin de realizar la recoleccion de los datos que fueron el soporte para ejecutar el analisis
de la propuesta, se detalla a continuacion el instrumento cualitativo que se desarrollé en el

proceso de la aplicacion.

A través de la observacion directa no estructurada, se analizd en cada clase a los estudiantes,
teniendo en cuenta actitudes comportamentales, expresivas, de aceptacion, respeto por el
compariero de grupo, responsabilidad al asumir su rol dentro de las actividades propuestas en las

clases y desempefio en el trabajo en equipo.
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Para el desarrollo de la propuesta se realizaron Seis (6) talleres con los estudiantes. Se contd

con el acompafiamiento de un tallerista de VivaPi, quien orientd a las docentes acompafio a los

estudiantes todo el proceso. Las actividades se realizaron dentro de los tiempos programados en

cada una de las etapas del plan de accion. En el siguiente cuadro se sintetizard cada actividad.

Tabla 6 Actividades y estrategias desarrolladas

ESTRATEGIA

ACTIVIDADES

« Taller Pensar con mis
emociones(Anexo 1)

Se entregara a cada estudiante un valor en un papel de colores. Cada
estudiante conformara grupos de acuerdo al color que le correspondi6. El
grupo discutira sobre lo que para ellos significa ese valor y cémo podrian
trabajarlo en la rutina de las clases. Plasmar en los cuadernos un dibujo
alusivo a los valores trabajados. Socializacion de la experiencia

* Mi grupo de trabajo y
roles.(Anexo 2)

Se entregara a los estudiantes palitos de colores y tamafios variados. Luego se
ubicaran por colores y empezaran a hacer descartes por tamafios. Al final cada
grupo quedaré con cuatro integrantes. Entre ellos cruzarén informacion sobre
gustos, datos especificos de cada uno como lugar de residencia, deportes
caracteristicos, etc. Luego de pasado un tiempo determinado, cada uno
realizara la socializacion de la informacion recibida del compafiero.

Asi entre los integrantes del grupo asignaran roles como Monitor, Suplente de
monitor, Utilero y Secretario. Posteriormente, la docente indicard las
caracteristicas y funciones que implica cada uno de los roles.

En total en el aula de tecnologia se conformaran 9 grupos de trabajo.

* Jugar con mi cuerpo.(Anexo 3)

Se proporcionara a los estudiantes vestidos, telas, disfraces, en fin atuendos
para que caracterice algin personaje. Se realizara la terapia del juego, juego
de roles y/o psicodramas.

Se les pedira que conformen grupos y planeen representar alguna situacion de
alguna experiencia propia o bien un drama inventado por ellos.

Se da un tiempo determinado para la organizacién del vestuario y el montaje
del socio drama, asi como se determinara el tiempo de participacién de cada

grupo.

Construyendo Mandalas. (Anexo
4)

Se hara la adaptacion y adecuacion de un espacio con video Beam, conexion a
Internet, libre de ruidos o elementos distractores. Se colocara un video de
mandala pidiéndoles a los estudiantes que observen detenidamente las formas
y figuras que alli se presenten. Mientras tanto se hara una reflexion sobre todo
cuanto se tiene alrededor y los privilegios con los que contamos tanto a nivel
fisico, personal y en el contexto.

Terminada esta actividad se pedird a los nifios que coloreen un mandala con
los colores y de la forma que a bien tenga. Luego con material reciclable
construirdn en forma colectiva un mandala haciendo gala de su destreza y
creatividad.

+ Sanando mi yo interior. Ritualito
Quitapesares (Anexo 5).

Se le proporciona al nifio material como palos de paleta, pegante, cinta
adhesiva, retazos de tela, lana. Se pide que con ese material construya un
mufieco de su propia inspiracion.

Una vez concluida la actividad artistica, se le pide al nifio que cierre los 0jos
y con una ambientacién musical adecuada se hace un recorrido por cada parte
de su cuerpo para hacer un reconocimiento de si mismo.
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Cuando se termina ésta fase, se le dice al nifio que ese mufieco se llamara
quitapesares y que le cuente a él en voz muy baja aquellas cosas que le
atormentan y que no quiere exteriorizar. En la noche bajo la almohada ubique
al mufieco y por arte de magia a la mafiana siguiente ya ninguno de los dos
tendra consigo ese secreto.

Se entregard a cada estudiante un modelo de Papercraft impreso a color y
pegado sobre cartulina para que la estructura quede con mayor firmeza. Los
» Armando estructuras ( estudiantes deberan armarlo y para ello, es necesario que cuenten con tijeras
Papercraft) (Anexo 6) y pegante. Hay que hacer hincapié en seguir las instrucciones y que para que
la figura quede bien alineada las puntas y vértices deben coincidir. En algunas
hojas aparece el modelo como debe quedar.

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Para desarrollar de forma organizada y metodica las acciones conducentes a la ejecucion del
proyecto, se disefio un plan de accion o una estructura con el propdésito de alcanzar los objetivos
estratégicos establecidos con anterioridad. Para éste plan de accion se tuvo en cuentas aspectos
como: Objetivos, actividades y/o procesos, recursos, evaluacion o logros obtenidos; pasando por

etapas como: Diagnostico, motivacion, organizacion y planeacion, ejecucion y evaluacion.
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Figura 3 Plan de accion

IPLAN DE ACCION

CTIVIDADES Y/
l OBJETIVOS PROCESOS 1

Bl |EVALUACION O
lRECURSOS l LOGROS |

IAGNOSTIC OTIVACIO RSSANI\:EQSII(('))N JECUCIO VALUACION

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Para describir cada accion en cada una de las etapas, la siguiente tabla refleja las acciones

desarrolladas en cada paso:



Tabla 7 Ejecucion etapas Plan de Accién

ETAPA OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACI
Y/O PROCESOS ON Y LOGROS
Implementar estrategias Observacion directa no Humanos: Docentes, Reconocimiento
para integrar el arte en estructurada estudiantes. de la problemética
los procesos de Fisicos: Aula de del trabajo grupal,
aprendizaje a través del tecnologia, &mbitos de inquietudes y
trabajo colaborativo trabajo, sillas, hojas, sugerencias hacia
construyendo lapiz, marcadores, el trabajo de aula.
DIAGNOSTICO competencias ciudadanas computador.
para fortalecer el
proyecto de vida.
Concientizacion grupal e | Presentacion de videos y Humanos: Estudiantes, Reconocimiento y
individual dirigida a charlas motivacionales docentes. concientizacion
estudiantes de grado relacionadas con el trabajo | Fisicos y tecnolégicos: sobre la necesidad
tercero sobre la en equipo y colaborativo. Tablero digital, video de vincular los
necesidad de cambiar Beam, tablero, valores al proceso
estrategias y Acercamiento del cuadernos marcadores, de trabajo en el
MOTIVACION metodologias de trabajo. | estudiante a la realidad del | hojas, colores, videos. aula,

pais relacionada con el
conflicto.

relacionandolos
conel P.E.l.dela
Institucion

ORGANIZACION Y

Vincular a los estudiantes
en la organizacion y
planeacion de cambios
propuestos segun sus
expectativas de trabajo.

Organizacion y planeacion
de estrategias de trabajo
propuestas que
contribuyan al
conocimiento y trabajo

Humanos: Estudiantes y
docente, material
tecnolégico y didactico,
computador, video
Beam.

Se logré que los
estudiantes
manifestaran sus
ideas y
sugerencias para

PLANEACION € -1as p
colaborativo. un trabajo mas
dindmico y
propositivo.
Propiciar un ambiente de | Talleres orientados por el Humanos: Estudiantes, Trabajo dindmico
. comunicacioén y grupo VivaPi aplicando docente, tallerista grupo y participativo.
EJECUCION participacion estrategias artisticas y VivaPi.
pedagdgicas.
Sustentacion del Realizacion de taller, Humanos: Tallerista Motivacion e
desarrollo del proceso elaboracion de mandalas VivaPi, estudiantes, interés por
encaminado a incluir el tanto para colorear como docente lider. explorar nuevas
arte en los procesos de Fisicos y tecnoldgicos: estrategias de
aprendizaje en tecnologia Aula de tecnologia, aula | aprendizaje.
de ludomagia, video
Reconocer la necesidad Beam, videos de Reconocimiento
de trabajar en equipo mandalas, material de la necesidad de
mediante el trabajo reciclable, palos de cambiar en pro de
EVALUACION colaborativo para una paleta, retazos de tela, su proyecto de

convivencia pacifica.
Adquirir una capacidad
critica frente al post
conflicto.

lana, marcadores,
piedras, fotocopias de
PaperCraft

vida.

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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Capitulo 5

Conclusiones

El aprendizaje autbnomo cambio el paradigma de aprender a aprender al contemplar una
educacion para la vida, teniendo presente que el acto de aprender depende de las habilidades de
pensamiento de orden superior para el desarrollo de una meta inteligente. Por tanto, un
aprendizaje que tiene en cuenta la triada de los factores relacionados con actividades practicas,
con las personas y las representaciones mentales incidirdn de modo significativo en el
aprendiente porque se toma conciencia del entorno, del potencial de aprendizaje del individuo,
de la interaccién con las demas personas, de la transferencia de estrategias cognitivas y
metacognitivas y de la participacion en la sociedad del conocimiento. El aprendizaje autonomo
percibe las teorias de aprendizaje como una forma de vida que involucra las inteligencias
afectivas, emocionales, existenciales, intelectuales y morales, o sea, es hacer de la vida una gran

estrategia de la problematizacion del conocimiento.

El uso y generacion del conocimiento de innovacion y de criticidad en el aprendizaje
autébnomo parte de un conocimiento adaptativo que implica desenvolverse de manera espontanea
e interactiva con actividades practicas que favorecen una interaccién con el entorno al crear una
representacion de las regularidades perceptivo motoras, la cual genera significado de cognicion
viva porque desarrolla una inteligencia corporal o de encarnacion sobre la relacion entre la teoria
y la préactica del concepto o la teoria al comprenderlo a partir del conocimiento sensorial y la

construccidn de un conocimiento formal o abstracto.
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La actividad relacionada con las personas es fundamental para lograr un aprendizaje social en
donde la duda y el cuestionamiento se instala para interrogar por la validez del uso y generacién
del conocimiento en la busqueda de la certeza del conocimiento en medio de la incertidumbre en
que vive el aprendiente. La corporeidad de la otra persona reta la intersubjetividad del individuo
al poner en duda los enunciados sobre la veracidad de las premisas que presenta en medio del
dialogo, conllevando a la construccion de un conocimiento de contrastacion sobre las evidencias
de las racionalidades expuestas. En otros términos, el aprendizaje social propicia un espacio de
interpretacion sobre un conocimiento dialéctico que exige una pretension de validez
argumentativa que supere los contra argumentos de criticidad del oponente o que involucre a la

construccion innovativa de un nuevo concepto o teoria.

La actividad relacionada con las representaciones mentales es importante porque se
constituyen en los esquemas mentales para comprender y producir nuevas cogniciones
emergentes sobre la problematizacion de la vida y del conocimiento cientifico. En otras palabras,
cuando mas sofisticada es el repertorio cognitivo mayor es el desarrollo del pensamiento
hipotético, al plantear situaciones problematizadoras mas complejas en el ambito de la vida y del
conocimiento cientifico. Esto significa que la empatia de los individuos es determinante a nivel
de la corporeidad al desencadenar un conocimiento sensorial emotivo, afectivo, social y racional
que culmina en el uso y la generacion del conocimiento desde la perspectiva del conocimiento

intersubjetivo, el conocimiento de la sociedad y el conocimiento objetivo.

Con el aprendizaje autbnomo se pretende inculcar la iniciativa en la toma de decisiones

acerca de la busqueda de informacion, convertir al alumno en una persona independiente en el
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ambito de la educacion para que asi desarrolle habilidades competitivas que le puedan ser de

mucha utilidad en el desempefio laboral.

Dentro de las ventajas del aprendizaje autbnomo tenemos: Las personas que toman la
iniciativa en el aprendizaje tiene més posibilidades de retener que aquel estudiante pasivo. El
hecho de tomar la iniciativa en el aprendizaje estd méas acorde con los procesos naturales de
desarrollo psicoldgico. En la practica gran cantidad de desarrollo educativo sittan la
responsabilidad del aprendizaje en manos de los estudiantes. El arte en la educacion se ha
convertido en una de las estrategias mas significativas para contribuir al mejoramiento de la
educacion por medio de la creatividad, que les permite a los estudiantes desde una perspectiva
inclusiva y multicultural el reto de consolidar las herramientas artisticas necesarias para

fortalecer los procesos de comunicacion, sensibilidad y apreciacion artistica.

Una educacidn, basada en las artes y la creatividad, posibilita que el aula de clase se
convierta en un excelente laboratorio de cientificos y de sonrisas, espacio propicio para que en
los estudiantes se les inculque el respeto hacia el otro, a valorar el trabajo en equipo y a
reconocer la importancia del arte para promover el desarrollo de nuevas competencias como la
observacion, el analisis, habilidades propositivas y argumentativas, todas coherentes con el

proceso de formacion.

Por ultimo podemos concluir que el proyecto realizado con los estudiantes fue muy asertivo
ratificando que el Arte se debe incluir en el proceso de aprendizaje pues aumenta la capacidad de

comprension y al incluir trabajos artisticos que agraden a los nifios, se logra en ellos mayor
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concentracion y agrado por participar, trabajar y por ende es un método efectivo para mejorar la

convivencia escolar.
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ANEXOS

Anexo A Taller Pensar con mis emociones

=L COLEGIO ALBERTD LLERAS CAMARGD LED.
TALLER AREA DE TECHOLOGLS

FECHA: Julio 12 %13 d=2014
NOMBEE: Pensarconimis Emocionss

OBIETIV(: Fzalizerm tdler d2 mamesz 1ndicz en 2l que 52 evidenciz 2l trzbejo colehorativo
rezlizanda 2ljussn “Elvalor lamada Incasnim?,

JUSTIFIC ACTO:

Este taller 52 planfes como matedal e apovo dantm deldeszrmllo de la espedalizadm Bl Az en
los Procesos de aprendizzie d= 12 Fundecion Unfversitaris los Liberzdores.

METODOLOGIA
%z entregera 2 cada estudiznts m valor sscriio enun papd de colores. Cads estodante conformars
zrupas de aouerdo alcolor gue lecosrespandio. Cada prupo disouti sobrela que para 2lls

significa ess vale v como podrian trzhejarlo en lamting da las clses

Se proporcionara a bos estudiantes varios valores en ingles comao referente opunto de partida pam
=l desarrolls de la actividad.

En sus cuzdemaos mediznte un dfbyjo reapmsentaean cads valor decorandols de aonsrdoz su
personzjz favorito bien s2a en a vida rzal de la elevision, d2 slzms pelicnls o canicatura.

En la siguiznte clase, s2 continuara con la dinamicay &l grups slegira un mod eradar quisn

socizlizara los dibujos y acuerdos del grupo.
Motz 32 pasarz por 1os propos de webajo wmendo fomzrafizs d= 12 acivided.

EL AREA DE TECHOLOGIA AGRADECE 5T COLABORA CION.

Fuente: Elaboracion propia (2016



Anexo B Taller Mi grupo de trabajo y roles

== COLEG WD) ALBERTD LLERAS CAMARGD LED.
TALLER AREA DE TECNOLOG[A

FECHA: Tulio 14 d=2014

NOMBEE: M zropo d= trabsjo v sales

OBJETIVO: Conformer de sropos de wabzjo de acuerdo 2 1as caractensticas, afimidades v
forzlezas de cads uno delos ssmdiznizs.

JUSTIFIC ACTN:

Este taller 52 planfes como matedz] dz zpovo dants deldesarmllo de 1z espedalizacion Bl Arteen
los procesos de zprendizzie de ks fondzcion Universiteriz los Libertadores

Lzs dinzmics tismen como finslidad creer ambisntes lodicos v bz disposidon para zlsjar 2]
2s5trs v casEcio 2 incentiver z los pafidpanies 2 reslizer dessfios que requiers adaptacim v
COOPSTECian

METODOLOGIA

Alingreser 2l anla de dase, 52 enfregers 2 los estudiames palits de colors v tamaios. Lusso 52
ubicaran por mlorss v emperaran 2 hacer descarts por tamaios. Al final cads grapo quadars con
cuztsm infegrantes. Ents ellos cruzasn mformecion sole gusios, daes especfics de cada ma
oo Inger de residenda, depostes caraderstions, etc. Lueso de pasado un fempo determinadn,
cada uno realizaa 1z socilizacion ds 1z mformacion recibida del cempatiena

Azl enfrs los infegrantes del smpo mimera ols omo Mmitor, Saplante de monitor, Thlen v
Zaoretaio. Postefionments, 12 docents mdicara las caragersticas v fimcions que implica cada ma
d=las rolss

En total en sl zuks detemnolomia se confosmaran 2 srapas de trabsjo

Motz 2 paszrz por los zropos de webajo fomando fotooraflas de la activided.

EL ARFA DE TECROLOGIA AGRADECE 5UCOLABORACION.

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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Anexo C Taller Jugar con mi cuerpo

=L COLEG KD ALEERTD LLERAS CAMARGD LED.
TALLER AREA DE TECHOLOGLA

FECHA: Julio 12

NOMBEE: Tnz=fcon fmicospa

OBJETIVO: Feslizer m taller de menerz lndica en 2l que 52 evidenciz 2l trzbejo colkkborztiva
zcercando 2l nifio 2] respeto heciz A mismo v heciz &l compenieng

JUSTIFIC ACTON:

Este tzller 52 plamtes como matedz] d2 zpovo dautm deldsszrmlo de 1z sspeddizadon Bl Atz en
los Proc=os de mprandizzie de 1z Fondzcion Universitzda los Libertzdor= En stz ==zp= d= Jos
tzllerss, Jos nifios han adquirido me cmfimzs entre ellos v trabajasn en gnpo de maners mas
sspontanss v reorestiva

METODOLCGIA
Zz proporcionzs z los estodiamss vestidos, tels, disfaces, an fin Fuandos pars que caradanics
2lzin personzje. e rezlizers b terapia &2l jnesn, neso de roles vo peicodramas

%z les padira qus confirman zupes v plassn sprsentar dzuns simacion de al@n: spaiscia
propia o bisn undrams imentado por 2llos

%z da m fiempo daterminads patala ormnizedon dd vestato v ol momaie dd scindmama, s
coma 52 detenmimans £ tismpa d= perticipecion d= cads zrupa

Motz S pasara par 1os srupos ds wzbajo tomends fomerafias de 1a acividsd

EL AREA DE TECKOLOGLA AGRADECE 5UC OLABORACION.

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Anexo D Construyendo mandalas



’“r.,...u"
T COLEGHD ALEERTD LLERAS CAMARGD LED.
TALLER AREA DE TECHOLOG[A

FECHA: Tolia 2l

NOMBRE: Constryendohlzndsles

OBJETIVO: Fealizer m taller de momers Indica en &l que 52 evidenci= ol trabejo colbarativo
anmando estructras de 2lzin mod=lo prad=erminada.

JUSTIFICACT(RN:

Este tzller 52 plantsz como matenz] de zpovo dento del desarmllo de 1z sspeddizadm Bl Arteen
los Pracesas de aprendizaje de 1a Fundscian Unfversitaria 1os Liberadares.

% comsidera que &l madels = ma dinsmica d= rd3acion & mepiracion. Para bandar 2 ks minios
espados dz tranguilidad 2 redlizer: d pesante tdler con dzuns caradenstics parimlas antrs
ellzs haciendonsa delas TIC.

El trzbgjo calediva = bemsficiosa v bendar 3 los =smdiat= =stes =pados hace que imsfosfczn
sabre lanscesidad detrabe)ar colaborativaments.

METODOLOGIA

%z hara 1z sdaptedom v adecuadon de m espacio con video hegm, cmecion 2 Infema, 1ibre de
roidas 0 lsmanas distraciors. 52 mlocarzun vidws de mandala midiadnls 2 bos estudimnes que
observan detanidsmants 1= forms v Sz que A se prsemten. Miemtvs tani se hata nna
reflexiom sobsz toda cuanta e timne dradxdar v los privilesios om ks que conf=mos tavo a nivel
fisico, persamal v en el conkxin.

Tenminada estz zafvidal 52 e padis 2 bos nifos gus color=n un gagdal om los colores vde 1z
forms que 2 his tenge Lusgo con maerid sedclshls comstmiran en Siome olactiva oo wandzlz
hacisndo zzla desu dzstrezs vorsatividad

Za socizlizaran los resalttados v expadencizs on &l transourss de 1z activided.

Motz %2 pasara por los gropos de wabajo omands evidencizs fotosrafices.

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Anexo E Taller Sanando mi yo interior



== COLEG WD ALEERTOD LLERAS CAMARGD LED.
TALLER AREA DE TECHOLDGIA

FECHA: Julio22d=201§

NOMBRE: Sanando mivo misrior Rimalie Juiepesaes

OBJETIVC: Reslizerum tler do menera lodicz en 2l que 52 evidenciz ol trzbzjo colzborative
anmanda sstrocterss de 2lznn modelo pradsterminado.

JUSTIFICACICR:

Est= tzller s2 planfes como matediz] de zpovo dantm deldeszrmllo de 2 espedaizzdm Bl Arfzen
los Proczssos de aprendizeie 42 1z Fundecion Universitariz los Litermdorss.

Elnfo zmerzlmants preatz aoifods de sserva anfe dznns: simecion bim sez 2] imedor dz 12
familiz o oo s compaisres. Esnecesanio brindar espacios enlos que extedorics sus emociomes o
bim busque slmnisn d= confimzz & quisn dapasite e curalo d2 senfimisntos somtedos @ sn
v imteriog

METODOLOCTA

Zzlz proporciomazl nio meerizl como palos d2 pelda, pememte, cimtzadhesiva, remzos de ila,
lanz 2212 pide que conese materiz] constnnyz un wufiecs de s propdz inspisacion sin preocuperss
par detalles de perfeccionsmisni.

Una wez cancluida la actividad manual o artistica, s« b= pide al anifo que dierre los ajos y conuna
ambisntacian musical adecuada 5= hace un recorrido por cada parte de su cuenpo para hacer un
reconocimients de 5 misma.

Cuanda s= t=rmina asta fass, 5= b= dice al nifo que =52 muf=co == llamard quitapesares y que b=
cusnte a2l =n vz muy baja aquellas cosas que l= gtormentan y que no quisre =xterionizar. En la
nachs bajo la almohada ubique al muniscoy por art= d= magia a la manana siguiznte ya ninguna

d= los dos tendra consigo =s= saae=ta.

Motz B2 pasarz porlos groposde wzbeio tomando fowmerafizs de 1z zctivided

Fuente: Elaboracion propia (2016)

Anexo F Taller Armando estructuras
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T
3 2,
1 1]
X &

== COLEGHD ALBERTD LLERAS CAMARGD LED.
TALLER AREM DE TECNOLOG [y

FECHA: Tulia 26 d= 2014
NOMBEE: Asrmandosstoctoras
OBJETIVO: Feslizerm taller de manera lndica en el que 52 evidencie el trabzjo cokkborativa
armando sstrochrzs de zlgnn modelo predenminada.
JUSTIFICACTON:
Este tzller 52 plantes como matenal de apovo dantm deldeszrnlo d2 1a espedaizadon El Arte en
los Procesos de mprendizzie de 1z Fmdecion Universitariz los Liberfadorss. Unmoddo de
papelo paperorgf = unz comstmodon de fignres tridimensionds dz papel, dmier 2l arfpami
2in smhargn, difiere dd orfpoey &0 que sus pEwons poedan onsists en mochas pisras de papsl
corfadzs oo ter= v umidzs con pemente, lo ool comtradics 1z flosofiz del arfmrsd que sdlo
contempla doblar papel v mnc: recastarlo apesrla
Estz manualidad 2 popol=iz despus de laprimers goerrs mmdizl, mands varis czas aditores
smpezamn 2 pablicer modslos de 1z zaillenz Mogesmericana v Alsrenz, & ppelnorma, rastanda
tam sala recortar, doblar ypager

METODOLOGETA

%z entrerera 2 cadz estndiznts m modslo de Peparcraft #mpresoz coler v pezedo sobre carmline
pama quelz estroctwra quedecon mayer firmezz. Los estudizmizs deberan armardo v parz ello, 2
necesario que cusmen oon terzs v pezente. Havque hacer hincepis enseond lzsinstruccions v
que parz que 1z fizns queds Men zlinssds 1 pumtas v varticss deben coincidic Bn zlonnas hojas
aparzcs el modala comadebe quadar

Motz 22 pasarz por los zropos de wzbajo fomends fotozrafizs de 1z activided
EL AREA DE TECROLOGIA ACEADECE 5UCOLABORACION.

Indicacionss d= los modelos:

Llountzin fold...
Valleyfald ... Plizgms

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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Anexo G Valores para la convivencia pacifica. Actividad reconocimiento de valores

Fuente: Elaboracién propia (2016)

Anexo H Actividad armando estructuras: Papercraft. Muestras dia de la
tecnologia

Fuente: Elaboracion propia (2016)



Anexo | .Construyendo mandalas

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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Anexo J. Sanando mi yo interior. Taller VivaPi

Fuente: Elaboracion propia (2016)
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