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GLOSARIO

A.V.A: podemos definir un ambiente de aprendizaje como el escenario
donde se desarrollan condiciones favorables de aprendizaje, en el cual se
contempla, entre otras: las condiciones materiales necesarias para la
implementacion los curriculos, relaciones interpersonales basicas entre

profesores y estudiantes, la organizacién y disposicion espacial del aula.

BLOG: es un sitio web que recopila cronolégicamente textos o articulos de
uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente. Habitualmente,
en cada articulo, los lectores pueden escribir sus comentarios y el autor
darles respuesta, de forma que es posible establecer un dialogo.

El uso o tematica de cada blog es particular, los hay de tipo personal,

periodistico, empresarial o corporativo, tecnolégico, educativo, etc.

COMPETENCIA: las competencias son los conocimientos, habilidades, y
destrezas que desarrolla una persona para comprender, transformar y
practicar en el mundo en el que se desenvuelve.[cita requerida] Son las
habilidades que el docente quiere desarrollar en el alumno para alcanzar el
objetivo.

CONECTIVIDAD: la conectividad es la capacidad de un dispositivo de
poder ser conectado sin la necesidad de un ordenador, es decir en forma

auténoma.

Esto se refiere a que los dispositivos no necesariamente deben de estar
conectados entre si para lograr un intercambio de informacion. En la
actualidad la tendencia es eliminar los cables, esto se logra mediante las
tecnologias inalambricas, que funcionan por diferentes tipos de ondas y

radiofrecuencias.
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DIDACTICA: en términos mas tecnicistasg la didactica es la rama de la
Pedagogia que se encarga de buscar métodos y técnicas para mejorar la
ensefianza, definiendo las pautas para conseguir que los conocimientos

lleguen de una forma mas eficaz a los educados.

ELEARNING: Elearnig es un modelo de ensefianza-aprendizaje basado en
la web, que mediante TIC forma un conjunto me metodologias:
pedagogicas, de comunicacion, de gestion de contenidos y organizacion
educativa para apoyar o complementar la educacién tradicional, pues se
caracteriza por brindar la posibilidad de estudiar independientemente de
obstaculos fisicos, geograficos, que se presenten y al ritmo propio del

aprendiz.

ESTRATEGIA: una estrategia se compone de una serie de acciones
planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores
resultados posibles. La estrategia estd orientada a alcanzar un objetivo

siguiendo una pauta de actuacion.

INTERACTUAR: tenemos una gran capacidad para adaptarnos al mundo e
interactuar con él; muchas personas estan aprendiendo a jugar con el

aparato de television, a responderle y a interactuar con él.

LUDICA: se identifica con el ludo que significa accion que produce
diversion, placer y alegria y toda accion que se identifique con la recreacion
y con una serie de expresiones culturales como el teatro, la danza, la
musica, competencias deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas
populares, actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia entre

otros.
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MULTIMEDIA: el término multimedia se utiliza para referirse a cualquier
objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales
para presentar o comunicar informacion. De alli la expresion multimedios.
Los medios pueden ser variados, desde texto e imagenes, hasta animacion,
sonido, video, etc. También se puede calificar como multimedia a los
medios electronicos u otros medios que permiten almacenar y presentar

contenido multimediales.

O.V.A: un conjunto de recursos digitales, que pueden ser utilizados en
diversos contextos educativos, y que posee una estructura de informacién
externa (metadato), para facilitar su almacenamiento, identificacion y

recuperacion”.

PEDAGOGIA: es la ciencia que tiene como objeto de estudio la educacion
(en pocas palabras, «ensefiar a los que ensefian»). EsS una ciencia
perteneciente al campo de las Ciencias Sociales y Humanas; tiene como

fundamento principal los estudios de Kant y Herbert.

T.1.C: Colombia TIC: Es el Sistema de informacion Integral con los datos,
variables e indicadores relevantes, sobre el sector de las Tecnologias de la

Informacion y las comunicaciones.
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RESUMEN

Esta propuesta pedagdgica fue disefiada elaborada y ejecutada en la
Institucién Educativa Departamental Antonio Narifio del municipio de Narifio
Cundinamarca con el objetivo de mejorar la comprensidon lectora en los
estudiantes del grado quinto de primaria con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas empleadas en un blog interactivo.

PALABRAS CLAVES

e Comprension lectora

e Habilidades comunicativas

e Navegabilidad

e Herramienta tecnolégica

e Estandares basicos de competencias
e Interaccion

¢ Innovacion

e Estrategias metodologicas
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INTRODUCCION

La lectoescritura en el area de humanidades es fundamental para el proceso
de ensefianza aprendizaje, en el desarrollo del lenguaje para la formacion del
individuo y la constitucion de la sociedad. ¢Realmente se tiene claro por qué
es tan importante ser competente linguisticamente para desempefarse en la
vida? Aqui se busca dar respuesta a esta pregunta, sefialando el papel que
cumple el lenguaje en la vida de las personas, como individuos y como
miembros de un grupo social, lo que a su vez permitira exponer someramente

cual es la perspectiva conceptual.

Este proyecto se fundamenta como una estrategia didactica enfocada a
romper paradigmas en metodologias, estrategias y planeacion de actividades
curriculares en el aula; hoy dia en los ultimos afios se ha concluido la
importancia del ser humano que ha desarrollado su capacidad de aprendizaje
a través de grandes teorias basadas en el conductismo, cognitivismo y
constructivismo reflejando en procesos mentales de comunicacion expresados
en su comportamiento experimental, este mismo ha concluido la importancia
gue tiene la tecnologia en su diario vivir sin olvidar que su faceta laboral esta
ligada a este proceso cognitivo-comunicativo que es evidente en él, para el
desarrollo de su personalidad, volviéndolo mas competente en facetas, que el
posee reflejadas en sus habilidades, destrezas que desempefia y lo hace un
ser unico dentro de un grupo social. Entonces el ser humano determina que al
formar conexiones entre fuentes de informacion se crean patrones de
informacion utiles para él, de tal manera que se vuelven tan necesarios para

forjar actitudes en el desarrollo del conocimiento.

El quehacer pedagogico debe ser un proceso permanente encaminado al
fortalecimiento de la calidad educativa, respondiendo a las necesidades e
intereses de los estudiantes y al avance de la ciencia, la tecnologia y la cultura,
con el animo de facilitar el desarrollo en el educando en procesos cognitivos,

valorativos y actitudinales.
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TITULO

Propuesta pedagdgica mediada por las T.l.C. para mejorar la comprension
lectora en los estudiantes del grado quinto de primaria de la I.E.D. Antonio

Narifio de Narino Cundinamarca.

1. PROBLEMA

Deficiencias en la asignatura de Lengua Castellana en el proceso lector en los
estudiantes del grado quinto de primaria de la I.LE.D. Antonio Narifio del

municipio de Narifio Cundinamarca.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desde la observacion directa en las practicas pedagogicas hemos podido
detectar que los estudiantes del grado quinto de primaria de la I.E.D. Antonio
Narifio de Narifio Cundinamarca presentan deficiencias en el area de lengua
castellana en ejes como la lectura y la comprension textual, es por ello que se
ve la necesidad de implementar y ejecutar una propuesta pedagodgica que
ayude a superar dichas deficiencias con el apoyo de las nuevas tecnologias,
basandonos en las herramientas TIC ya que son indispensables para fomentar

en los estudiantes el habito lector de una manera divertida y didactica.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Aplicar estrategias didacticas mediadas por TIC mejorara la comprension
lectora en los estudiantes del grado quinto de primaria de la I.E.D. Antonio

Narifio de Narifio Cundinamarca?
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1.3 ANTECEDENTES

1.3.1 Antecedentes Internacionales En vista de los bajos resultados que los
nifios peruanos obtienen en las pruebas nacionales e internacionales sobre
comprension de lectura y del aumento de inversion en tecnologia en las
instituciones educativas del pais, el presente estudio busca desarrollar una
herramienta virtual efectiva para mejorar la comprension de lectura. Para ello,
se adaptaron las estrategias de comprension de lectura y ejercicios de
vocabulario del entorno virtual ICON! y, luego de una intervenciéon de 12
semanas con la plataforma, se evaluaron los resultados de 118 estudiantes
provenientes de colegios privados de Lima Metropolitana. Los estudiantes que
aplicaron la plataforma obtuvieron mejores resultados luego de finalizada la
intervencion en comparacién con sus puntajes al inicio de la misma y también

en comparacion con el grupo que no empleé la plataforma.

Hoy en dia se habla de la necesidad de que las nuevas generaciones aprendan
a desarrollar habilidades y estrategias cognitivas y metacognitivas que les
permitan concretar aprendizajes. Entre las basicas se encuentra la
comprension lectora, tomandose como: el entendimiento de textos leidos por
una persona permitiéndole la reflexion, pudiendo indagar, analizar, relacionar e

interpretar lo leido con el conocimiento previo.

Durante la dltima década se ha producido una notable expansiéon de la
evaluacion educativa en el nivel internacional, la cual se ha centrado
basicamente en los estudiantes, el curriculo y el rendimiento de los sistemas
educativos. Organismos internacionales como la Organizaciébn para la

Cooperacién y el Desarrollo Econdmico (OCDE), la International Association for

! Improving Comprehension Online (puede traducirse como Mejorando la comprension en linea), proyecto
desarrollado por el Center for Applied Special Technologies (CAST).
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the Evaluation of Educational Achievement (IEA) y la Oficina Regional de
Educacion para América Latina y el Caribe (ORELAC-UNESCO) han
promovido programas evaluadores comparativos de diferentes aspectos
involucrados en la educacion desde diferentes enfoques predominando el
econémico y sociolégico. Sin duda, este tipo de pruebas internacionales dan
pauta para hacer observaciones y reflexionar acerca de los objetivos que los
paises se han propuesto y sus logros, pero no se ha logrado resolver el

problema.

Por ende en paises como México concluye la necesidad de promover mas el
entrenamiento y capacitacion de los alumnos en la comprension lectora como

un medio para mejorar su calidad académica.

1.3.2 Antecedentes Nacionales

En nuestro pais se han venido desarrollando proyectos de aula como una
prueba piloto, con la cual se pretende determinar la incidencia de una
secuencia didactica mediada por TIC, en la comprension lectora de los
estudiantes de los grados 1, 2, y 3 de basica primaria, de tres instituciones
educativas de la ciudad de Pereira (Ciudad Boquia, Remigio Antonio Cafarte,
sede Providencia y La Inmaculada). La propuesta se estructur6 a partir del
proyecto PEPE (Plataforma de Entornos Pedagdgicos Especializados)
empleado en Chile, en el marco del proyecto de intercambio de investigadores
financiado por Colciencias y Conicyt, cédigo 511-3- 123-14. Al proyecto se le
realizaron ajustes, desde una propuesta didactica enmarcada en un modelo
interactivo de comprensién lectora. A partir de los ajustes se disefid una
secuencia didactica mediada por TIC, para generar transformaciones en el
proceso de aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes. La
secuencia se concretd en un disefio tecno-pedagodgico, en el cual se enfatizd

en los niveles, literal e inferencial de la comprension lectora, y en los planos del
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relato, la historia y la narracién correspondientes al texto narrativo, ademas en
los procesos de interaccion y en el uso de herramientas tecnolégicas como el
correo electronico, acceso a paginas web y las herramientas basicas de
edicion. El planteamiento de esta propuesta se justifica, desde los bajos
desempefos que tienen los estudiantes en el aprendizaje de la comprensién
lectora, la necesidad de incorporar las TIC en el curriculo, para contribuir a la
formacion de docentes y estudiantes, con miras a transformar los uso de las
TIC, de tal manera que se trascienda la vision de meros instrumentos que por
si mismos garantizan el aprendizaje, a instrumentos mediadores a partir de los
cuales se dé prioridad al proceso de construccion del aprendizaje del

estudiante, desde el sentido y el significado.

1.3.3 Antecedentes Locales

Los educandos del grado quinto de primaria de la Institucion Educativa
Departamental Antonio Narifio ubicada en el municipio de Narifio
Cundinamarca, presentan desinterés por el estudio y en especial por la lectura
e interpretacibn de textos ya que se evidencia en el bajo rendimiento
académico y en los resultados de las pruebas de estado (saber).

Por ende surge la necesidad de implementar y ejecutar una propuesta de aula
basada en las nuevas tecnologias y el uso de las herramientas TIC con el
animo de disminuir los bajos resultados académicos y mejorar el nivel de

compresion de lectora en los educandos.
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2. JUSTIFICACION

El que hacer pedagdgico debe ser un proceso permanente de apropiacion de
teorias, métodos, estrategias y conceptos que brindan a los educadores, los
elementos necesarios para el desarrollo de las actividades pedagogicas
encaminadas al fortalecimiento de la calidad educativa, respondiendo a las
necesidades e intereses de los estudiantes y al avance de la ciencia, la

tecnologia y la cultura actual.

Se ha trazado la meta en respaldar los esfuerzos de los docentes, para que
sus alumnos lleguen a comunicarse mediante el empleo de la lengua
correctamente. Se construyan otras estrategias metodoldgicas y pedagdgicas
qgue representen interactividad y argumentacion mas valorativa a los procesos
de lectura y escritura en los estudiantes. Ofrece la construccion de los
conocimientos en la diversidad y en la interdisciplinariedad, con la posibilidad
de ser competentes en cualquier contexto y moverse en la interculturalizacion

mundial.

Es asi como urge hablar de las necesidades basicas de aprendizaje
encaminadas a utilizar las nuevas herramientas tecnoldgicas, es decir que las
acciones educativas permitan solucionar los problemas que se presentan en
nuestra comunidad, reconociendo que estas no se limiten a la escolaridad, sino
también deben formar, ese ser, saber ser y hacer dentro de una formacion
integral que responda a las necesidades en el ambito social y laboral

motivandolos hacer competentes en los nuevos retos del mundo actual.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

e Mejorar las competencias de comprension lectora a través de

estrategias didacticas mediadas por TIC.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Disefiar e implementar estrategias didacticas para su aplicacion a

través de herramientas tecnolégicas

e Seleccionar e integrar los recursos digitales para mejorar el proceso

de ensefanza-aprendizaje y la comprension lectora
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4. MARCO REFERENCIAL

Este proyecto se ha disefiado teniendo en cuenta como referentes la
Constitucion Politica de Colombia, la Ley General de Educacion, los estandares
de calidad dados por el MEN, la normatividad del Ministerio de las TIC, la malla
curricular de lengua castellana inmersa en el PEI de la Institucion, la
pedagogia activa de Juan Jacobo Rousseau, Maria Montessori,
el constructivismo principalmente de Jean Piagety a Lev Vygotski y algunas

herramientas tecnolégicas y programas virtuales.

4.1 MARCO CONTEXTUAL

El municipio de Narifio, se fund6 en el sitio de La Alqueria a orillas del rio
Magdalena, parte de la hacienda “Remolino, por pescadores y cultivadores de

tabaco”.

En 1833 ya se tenia el proyecto de convertirlo en distrito parroquial, por
escritura del 13 de julio de ese afio en la notaria de Tocaima, Salvador,
Floriano, Mariano Cortés y Juan Andrés Cabezas, propietarios de los terrenos
de “remolino”, hicieron gracia y donacion a favor de los vecinos de la nueva
parroquia de Narifio del terreno que abrace ocho cuadras en cuadro, para que
pueda levantarse sobre el la parroquia que se desea. Este acto consolida su
existencia al darsele area de poblacién, y podria tomarse este afio de 1833 por

el de fundacién del pueblo. Sin tener en cuenta su vida aldeana.

El origen de la creacion de la parroquia de Narifio y la formacion o fundacion
del poblado fue causa de la disputa entre los curas y alcaldes de Guataqui y
Coello por el cobro de diezmos y tributos en el sitio de remolino, que a un que
esta de esta banda oriental del rio Magdalena, era de la jurisdiccion de Coello.

Y quien propuso la creacion de nueva parroquia en el sitio de la quebrada de
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remolino, fue el vecino de Coello don Domingo Chacon en carta de 19 de
Octubre de 1831.

Descripcion Fisica

El municipio de Narifio topograficamente se divide en dos grandes areas. Una
plana y fértil, que comprende la zona de grandes latifundios donde se practica
la agricultura mecanizada, y la otra quebrada y montafiosa que esta ubicada a
lado y lado de la zanja de Apauta y en estribaciones de la cordillera Alonso

Vera, donde los suelos son de baja calidad y dificil laboreo.

Limites del municipio

Norte con el municipio de Guataqui.
Oriente con los municipios de Jerusalén, Tocaima y Girardot.
Por el Sur con el municipio de Girardot.

Y por el Occidente con el rio Magdalena, que lo separa del Departamento del

Tolima.

Extension total: 54 Km2
Extensién area urbana: 2 Km2
Extension area rural: 52 Km2

Altitud de la cabecera municipal (metros sobre el nivel del mar): 263 msnm
Temperatura media: 27°C

Distancia de referencia: 149 kilbmetros a Bogota.
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Imagen 1 Municipio de Narifio

Cundinamarca
et

NARINO

Fuente: http://www.narino-cundinamarca.gov.co/index.shtml

La comunidad educativa son de escasos recursos ya que la mayoria de ellos
pertenecen a un estrato social bajo, lo cual se ve reflejado en las condiciones
econdmicas de los estudiantes ademas carecen de acompafiamiento en los
procesos de formacion académica de los educandos debido a los pocos
estudios obtenidos, es por ello que se hace necesario buscar estrategias
metodoldgicas que apoyen el mejoramiento de la calidad educativa en los
procesos de comprension y analisis textual.

Los estudiantes del municipio de Narifio Cundinamarca son en su mayoria de
estratos uno, su entorno familiar presenta disfuncionalidad ya que algunos
conviven con sus abuelos, otros de madres solteras y padres separados y una
minina parte conviven con sus padres. La economia de las familias es limitada
ya que el municipio no cuenta con fuentes de empleo y la mayoria de ellas se
dedican a la agricultura y la pesca. Es por ello que algunos estudiantes
manifiestan apatia al estudio y agresividad en su entorno escolar. Sin embargo
es importante resaltar que a la mayoria de ellos les llama la atencion
interactuar con equipos tecnolégicos como el computador las Tablet y los

celulares.
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Imagen 2 Actividades Colaborativas IED Antonio Narifio

Fuente: Foto tomada por la Lic. Maria del Carmen Hernandez

La sede secundaria cuenta con una planta fisica en buenas condiciones, con
servicios de energia, acueducto, alcantarillado, cuatro unidades sanitarias,
restaurante escolar, biblioteca y transporte para los nifios y nifias del sector
rural, nueve salones, dos laboratorios: uno de fisica y uno de quimica, un aula
de Nuevas Tecnologias e informética; también posee un polideportivo cubierto,
una cafeteria, una sala de profesores, la oficina de secretaria, rectoria y un

aula maltiple.

En la sede urbana, seccion primaria se cuenta con un terreno amplio, con siete
salones, una sala pequefa para los profesores, servicio de restaurante escolar
y un aula de informatica, también tiene adscritas tres sedes rurales en las
veredas Garbanzal, Reforma y Escafios. Es importante destacar que cada una
de estas sedes cuenta con equipos de computo portéatiles y conectividad con un

ancho de banda de 6 megas.
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Imagen 3 Sala de sistemas sede centro

Fuente: Foto tomada por el Esp. Jorge Enrique Benavides

4.2 MARCO TEORICO

La pedagogia activa, concibe la educacién como el sefialar caminos para la
autodeterminacion personal, social y como el desarrollo de la conciencia critica
por medio del analisis y la transformacion de la realidad, acentua el caracter
activo del nifio en el proceso de aprendizaje, interpretandolo como buscar
significados ,criticar, inventar ,indagar, en contacto permanente de La realidad,;
concede importancia a la motivacién del nifio y a la relacién escuela-comunidad
y vida ;identifica al docente como animador, orientador y catalizador del
proceso aprendizaje, y la relacion docente-alumno como un proceso de

dialogo, cooperacion y apertura permanente.
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Imagen 4 Pedagogia activa

‘ CONTEXTO IH‘

ACTIVIDADES interaccién

‘ FORMADOR l'/\b/.\/ ‘es‘ruommes

ESTRATEGIAS DIDACTICA
{motivar - orientar - lnformar)

planificacién CONTENIDOS evaluacién
FINALIDADES

Tomado: http://peremarques.pangea.org

Esta pedagogia centra su interés en los intereses del nifio y tiende a desarrollar

en él espiritu cientifico, acorde con las exigencias de la sociedad.

De esta forma todo el medio es generador de actividades que se convierten en
insumos de conocimiento y aprendizaje con significados y finalidades
enriquecidos con las experiencias previas de los nifios, nifias, adolescentes y

jovenes

El quehacer de la comunidad académica se fundamenta en ser, saber y servir;
el ser propio de una persona integra, el saber de una persona en aprendizaje a
lo largo de la vida y el servir como expresion civica y solidaria de un ser

humano que actia con compromiso social.

Lo anterior se basa en los modelos pedagdgicos manifestados por Juan Jacobo
Rousseau quien afirma “El nifio es el centro de la educacion y esta se encarga

de desarrollar las potencialidades de é€l, de acuerdo a sus propias leyes, sin
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tratar de imponer algun patrén externo”, lo cual indica que el docente debe ir al
ritmo del estudiante y no el estudiante al ritmo del docente, tener en cuenta los
pre saberes de los educandos y profundizarlos para aplicarlos en el contexto de

su diario vivir.

“El nifilo debe hacer por si mismo, el esfuerzo debe ser sustituido por el interés,
se educa a través de la accion y la experiencia (aprendera mas en una hora de
trabajo, que con un dia de explicaciones)” por lo anterior se evidencia la
necesidad de cambiar un modelo tradicional por el uso de las TIC en los

procesos de ensefianza aprendizaje.

Segun Maria Montessori, los niflos absorben como “esponjas” todas las

informaciones que requieren y necesitan para su actuacion en la vida diaria.

El educador ejerce una figura de guia, que potencia o propone desafios,
cambios y novedades. Los principios basicos fundamentales de la Pedagogia

Montessori son: la libertad, la actividad y la individualidad.

De acuerdo a lo anterior se puede establecer que los educandos necesitan
interactuar con herramientas novedosas (TIC) para fortalecer sus procesos

mentales y comunicativos.

La propuesta esta dirigida bajo la teoria de asociacinismo y maduracionismo
planteados por Vygotski en donde el individuo es quien realiza el proceso de
aprendizaje, esto quiere decir que el educando posee previamente
conocimientos de su realidad y a partir de esa informacion asocia relaciones de
semejanza y diferencia concebidas en su entorno para madurar y construir

nuevos conocimientos.

Mientras Piaget decia que los nifios dan sentido a las cosas principalmente a
través de sus acciones en su entorno, Vygotsky (1978) destaco el valor de la
cultura y el contexto social, que veia crecer el nifio a la hora de hacerles de
guia y ayudarles en el proceso de aprendizaje. Vygotsky (1962, 1991) asumia

que el nifio tiene la necesidad de actuar de manera eficaz y con independencia
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y de tener la capacidad para desarrollar un estado mental de funcionamiento
superior cuando interacciona con la cultura (igual que cuando interacciona con
otras personas). El nifio tiene un papel activo en el proceso de aprendizaje pero

no actla solo.

El uso adecuado de las TIC se ha incrementado en las instituciones de nuestro
pais convirtiendose en una herramienta pedagodgica, util y necesaria como
estrategia en el buen desempefio y resultados de los estudiantes, y una ayuda
indiscutible e innovadora en los docentes. Es importante resaltar que los
programas y equipos tecnoldgicos son de gran interés para los nifios, nifias y
jovenes ya que pueden interactuar con facilidad y propiciar un auto aprendizaje

en las diferentes areas obligatorias y fundamentales del conocimiento.

Desde estas teorias se encuentran unas bases concretas para la realizacion de
la presente propuesta pedagdgica con la seguridad que va a ser un gran
aporte al proceso de aprendizaje de los niflos y nifias del grado quinto de
primaria de la institucién Educativa Departamental Antonio Narifio del municipio

de Narifio Cundinamarca

4.3 MARCO LEGAL

La constitucion politica del pais en su Ley General 115 del 8 de febrero de
1994 procura responder a las exigencias que el mundo actual le hace a la
educacion y propone explicitamente lo que se debe lograr en procesos de
desarrollo humano y social a través de los niveles de preescolar, basica y

media.
Toda comunidad establece unas exigencias y caracteristicas planteadas en los

discursos legislativos donde comprenden las necesidades prioritarias

mencionadas en el Articulo 5, Numeral 7 “El acceso al conocimiento, la ciencia,
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la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion

y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones”.

En relacion con los contenidos del aprendizaje la misma Ley establece en su
Articulo 22 inciso 1 la prioridad de fomentar “el desarrollo de las capacidades
comunicativas para comprender textos y expresar correctamente mensajes
complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como para entender
mediante un estudio sistematico, los diferentes elementos constitutivos de la

lengua”

De igual manera el Articulo 23 establece las areas obligatorias y fundamentales
del conocimiento y de la formacidén que necesariamente se tendran que ofrecer

de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional.

El Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones es
un ministerio de la Republica de Colombia que tiene como objetivos disefar,
formular, adoptar y promover las politicas, planes, programas y proyectos del
sector TIC, en correspondencia con la Constitucién Politica y la ley, con el fin
de contribuir al desarrollo econémico, social y politico de la Nacion. De igual
forma debe impulsar el desarrollo y fortalecimiento del sector de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, promover la investigacion
e innovacién buscando su competitividad y avance tecnoldgico conforme al

entorno nacional e internacional

Se establece la Ley 1341 de 2009, por la cual se definen principios y conceptos
sobre la sociedad de la informacion y la organizacion de las Tecnologias de la

Informacion y las Comunicaciones
Es prioridad del estado disefar, adoptar y promover las politicas, planes,

programas y proyectos en el sector educativo teniendo en cuenta las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
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Desde hace algunos afios nuestro gobierno ha venido implementando el uso de
herramientas tecnoldgicas en las instituciones educativas con el animo de
mejorar la calidad, disminuir la desercion escolar y apoyar los procesos
metodoldgicos y las practicas de aula, desde donde se lanzan una serie de
politicas y programas para dar un cumplimiento mas eficiente a la entrega de
las diferentes herramientas tecnoldgicas con apoyo de programas
gubernamentales como computadores para educar y el Ministerio de Educacién

Nacional.
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5. DISENO METODOLOGICO

Esta investigacion apoya la linea de pedagogia de medios y mediaciones de la

Fundacién Universitaria Los Libertadores.

5.1 TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de caracter cualitativa y descriptiva, En las
investigaciones de este tipo llamadas también investigaciones diagnosticas,
buena parte de lo que se escribe y estudia sobre lo social no va mucho mas
alla de este nivel. Consiste, fundamentalmente, en caracterizar un fenomeno o
situacidn concreta indicando sus rasgos mas peculiares o diferenciadores, es
por ello que se basa en los resultados del diagndstico a partir de la encuesta
aplicada a 30 estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucién
Educativa Departamental Antonio Nariio del municipio de Narifio
Cundinamarca para buscar solucion a la problematica que presentan los

educandos en cuanto a la comprension y analisis textual.

5.2 POBLACION Y MUESTRA

En la I.LE.D. Antonio Narifio del Municipio de Narifio Cundinamarca en el grado
quinto de educacién basica primaria, cuenta con una poblacion de 30
estudiantes que oscilan entre 10 y 13 afios de edad, La mayoria de los nifios
son de estrato bajo y se caracterizan por ser dinamicos, activos y dispuestos a
los cambios que redunden en beneficio de sus procesos de ensefianza

aprendizaje.
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Tabla 1 Educandos Grado Quinto

EDADES NINOS NINAS TOTAL
GENERAL
10 4 7 11
11 9 3 12
12 1 3 4
13 1 2 3
total 15 15 30

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

Imagen 5 Educandos Grado Quinto

Fuente: Foto tomada por el Lic. Miguel Angel Nifio.

5.3 INSTRUMENTO

El instrumento utilizado para detectar la apatia de los educandos por la
comprension lectora fue la encuesta ya que busca recopilar datos por medio
de un cuestionario previamente disefiado o una entrevista a alguien, sin
modificar el entorno ni el fenbmeno donde se recoge la informacién. Los datos
se obtienen realizando un conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una

muestra representativa o al conjunto total de la poblacion estudio. Ver Anexo A.
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5.4 ANALISIS DE LOS RESULTADOS.

La encuesta fue aplicada a 30 alumnos del grado quinto de la I.E D. Antonio

Narifio sede primaria, con los siguientes datos:

GRAFICA 1 POBLACION ENCUESTADA

16
14

12

10

8

6

4

2

0 B B .=

10 11 12 13 TOTAL
= NINOS = NINAS

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

1. De las siguientes actividades seleccione la de su gusto:

GRAFICA 2 GUSTOS POR LAS ACTIVIDADES

H VER TELEVISION

W LEER

T JUGAR

7 ESCUCHAR MUSICA

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio
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De acuerdo a lo anterior podemos observar que el 47 % de los estudiantes
encuestados les gusta jugar, un 43 % escucha muasica y solo un 10% le gusta

leer, y ninguno de los nifios encuestados le gusta ver television.

2 ¢Te gustaleer?

GRAFICA 3 GUSTOS POR LA LECTURA

= MUCHO

B ALGO

m MUY POCO
NADA

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

El 36% de los nifios les gusta leer mucho, un 30% lee muy poco, un 27% lee

algo y un 7% de los nifios encuestados no le gusta leer.

3. Cuando lees lo haces

GRAFICA 4 ACOMPANAMIENTO

= CONTU
FAMILIA
._ = CON TUS
23% AMIGOS
 CON TUS
COMPANEROS
DE ESTUDIO

SOLO

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio
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El 73% del total de los estudiantes les gusta leer solos, un 14% leen con los

comparnieros de estudio, un 10% leen con su familia y tan solo un 3% lo hacen

con sus amigos.

4. Si le colocaran a leer un texto preferirias

GRAFICA 5 PREFERENCIAS POR LA LECTURA

m CUENTOS

B REVISTAS

@ PERIODICOS
HISTORIETAS

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

El 76% de los nifios les gusta leer cuentos, un 17% prefieren las historietas, un

7% les gustan las revistas y tan solo un 3% leen el periddico.

5 ¢ Qué momento del dia prefiere para la lectura?

GRAFICA 6 MOMENTOS PREFERIDOS PARA LA LECTURA

0%

® EN LA MANANA

= AL MEDIO DIA

M EN LA TARDE
EN LA NOCHE

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio
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El 70% de los estudiantes les gustan leer en la tarde, un 23% prefieren leer en
la noche, un 7% lee al medio dia y ninguno de los educandos encuestados lee
al medio dia.

6 ¢ De qué manera desearia que fuera la lectura?

GRAFICA 7 ESTRATEGIAS

m JUGANDO
INTERACTIVAMENTE

B PARTICIPATIVA

@ INTERACTUANDO CON
EL COMPUTADOR

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

El 47% de los educandos les gustan interactuar con el computador, un 33%
prefiere una actividad participativa y tan solo un 20% de ellos opta por jugar

interactivamente.

7. ¢, Qué recurso utilizarias para leer?

GRAFICA 8 RECURSOS

H LIBROS

m REVISTAS

@ COMPUTADORES
INTERNET

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio
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El 53% de los estudiantes encuestados prefieren leer en internet, un 34% lo
hacen en los libros, un 10% leen en los computadores y tan solo un 3% utilizan
las revistas.

8. ¢ Si utilizaras los computadores te animarias a leer?

GRAFICA 9 GUSTO POR LOS SISTEMAS

m Sl
mNO

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

El 93% de los nifios les gustaria utilizar el computador para leer y tan solo un

7% prefiere no utilizarlo.

9. Crees que el internet es importante para disfrutar de la lectura.

GRAFICA 10 CONECTIVIDAD

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio
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El 73% de los estudiantes piensan que el internet es importante para disfrutar

la lectura, mientras un 27% opinan lo contrario.

10. Te gustaria conocer programas virtuales que te ayudaran con la lectura

GRAFICA 11 T.I.C.

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

El 80% de los nifios estan interesados en conocer programas virtuales que le
ayuden con los procesos de lectura, mientras un 20% de los educandos

prefieren no hacerlo.

5.5 DIAGNOSTICO

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los 30
estudiantes del grado quinto de primaria de la Institucion Educativa
Departamental Antonio Narifio del municipio de Narifio Cundinamarca se
detect6 que los estudiantes manifiestan interés por interactuar con equipos y

programas virtuales para mejorar la comprension lectora y el analisis textual.

Por tal razén se disefia y se ejecuta una propuesta pedagdgica basada en las

herramientas tecnolégicas TIC con el objetivo de mejorar la comprensién
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lectora de los nifios y niflas del grado quinto de primaria con programas
educativos virtuales, paginas web interactivas y la creacion de un blog

institucional.

Atendiendo la problematica anterior es necesario disefiar y ejecutar una
propuesta pedagoégica encaminada a mejorar los procesos de comprension
textual apoyadas en programas y herramientas tecnolégicas (TIC) con el
animo de desarrollar en los estudiantes las capacidades comunicativas en un

proceso de formacion integral.
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6. PROPUESTA

6.1 TITULO

Blog Interactivo “Jugando ando leyendo”

6.2 DESCRIPCION

Desde su disefio se integran los recursos tecnoldgicos ya existentes en la
institucion y su continuo mantenimiento. La adecuacién de horarios y darle
uso maximo a estos medios en el aula de clase por parte de los estudiantes y
los docentes. La tecnologia en el aula se convierte en una herramienta de
renovacion para los métodos de la ensefianza y aprendizaje de la lectura y la
escritura desde los primeros grados. El Blog contiene una serie de actividades
de comprension lectora: Lecturas infantiles, cuentos, fabulas, videos,
actividades ludicas como sopa de letras, adivinanzas, crucigramas, poesias y

canciones entre otras.

6.3 JUSTIFICACION

La presente propuesta se ha elaborado con el &nimo de superar algunas
deficiencias en el proceso lector apoyada en algunos programas virtuales y
herramientas tecnoldgicas de tal modo que los educandos sientan el gusto y la
atraccion por la lectura, como lo evidencia el instrumento aplicado en los

numerales 9 y 10.
Se hace necesario emplear las TIC para mejorar las practicas de aula y las

metodologias activas para ser de ellas una estrategia eficaz en el desarrollo

lector de nuestros nifios y niflas. Ayudandolas en su formacion integral.
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Este proceso se desarrollard de manera activa, didactica y ludica para mayor
participacion de los estudiantes en los procesos de aprendizaje ya que se
cuenta con los equipos y programas necesarios para la implementacion y

desarrollo de esta propuesta pedagdgica.

La propuesta pedagdgica ofrece las garantias de autonomia y libertad en los
proyectos educativos institucionales PEI con el objetivo de mejorar los
procesos de ensefianza aprendizaje que conllevan al educando a fortalecer las

competencias comunicativas en su desarrollo integral.

6.4 OBJETIVO

e Integrar diversos recursos digitales y herramientas tecnolégicas para
facilitar la interaccion en el proceso de comprension lectora de los
estudiantes del grado quinto de la I.LE.D. Antonio Narifio de Narifio

Cundinamarca.

6.5 ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y
medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de los estudiantes,
con el animo de encontrar la naturaleza de los conocimientos, es por ello que
se fundamenta en la interaccibn de paginas y programas informaticos
enfocados en la lectura y su comprension, utilizando objetos virtuales de
aprendizaje con el &nimo de despertar el interés y gusto por la lectura como lo
refleja la muestra aplicada en el grado quinto de primaria de la I.E.D. Antonio

Narifio del municipio de Narifio Cundinamarca.

A continuacién encontraras la ruta para ingresar al blog interactivo “Jugando

ando leyendo”
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Estimado usuario Bienvenido al Blog interactivo “Jugando ando leyendo”

Imagen 6 Titulo del blog

andoandoleyendo.blogspot.com

% Siguiente blog»

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

Alli encontraras diferentes espacios interactivos para navegar titulados:

MENU
JUGANDO ANDO
VIDEOS

FOTOS

Cada uno tiene diferentes botones o titulos en el cual debes dar clic para

visualizar y aplicar sus contenidos.

Imagen 7 Menu

v 15(7)
v 2213 (7)

» BIENVENIDA

» CONTENIDOS

» ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
» TALLERES DE PRACTICA

» DICCIONARIO

» EVALUACION

» RECURSOS

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/
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BIENVENIDA

Dar clic y alli encontrara: la bienvenida al blog “Jugando ando leyendo” con

ayuda de un voki.

Imagen 8 Bienvenida

» BIENVENIDA
al Blog i ivo de comprension lectora:
“JUGANDO ANDO LEYENDO"
te diviertas i Y mejores tu comprensién lectora!

P |« ||

Tomadeo de: bitpwww.voki_player/
Darclic enelbotén: . para escucharla Bienvenida.

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

CONTENIDOS

Dar clic y alli encontrards Comprension lectora, Literatura infantil, Gramatica,

ortografia y vocabulario.

Imagen 9 Contenidos

» CONTENIDOS

http//educamasblog.files. wordpress.com

+ Comprensidn lectora:

Desarrolla fichas de comprension lectora en cada uno de los siguientes cuentos
clasicos:

Mundo primaria: Dar clic aqui para ir a la pagina web

Tomado de: hetp://www.

+ Literatura Infantil:

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Dar clic y encontrarads fichas de comprension textual, lecturas infantiles,
ejercicios de comprension lectora, sopa de letras, crucigramas, fichas de
coherencia y cohesion.

Imagen 10 Actividades de aprendizaje
» ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Realizar los siguientes ejercicios de practica:

« Fichas de comprension lectora:

Dar clic aqui para ir a la pagina web

Lecturas infantiles

. Darclic aqui para ir a la pagina web.
Dar clic aqui para ir a la pagina web

Ejercicios de comprension lectora

rﬂ’l’lﬂ_f

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

TALLERES DE PRACTICA

Dar clic y a continuacion encontrara una serie de talleres:

Tipo ICFES: seleccion multiple.

De completar.

Pregunta abierta.

Los talleres carecen de: Nombre de la institucion, competencia y objetivo con el
animo de ser descargados por diferentes docentes de instituciones y puedan

adaptarlos a sus contextos y niveles de aprendizaje.
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Imagen 11 Talleres de practica

» TALLERES DE PRACTICA

A continuacion encontrara una serie de talleres:
« Tipo ICFES: seleccion miltiple,
« De completar,
+ Pregunta abierta.

Los talleres carecen de:
« Nombre de la institucion
« Competencia y objetivo con el animo de ser descargados por diferentes
de instituci y puedan asus y niveles de
aprendizaje:

Taller No 1: Dar clic en

Taller No 2: Dar clic en

Taller No 3: Dar clic en

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

DICCIONARIO

Dar clic y encontrards dos diccionarios enciclopédicos en linea de la Real

Academia de la Lengua Espafiola.

Imagen 12 Diccionario

Tomado de: hizps/{pedrosl ansanino. wikispaces. com www. concepcionistasescorial es/fotografies

Diccionario Online: Dar clic aqui o en la imagen para ir a la pagina weh.

Tomado de: hip:/lema. ras.es/drae’

El Diccionario de la lengua i también ido como Diccil o de la Real
Academia Espafiola (DRAE), es la obra lexit afi émica por i

El Diccionario de la lengua esf es el de la i6n de todas las
academias, cuyo propdsito es recoger el |éxico general utilizado en Espafia y en los
Ppaises hispani Se dirige, a cuya lengua materna es

el espafiol, quienes encontrarin en é| recursos suficientes para descifrar textos
escritos y orales.

Diccionario Online: Dar clic aqui o en la imagen para ir a la pagina web.

IFI( aif

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/
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EVALUACION

Dar clic y alli encontraras algunas evaluaciones de la asignatura de Lengua

Castellana.

Imagen 13 Evaluacién

# EVALUACION

M~.>='
[l%
Tomados de: http://www.gifs.com/Escuela)
t 2
\ U

Evaluacién No 1 "Comprensién de Lectura™: Dar clic aqui para ir a la pagina web

Evaluacién No 2 "La Fabula": Dar clic aqui para ir a la pagina web

carmen mabel miguel jorge  17:00

NO HAY COMENTARIOS:

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

RECURSOS

Dar clic y alli encontraras algunas herramientas virtuales propicias para

desarrollar las habilidades comunicativas.

Imagen 14 Recursos

»RECURSOS

4 Comprensidn de Lectura
# Mi mundo en palabras

+ Carrera de palabras

+ Munde Primaria

# Idea principal

+ Polisemias

+ Antonimos

# Cruci-Libro

+ Sinénimos

+ Educaplay
carmen mabel miguel jorge  16:59

™M @| &+1|+1 Re

NO HAY COMENTARIOS:

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/
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JUGANDO ANDO CON

Dar clic y en este espacio los estudiantes encontraran diferentes juegos

educativos que ayudaran a desarrollar las competencias comunicativas.

Imagen 15 Jugando ando con

« Comprension de Lectura
# Mi mundo en palabras

& Carrera de palabras

4 Mundo Primaria

4 [dea principal

4 Polisemias

+ Antonimos

& Cruci-Libro

+ Sinénimos

# Educaplay

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

FOTOS
Dar clic y aqui encontraras las evidencias realizadas con la poblacion objetivo.

Imagen 16 Fotos

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/
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VIDEOS

Dar clic y alli encontrards diferentes videos que apoyan el quehacer

pedagogico en las practicas de aula en la comprensién lectora.

Imagen 17 Videos

» Estrategias de lectura

» Fomentar la lectura
» Técnicas de comprension lectora
» Ideas principales y secundarias

DATOS DE DOCENTES

carmen mabel miguel jorge

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

6.6 CONTENIDOS

Se hace necesario reconocer que el lenguaje es una de las capacidades que
mas ha marcado el curso evolutivo de la especie humana; en efecto gracias a
él los seres humanos han logrado crear un universo de significados que
conllevan a la interpretacion y transformacion del mundo.

En cuanto a su valor social, el lenguaje se torna, a través de sus diversas
manifestaciones en eje y sustento de las relaciones sociales.

Los contenidos a trabajar en el Blog estdn enfocados en los siguientes ejes:
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Tabla 2 Contenidos Tematicos

Comprension | Literatura Infantil Gramatica Etica de la
textual comunicacion

Texto Narrativo Cuentos clasicos Sinénimos Roles de la
Anténimos comunicacion.
Cuento y fabula Homonimas
Homoéfonas
Sustantivos y sus
clases.

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio

Imagen N° 18 Contenidos del blog

|/ B Blogger: Panel de Blogge. x . Jugando ando leyendo: ~ x w

€« X  [3 jugandoandoleyendo.blogspot.com/2015/03/tematicas.html
. < T e R Y SEES S E S S S S e

v 15(9)
v 2213 (9)
» BIENVENIDA
» CONTENIDOS
» RECURSOS

» ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE

» TALLERES DE PRACTICA
» EVALUACION
» DICCIONARIO

http:/ieducamasblog files. wordpress.com
En construccién
En construccion « Comprensidn lectora:

Desarrolla fichas de comprension lectora en cada uno de los siguientes
cuentos clasicos:

Jugando ando con: Mundo primaria: Dar clic aqui para ir a la pagina web

+ Comprension de Lectura
# Mi mundo en palabras
 Carrera de palabras

# Mundo Primaria

+ Idea principal

+ Polisemias.
# Antonimos

Tomado de: http://www.mundoprimaria.com/

# Cruci-Libro
# Sin6nimos __«_Literatura Infantil:

1114

N
CETIN N BEIRDRE R TR

Fuente: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com
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6.7 CRONOGRAMA

ACTIVIDAD

RECURSOS

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

S2

S3

S4

S5

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S4

Disefio del
instrumento:

Encuesta de
10 preguntas

Aplicacion del
instrumento

Grado Quinto

Diagnéstico y
analisis de
encuesta

Resultados
dela
encuesta

Definicion y
seleccion del
recurso
educativo

Disefio y
Evaluacién de
recursos digitales

Implementacion
y pruebas del
recurso

Ajustes y
correcciones del
recurso

Evaluacion del
recurso

Entrega final
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ACTIVIDAD

RECURSOS

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

S2

S3

S4

S5

S1|S2 |S3 |S4

S1

S2 |S3 (5S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

S1

S2

S3

S4

Disefio del
instrumento

Encuesta

Aplicacion del
instrumento

Estudiantes Grado
Décimo

Diagnéstico y analisis
de encuesta

Resultados encuesta

Definicion y seleccién
del recurso educativo

Blog multimedial

Asesoria

Email o telefénica con
Tutora

Ajustes y correcciones
del proyecto

Proyecto de Grado

Disefio y Evaluacion
de recursos digitales

Seleccion y disefio del
blog actividades: Sopas
de Letras, crucigramas,
escaleras, imagenes
secuenciales y aplicacion
de lecturas sencillas.

Implementacién y
pruebas del recurso

Edicion del Blog: Cargar
actividades al Blog y
aplicacion con los
estudiantes del grado
Quinto

Asesoria

Email o telefénica con
Tutora

Ajustes y correcciones
del recurso

Edicién de cada entrada
del Blog.

Revision Bibliografica

Verificar el total de citas
y estipularlas al Blog.

Asesoria

Email o telefénica con
Tutora

Evaluacién del recurso

Blog terminado al 100%

Asesoria

Email o telefénica con
Tutora

Entrega final

Redaccion y
presentacion del Trabajo
de Grado Quinto
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6.7 PERSONAS RESPONSABLES

Miguel Angel Nifio Zafiga, Maria del Carmen Hernandez Devia, Mabel Sofia
Beltran Polanco, Jorge Enrique Benavides Montenegro.

6.8 BENEFICIARIOS

Padres de Familia y estudiantes del grado quinto de primaria.

6.9 RECURSOS

Tabla N° 3 Recursos

RECURSOS

FUNCION

Humanos

Directivos

Administrar los recursos
humanos, financieros y
pedagdgicos de la I.E,D.

Docentes

Orientar las actividades
pedagogicas y
curriculares.

Estudiantes

Desarrollar las
actividades académicas
y lidicas orientadas en
la I.E.D.

Técnicos

Sala de Computo

Prestar el servicio de
aula virtual a la
comunidad educativa

Computadores

Facilitar el aprendizaje a
través de herramientas
tecnolégicas

Conectividad

Maximizar la informacion
suministrada a los
educandos.

Didacticos

Ambientes y objetos
virtuales de aprendizaje.

Desarrollar actividades y
contenidos virtuales de
aprendizaje tales como:
Mundo primaria,
Educaplay, Videos
entre otros.

Fuente: Maria del

Carmen Hernandez -
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6.10 EVALUACION Y SEGUIMIENTO

La utilizacion continua del método PHVA brinda una solucién que realmente
nos permite mantener la competitividad de nuestros productos y servicios,
mejorar la calidad educativa y la productividad, aumenta la participacion de los
educandos en las diferentes disciplinas del saber. Como se evidencia a

continuacion.

Imagen N° 19 Método PHVA

(Fm: Establecer \

HACER:
los objetives y procesas
; Implementar los
necesarios para
" procesos
conseguir los resultados
de acuerdo con los
requisitos del cliente v
las politicas de la
Realizar el

\Tprm /)

ACTUAR: Tomar
acciones para mejorar
continuamente el
desemperio

sepuimiento y
medicion de los

procesos respecto a

politicas, objetivas y
requisitos del
products & infarmar
los resultades

ARORERERRE

Tomado: http://galeon.hispavista.com/
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Se cred un instrumento de evaluacion el cual permitié medir la importancia,
uso, necesidades, expectativas y ajustes al proyecto.

NOMBRE DEL PROYECTO: Propuesta pedagogica mediada por TIC para
mejorar la comprension lectora.

Evalle los items de acuerdo a los siguientes criterios:

1. Deficiente (Ajustes al proyecto)

2. Aceptable (Alcanza algunas expectativas)

3. Bueno (Se ha mejorado el interés por la lectura)
4. Excelente (Se cumplié cabalmente con el objetivo)

Tabla N° 4 Instrumento de Evaluacion

ITEMS 1 2 3 4

El proyecto puede ser aplicado en otras areas de
conocimiento.

El proyecto es de facil acceso y permite la
interaccion clara con el usuario y equipos.

Se ajusta a las necesidades y expectativas de los
estudiantes.

El proyecto contiene herramientas virtuales vy
multimediales apropiadas a la comprensién lectora

El grupo focal o publico objetivo seleccionado es el
adecuado

La estrategia de solucion seleccionada genera
impacto y es atractiva para las personas
directamente involucradas

Fuente: Maria del Carmen Hernandez — Miguel Angel Nifio
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CONCLUSIONES

La propuesta pedagdgica aplicada mediada por las TIC es una
herramienta metodoldgica eficaz para el desarrollo de la comprension
lectora en los educandos de la seccién primaria ya que causO gran

impacto y gusto por la interaccion y navegabilidad.

El blog es una gran ayuda para el desarrollo de las competencias
comunicativas para nifios y niflas de los grados cuarto y quinto de las
diferentes sedes de la Institucion Educativa Departamental Antonio

Narifio del Municipio de Narifio Cundinamarca.

Los ambientes virtuales de aprendizaje son adecuados a los niveles y
edades de los estudiantes para aplicarlos en las tematicas

correspondientes en la asignatura de Lengua Castellana.

Los objetos virtuales de aprendizaje han sido seleccionados de acuerdo
a los contenidos a desarrollar en el blog y teniendo en cuenta los
estdndares basicos de competencias del lenguaje en el eje de

comprension e interpretacion textual.

El producto es de facil manejo e interaccién por su navegabilidad en los
diferentes espacios académicos ya que cuenta con el instructivo y rutas

de los contenidos a desarrollar.
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RECOMENDACIONES

Este producto se puede utilizar y aplicar en otras &reas y disciplinas del

conocimiento.

Se puede mejorar y actualizar el producto debido a que los ambientes
virtuales de aprendizaje son adecuados a los niveles y edades de los
estudiantes y pueden ser aplicados en las diferentes modalidades y

opciones educativas.

Vincular a los padres de familia y comunidad en general al uso

adecuado del blog “Jugandoandoleyendo” por su facil navegabilidad.

Facilitar espacios educativos en las practicas de aula para el uso y

manejo del blog interactivo “: http://jugandoandoleyendo.blogspot.com/

en otras Instituciones Educativas.
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PROPUESTA PEDAGOGICA PARA MEJORAR LA COMPRENSION
LECTORA A TRAVES DE LAS TIC

ANEXO A: ENCUESTA PARA ALUMNOS

INSTRUCCIONES

A continuacion le vamos a hacer algunas preguntas sobre su contexto escolar.
Es importante que pongas atencién e interés y, sobre todo, que respondas con
sinceridad a todo lo que se le pregunta. Los items son faciles y tienes tiempo
suficiente, para cada pregunta debes marcar con una X la casilla que

consideres correcta.

NOMBRE: EDAD:

1. De las siguientes actividades seleccione la de su gusto:

o Ver television
o Leer
o Jugar

o Escuchar musica
2. Te gusta leer?

o Mucho

o Algo

o Muy poco

o Nada
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3. Cuando lees lo haces:

o Con tu familia
o Con tus amigos
o Con tus comparieros de estudio

o Solo

4. Sile colocaran a leer un texto preferirias

o Cuentos
o Revistas
o Periédicos

o Historietas

5. ¢Qué momento del dia prefiere para la lectura?
o Enlamafana

o Al medio dia

o Enlatarde
o Enlanoche

6. De qué manera desearia que fuera la lectura

o Participativa:

¢, Como?

o Otra:

JCual?
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7. Que recurso utilizarias para leer
o Libros
o Revistas

o Computadores

o Internet

8. Si utilizaras los computadores te animarias a leer

o Si

o No

9. Crees que el internet es importante para disfrutar de la lectura

o Si
o No

10. Te gustaria conocer programas virtuales que te ayudaran con la lectura

o Si
o No
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ANEXO B: TALLER N° 1

NOMBRE: GRADO:

La zorra quiso divertirse un poco a
costa de la cigliefia y la invit6 a
almorzar a su casa. La comida fue
breve y sin mayores preparativos. La
astuta raposa, por su mejor mend,
tenia un caldo ralo, pues vivia
pobremente, y se lo presentd a la
cigliefia servido en una bandeja. Esta
no pudo probar ni un soélo sorbo,
debido a su largo pico. Fingio
entonces un gran dolor de estomago
y presentando excusas a la duefia de
la casa manifestd que era imposible
probar comida, en cambio la zorra lo
lamio todo en un instante.

Para vengarse de esa burla, decidi6 la cigiiefia invitar a dofia zorra.
-- Encantada -- dijo --, yo no soy protocolaria con mis amistades.

Llegada la hora corri6 a casa de la ciglefia, encontrando la cena servida y con un apetito
del que nunca estan escasas las sefioras zorras. El olorcito de la carne, partida en finos
pedazos, la entusiasmo ain mas. Pero para su desdicha, la encontré servida en una copa
de cuello alto y de estrecha boca, por el cual pasaba perfectamente el pico de dofia
cigiiefia, pero el hocico de dofia zorra, como era de mayor medida, no alcanz6 a tocar
nada, ni con la punta de la lengua. La ciguefia disimulé una sonrisa burlona y
tranquilamente sorbio el contenido de los dos vasos. Asi, dofia zorra tuvo que marcharse
en ayunas, toda avergonzada y engafiada, con las orejas gachas y apretando su cola.

No engafies a otros, pues bien conocen tus debilidades y te haran pagar tu dafio en la
forma que mas te afectara.
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ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN CLASE

1. Consulto en el diccionario el significado de las siguientes palabras y elaboro una
frase con cada una de ellas:

a.- Astuta. b.- Raposa.  c.- burla. d.- Protocolo. e- Gachas. f.-
Quejido.

¢ Cuéles son los personajes de la fabula?
¢COmo son estos personajes?
¢Cuéles son las trampas que cada personaje le pone al otro?
¢Cual es el ambiente o donde se desarrolla la fabula?
¢Cree Usted que las invitaciones eran sinceras? ;Por qué?
¢Qué ensefianza podemos sacar de la actitud de los personajes?
Hago un dibujo alusivo que represente la fabula que lei.
Busco tres antivalores en el texto leido y los anoto en mi cuaderno de Espariol
. Realizo el presente cuestionario en mi cuaderno de espafiol, con buena letra y
cuidando la ortografia.

©oNe kLN

=
o

Esta obra esta sujeta a la licencia Reconocimiento-NoComercial 4.0 Internacional de Creative Commons. Para ver una copia de esta
licencia, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/.
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TALLER N° 2

Nombre: Grado:

Actividad No. Uno: Lea bien el siguiente cuento. Las palabras que faltan son nombres de cosas.
En la hoja al lado izquierdo, las encuentra. Cada bloque de palabras corresponde al parrafo de la
frente. Escribalas en el espacio en blanco que corresponda segun su significado. Ubiquelas
dandole sentido a lo que lee. Complete el cuento y léalo varias veces. Cuide la ortografia.

EL PERRO Y EL TROZO DE CARNE

Basura, Habia una vez un muy glotdn que siempre estaba
desperdicios, buscando
perro, comida Entre la y los
Gente, También rondaba los y los meneando
restaurantes, el
rabo, mercados, Y ladrando a la para que le tiraran un
pan, hueso 0 un mendrugo de

No solia conseguir gran cosa de esa ;  pero, un
Carne, dia, , se encontré con un hermoso trozo ,
0jos, manera, grande Yy jugoso. Al principio, no dio a sus
vision crédito . Pensé que se trataba de una ... (Quién

podia haber abandonado aquel maravilloso pedazo de carne?

Se abalanzé, por fin, sobre el suculento , lo mordio
Lugar, manjar, fuertemente; notando que era real; que no estaba sofiando y que
bocados, boca  verdaderamente tenia en la el mas delicioso de los
. Temiendo que alguien se lo fuera arrebatar, se marché
corriendo en busca de un solitario; donde saborearlo al
gusto.
centimetros, Al pasar junto a un , mird de reojo hacia el
estanque, . Cudl no seria su al ver, junto a la
profundidad, , como flotando a pocos de
superficie, agua, , otro trozo de carne méas grande y apetitoso que el que
sorpresa llevaba en la boca.
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Veces, dia, No era posible. En un mismo , aquel
milagro sucedia dos seguidas; Un pedazo de carne ... jMas grande
y jugoso todavial.

El se quedd muy quieto, como hipnotizado, mirando
agua, perro, fijamente al . Cuanto mas miraba, mas se convencia de que
carne el otro pedazo de era mejor que el suyo.

Crey0 ver que otro lo llevaba entre sus :
Bocado, perro, del mismo que él llevaba su . 'Y pensé

dientes, modo  que no debia resultar dificil quitarselo.

Boca, Entonces, pensd que debia ser astuto y obrar con :
inteligencia, Se fue acercando, poco a poco, al . 'Y cuando estuvo a
estanque, pOCoS de la , o
centimetros, pudo aguantar mas. Abrié la para agarrar la
agua, que veia flotar en el

superficie,

carne

Estanque, Naturalmente, al abrirla, se le cay6 al el
trozo, agua, que llevaba y el otro también desaparecio, pues no era mas
reflejo que el en el del trozo de carne jugoso y

delicioso que habia encontrado.

Pajaro, ilusion, A veces, por perseguir una sin fundamento, descuidamos lo
mano, refran que ya tenemos y acabamos quedandonos sin nada. Como dice el
“Vale mas un en que

cien volando”.
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TALLER N° 3

NOMBRE. GRADO:

RESPONDE LAS PREGUNTAS DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO:

CAPERUCITA ROJA

(Fragmento)

Erase una vez una nifia de pueblo, la mas bonita que se pudo ver jamas; su madre estaba loca
con ella, y su abuela més loca todavia. La buena mujer encarg6é una caperucita roja para ella,
que le sentaba tan bien, que por todas partes la llamaban Caperucita Roja.

Un dia su madre, le dijo:

- Ve a ver como anda la abuela, pues me han dicho que esta mala; llévale una torta y este tarrito
de mantequilla.

Caperucita Roja sali6 en seguida para ir a casa de su abuela, que vivia en otro pueblo. Al pasar
por un bosque, se encontrd con el compadre lobo, que tuvo muchas ganas de comérsela, pero no
se atrevio, porque andaban por el monte algunos lefiadores. Le pregunt6 a dénde iba; la pobre
nifia, que no sabia que es peligroso pararse a escuchar a un lobo, le dijo:

- Voy a ver a mi abuela, y a llevarle una torta con un tarrito de mantequilla que le envia mi
madre.

- (Vive muy lejos? le dijo el lobo.

- ijOh si! dijo Caperucita Roja ¢Ves aquel molino lejos, lejos? Pues nada méas pasarlo, en la
primera casa del pueblo.

(Cuentos completos de Charles Perrault. Traduccién Joélle Eyheramonno y Emilio Pascual.

Madrid, Anaya, 1998, Pag. 139.)
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1. Quien cuenta la historia anterior es:

A. Caperucita Roja.

B. el narrador.

C. la mama de Caperucita.
D. el lobo del bosque.

2. En el enunciado: "La buena mujer encarg6
una caperucita roja para ella", la palabra
subrayada y en negrilla nos dice:

A. coOmo es la mujer.
B. qué hace la mujer.
C. quién es la mujer.
D. dénde vive la mujer.

3. De acuerdo con el cuento, Caperucita Roja
era la nifia:

A. mas desobediente.
B. més distraida.

C. mas bonita.

D. mejor vestida.

4. Cuando la mama le dice a Caperucita Roja:
"Ve a ver cdmo anda la abuela, pues me han
dicho que esta mala", es posible que la mama:

A. dude de la enfermedad de la abuela.

B. dude de enviarle tortas y mantequilla a la
abuela.

C. esté descontenta con Caperucita.

D. esté segura de la enfermedad de la abuela.

5. Te pidieron escribir un texto sobre la historia del fitbol y necesitas investigar antes de hacer
la tarea. Entre los libros que tiene la biblioteca de tu colegio sobre el tema, te parece que el mas

adecuado es uno que se titula:

A. Estrellas del futbol de ayer y hoy.
B. Arquitectura de los grandes estadios.
C. Reglamento del balompié profesional.

D. La violencia de las barras bravas.

1. Milena después de clase tiene que ir a una

reunién con otros alumnos, para iniciar una

interesante investigacion. Pero no sabe como vestirse para ir a esta reunion. Tiene 2 blusas y 3

faldas ¢;De cuantas maneras diferentes puede vest

irse Milena?.
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A2
B.3
C.5
D.6

2. Los estudiantes que con Milena asistieron a la reunion, se comprometieron a hacer una
investigacion sobre los gustos de los nifios acerca de los programas de T.V. En la encuesta
realizada, se obtuvieron los resultados que aparecen representados en la siguiente tabla:

Programa de | Numero de
T.V. preferido | Estudiantes
Aniinados 30
Concursos 15
Peliculas 12
Deportivos 15

El total de estudiantes que particip6 en la encuesta fue:

A 12
B. 15
C.30
D.72

3. La primera edicion de un diccionario tiene 1.188 paginas; para la segunda edicién, el namero
de paginas se aumentara en dos centenas. EI nimero total de paginas de la segunda edicion seré:

A. 1.190 péginas
B. 1.208 paginas
C. 1.388 paginas
D. 3.188 péaginas
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4. En una competencia atlética de salto, un competidor da 3 pasos para saltar 1 metro, 6 pasos
para saltar 2 metros, 9 pasos para saltar 3 metros y asi sucesivamente. Para saltar 5 metros
deberé dar:

A. 12 pasos
B. 15 pasos
C. 18 pasos
D. 21 pasos

5. Para la ultima prueba se utilizaran las siguientes fichas:

Bléle

¢Con cual pareja de fichas se puede construir una figura que sea tan alta como la ficha V ?

(¥}

A. las fichasPy Q
B. las fichas Py R
C.lasfichasQyR
D. las fichasQy S
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TALLER N° 4

NOMBRE: GRADO:

ACTIVIDAD: Lea el siguiente cuento. Complete las oraciones, escribiendo en los
espacios o lineas las 20 palabras que hacen falta. Note que estas palabras relacionan
acciones.

Decidié - podian — cumplia — libraria — diese - convertiria — entregarle — acepto —
terminaba — pregunt6 — escribié — volvio — lleg6 — hallaba — preferia — alegré — declard
— celebraron — iban — ocupaba.

LA SIRENITA

Hacia muchos afios que el rey del mar era viudo. Su anciana madre era quien se
de cuidar a sus seis hijas, las princesitas del mar. De estas, la mas
bella era la menor. Como todas sus hermanas, no tenia pies; su cuerpo
en cola de pez.

A partir de los quince afios, las princesitas salir de las aguas y
ver pasar los barcos. Aquel afio la menor los y esperaba
con impaciencia el momento en que pudiera ver el mundo. Al fin llego el dia en que la
sirena pudo asomar la cabeza a la superficie.

A poca distancia habia un barco y sobre la cubierta se un joveny
guapo principe. La princesa no era capaz de apartar los 0jos se él. Estaba enamorada.

Durante los dias siguientes sélo pudo pensar en aquel apuesto principe. Su Gnico deseo
era convertirse en un ser humano y vivir siempre junto al joven principe. Por eso se
a visitar a la bruja del mar. Quizas ella pudiera ayudarla.

La bruja del mar no dud6 en hacer un trato con ella: La de
cola y le daria dos piernas para andar, por medio de un brebaje que solo ella sabia
preparar, pero cada vez que un paso seria como si pisase un afilado
cuchillo por los dolores que tendria que sufrir.
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Si no conseguia enamorar al principe, a la mafiana siguiente de casarse él con otra
doncella, la sirenita se en espuma flotante en el agua.
Ademas, a cambio del brebaje, debia

Su hermosa voz.

La princesita el trato. A la mafana siguiente, cuando el principe daba
su acostumbrado paseo, encontro a la sirenita ya convertida en una bellisima muchacha.
Le quien era, pero la princesa no podia hablar. Entonces el joven la

tomo de la mano y la llevd al interior del palacio. La sirenita era feliz a pesar de los
agudos dolores que padecia cada vez que daba un paso. Desde aquel dia la sirenita y el
principe se hicieron inseparables.

Una noche, al puerto del palacio un barco de donde bajo la
princesa que estaba prometida en matrimonio con el principe. El joven se quedd frio
como el hielo al verla porque no la conocia.

Su padre, el rey, le dijo que su deber era casarse con aquella doncella pero el principe
dijo que

Renunciar al trono, a casarse con una mujer que jamas en su Vvida habia visto y que no
le inspiraba amor.

Ante esa amenaza el viejo rey cedio, una carta de disculpas a su
amigo el padre de la princesa y se quejo de haber pasado la mayor verglienza de su vida,
pero en el fondo se de lo que habia pasado.

Después de que el barco se llevé a la princesa, el principe tomd de la mano a la sirenita
y dandole un beso le su amor. La pequefia nifia canté de emocién
dejando asombrado al principe con su melodiosa voz y sinti0 como  se
para siempre los dolores de sus piernas.

Los dos reinos de mar y tierra felices el matrimonio de los
principes quienes fueron felices para siempre. De la bruja del mar, nadie
a saber.
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COMPRENSION LECTORA

Segun el cuento leido, responda las siguientes preguntas, seleccione una de las opciones
y encierrela en un circulo.

1.- Segun el cuento, el principe encontr6 a la sirenita:

A.- Mientras se bafiaba B. Cuando daba un C. Una noche D. Convertida en
en el mar. paseo estrellada sirena

2.- En el barco que se menciona en el cuento, llego:

A.- Lasirenita B.- una reina C.- Una prometida del D.- La novia del
extranjera principe principe

3.- Antes de casarse con la doncella venida de lejos, el principe:

A.- Elegia morir B.- preferiria dejar su C.- queria una gran D.-preferiria vivir en
trono fiesta el mar

4.- Segun el cuento, el rey tenia.

A.- seis hijas B.- Seis hijas y la C- Cinco hijas D. Siete hijas
sirenita

5.- Segun el cuento, las princesitas podian salir del agua y ver pasar los barcos:

A. A los Veinte B. Antes de cumplir C. Después de cumplir D. Como premio por
afios los 15 los 15 cumplir 15

6.- Si la sirenita no lograba que el principe se enamorara de ella, entonces;

A.- Le dolerian los B. Jamés volveria C. Se quedaria D.- Se convertiria en espuma
pies al mar muda flotante
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7.- Al inicio del cuento se afirma que:

A.- El principe se enamor6 de la sirena B.- La sirena se enamor6 del principe

C.- La sirena canto para el principe D.- El principe observaba a la sirena

8.- La sirenita hizo un trato con:

A. El principe B. Unabrujamaligna C. La bruja de las D.- Labrujadel mar
aguas

9.- La bruja le dio a la sirenita:

A. Un antidoto para el B. Un calmante para los C. Un brebaje D.- Una oracion
dolor pies

10.- Segun el cuento el papa de la sirenita:

A. No queria al B. Habia perdido a su C. Erasoltero D. No tenia hermanos
principe esposa

11.- Por el contenido del cuento se puede concluir que el principe regularmente:

A.- Viajaba en barco  B. viajaba en tren C.- viajaba a pie D. viajaba en avién

12.- En el cuento se hace mencion:

A. a un solo barco B. a dos barcos C. al mismo barco D.a muchos barcos
distintos dos veces

Esta obra esté sujeta a la licencia Reconocimiento-NoComercial 4.0 Internacional de Creative Commons. Para ver una copia de esta
licencia, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/.
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ANEXO C: INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL
ANTONIO NARINO

SEDE URBANA PRIMARIA

La educacién es un compromiso de todos, en aras de mejorar la calidad
educativa y superar las pruebas saber del estado en comprensién lectora y en
pro de satisfacer las necesidades e intereses de cada alumno, se realizan
proyectos, propuestas pedagodgicas en el aula de clase y mejorar el aprendizaje
en los educandos.

Se ha estructurado un blog interactivo para el grado quinto de primaria, con
facilidad de acceso y uso aplicando la comprensién lectora.

Para continuar este proceso se requiere de material aplicado con los
estudiantes por tal motivo se solicita a ustedes su colaboracion y autorizacion
para tomar unas fotos con los estudiantes en el aula de nuevas tecnologias
para subirlas al blog; de exclusivo uso para las instituciones educativas como
apoyo de material didactico en el area de lengua castellana,

Agradezco su valiosa colaboracion

Alumno Padre de familia
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