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Resumen

En las asignaturas Trabajo Final de Aplicacion y Proyecto Final de Carrera se aborda el
disefio de proyectos tecnoldgicos y su produccidon. Los resultados conceptuales vy
metodologicos logrados son productos de investigacion aplicada y desarrollo experimental.
En este trabajo, se describe el desarrollo de un sistema informéatico que concentra los
resimenes de los trabajos de graduacién, creados en el marco de las asignaturas citadas. Su
desarrollo se sustentd en un modelo de ciclo de vida incremental, ademas, se aplicé las
practicas de SCRUM como modelo de gestion del proyecto. Este se constituye en una
herramienta potenciadora que concentra los resultados derivados de las creaciones de los
graduados al tiempo que difunde el conocimiento generado desde a&mbitos de la Educacion

Superior.

Palabras clave: Educacion Superior, tesinas de graduacion, Tecnologias de la Informacion,

difusion de producciones de grado.
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Agile model of software to manage theses

Abstract

“Trabajo Final de Aplicacion” and “Proyecto Final de Carrera” are academic spaces
involving the design, development and defense of technological projects and its production In
particular, the conceptual and methodological results achieved are products of applied
research and experimental development. This paper describes the development of thesis
information system, focused on implementing Scrum practices as project management model
and an incremental life cycle model to develop software. Thus, this repository constitutes an
empowering tool that concentrates the results derived from the creations of graduates and

spreads knowledge generated from areas of higher education.

Keywords: Higher Education, University Diploma (1st level) or dissertations,

Information Technology, information system.
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1. Introduccion

La vinculacion Universidad-medio-empresas es de relevancia en la Sociedad del
Conocimiento. Esta sociedad del siglo XXI requiere la formacion de graduados que respondan
a requerimientos de la sociedad y del mercado en el cual se insertan aportando soluciones
demandados por diversos sectores.

En la Republica Argentina existen numerosos programas nacionales y regionales orientados a
la formacion de profesionales en TIC, entre ellos se mencionan el Fondo para la Investigacion
Cientifica y Tecnoldgica (FONCyT), el Fondo Tecnoldgico Argentino (FONTAR), el Fondo
Fiduciario de Promocién de la Industria del Software (FONSOFT), el Fondo Argentino
Sectorial (FONARSEC). Al mismo tiempo los gobiernos y empresas regionales y locales se
consolidan en la misma linea.

Para entender la relacién Estado-Subsector Software en la Argentina, en Dughera, Ferpozzi,
Gajst, Mura, Yannoulas, Yansen y Zukerfeld (2012), se contemplan la existencia de siete ejes
de politicas publicas que merecen ser discutidos: i) Agenda Digital; ii) Ley de Promocién de
la Industria del Software y Fondo Fiduciario de Promocion de la Industria del Software
(FONSOFT); iii) Politicas educativas; iv) Plan Conectar Igualdad; v) Politicas de propiedad
intelectual; vi) Politicas de Software Publico; vii) Politicas de infraestructura. Actualmente, la
Ley de Promocion de Software es uno de los factores claves para lograr mejoras en las
empresas relacionadas con las TIC (Iglesias Coronel, Ezpeleta, Angelone, Bulacio, y Tapia,
2015; Pons y Pons 2014; Angeleri y Sorgen 2014; Romaniz, Arce, Gaspoz y Castellaro, 2014;
Anacleto, Braberman, Echague, Filia, Garbervetsky, Gomez, Fernandez Rojo y Uchitel, 2014;
Andriano, Rubio, Ruiz de Mendarozqueta y Silclir, 2013; Manassero, Torres, Lopez, Furlani,
Regalini, Oruéy Stella, 2013).

En el Nordeste Argentino (NEA), se adoptan estrategias orientadas a fortalecer el desarrollo
de las TIC. Como ejemplo se pueden mencionar las actividades promovidas por la Unidad de
Vinculacién Tecnoldgica de la Universidad Nacional del Nordeste (UNNE), en donde se
centra este estudio, la conformacion del Polo IT Corrientes y el Polo IT Chaco, la creacion de
la Agencia de Cooperacion para el desarrollo entre la UNNE y los Municipios de las
provincias de Corrientes y Resistencia, y el nodo Corrientes de la incubadora de empresas
UNNETEC-INNOVAR (UNNE).

El plan de estudios de la carrera Licenciatura en Sistemas de Informacion describe un

conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que definen el perfil de los graduados.
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Este consta de una asignatura de finalizacion de estudios denominada Trabajo Final de
Aplicacion (TFA) y Proyecto Final de Carrera (PFC) segun el plan de estudios a la cual
pertenezca.

Trabajo Final de Aplicacion y Proyecto Final de Carrera son asignaturas de los planes de
estudios de la carrera Licenciatura en Sistemas de Informacion Plan 1999 y Plan 2009
respectivamente. El Plan LSI 2009 refleja una evolucion de la disciplina respondiendo a los
estandares de la REDUNCI (Red de Universidades Nacionales de Carreras Informaticas,
2006). Estas constituyen el espacio curricular, en el cual se generan los proyectos o tesinas.
Una tesina o disertacion de grado, siguiendo al Tesauro de la UNESCO consistiria en un
diploma universitario de primer nivel.

Asi algunos de los objetivos del disefio curricular relacionados a la graduacién son: i) Adoptar
el enfoque sistémico como forma de comprender y abarcar la mayor complejidad en la
estructura del conocimiento contemporaneo, el cual se caracteriza por un crecimiento
acelerado y tendencia a una rapida obsolescencia. ii) Asegurar la adquisicion de las
competencias requeridas para la titulacion de grado, exigiendo la realizacion y posterior
defensa de un Proyecto Final de Carrera, que debera tener las caracteristicas de una tesina de
grado, en el cual se integren los conceptos, metodologias y técnicas que sustentan el

desempefio profesional del Licenciado en Sistemas de Informacion.

Una caracteristica diferenciadora y superadora de otras propuestas curriculares vinculadas a la
generacion de producciones finales de carrera es que este espacio aborda el disefio del
proyecto tecnoldgico y su produccion, con miras a lograr durante el cursado anual el avance
del mismo. Por otra parte, desde la asignatura se acompafia a los estudiantes en la elaboracion
del informe académico hasta su finalizacion mediando una defensa presencial.

El plantel docente de la asignatura orienta y realiza un acompafiamiento a los alumnos, desde
la elaboracion y formulacion del proyecto, transitando por la produccion, hasta la finalizacion
del mismo. Es asi como este proceso permite a los alumnos construir conocimiento autbnomo
(Vidal Ledo y Arafa Pérez, 2012) con la guia del profesor orientador y el plantel docente
quienes brindan la respuesta mas adecuadas ante las circunstancias que se presenten en cada

momento.

En este trabajo se describe el desarrollo un sistema informatico disefiado para gestionarlos

resumenes de los trabajos finales de graduacion - creados en el marco de las asignaturas TFA
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y PFC de ambos planes de la carrera Licenciatura en Sistemas de Informacién- disefiado y
desarrollado a escala de prototipo.

Se considera que esta herramienta de las TIC emerge como un instrumento de vinculacion
entre la Universidad, el Gobierno y las Empresas al plasmar el conocimiento de los
estudiantes formados en espacios de Educacion Superior.

Ademas de la tecnologia se consideran los actores involucrados en esta etapa de la carrera 'y
sus vinculaciones, se pueden sintetizar en: i) profesor(es) orientador(es)-alumno, ii)
asignatura-alumno, iii) asignatura-profesor(es) orientador(es), iv) asignatura-miembros del
tribunal evaluador, v) alumno-miembros del tribunal evaluador, vi) profesor(es)
orientador(es)-miembros del tribunal evaluador. En el contexto del trabajo, se introduce un
nuevo actor: la sociedad que representa tanto a gobiernos y empresas caracterizandolos como
los principales consumidores del conocimiento aglutinado en el sistema informatico que se
describe.

1.2 Descripcidn del contexto académico

En trabajos previos se describio el ambito académico en que se desarrolla esta experiencia
(AUTORZ2; AUTOR3). La solucién informatica o el proyecto de I+D, constituye el requisito
de TFA o PFC exigido para la titulacion, para su aprobacion debe ser defendido ante un
tribunal evaluador. Ademaés, completa la formacién académica y profesional del Licenciado
en Sistemas de Informacion, posibilitando la integracion y utilizacion de los conocimientos
adquiridos durante sus afios de estudio para la resolucién de problemas de indole profesional,
académico y cientifico.

Se tratan metodologias de la investigacion propias de la Informatica para favorecer la
generacion de conocimientos en el campo disciplinar especifico.

Permite integrar los conocimientos adquiridos en la carrera, favorecer la formacion de los
futuros graduados de acuerdo a los requerimientos del mundo del trabajo y promocionar y
constituir el nicho para el disefio y la elaboracion de productos tecnoldgicos en el marco de
estas actividades en que la Universidad es el principal generador. Se coincide con Gubiani,
Morales y Selig (2013) en la importancia de crear conocimiento para la innovacion, las
universidades son fuentes de tecnologia y actian con el gobierno y la sociedad en el
desarrollo de sus regiones.

Por otra parte, al inicio de cada ciclo lectivo, la asignatura difunde entre los cursantes una
nomina de docentes afines y las tematicas de su interés en las distintas areas de la Informatica,

con miras a facilitar la eleccidn del tema y el docente orientador.
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Cada proyecto es de caracter individual, dirigido por el Profesor Orientador, quien puede ser
un docente de la carrera o profesional, propuesto por el alumno.

Durante el cursado, el plantel docente transmite conceptos de metodologia de la investigacion,
enfatizando la orientacion de los mismos hacia proyectos de I+D en Informatica. Es decir, en
la asignatura se abordan conceptos basicos para la formulaciéon del mencionado proyecto, se
tratan las etapas involucradas en la metodologia de la investigacion tendiendo hacia un matiz
profesionalista, debido a la carrera en la cual se inserta. Parafraseando a Valdés Rodriguez y
Darin (2008, p. 36) en la formacion de los estudiantes se “tiende a potenciar el desarrollo
profesional, lo cual lo encamina a su perfeccionamiento laboral y ciudadano”.

Ademaés se realiza un seguimiento personalizado y acompafiamiento de los alumnos, desde la
elaboracion y formulacién del proyecto, transitando por la produccion, hasta la finalizacion
del mismo. En AUTORL se describieron los tres momentos que se diferencian en el disefio y
desarrollo del TFA, aplicable en el Proyecto Final de Carrera: i) Disefio y elaboracion del
proyecto de TFA y PFC, ii) Desarrollo y ejecucion del proyecto de TFA y PFC; vy iii)
Presentacion del informe final y el producto tecnoldgico y su correspondiente defensa.

Como recursos didacticos disponibles se mencionan: reglamentos y programas de ambas
asignaturas, los contenidos seleccionados y adaptados a la matriz disciplinar, y sistematizados
en material tedrico-practico, guias de trabajos précticos y guia de laboratorio, el Entorno
Virtual de Ensefianza-Aprendizaje (EVEA), publicaciones seleccionadas de Congresos
disciplinares organizados por la Red UNCI (Red de Universidades Nacionales de Carreras
Informaticas, 2006) y una lista de accesos a repositorios digitales académicos. Con respecto a
este Gltimo recurso, se fomenta la busqueda y seleccién de publicaciones estrictamente
vinculadas al area de conocimiento y tema abordado en cada proyecto.

1.3 SCRUM en la gestion de proyectos

Diaz (2009) define a SCRUM, como una coleccion de procesos para la gestion de proyectos,
gue permite centrarse en la entrega de valor para el cliente y la potenciacion del equipo para
lograr su méxima eficiencia, dentro de un esquema de mejora continua.

Como método agil:

e Es un modo de desarrollo adaptable, antes que predictivo.

¢ Orientado a las personas, mas que a los procesos.

e Emplea el modelo de construccion incremental basado en iteraciones y revisiones.

SCRUM es utilizado por empresas grandes y pequefias, incluyendo Yahoo, Microsoft,
Google, Lockheed Martin, Motorola, SAP, Cisco, GE, CapitalOne y la Reserva Federal de los
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EE.UU (Deemer et al., 2010).

SCRUM utiliza un marco de trabajo iterativo e incremental para el desarrollo de proyectos y
se estructura en ciclos de trabajo denominados Sprints. Estos son iteraciones de 1 a 4
semanas, y se suceden una detras de otra. Al comienzo de cada Sprint, el equipo multi-
funcional selecciona los elementos (requisitos del cliente) de una lista priorizada. Se
comprometen a terminar los elementos al final del Sprint. Durante el Sprint no se pueden
cambiar los elementos elegidos. Al final del Sprint, el equipo lo revisa con los interesados en
el proyecto, y ensefia la construccion lograda.

El equipo obtiene comentarios y observaciones que se puede incorporar al siguiente Sprint.
Scrum enfatiza en los productos que funcionan al final del Sprint, es decir que estén
realizados (Deemer, Benefield, Larman y VVodde, 2009).

Como método agil:

» Esun modo de desarrollo adaptable, antes que predictivo.

= Esté orientado a las personas, mas que a los procesos.

= Emplea el modelo de construccion incremental basado en iteraciones y revisiones.

Las practicas empleadas por SCRUM para mantener un control agil en el proyecto son: i)
Revision de las iteraciones, ii) Desarrollo incremental, iii) Desarrollo evolutivo, iv) Auto-
organizacién del equipo y v) Colaboracién. Sobre estas practicas se propone un modelo de
proceso software adaptado al sistema informatico de resimenes de tesinas de la LSI.

El articulo se compone de las siguientes secciones, que se integran a la introduccion realizada.
En la segunda seccién se menciona la metodologia que guid la propuesta. En la tercera
seccion se describen los resultados, se focaliza en las practicas que conllevan al desarrollo del
sistema informatico. Finalmente, se presentan algunas conclusiones y posibles lineas de
trabajo.

2. Metodos

La metodologia aplicada se baso en las siguientes etapas:
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e Revision de fundamentos y estado del arte del uso de SCRUM en la gestion y control de
proyectos.

e Revision y analisis de las estrategias aplicadas en las asignaturas objeto de estudio
relacionadas a la produccion de la tesina.

¢ Revision de un ciclo de vida incremental para el desarrollo del software.

e Elaboracién de una metodologia integradora orientada a aplicar las practicas de SCRUM
como modelo de gestion de proyecto, en el desarrollo del sistema informatico de resimenes

de tesinas de grado de la carrera LSI.

3. Resultados

3.1. Modelo de ciclo de vida

En el desarrollo del sistema informético de trabajos de graduacion se optd por aplicar como

modelo de ciclo de vida el denominado evolutivo incremental (Pressmann, 2010), dado que en

las sucesivas versiones del prototipo se concreta una aproximacion realista al producto
tecnoldgico que se espera obtener. De esta manera, se coincide con (Pressman, 2010) en que

"los primeros incrementos son versiones 'incompletas’ del producto final pero proporcionan al

usuario la funcionalidad que precisa y también una plataforma para la evaluacién™.

A continuacion se describen las etapas del ciclo de vida del software implementado:

Etapa 1: Andlisis del sistema informatico para la gestion resimenes de tesinas de grado,

integrando los conceptos previamente estudiados, seleccionados y adoptados para su

utilizacién, con miras a su implantacion.

= Analisis de factibilidad, de requerimientos funcionales y no funcionales del sistema,
definicion de limitaciones tecnoldgicas. Se definid el producto software y se determiné su
factibilidad en el ciclo de vida desde la perspectiva de la relaciéon costo-beneficio.

» Definicion de seguridad en el acceso a la informacion. Los aspectos de seguridad en el
acceso y manipulacion de los datos, dieron lugar a establecer medidas para prevenir
cualquier tipo de problemas tanto externos como internos. Se definieron distintos perfiles
de usuarios. En el trabajo que se describe se determinaron como perfiles o roles de usuarios
bien definidos: administrador, editor de contenidos, usuarios anénimos.

v" Administrador: responsable técnico por excelencia, y como tal puede acceder a
cualquier area del sistema, pudiendo configurar o modificar cualquier parametro

del mismo. Es el responsable del mantenimiento del sitio. Ademas, es quién otorga
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a los diferentes roles sus respectivos permisos, es decir qué operaciones puede
realizar cada usuario, garantizando asi la seguridad e integridad del mismo.
v' Editor de contenidos: gestiona los datos, pudiendo crear nuevos y editar o eliminar
los registrados previamente.
v Usuarios Anonimos: éste tipo de usuarios sélo pueden visualizar la némina de
producciones segun diversos criterios.
Especificacion de requerimientos. Se detallaron las funciones solicitadas, las interfaces y
el rendimiento del producto. Se consideraron incrementos en porcentajes de la
funcionalidad total del sistema.
Seleccion de herramientas. Para construir el sistema informatico se utilizaron herramientas
de libre distribucion.
Documentacion. Se elaboraron documentaciones de soporte al analisis y disefio de las

soluciones propuestas.

Etapa 2: Desarrollo del sistema informatico.

Construccion de las interfaces. Los diversos perfiles de usuarios a los cuales esta dirigidos
los productos de software determinaron su disefio.

Construccion de prototipos del sistema informatico. Consistié en elaborar el plan del
prototipo, fijadas las restricciones con el usuario. Se refiere al anélisis detallando como se
trabaja, los modulos a implementar y las funciones a usar.

Desarrollo. Se procedi6 a la codificacion incremental y evolutiva de tres versiones de
prototipos sobre los que se realizaron pruebas.

Pruebas. Se procedié a la evaluacion de cada prototipo con miras a realimentacion El
despliegue de cada una de estas versiones, permitio obtener datos para refinar el sistema, y
de este modo al final del proyecto el resultado cubrid los requerimientos.

Documentacidn. Se elaboraron manuales de soporte al desarrollo de la solucion propuesta.

Etapa 3: Implementacidn y evaluacion del sistema informatico.

Migracion de los datos. Se migraron los datos existentes desde antiguas fuentes de datos,
como a priori de la implementacion del sistema propuesto.

Implementacion. Como todo proceso de desarrollo de producto informatico, se realizo la
implementacion.

Pruebas de integracion. Se realizaron pruebas sobre el sistema completamente integrado.
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= Evaluacion del sistema. Se disefiaron y aplicaron instrumentos orientados a valorar los
productos e implantaciones realizadas. Se construyeron aquellos mas adecuados al tipo de
informacion a reunir, en relacion con los objetivos, recursos y poblacion investigados.

» Fuente de informacion: Se dispuso de fuentes primarias de datos, consistiendo en los
informes finales de las producciones defendidas por los alumnos, de las cuales se
extrajeron los resimenes. Cabe aclarar que los reglamentos vigentes establecen la difusion
de los resimenes desde este sistema informatico.

»= Resguardo de la informacion. Los datos almacenados y los codigos desarrollados se
exportaron regularmente con el proposito de asegurar la informacidn de la institucion.

» Documentacion. Se elaboraron manuales de soporte a la implementacién de las soluciones

propuestas.
Capacitacion. Definido el entorno y con el objeto de propiciar el empleo eficiente del
sistema informatico en los destinatarios y a fin de asegurar su implantacion, se desplegd
en la web. Constantemente se valida y obtienen nuevos requerimientos que guiardn una
nueva version.

3.2. Gestion del proyecto

Se consider6 factible aplicar las practicas de la metodologia agil SCRUM en la gestion y

control del proceso de construccion del sistema informatico, a tal fin se elabor6 un marco de

trabajo.

A continuacion se mencionan las préacticas, roles y artefactos SCRUM adecuados al trabajo

propuesto. La gestion de requerimientos del proyecto de TFA y PFC, consistio en una lista de

tareas que guid la elaboracién de un producto tecnoldgico (Product Backlog).
¢ Product Backlog. Representada por los resimenes de los trabajos finales de graduacién

elaborados de acuerdo a lo especificado en el reglamento vigente.

Product Owner y Scrum Master. Responsable de la asignatura. Decidi6 la aceptacién
del producto a entregar, y establecié los requerimientos del proyecto e indicd las
prioridades de la lista de tareas. Verificé que se cumplan los valores y principios de
SCRUM.

Team (equipo). Implemento los requerimientos del sistema informatico.

Se gestiond el riesgo en forma continua, a través de las reuniones de revision y

retrospectiva.

Se priorizo, estimé y definid el alcance de cada version del prototipo a través de la pila

de productos.
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e Se realizaron reuniones de planificacién del Sprint a partir del Product Backlog y
participaron el Product Owner y Scrum Master (ambos roles asumidos por el
responsable de la asignatura) quien priorizo las tareas a incluir en el Sprint Backlog; y
el Scrum Team.

e Se organizo el Sprint Backlog, con las tareas seleccionadas del Product Backlog.

e Se gestiond el Sprint Backlog. Al inicio de cada iteracién se seleccionaron los
requerimientos y se estimaron el esfuerzo de cada tarea, incluido en la elaboracion de
la version del prototipo de software. Es decir, en la primera version se establecio la
definicion de un menu con opciones para los distintos perfiles de usuarios en la
seccion identificada como introduccién Sprint. Estd compuesto por la fase de
desarrollo (ver Tabla 1), en donde cada version del proyecto se construye en base a las
anteriores y validadas de acuerdo a los requerimientos incluidos en el Sprint Backlog.
La duracion fue de 4 semanas. Al final de todas las iteraciones, se tuvo el proyecto

aceptado.

Se realizaron reuniones de planificacion de actividades, diferenciandose en actividades

inherentes al analisis, disefio, desarrollo y documentacion.

Se realizaron revisiones (Sprint Review). Al finalizar el Sprint el Scrum Team, present6
la version del prototipo generado a la catedra quienes actuaron como evaluadores.
Asistieron todos los involucrados en el proyecto: Product Owner, Scrum Master y el

Scrum Team.

Se disefiaron graficos de Burn-down, para visualizar y gestionar el avance de las tareas

y del Sprint.

Al finalizar el proceso de desarrollo, es decir, cuando el Product Backlog se encontro
vacia, se paso a la fase de finalizacion, realizando las actividades descriptas en la
Tabla 1.

La Figura 1 ilustra el marco de trabajo metodoldgico implementado, que integra las practicas

y artefactos de SCRUM, mencionadas anteriormente, con las practicas del desarrollo del

proyecto tecnoldgico. Como se visualiza, el proceso de iteracion del Sprint se representa en

las tareas que componen la elaboracién de cada version del prototipo de software. En la Tabla

1, se describen las tareas propias del sistema informético incluidas en la metodologia

propuesta.

53



Modelo agil del software para gestionar resumenes de tesinas de grado
Revista Publicando, 4 No 12. (1). 2017, 43-58. ISSN 1390-9304

Entradas de

ScrumMaster

Etapas del ciclo
de vida evolutivo
incremental

usuarios finales,

clientes, equipoy

otros interesados
enel proyecto

Wi
i fifiti

Duefio de Producto  Equipo

Pila

M —
\ Elequipoelige
| aquese
/ compromete "
/haceren el Sprint /
b S i

Reunién de
Planificacién
] de Sprint
[ (dos partes)

Pila de
Producto

Refinamiento de la

Pilade Sprint  en Duracién ni Objetivos

Reuniéndiaria

yactualizacién
de artefactos

i

Revision

de Producto

Sprint

1-4 Semanas

Incremento de
Producto
Potencialmente
Entregable

iffiil

Retrospectiva

Sin cambios

= =
Fases de Scrum % > | Fase de planificacion |

\ Fase de desarrollo I

==

<

Analisis y disefio del
sistema de informacion

Desarrollo del sistema
de informacion

Producto
entregable

- = =) 5

..cl”_“P_

| Fase de finalizacién ‘

{F

Implementacion y
evaluacion del sistema

de informacién

<

Integracion del ciclo de vida evolutivo incremental en Scrum

>

Figura 1. Marco de trabajo agil utilizado para gestionar el proceso de construccion del

sistema de difusion de tesinas (Fuente: elaboracién propia adaptada de Deemer et al., 2009).

El sistema informatico de resimenes de trabajos finales de graduacion dispone de dos vistas
para la difusién del conocimiento que concentra. El subsistema de administracion de
contenidos accesible para los perfiles administrador y editor de contenidos; y el subsistema
de despliegue disponible para usuarios pertenecientes al perfil anénimo. Desde este segundo
subsistema se difunden las producciones, visualizandose a modo de ejemplo en la Figura 2, la
interfaz principal, siendo el objetivo central que prima su implementacion, divulgar las

producciones de los graduados en diversos afios lectivos; y asi acceder a los resimenes de los

mismos.
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Tabla 1. Fases de la metodologia propuesta (Fuente: elaboracion propia).
Ciclo de vida evolutivo incremental SCRUM
Etapas Actividades Fases
Anélisis de  factibilidad, de
requerimientos funcionales y no
funcionales.
Definicion de seguridad en el acceso | Planificacion
Andlisis y a la informacion.
Etapa 1 _ —— . .
disefio. Definicion de perfiles de usuarios.
Especificacion de requerimientos.
Seleccion de herramientas.
Disefio de la base de datos.
Documentacion.
Construccion de las interfaces y del
prototipo.
Etapa2 | Desarrollo. Codificacion.
Desarrollo
Pruebas.
Documentacion.
Migracion de los datos.
Implementacion.
_ Realizacion de las pruebas de
Implementacion | N
y integracion.
Etapa3 |y evaluacion —
) Evaluacion.
del sistema. : :
Resguardo de la informacion. Finalizacion
Documentacion.
Capacitacion.
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PROYECTO FINAL DE CARRERA (PLAN 2009) - TRABAJO FINAL DE
APLICACION (PLAN 1999)

RESUMENES DE TRABAJOS FINALES DE GRADUACION
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Ano de graduacion: 2016

Profesor Orientador: Alfonzo Pedre L

Profesor Coordinador: Marific Scnia |.

Tribunal Examinador:
Ferraro Maria de los Angeles
Zacarias Arturo

Marifie Senia |.

Resumen:

La cencurrencia en las transaccicnes de un Sistema de Gestion de Base de Datos es tan importante como cualquier ofra tarea que
se realice en |a censtruccion de un sistema. El cumplimiento de las normas ACID en una transaccion permite la coherencia de los
datos que son accedidos, modificados v confirmados en el uso de una aplicacién. En una primera etapa se realizo el estudio de
técnicas de concurrencia, optandose por la optimista, basandose en la naturaleza de las operaciones realizadas, las cudles son en
su mayoria de lectura, con confirmaciones que no implican conflictos transaccionales. La misma fue aplicada al modulo de un
sistemna de autogestion de pedidos en un Sistema de Gestién Gastronémico. En base al estudio realizado se establecic la

Figura 2. Interfaces de producciones y resumen (Fuente: elaboracion propia).

4. Conclusiones

Siguiendo los principios de la Ingeniera del Software en lo atinente al desarrollo disciplinado
de productos software, se estudian metodologias para gestionar y desarrollar proyectos
tecnoldgicos orientados a la administracion de los datos y la consecuente toma de decisiones.
Se elaboréd una propuesta integradora, basada en un marco de trabajo para el disefio,

desarrollo e implementacion de un sistema informético de difusion de resimenes de trabajo
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finales. Esta se constituye en una herramienta potenciadora de los vinculos Universidad,
Gobierno y Empresa, dado que concentra los resultados derivados de las creaciones de los
graduados de la carrera al tiempo que difunde el conocimiento generado desde ambitos de la
Educacion Superior.

Un andlisis de su contenido permite afirmar que numerosos trabajos aportan al contexto socio-
econoémico-cultural con productos tecnoldgicos transferibles respondiendo con
responsabilidad social a las demandas de la comunidad a la cual la Universidad se debe.

Entre otras derivaciones conexas a la implementacion de la solucion propuesta se mencionan:
i) la diseminacion de las producciones intelectuales pretende favorecer la insercion de los
graduados en el mundo del trabajo, al difundir las &reas de conocimiento de su dominio; ii) el
despliegue de las areas de incumbencia favorece la vinculacion de docentes orientadores con
el gobierno, empresas y otras universidades.

El producto podra ser adaptado a otros escenarios dedicados a la difusion del conocimiento

producido en los trabajos de graduacion en dominios de las TIC.
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