provided by Technische Universitat Dr

Technische Universitat Dresden
Medienzentrum

Prof. Dr. Thomas Kohler
Dr. Nina Kahnwald
(Hrsg.)

“' GENEME '12

GEMEINSCHAFTEN IN NEUEN MEDIEN

an der
Technischen Universitat Dresden

mit Unterstitzung der

BPS Bildungsportal Sachsen GmbH
Campus M21
Communardo Software GmbH
Dresden International University
Gesellschaft der Freunde und Forderer der TU Dresden e.V.
Hochschule fir Telekom Leipzig
IBM Deutschland
itsax - pludoni GmbH
Kontext E GmbH
Medienzentrum, TU Dresden
Webdesign Meier
SAP AG, SAP Research
T-Systems Multimedia Solutions GmbH

am 04. und 05. Oktober 2012 in Dresden

www.geneme.de
info@geneme.de


https://core.ac.uk/display/236367889?utm_source=pdf&utm_medium=banner&utm_campaign=pdf-decoration-v1

313

E.9 Online-Gemeinschaften zur Studienvorbereitung:
Eine empirische Studie zu computerbezogenen
Einstellungen sachsischer Gymnasialschiiler

Nadine Schaarschmidt, Sindy Dietsch, Thomas Kohler
Technische Universitdt Dresden, Medienzentrum

1 Einleitung

Digitale Medien, insbesondere internetfdhige Computer, nehmen fiir Jugendliche
einen bedeutenden Stellenwert in ihrer Freizeit ein. Den hohen Nutzungszeiten des
Internets' werden groBtenteils unterhaltungsorientierte Nutzungsweisen zugeordnet.
Die Situation unterscheidet sich damit nur gering von Beobachtungen aus der Zeit der
Einfithrung des Internet an Schulen Ende der 1990er Jahre [Lit1].

Neben dem Einsatz des Computers als Unterhaltungs- und Kommunikationsmedium
ist dieser auch Lern- und Arbeitsmittel. Insbesondere E-Learning-Szenarien
konnen neue Mdoglichkeiten schaffen, Lerngemeinschaften einzurichten, welche
den Gruppenmitgliedern das medienvermittelte und selbstgesteuerte Lernen
erfahrbar machen und den Austausch sowohl iiber Lerninhalte als auch Erfahrungen
ermdglichen. Schiiler sind in diesem Kontext eine besondere Gruppe, da sich gerade
unter Beriicksichtigung der immer starkeren Verbreitung der Online-Technologien im
Alltag Jugendlicher die Frage stellt, ob sich die sogenannten ,,digital natives“> auch
in der Schule® — bei der Nutzung des Computers als Lernwerkzeug — wiederfinden.
Viele Verdffentlichungen zur Netzgeneration schlieBen direkt von der Mediennutzung
auf die computerbezogenen Einstellungen der Jugendlichen, ohne diese Phdnomene
eingehend zu untersuchen [Lit2]. Eine griindliche, auch empirische Betrachtung
dieser Einstellungen zur Uberpriifung des Konstrukts der ,,digital natives® ist somit
unerldsslich und Untersuchungsgegenstand des Beitrages.

2 Computerbezogene Einstellungen

Das Konzept der Einstellung wurde 1918 von Thomas & Znaniecki eingefiihrt
und ist eines der relevantesten Konstrukte in der Sozialpsychologie. Hinsichtlich
der Verwendung nur einer Definition fiir den Einstellungsbegriff besteht jedoch
keine Einigkeit. Eine gingige Einstellungsdefinition findet sich bei Eagly &
Chaiken (1993), wobei eine Einstellung ,,(...) eine psychologische Tendenz (ist),
die sich in der Bewertung einer bestimmten Entitit durch ein gewisses Mal} an

JIM Studie 2011 [Lit3]

2 Laut Deekeling (2009) sind die ,,digital natives™ ,,alle nach 1980 Geborenen* [Lit4] und
damit auch jene Jahrgénge, die aktuell eine allgemeinbildende Schule besuchen.

3 Die Studie umfasst Schiiler der Klassen 11 und 12 an allgemeinbildenden Gymnasien im
Alter von 16 bis 19 Jahren.
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Wohlwollen oder Mif3fallen ausdriickt ... Die Bewertung bezieht sich auf alle Klassen
bewertender Reaktionen, sowohl offene als auch verdeckte, kognitive, affektive
oder verhaltensbezogene.“ [Lit5] In der Literatur finden sich dariiber hinaus sowohl
Modelle, welche Einstellungen basierend auf den drei Komponenten Kognition, Affekt
und Verhalten konzeptualisieren, als auch eindimensionale Einstellungsmodelle,
welche die affektive Komponente als den einzig entscheidenden Faktor ansehen
[Lit5]. Die Arbeit von Naumann (2004) wiederum unterscheidet kognitionsbasierte
und affektbasierte Einstellungen [Lit6].

Der Beitrag folgt den Ausfithrungen von Naumann (2004) und konzeptualisiert
computerbezogene Einstellungen als kognitionsbasierte Einstellungen. In Abgrenzung
zu affektbasierten Einstellungen zeichnen sich kognitionsbasierte Einstellungen
durch die Menge an evaluativen Uberzeugungen einer Person gegeniiber dem
Einstellungsobjekt aus und gehen iiber dessen blofle Ab- bzw. Zuneigung hinaus. Die
kognitiven Reprisentationen dieser Uberzeugungen werden im Langzeitgedichtnis
gespeichert und konnen als Einstellungen mit entsprechend differenzierten
Skalen gemessen werden. Das Inventar zur Computerbildung (INCOBI) erfasst
die personlichen Erfahrungen mit dem Fragebogen zur inhaltlich differenzierten
Erfassung von computerbezogenen Einstellungen (FIDEC) [Lit7] und wurde im Jahr
2010 von Richter, Naumann & Horz revidiert INCOBI-R). Die computerbezogenen
Einstellungen werden im INCOBI-R {iber acht Einstellungsskalen operationalisiert und
unterscheiden sich inhaltlich hinsichtlich der folgenden drei Ebenen: (1) evaluativer
Fokus: personliche Erfahrung vs. gesellschaftliche Folgen, (2) Nutzungsdoméne:
Lernen und Arbeiten vs. Unterhaltung und Kommunikation und (3) Valenz: positive
vs. negative Einstellungskomponenten [Lit6] [Lit7].

3 Mediennutzung und ,,Digital Natives“

Viele Veroffentlichungen zur Netzgeneration schlieBen direkt von der Mediennutzung
auf die Medienkompetenz* oder auf computerbezogene Einstellungen der
Jugendlichen, ohne diese Phdnomene eingehend zu untersuchen [Lit2]. Der Begriff der
,,digital natives* ist ein von Marc Prensky [Lit8] geprigtes theoretisches Konstrukt,
das jedoch vertiefender Differenzierung und weiterer Vergleiche mit anderen Medien
und non-medialen Aktivititen bedarf.

4 “Media Literacy may be defined as the ability to access, analyse and evaluate the power
of images, sounds and messages which we are now being confronted with on a daily
basis and are an important part of our contemporary culture, as well as to communicate
competently in media available on a personal basis. Media literacy relates to all media,
including television and film, radio and recorded music, print media, the Internet and
other new digital communication technologies.” [Lit2]
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Die groBangelegte deutschlandweite ARD/ZDF-Onlinestudie [Lit9] belegt den
Anstieg der generellen Mediennutzung — iiber jegliche Altersstufen hinweg. Die
JIM Studie 2011 zeigt zudem eine sehr hohe Internetnutzungsfrequenz der 12- bis
19-Jahrigen in Deutschland. 90 % der Jugendlichen nutzen das Internet taglich oder
mehrmals wochentlich und damit noch vor klassischen Medien, wie Fernsehen,
Musikabspielgerdten und Biichern. Dennoch kann damit keine Erklarung geliefert
werden, ob Jugendliche fiir webbasiertes Lernen beféhigt sind [Lit2].

Die hohe Nutzung der ,Neuen Medien® relativiert sich, sobald non-mediale
Freizeitaktivititen gegeniibergestellt werden. 84 % der Jugendlichen verabreden
sich tdglich oder mehrmals pro Woche zu personlichen Treffen. Kommunikations-
bediirfnisse werden demzufolge nach wie vor in grof3en Anteilen face-to-face gestillt.
Damit nehmen non-mediale Aktivitdten neben der Mediennutzung einen ebenso
hohen Stellenwert ein [Lit3].

Die Betrachtung des Zwecks der Internetnutzung macht dahinterliegende
Nutzungsmotive sichtbar. Bei deutschen Jugendlichen richtet sich die Internetnutzung
hauptséchlich auf Kommunikations- (44 %) und Unterhaltungsbediirfnisse (24 %).
Informationssuche — als ein Indikator fiir Lernen — nimmt (noch) einen geringen
Platz ein (15 %) [Lit3]. Die US-amerikanische Studie des Pew Research Center
kommt zu anderen Ergebnissen. In Anlehnung an die deutsche Studie wird gezeigt,
dass ein Grofteil (73 %) der Jugendlichen von 12 bis 17 Jahren das Internet fiir
,socialnetworking® nutzt. An zweiter Stelle folgt jedoch bereits die Nutzung des
Internets fiir Informationssuche (62 % der Befragten) [Lit10].

Trotz der groBtenteils konsumierenden Nutzungsweise der Jugendlichen zeichnet
sich ein beachtlicher Gebrauch des Computers fiir schulische Zwecke ab. Bei der
Verwendung von Computer und Internet fiir schul- bzw. lernbezogene Tatigkeiten
zeigt sich, dass beide als Arbeitsmittel vertraut sind. Jeder zweite Jugendliche arbeitet
oder lernt regelmiBig zu Hause am Computer oder im Internet fiir die Schule, zwei
Fiinftel suchen Informationen fiir die Schule oder die Ausbildung [Lit3].

Der Einfluss der Mediennutzung und Nutzungsmotive auf das Lernen mit
computergestiitzten Medien ist umstritten. Im Vergleich dazu ist die Betrachtung
der computerbezogenen Einstellungen, die als Personenmerkmale das Lernen mit
computergestiitzten Medien beeinflussen konnen, belastbarer hinsichtlich der
Beféhigung der Jugendlichen fiir webbasiertes Lernen.

4 Forschungsansatz und Stichprobe

4.1 Forschungsdesign

In methodischer Hinsicht sieht sich der vorliegende Beitrag der Design-Based
Research (DBR) verpflichtet (vgl. [Lit11]). Da es in der Studie um die Erkundung von
Maoglichkeiten fiir neuartige Lern-/Lehrarrangements und die Gestaltung dieser geht,
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ist die Methodik der DBR, welche im Kontext der Lehr-/Lernforschung entstand,
ideal geeignet. Mit diesem Vorgehen konnen die Grenzen eines ausschlieBlich
experimentellen Ansatzes iiberwunden werden und der gestaltungsorientierte
Projektcharakter in das Forschungsdesign einflieen.

Das Projekt ,,Ubergang Schule - Hochschule mit Unterstiitzung Internet-basierter
E-Learning-Tools (UnIbELT)*“ [Litl2] ist aus Mitteln des Europiischen
Sozialfonds finanziert und entwickelt unter Feldbedingungen verschiedene
E-Learning-Szenarien zur Studienvorbereitung. Im Zeitraum von drei Jahren (2009 -
2012) erhalten Schiiler einen exklusiven Zugang zur an allen séchsischen Hochschulen
genutzten Lernplattform OPAL und machen sich friithzeitig mit der Form des digitalen
Lernens und der genutzten Lernplattform vertraut. Ziel ist die Vorbereitung der
Schiiler auf den Ubergang von der methodisch vielfiltigen, aber verhiltnismiBig
stark gesteuerten Lernumgebung in der Schule zum selbstbestimmten, zunehmend
webbasierten Lernen zu verdndern. Auf dieser Basis kann analysiert werden, in
welcher Form E-Learning-Szenarien als ergdnzendes Angebot fiir eine langfristige
Studienvorbereitung geeignet sind, um die Liicke zwischen Schulabschluss und
Studium zu reduzieren.

4.2 Methodik

Die innerhalb des beschriebenen Szenarios — im Rahmen des Forschungsprojekts

UnIbELT - stattfindenden Evaluationen orientieren sich am Evaluationsmodell nach

Kirkpatrick [Lit13] und der Erweiterung des Modells nach Schenkel [Lit14]. Der

iterative Entwicklungsprozess dieser Szenarien wird durch drei Evaluationsschritte

begleitet, die sowohl formativ als auch summativ erfolgen:

- Evaluation I: Expertenevaluation mittels Kriterienkatalog durch Fachlehrer,
Psychologen und E-Learning-Spezialisten wihrend der Kursentwicklung,

- Evaluation II: Online-Fragebogen zu Demografie, PC-Nutzung und
-Anwendungen, Lernmotivation, computerbezogenen Einstellungen (FIDEC
aus INCOBI-R) [Lit7], lernbezogener Selbstwirksamkeitserwartung [Lit15]
sowie Nutzung von E-Learning-Angeboten fiir teilnehmende Schiiler und

- Evaluation III: Gruppeninterviews mit den Schiilern bei Kursabschluss in den
Schulen zu Kursinhalten, personlichen Erfahrungen mit der selbstbestimmten,
webbasierten Form des Lernens sowie Lern- und Arbeitsstil.

Der Schwerpunkt des Beitrags liegt auf den Ergebnissen der vier verwendeten

Einstellungsskalen zu personlichen Erfahrungen aus dem Fragebogen zur inhaltlich

differenzierten Erfassung von computerbezogenen Einstellungen (FIDEC) [Lit7], die

mittels Online-Fragebogen erhoben wurden (vgl. Evaluation II). Die verwendeten

Einstellungsskalen beziehen sich auf persdnliche Erfahrungen der Schiiler im

Umgang mit dem PC als Lern- und Arbeitsmittel bzw. als Unterhaltungs- und

Kommunikationsmittel und sind in Tabelle 1 mit Beispielitems dargestellt:
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Tabelle 1: Einstellungsskalen mit Beispielitems fiir die Nutzung des Computers

Einstellungsskala Beispielitem
Positive Einstellungskomponenten: Bei einem grofBen Teil der arbeits-
Lernen & Arbeiten (PE/LA/A) oder ausbildungsbezogenen

Tatigkeiten, die ich zu verrichten
habe, ist fiir mich der Computer ein
niitzliches Gerit.

Negative Einstellungskomponenten: ~ Um den Computer als Lernmittel

Lernen & Arbeiten (PE/LA/-) zu verwenden, ist er mir zu
unzuverldssig.

Positive Einstellungskomponenten: Ich finde Vergniigen daran, im

Unterhaltung & Kommunikation (PE/  Internet zu ,,surfen®.

UK/)

Negative Einstellungskomponenten: ~ Mir ist es zu kompliziert, Musik

Unterhaltung & Kommunikation (PE/  oder Filme aus dem Internet

UK/-) herunterzuladen.

Jede der Skalen enthilt zwischen 8 und 10 Items. Diese Items sind evaluative
Aussagen iiber den Computer, fiir die die Testpersonen auf flinfstufigen Ratingskalen
angeben sollen, inwieweit sie ihnen zustimmen (von ,,1 = ich stimme zu“ bis ,,5 =
ich stimmte nicht zu“) [Lit7]. Vorherige Studien belegen gute Reliabilititswerte der
Einstellungsskalen. Die internen Konsistenzen (Cronbachs a)) lagen bei den vier Skalen
tiber 0,8 (Cronbachs a > 0,8) [Lit7].

Die Besonderheit der vorgestellten Untersuchung liegt in der Verwendung der
Einstellungsskalen bei der Nutzergruppe ,,Schiiler”. In der einschldgigen Literatur
finden sich bisher nur gesicherte Daten, denen die Nutzergruppe ,,Studenten®
zugrunde liegt. Deshalb wurden im Rahmen der Datenauswertung ebenfalls die
internen Konsistenzen (Cronbachs o) der vier Einstellungsskalen iiberpriift.

4.3 Beschreibung der Stichprobe

Die Gesamtteilnehmerzahl am Projekt belduft sich im April 2012 auf 1070 Schiiler. Diese
haben damit bereits wihrend ihrer Schulzeit in der Sekundarstufe 2 die Moglichkeit
erhalten, Einblicke in die Lehrinhalte verschiedener Studienfachrichtungen zu
bekommen. Die Stichprobe der hier prisentierten Ergebnisse umfasst 763 Schiiler.
Die Jugendlichen sind zwischen 15 und 20 Jahren alt, wobei das Durchschnittsalter
17 Jahre betrdgt. Von den 763 Schiilern nahmen 40 % Maidchen (n = 297) und 60
% Jungen (n = 454) an der Umfrage teil, welche als Online-Fragebogen umgesetzt
wurde. Die Teilnahme der Schiiler an der Befragung war freiwillig und erfolgte
anonym mit Hilfe eines passwortgeschiitzten Online-Zugangs zum Fragebogen.
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5 Ergebnisse

5.1 Computerbezogene Einstellungen

Wihrend sich die Ergebnisse zur Computernutzung weitgehend mit den Aussagen der
géngigen Studien in Deutschland, wie JIM [Lit3], ARD/ZDF-Onlinestudie [Lit9] und
(N)Onliner Atlas [Lit16], decken, sind fiir diesen Beitrag vor allem die Ergebnisse zu
den computerbezogenen Einstellungen (FIDEC) interessant.

Neben der deskriptiven Auswertung der Items des Fragebogens erfolgte zudem eine
Reliabilitdtsanalyse der vier verwendeten FIDEC-Skalen PE/LA/+, PE/LA/-, PE/
UK/+ und PE/UK/-. Fiir alle vier Skalen konnte ein Wert von a > .83 (Cronbachs
o) festgestellt werden, womit eine gute interne Konsistenz der Items der Skalen
sichergestellt ist. Damit konnte die Reliabilitdt dieser vier FIDEC-Skalen auch bei
Schiilern der Sekundarstufe 2 nachgewiesen werden.

Bei der Betrachtung der durchschnittlichen Zustimmung der Befragten zu den
einzelnen Skalen tritt die Einstellungsskala PE/LA/+ hervor (siche Tabelle 2:
Computerbezogene Einstellungen (FIDEC-Skalen) 2): Der Computer wird von
den Jugendlichen als niitzliches Werkzeug zum Lernen angesehen (M = 1.9%). Die
hochste durchschnittliche Zustimmung (M = 1.5 und 1.6; SD = 0.7 und 0.8) innerhalb
der Skala weisen folgende Items auf: ,,Ich finde es praktisch, fiir meine Arbeit oder
Ausbildung einen Computer zur Verfiigung zu haben und ,,Es gibt viele Arbeiten, die
ich mit dem Computer leichter und schneller verrichten kann als ohne.*.

Damit rangiert der Computer als Lernwerkzeug sogar signifikant leicht vor der
Nutzung als Unterhaltungsmedium. Der Mittelwert der Skala “Computer als
Unterhaltungsmedium (PE/UK/+)” (M = 2.1; SD = 0.7) unterscheidet sich von dem
der Skala ,,Computer als Lernwerkzeug (PE/LA/+)” (M = 1.9; SD = 0.6) signifikant
auf dem 0,1 %-Niveau (T =-5.8; df = 574; p <.001). Die hochste durchschnittliche
Zustimmung innerhalb der Skala PE/UK/+ erhilt das Item ,,In meinem Leben ist der
Computer als Unterhaltungsmedium wichtig” (M = 1.8; SD = 0.9).

Negative Einstellungen zum Computer lassen sich bei den Befragten kaum finden.
Die Jugendlichen stimmen den Aussagen, dass es ,,zu kompliziert ist, Musik oder
Filme aus dem Internet herunterzuladen (M =4.0; SD = 1.1) oder dass ,,die Arbeit am
Computer oft frustrierend ist™ (M =4.3; SD = 0.9) eher nicht zu. Die durchschnittliche
Zustimmung zu den negativen Einstellungskomponenten der Skalen PE/LA/- und PE/
UK/- findet sich in Tabelle 2:

5 Dabei steht ein Wert von 1 fiir das Urteil, dass die Befragten den Computer als sehr
niitzliches Werkzeug zum Lernen ansehen.
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Tabelle 2: Computerbezogene Einstellungen (FIDEC-Skalen)

FIDEC-Skalen: computerbezogene Einstellungen M!
Pos. Einstellungskomp.: PC zum Lernen & Arbeiten (PE/LA/+) 1.9
Neg. Einstellungskomp.: PC zum Lernen & Arbeiten (PE/LA/-) 3.7

Pos. Einstellungskomp.: PC fiir Unterhaltung & Kommunikation 71
(PE/UK/+) '

Neg. Einstellungskomp.: PC fiir Unterhaltung & Kommunikation 37
(PE/UK/-) ’

Eine Korrelation der Skalen zur positiven Einstellungen zum Computer als
Unterhaltungsmedium (PE/LA/+) und als Lernmittel (PE/UK/+) ergab einen mittleren
Zusammenhang (rsp =.615), der auf dem 0,01 %-Niveau (p = .00) signifikant ist.
Damit bestitigt sich die Annahme, dass bei bildungsorientierten Gruppen, wie bei
den hier befragten Gymnasialschiilern, kaum Unterschiede bei den Einstellungen zum
Computer als Unterhaltungsmedium oder als Lernmittel vorliegen.

5.2 Einflussgrofien computerbezogener Einstellungen

Besonders interessant sind die Ergebnisse beziiglich moglicher Einflussgrofien auf
computerbezogene Einstellungen. Vorherige Studien berichten von Einflussfaktoren
wie der Computernutzungshiufigkeit und der Art und Qualitét der Erfahrung mit
E-Learning. Naumann, Richter & Groeben (2001) belegen , fiir die Einstellungsskalen
des FIDEC (...) signifikante und mehrheitlich substanzielle Zusammenhinge mit
Variablen der Computernutzung* [Lit17]. Eine intensivere Nutzung des Computers
generell bzw. die lern- und arbeitsbezogene Nutzung flihrt zu positiveren Einstellungen
zum Computer als Lernwerkzeug [Lit7]. Garland (2005) fand demgegeniiber heraus,
dass die allgemeine Computernutzung und -vertrautheit einen sehr geringen Einfluss
auf die computerbezogenen Einstellungen haben. Die Vertrautheit und die Art der
Erfahrung mit computergestiitztem Lernen — in Abgrenzung zu unspezifischem
Computergebrauch — hingegen spielen ihrer Aussage nach eine wichtige Rolle bei
computerbezogenen Einstellungen [Lit18].

5.3 Einflussgrofle Geschlecht

An der Online-Befragung nahmen 40 % weibliche und 60 % ménnliche Schiiler
teil. Eine Untersuchung geschlechtsspezifischer Unterschiede zwischen Méadchen
und Jungen beziiglich ihrer Einstellung zum Computer ergab interessante
Ergebnisse. Médchen und Jungen unterschieden sich nur minimal in Hinblick auf
computerbezogene Einstellungen. Tabelle 4: Mittelwerte der FIDEC-Skalen getrennt

6 1 =hohe Zustimmung, 5 = niedrige Zustimmung
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nach Geschlecht4 zeigt die Mittelwerte der vier Einstellungsskalen nach Geschlecht.
Positive Einstellungen zum Computer als Lern- und Arbeitsmittel unterscheiden
sich nicht signifikant zwischen den Geschlechtern. In Abgrenzung dazu betragen die
Absténde der Mittelwerte der negativen Einstellungen zum Computer als Lernmittel
und Unterhaltungsmedium sowie der positiven Einstellungen zum Computer als
Unterhaltungsmedium immerhin 0.3 Punkte (auf einer urspriinglich 5-stufigen Skala)
auf hochsignifikantem Niveau. Ménnliche Jugendliche haben weniger Bedenken in
Hinblick auf die Arbeit und Unterhaltung mithilfe des Computers als weibliche.
Von positiveren Einstellungen generell kann man jedoch nicht sprechen. Die etwas
hohere Affinitdt zu Computern als Unterhaltungs- und Kommunikationsmedium bei
ménnlichen Jugendlichen deutet dariiber hinaus auf die bereits von der JIM Studie
berichtete wesentlich stirkere Nutzung von Spielkonsolen hin [Lit3].

Tabelle 4: Mittelwerte der FIDEC-Skalen getrennt nach Geschlecht

Geschlecht N M SD p
PE/LA/+ weiblich 294 2.0 ,5340

ménnlich 434 1.9 ,6561 447
PE/LA/- weiblich 294 3.6 ,7061

ménnlich 434 3.9 7623 000
PE/UK/+ weiblich 294 23 ,7105

ménnlich 434 2.0 ,7089 000
PE/UK/- weiblich 294 3.6 ,6322 .000

ménnlich 434 39 ,6872

Ungleichheiten bei der Haufigkeit der Computernutzung bei Maddchen und Jungen
waren im Rahmen der Online-Befragung nicht festzustellen. Die Ergebnisse
beziiglich des Computernutzungsverhaltens werden durch die deutschlandweite JIM
Studie von 2011 [Lit3] bestétigt. Vor dem Hintergrund dieser Unterschiede zwischen
Computernutzung und computerbezogenen Einstellungen ist davon auszugehen, dass
eine Betrachtung der Einstellungen fiir Einschidtzungen, die das mediengestiitzte
Lernen betreffen, erkenntnisférdernd ist.

5.4 Andere Einflussgriofien

Im Rahmen der Studie wurden folgende weitere Einflussgroflen erfasst:
Computernutzung, Quantitdt der Erfahrungen mit computergestiitztem Lernen/E-
Learning, Qualitdt der Erfahrungen mit computergestiitztem Lernen/E-Learning,
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Lernerfolg und Motivation sowie lernbezogene Selbstwirksamkeitserwartung.
Keine dieser Variablen wies nennenswert signifikante Zusammenhinge zu den
computerbezogenen Einstellungen der Schiiler auf. Details zu diesen statistischen
Daten finden sind in Schaarschmidt et al. (2012) [Lit19].

6 Fazit und Ausblick

Die berichteten Ergebnisse iiberraschen, da sie sich nicht im Einklang mit
géngigen Studien befinden. Wissenschaftliche Studien kommen zu der Erkenntnis,
dass Computernutzungshéufigkeit und die Art und Qualitdt der Erfahrung mit
E-Learning die computerbezogenen Einstellungen entscheidend beeinflussen
[Lit7] [Lit17] [Lit18]. Die vorliegende Studie hat sechs Merkmale erhoben, bei
denen anzunehmen ist, dass sie sich auf die Ausprdgung der computerbezogenen
Einstellungen auswirken. Letztlich konnte jedoch weder bei der Computernutzung
noch bei der Qualitdt bzw. Quantitdt der E-Learning-Erfahrung ein signifikanter
Einfluss auf die Einstellungen nachgewiesen werden. Dariiber hinaus fanden sich
ebenfalls keine Zusammenhinge mit den motivationalen Aspekten des Lernens, mit
dem Lernerfolg und der lernbezogenen Selbstwirksamkeitserwartung. Die einzige
Ausnahme betrifft geschlechtsspezifische Unterschiede. Danach weisen ménnliche
Jugendliche weniger Bedenken in Hinblick auf den Computer fiir Lern- und
Unterhaltungszwecke auf als weibliche Schiiler. Substanzielle Differenzen lassen
sich jedoch nicht feststellen. Positive Einstellungen zum Computer als Lern- und
Arbeitsmittel sind jedoch unabhéngig vom Geschlecht. Hier zeigen sowohl ménnliche
als auch weibliche Jugendliche positive Haltungen. Bereits die von 1998 bis 2000
europaweite durch das Projekt IN-TELE durchgefiihrten Erhebungen zur Veranderung
der Computer Attitude bei Schiilern der Sekundarstufe 2 [Litl] zeigte, dass ein
vergleichsweise kurzer Zeitraum eines Schulhalbjahres ausreicht, um Computerangst
signifikant zu reduzieren.

Es bleibt festzuhalten, dass der vorliegenden Untersuchung eine Stichprobe von
sdchsischen Gymnasiasten zugrunde liegt, die sich freiwillig zur Teilnahme an den
E-Learning-Angeboten entschieden haben. Bei der Stichprobe ist anzunehmen,
dass sie einer bildungsorientieren Schicht angehdrt. Die allgemein positiven
Einstellungen der Jugendlichen, die im Rahmen dieser Erhebung festgestellt wurden,
sind moglicherweise auf den hohen Bildungsgrad der Schiiler zuriickzufiihren.
Einflussfaktoren auf computerbezogene Einstellungen relativieren sich unter
Umstinden aufgrund der generell positiven Haltung. In diesem Zusammenhang ist
ein Vergleich mit bildungsfernen Schichten nétig, um eine Verbindung zwischen
der Einstellungen zum Computer als Unterhaltungsgegenstand und als Lernmittel,
der bei der vorliegenden bildungsorientierten Stichprobe nachgewiesen wurde,
zu priifen. Die befragten Schiiler sind dem Computer sowohl als Lernmittel als
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auch als Unterhaltungsmedium positiv eingestellt. Zu untersuchen bleibt, ob
sich dieses Phdnomen bei bildungsfernen Schichten umkehrt: Jugendliche mit
geringerem Bildungsgrad wiirden den Computer vermutlich eher ausschlieBlich zu
Unterhaltungszwecken nutzen, wohingegen Jugendliche mit héherer Bildung den
Computer sowohl zu Lern- als auch Unterhaltungszwecken zu nutzen wissen.

Im Gegensatz zu den angefiihrten Studien der Autoren Richter et al. (2010) und
Garland (2005) [Lit7] [Lit18] stiitzt sich die vorliegende Studie in Teilen auch auf
objektiv erhobene Daten. Die Quantitdt der E-Learning-Erfahrung wurde iiber die
Registrierung mehrmaliger Teilnehmer an den angebotenen Online-Kursen erhoben.
Der Lernerfolg wurde am Punktestand der absolvierten Kurse gemessen und iiber
anonymisierte IDs der Erhebung zugefiihrt. Die Untersuchung der mdglichen
Einflussvariablen auf computerbezogene Einstellungen erfolgt somit auf belastbarer
Basis und kann auf diese Weise die Verfilschung von subjektiven Angaben in
Fragebogen zum Teil auffangen.

Ob sich die sogenannten ,,digital natives® nun auch in der Schule — bei der Nutzung
des Computers als Lernwerkzeug — wiederfinden, 1dsst sich abschlieBend wie folgt
beantworten. Der Begriff ,.digital native” muss vor dem Hintergrund des hohen
Stellenwertes non-medialer Aktivititen, dem allgemeinen iiber alle Altersstufen
hinweg auftretenden Anstieg der Mediennutzung, den Mediennutzungsmotiven und
dem Begriff der Media Literacy betrachtet werden. So wie es auBlerhalb der Schule
nicht die ,,digital natives gibt, so finden sie sich auch nicht in der Schule wieder.
Dennoch lassen sich anhand der dargestellten Ergebnisse Trends ablesen. Die
Nutzung des Computers als Arbeitsmittel unter Jugendlichen ist hoch. E-Learning-
Szenarien wie im beschriebenen Forschungsprojekt bieten Schiilern Méglichkeiten,
Online-Gemeinschaften zu bilden und im Rahmen dieser zu lernen bzw. den
Computer als Lern- und Arbeitsmittel einzusetzen. Auch die Einstellungen zum
Computer als Arbeitsmittel sind positiv, was erstmals mit den Einstellungsskalen
des FIDEC aus dem INCOBI-R bei der Nutzergruppe ,,Schiiler* festgestellt wurde.
Bisher gibt es lediglich Betrachtungen zur Mediennutzungsfrequenz. Einstellungen
sind jedoch wichtige Personenmerkmale, die das Lernen mit computergestiitzten
Medien beeinflussen konnen. Ein Grofteil der Schiiler bewertet dariiber hinaus
ihre Erfahrungen mit E-Learning Szenarien als positiv. Schiiler sind aufgrund
dieser Merkmale fiir webbasiertes Lernen geeignet. Gestaltungsmerkmale und
weitere Einflussfaktoren von webbasiertem Lernen, die zu einer Verbesserung der
Lernkompetenzen und universitiren Lernmethoden fiihren kdnnen, miissen noch
untersucht werden.
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