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Resumen

Este trabajo se centra en el proceso de ensefianza/aprendizaje de la lectura y la escritura, cuya instruccion formal empieza en el
ultimo curso de la Educacion Infantil. Este aprendizaje pasa por una primera fase caracterizada por la lectoescritura pictogréfica
que consiste en la combinacién de signos pictograficos con letras. Diferentes experiencias educativas llevadas a cabo con
lectoescritura pictografica afirman los planteamientos tedricos. Debido a ello se disefia un proyecto de innovacion basado una
fabula adaptada y elaborada a través de la combinacion de palabras y pictogramas, asi como una serie de actividades.
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Title: The pictograms in the process of teaching/learning of reading and writing.

Abstract

This work focuses on the process of teaching/learning of reading and writing, whose formal instruction takes place in the last
course of Infant Education. This learning goes through a phase characterized by the pictographic literacy that is a combination of
pictographic signs with letters. Different educational experiences conducted with pictographic literacy affirm the theoretical
planning. An innovation project is designed with the aim of providing an educational response to the educational needs raised. This
project includes a fable adapted and elaborated through the combination of words and pictograms, as well as a series of activities.
Keywords: Infant, reading, writing, pictograms.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Tal y como queda recogido en la LOE 2/2006, modificada por la LOMCE 8/2013 la Educacidn Infantil corresponde
con un periodo de formacidn integral, tanto académica como personal en la etapa evolutiva del ser humano. En esta etapa
se produce el desarrollo de las habilidades cognitivas como la lectura, la escritura, el lenguaje, el razonamiento y
habilidades sociales y emocionales. Este desarrollo es posible gracias a la maduracidn del sistema visual, del sistema
auditivo, la inteligencia, la motricidad fina y gruesa, el pensamiento creativo, etc. Dentro de estas habilidades, a lo largo
del presente trabajo nos vamos a centrar en dos de ellas: la lectura y la escritura, y, en concreto, en el proceso de
ensefianza/aprendizaje de ambas, utilizando los pictogramas.

Actualmente, el proceso de ensefianza/aprendizaje de la lectura y la escritura se caracteriza por un elevado nimero de
deficiencias. Una de las cuestiones claves radica en cuando y cdmo comenzar dicho aprendizaje. El primer interrogante
presenta una respuesta mas clara: el inicio debe ser lo antes posible, y asi lo demuestran diversas investigaciones que
abordan la lectoescritura emergente y sus beneficios. Ademas, el nifio estd en contacto con el lenguaje escrito antes de
comenzar su instruccion formal y sistematica en él. Desde la etapa de Educacién Infantil, mas concretamente en segundo
ciclo, ya se inicia una preparacién previa para abordar de forma exitosa el aprendizaje lector y escritor. Este aprendizaje
tiene su continuidad en el primer ciclo de Educacién Primaria hasta lo largo de toda la vida, pues es la experiencia la que
permite solidificar y afianzar las habilidades lectoras y escritoras.

La segunda cuestion tiene diversas respuestas debido a los diferentes métodos que existen para iniciar dicha
instruccion. La busqueda de un método que permitiera acercar al alumno hacia este aprendizaje ha sido objeto de muchas
investigaciones a lo largo de estas ultimas décadas, el problema surge a la hora de seleccionar la mejor manera de
ensefiarlo. Se han planteado diversos métodos para la iniciacion de la lectura y la escritura. Esta diversidad esta sujeta a
aspectos mas bien de indole ideolégica (método global o método analitico) que técnica, quedando este aspecto mds
descuidado. Trabajos socioldgicos demuestran la estrecha relacion entre el fracaso escolar y las dificultades para el
aprendizaje del lenguaje escrito.
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Ademas de estos dos grandes interrogantes, hay otros factores que son necesarios mencionar: la reducida
motivacion por actividades que impliquen leer y escribir, escasa imaginacidn para la creacion literaria, tiempos limites y
cortos para actividades del desarrollo de ambas habilidades lingliisticas, reducido tiempo dedicado a la creacidn literaria,
poca participacion e interés por el alumnado, etc. Ante esta situacion escolar en lo referente al proceso lector y escritor,
en este trabajo proponemos el uso de pictogramas para fomentar, motivar y facilitar el proceso lectoescritor a los
alumnos aludiendo los beneficios aportados por la lectura y la escritura pictografica. Para alcanzar estos objetivos
propuestos, vamos a elaborar una propuesta didactica destinada a los alumnos de 5 afios de Educacién Infantil basada en
la adaptacién de una fabula con sus correspondientes actividades. Todo ello, siguiendo los principios metodolégicos
recogidos en el Real Decreto 1630/2006 por el que se establecen las ensefianzas minimas para el segundo ciclo de
Educacidn Infantil.

2. MARCO TEORICO
2.1. Lectoescritura y pictogramas

Desde el enfoque sociohistorico-cultural, el primer contacto con el lenguaje escrito se produce antes de que el
nifio esté alfabetizado (no dispone de la habilidad para leer y escribir). Este primer acercamiento se produce a través de
las experiencias tempranas en el ambito familiar y social, es decir, en contextos naturales fuera del ambito educativo. Son
varios los ejemplos de experiencias previas: el nifio coge un libro y pasa sus paginas contemplando las imagenes y el texto,
observa las etiquetas de los envases o los logotipos, la accién mediadora del adulto cuando le lee un cuento, el nifio
participa en la lectura con la persona mayor produciéndose una interaccidn, observan e imitan a las personas de su
entorno cuando leen o escriben, intenta escribir ciertas palabras, etc. En estos primeros afios de vida, los nifios se mueven
por su curiosidad y ansias de explorar los textos escritos, ya que estos estan presenten en su vida cotidiana, como sefialan
Fernandez y Gomez (2007, p. 123), que aprovechan para recordar las palabras de Luria cuando afirma que “la historia de la
escritura en el niflo comienza mucho antes de que un maestro ponga un lapiz en sus manos y comience a enseiarles cémo
se dibujan las letras”.

Otra prueba que demuestra que los nifios desarrollan unos prerrequisitos o presaberes antes de iniciar el
aprendizaje de manera formal en la escuela es la informacion recogida por Fernandez y Gémez (2007, p. 124) de la
investigacion llevada a cabo por Ferreiro y Teberosky, que analizaron el comportamiento de nifios de tres a seis afios ante
los textos escritos desde una perspectiva constructivista, donde el nifilo desempefiaba el papel de protagonista en su
propio aprendizaje. A través de este primer contacto, los nifios se plantean hipdtesis, elaboran relaciones, y realizan
predicciones para acercarse al lenguaje escrito con la finalidad de dar respuesta a sus inquietudes de como se lee y se
escribe. Esta investigacion también nos demuestra que los nifios en la primera fase no llegan a distinguir entre dibujo y
texto. Sin embargo, en la segunda fase ya llegan a comprender o diferenciar la discrepancia entre una imagen y un texto,
ya que la primera representa algun aspecto (nombre u oracion) de la segunda.

Asi, Diez de Ulzurrun et al. (2000, p. 15) afirmaran pues que “los conocimientos previos que tienen los alumnos y
las alumnas sobre el cddigo y sobre la lengua son muy diferentes segln las que hayan sido sus exigencias al respecto y su
contacto con los diferentes conocimientos lingliisticos”, ya que bien es cierto que no todos los nifios llegan al colegio con
el mismo nivel de conocimientos iniciales sobre la actividad lectora y la escritura, pues de ello dependen las practicas que
se hayan ofrecido en su entorno familiar o social. Por ejemplo, los nifios con discapacidad no tienen las mismas
experiencias tempranas que los niflos de su misma edad, pues las personas que intervienen pueden actuar en ocasiones
sobreprotegiéndolos, y no les ofrecen las mismas condiciones que si fueran nifios sin discapacidad. También suelen tener
menos contacto con los materiales escritos como cuentos, comic, periddicos, revistas, etc., debido a sus limitaciones. Otro
factor que puede influir en estas desigualdades es el nivel sociocultural donde se ubica el nifio. Precisamente el gran reto
de la escuela es contribuir a la consecucidn de lograr una plena alfabetizacién, y para ello tiene que actuar como elemento
compensador de las desigualdades sociales, culturales, personales, etc., ofreciendo a todo el alumnado las mismas
posibilidades y las mismas oportunidades para lograr alcanzar esta meta.

Estos prerrequisitos que tienen los alumnos antes de acceder al aprendizaje de la lectoescritura son necesarios
tenerlos en cuenta. De hecho, uno de los principios metodoldgicos se basa en el aprendizaje a partir de los conocimientos
previos de los alumnos. Para disefiar aprendizajes partiendo de las ideas previas de los nifios debemos de tener en cuenta
la zona de desarrollo proximo de Vygotsky, que indica la distancia que hay entre lo que el nifio puede hacer el solo y lo que
podria hacer con la intervencién de un adulto. Este debe aportar los nuevos conocimientos para que el alumno alcance un
aprendizaje significativo. Asi, Arnaiz y Ruiz (2001, p. 72) afirman que “el papel del profesor es exponer a los alumnos
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situaciones enriquecedoras y estimularlo para que adquiera la mayor experiencia posible teniendo en cuenta la Zona de
Desarrollo Préximo o Potencial”.

Lépez de Murillas et al. (2007), a propésito de la lectoescritura “para todos”, sefialara que este periodo de
experiencias tempranas se relaciona con el término de lectoescritura emergente, introducido por primera vez por la
profesora Mary Clay. La lectoescritura emergente refiere la relacion existente entre las experiencias previas, antes de que
el nifio reciba una instruccién sistematica de la lectura y la escritura (antes de que el nifio lea y escriba de forma
convencional), y los comportamientos tras saber como se lee y se escribe. Sin embargo, la lectoescritura emergente difiere
el concepto de madurez para la lectoescritura, donde se establece una edad en la cual los nifios estan preparados para
aprender a leer independientemente de otros factores que no se valoran.

En esta misma linea, Arnaiz y Ruiz (2001) citan a Jiménez y Artiles (1990) al sefialar que “el modelo maduracionista ha
concebido el aprendizaje de la lectura y la escritura como un proceso natural que requiere del desarrollo de ciertas
capacidades (coordinacidon viso-manual, orientacién espacial, ritmo, lateralidad, etc.)”. En contraposicion a este modelo,
Arnaiz y Ruiz (2001, p. 14) afirman que “el lenguaje escrito es un proceso de construccion socio-cultural, que se realiza a
partir de un conjunto de experiencias lingliisticas, metalinglisticas, comunicativas y del conocimiento del mundo”. La
lectoescritura emergente se asociada al paradigma constructivista en el cual el nifio adquiere los saberes de forma
intrinseca y en funcidon de sus experiencias con su ambiente, ya sea social, familiar o escolar. De este modo, la
lectoescritura emergente establece cualquier ambito de aprendizaje para desarrollar las habilidades lingtisticas. Ademas,
apuesta por la correlacion entre la lectura y la escritura y defiende que se desarrollan de forma conjunta e
interrelacionada.

Independientemente de que los alumnos tengan un mayor o menor conocimiento de los textos escritos, estos
presaberes son necesarios para iniciar la instruccidn sistemdtica de la lectura y la escritura. Es obligatorio que el alumno
haya tenido un primer contacto con los textos, asi como que el profesor considere y tenga en cuenta los conocimientos
que el alumno posee. A través de estas primeras actividades, que se realizan de forma inconsciente sin saber que esta
aprendiendo a leer y a escribir, se ofrece al alumno la posibilidad de adquirir nuevo vocabulario, de contar la historia con
sus propias palabras,... Estas capacidades van mejorando de forma gradual conforme aumenta la edad (mayor capacidad
cognitiva) y la experiencia lectora y escritora. De este modo, los alumnos se encuentran capacitados para adentrarse de
pleno en el aprendizaje de la lectura y la escritura contando con la accion mediadora del profesor.

Segun el estudio llevado a cabo por Carmena et al. (2002) en “La ensefianza inicial de la lectura y la escritura en la
Unién Europea”, el inicio de actividades de prelectura y preescritura surge a los tres afios de edad en la primera etapa
educativa, mas concretamente en el segundo ciclo (de tres a seis afios). La Educacidn Infantil tiene cardcter voluntario
pero sus tasas de escolarizacion estan proximas al 100% en este segundo ciclo. A nivel de Estado los documentos oficiales
facilitan a los profesionales educativos unas medidas de caracter orientativo. En la legislacion vigente, LOE 2/2006
modificada por la LOMCE 8/2013 en su articulo 14: Ordenacion y principios pedagdgicos en el apartado 5: “Corresponde a
las Administraciones educativas fomentar una primera aproximacion a la lengua extranjera en los aprendizajes del
segundo ciclo de la educacion infantil, especialmente en el dltimo afio. Asimismo, fomentardn una primera aproximacion a
la lectura y a la escritura, asi como experiencias de iniciacién temprana en habilidades numéricas basicas, en las
tecnologias de la informacién y la comunicacién y en la expresion visual y musical”. Ademads, la ley plantea el siguiente
objetivo para esta etapa educativa: “Iniciarse en las habilidades légico-matematicas, en la lecto-escritura y en el
movimiento, el gesto y el ritmo”. En la Educacidén Infantil se pretende crear unas bases donde posteriormente se
desarrollaran de manera formal los aprendizajes para la lectoescritura.

Como queda indicado en parrafos anteriores el inicio del proceso de ensefianza/aprendizaje de la lectoescritura
tiene lugar en el ultimo nivel de Educacidn Infantil. La escolaridad en esta etapa establece como unos de sus objetivos el
proceso de ensefianza y aprendizaje de la actividad lectora y la escritura. Desde el ambito educativo se les ensefia a los
nifios la importancia y la utilidad de adquirir la habilidad lingliistica de la lectura y la escritura. Este beneficio tiene que
estar reflejado en su dmbito personal y social, con la finalidad de que encuentren en ambas habilidades un instrumento
util para su formacion integral: conocer la funcionalidad, que dé respuesta a las necesidades reales de los nifios, tener
claro para qué aprenden a leer y a escribir. Tal y como sefialan Fernandez y Gomez (2006, p. 137), “aprender a leer y a
escribir consiste en ir participando de manera cada vez mas competente en un comunidad que usa la lengua escrita, tanto
para comunicarse en las actividades de su vida presente, como para conectarse con el saber acumulado”. En la misma
linea se prodigan Diez de Ulzurrun et al. (2000, p. 11) al afirmar que “la lectura como la escritura son procesos
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interpretativos a través de los cuales se construyen significados; es decir, que leer y escribir son basicamente actividades
con las que construimos y ampliamos nuestro conocimientos del mundo que nos rodea”.

El aprendizaje de la actividad lectora y escritora se hace de forma conjunta, de ahi el término empleado de
lectoescritura. Segun Diez de Ulzurrun et al. (2000, p. 11), “nos situamos en un modelo constructivista que considera la
lectura y la escritura dos procesos muy relacionados que, en situaciones educativas, tienen que abordarse de manera
global para garantizar el significado”. A través del trabajo conjunto entre lectura y escritura, el alumno comprende que el
acto de leer nos sirve para saber escribir. Ambas se benefician mutuamente, ya que la lectura y la escritura se adquieren
de forma gradual con el paso de los afios y de la experiencia. Ademads, desarrollan destrezas similares, como por ejemplo
el procesamiento de la informacidn, desarrollo cognitivo y linglistico. La lectura fomenta las construcciones de nuevas
ideas (estructuracion de frases, ampliacién vocabulario,...) y nos facilita su posterior escritura: expresar de forma escrita lo
que se ha leido. Asi, de acuerdo con la definicidon de Pat Miranda a propdsito de la lectoescritura emergente:

“La lectoescritura es mas que aprender a leer y a escribir. Es aprender a disfrutar con las palabras y con las
historias cuando otras personas estan leyendo. Es aprender a amar los libros y todos los mundos que pueden ser abiertos
a través de ellos, es una manera de interaccion social a través del intercambio de experiencias de lectura y escritura con
amigos y familiares o con companeros de clase. Es conocer cdmo ocurren las cosas en sitios en los que nunca hemos
estado o que ni siquiera existen, si entendemos que la lectoescritura es eso y mds, también podemos entender que ningun
nifio es lo suficientemente discapacitado para no poder beneficiarse de experiencias con el lenguaje escrito a partir de
actividades que surjan de practicas de lectoescritura emergente”.

Carmena et al. (2002) sefialan que el aprendizaje de la lectoescritura se realiza en funcion de dos paradigmas: el
procesamiento ascendente y el procesamiento descendente. La eleccion de uno u otro depende de cémo conciba el
proceso de ensefianza/aprendizaje de la lectura y escritura el profesor. El primero y mas utilizado consiste en ofrecer de
forma gradual (de lo simple a lo complejo) los nuevos conocimientos. El aprendizaje de la lectoescritura comenzaria por
las unidades mas basicas (las vocales y consonantes) hasta unidades mas complejas (las palabras y elaboraciéon de frases).
El eslabdn intermedio se corresponde con las silabas. De este modo, el alumno adquiere un aprendizaje sumativo donde
para avanzar hacia un nuevo aprendizaje se requiere haber alcanzado el nivel anterior, ejemplo: primero la consonante
“p”, luego la silaba “pe” y el sinfén “pre”, y finalmente formar una palabra. Este paradigma ascendente se asocia a los
métodos analiticos. Este método concibe la ensefianza de la lectoescritura a través del sistema alfabético explicado por el
profesor y siguiendo un orden gradual de complejidad. El método analitico es de gran utilidad en los idiomas
transparentes como el castellano donde las correspondencias grafema-fonema son regulares.

El procesamiento descendente es menos utilizado en la instruccidn de la lectoescritura, a él se asocian los
métodos globales que adquieren la lectura y la escritura mediante palabras completas con significado. En este método, el
propio alumno descubre cémo leer y escribir (establece las relaciones entre los grafemas y los fonemas) a partir de las
experiencias que tiene con las unidades completas. Se parte de unidades mayores para finalmente llegar a unidades
pequefas y abstractas. Este método es mas apropiado para idiomas opacos, como el inglés (las correspondencias
grafemas-fonemas son irregulares), donde resulta mas productivo el aprendizaje de palabras completas.

Esta misma investigacion de Carmena et al. (2002) también nos menciona un tercer paradigma denominado
mixto, que consiste en la combinacion de los principios del paradigma ascendente y descendente. Esta caracteristica le
otorga un caracter flexible, ya que se puede adaptar a determinados aspectos de cada procesamiento segln sean sus
intereses.

No obstante, independientemente del método seleccionado por el profesor para la instruccién de la lectura y la
escritura, podemos establecer ciertos aspectos que se desarrollan sin tener en cuenta qué método se empleara para que
el alumno aprenda el sistema alfabético. Antes de abordar el aprendizaje de estas habilidades lingisticas, se produce una
alfabetizacién icénica donde la actividad del nifio se limita a descifrar una imagen (dibujo o fotografia) en lugar de una
palabra. Se produce una lectura de imagenes que aporta dos objetivos, segun Pujals y Romea (2004, p. 344): “enriquecer
la lengua oral y dar pautas que luego sirvan para la lectura del texto escrito”. Estos beneficios posteriormente repercutiran
de forma positiva en el aprendizaje del lenguaje escrito. Entre la lectura de imagenes y la lectura convencional de un texto
hay un paso intermedio denominado lectura pictografica.

Antes de exponer qué es la lectura y escritura pictografica, cuales son las ventajas aportadas por los pictogramas
a la actividad lectora y a la escritura, asi como las experiencias previas con estos materiales y dénde encontrar o como
elaborar pictogramas, he considerado necesario realizar una pequefia introduccién para conocer qué es un pictograma.
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El significado de pictogramas podemos encontrarlo en su traduccion al latin: pictus “pintado” y grama “letra”,
uniendo ambas palabras obtendriamos: palabra pintada. Segun Guzman (2008, p. 81), “un pictograma es un signo que
representa esquematicamente un objeto real”. Los pictogramas transmiten un significado preciso y exacto, deben ser lo
mas universal. Una caracteristica de los pictogramas es que son independientes de una lengua y permiten ser utilizados y
empleados por cualquier persona. Sin duda alguna ésta es una de las mejores ventajas, sobre todo en esta sociedad donde
convergen ciudadanos de diferentes paises y vivimos en plena interculturalidad.

Guzman (2008, p. 81) sefiala que “la escritura pictografica es la primera manifestacién de expresion grafica y se
caracteriza porque cada signo del codigo grafico es la traduccidn de una frase o de un enunciado completo”. Los
pictogramas forman parte de la evoluciéon de la escritura, se emplearon como primeros simbolos de comunicacién y su
origen es anterior al inicio del lenguaje escrito. Los seres prehistéricos realizaban creaciones artisticas en las rocas o
cuevas (pinturas rupestres) para transmitir o dejar permanente determinada informacién. También tenemos constancia
del uso de los pictogramas en las grandes civilizaciones: por ejemplo, los egipcios los empleaban como método de
escritura para narrar sus historias. Actualmente, los pictogramas se siguen empleando en nuestra sociedad y tienen una
gran utilidad. Un ejemplo de ello lo tenemos en los aeropuertos, donde los iconos permiten el conocimiento ante el
posible desconocimiento de la lengua.

El uso de pictogramas se ha trasferido al terreno educativo. Inicialmente se empleaban para la elaboracién de
sistemas aumentativos y alternativos de comunicaciéon y estaban
destinados a alumnos con dificultades comunicativas. Pero actualmente | Una meosona, en un rimesm de fo m
sus posibilidades son muchos mas amplias y se han utilizado como
recursos para facilitar y fomentar la lectura y la escritura. Martos (2008,
p. 61) afirma que “el uso de los pictogramas es algo mas que una técnica
de apoyo para la lectura y puede ser de gran interés para muchos campos
de la didactica de la lengua y la literatura, y areas especificas como la
educacién de adultos, la educacion especial (cf. la comunicacién
aumentativa) o incluso la educacion literaria.”

La lectoescritura pictografica se propone como recurso
educativo para solventar los problemas a los que se enfrentan los
lectores y escritores principiantes. Debido al grado de dificultad que tiene
la lectura y la escritura es fundamental introducir el trabajo de estas
capacidades con aquello que resulte atractivo para los nifilos, como los
dibujos, los graficos, los pictogramas, etc. Estos objetos tienen gran una
capacidad de motivacion e intrinsecamente son muy significativas para
los alumnos. Segln Ruiz Ahumada (2008, p. 156-157), “con métodos de
lectura convencional podemos crear en el nifio/a, sin darnos cuenta, una
imagen o concepto erréneo de la lectura (no me gusta leer, leer es una
obligacién en lugar de un placer...). Por eso, cuando queremos corregir o
incluso iniciar el aprendizaje lector en alumno con problemas o, también
sin ellos; uno de los métodos mas eficaces son los métodos de lectura
pictografica, que utilizan los pictogramas, dibujos y letras para crear frases y textos que los nifios son capaces de
descifrar”.

llustracion 1: Lectura pictogrdfica (fuente:
Gonzdlez y Serna-Vara, 2001, p. 6)

La lectura pictografica se caracteriza por la combinacién de pictogramas (son menos arbitrarios que la escritura
alfabética) con letras. Los pictogramas representan dibujos, habitualmente suelen ser sustantivos, porque se requiere que
estos sean concretos para evitar cualquier tipo de confusién o ambigliedad. Un inconveniente de los pictogramas es la
dificultad para la representacion de cosas abstractas, por este motivo es menos frecuente la creacién de pictogramas que
correspondan a verbos o adjetivos. Las frases o textos elaborados con pictogramas facilitan su correspondiente lectura,
pues estos son un apoyo visual a la lectura. Los alumnos descifran el dibujo y permiten que pueda seguir la lectura,
aunque desconozcan cémo se leen determinadas palabras (Pujals y Romea, 2004).

Esta lectura pictografica constituye un apoyo al proceso lector para los nifios que inician el aprendizaje de la
lectoescritura, y por lo tanto sigue un proceso progresivo: la ayuda de pictogramas se vera reducida conforme el alumno
adquiera mayor dominio sobre el sistema alfabético. Es decir, los dibujos se irdn suprimiendo, y las palabras aumentaran
para finalmente conseguir un texto o frase completa de palabras. Segin Ruiz Ahumada, (2008, p. 59), “iremos

491 de 934




Publicaciones

sustituyendo los dibujos y pictogramas por palabras hasta conseguir que todos los componentes de las frases sean solo
letras”. Durante este proceso progresivo donde la dificultad ira aumentado, se puede combinar el pictograma (parte
superior) con su respectiva palabra escrita (parte inferior). De este modo, se desarrollaria tanto la percepcién como la
recepcion: pronunciando mediante el reconocimiento del pictograma.

En lo referente a la escritura, Algaba (2008) afirma que “para iniciarse en la construccion de sintagmas y frases
comenzaremos utilizando pictogramas por ser la forma mas sencilla y natural de introducir a los nifios y nifias en este
aprendizaje”. Una de las grandes dificultades del proceso de escribir es la separacién de palabras en una misma frase. Los
nifios cometen este tipico error: “lacasa esmia”. Los pictogramas contribuyen al reconocimiento de las unidades que
forman un enunciado, ya que cada pictograma representa una palabra escrita. Ademas, es una forma sencilla donde
pueden comprobar el género y el nUmero de la palabra representada con la ayuda visual que les aporta la imagen.

Otra aportacion a la escritura es la creacion de textos. Los escritores principiantes presentan dificultades para
expresar todo lo que piensan o sienten, sobre todo cuando todavia no conocen las palabras mas iddneas para ello o no
tienen el suficiente vocabulario. Con la ayuda de los pictogramas podrdn elaborar sus propios textos, y podran pictografiar
aquellas palabras que desconozcan cdmo se escriben. Aunque en opinidn de Martos (2008, p. 62), “la lectura se acomoda
mejor a los pictogramas, y que en cambio, la escritura se ajusta mejor a un sistema alfabético”.

Tras la revisién bibliografica se pueden extraer los siguientes beneficios aportados por la lectoescritura
pictografica:

e Uno de los principales objetivos es que facilita el inicio del proceso de ensefianza y aprendizaje de la
lectoescritura, permite que los niflos puedan interpretar un texto aunque todavia no puedan leerlo de forma
completa.

e La lectura con pictogramas es un ejercicio visual (ejercita la discriminacidn visual) mediante el cual la percepcion
de la imagen permite que los alumnos posteriormente centren su atencién en el lenguaje escrito, es decir, en
como estan formadas las palabras. Aunque la lectura requiere de habilidades cognitivas, linglisticas y sociales, el
reconocimiento visual es un factor influyente de gran importancia.

e Incrementan la capacidad de memoria interaccionando la memoria verbal y la memoria icdnica (pictogramas). Las
imagenes (en este caso los pictogramas), se retienen con mayor claridad cuando estan asociada a su significado y
se queda fijada a su expresion linglistica. A la misma vez que interpretan el pictograma realizan un discurso
mental que inmediatamente verbalizan de forma oral.

® Lalectura con pictogramas guarda una estrecha relacidn con una lectura compartida o lectura a turnos, donde el
adulto lee las palabras escritas y el nifio dice el significado del pictograma. Con esta lectura se consigue captar la
atencién y aumentar su capacidad de concentracion, otorgandole un papel importante en el proceso lector,
haciéndolo mas participe.

e A través de la lectura pictografica adquiere vocabulario especifico que por su reducida edad desconocen.
Ademas, establecen relaciones entre los nuevos conceptos y facilitan la comprension lectora haciéndola sea mas
divertida y atractiva.

e Permite la creacion de textos, especialmente los de creacidn literaria (poesias, poemas, cuentos, etc.),
contribuyendo a la separacion de las palabras en la frase, fomentando la imaginacién y aportando una gran
originalidad a texto.

Para concluir este apartado tedrico sobre la lectoescritura pictografica, mencionar las investigaciones sobre
neurociencia de la educaciéon que nos ofrecen una visién de como desarrollar las dos zonas cerebrales mediante este tipo
de lectoescritura. Estas investigaciones han sido llevadas a cabo por el proyecto Espiga, encabezado por Vélez de Fonnegra
en colaboracidn con Baute y Grave. La parte del cerebro que trabajamos cuando leemos y escribimos es la izquierda: esta
zona estd especializada en el lenguaje, en la escritura, en las matematicas y en la légica. Permite que reconozcamos las
letras, la palabras, las frases que las organicemos a través de la sintaxis y siguiendo unas reglas gramaticales. Por otra
parte, el hemisferio derecho integra aquella informacion relacionada con la creatividad artistica y musical. Se apoya en la
intuicidn y en el reconocimiento de imagenes y simbolos, y todo lo que ellos implican: color, tamafio, disposicién de los
elementos, etc. Este hemisferio permite expresar la capacidad imaginativa, perceptiva y espacial.
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La integracion de ambos hemisferios cerebrales es posible gracias a la lectura y escritura pictografica, ya que ésta
desarrolla el lenguaje escrito y el lenguaje artistico a través de la creacion o interpretacidén de pictogramas. De esta forma,
también podemos afirmar la contribucién de los pictogramas a otros aprendizajes. El uso de los pictogramas transciende a
otros ambitos que no sean Unicamente el de Lengua y Literatura, ya que con ellos se desarrollan otros aprendizajes
transversales: el arte plastico a través de la observacién, la interpretacion, e incluso la creacién propia de los pictogramas,
donde se pone en juego la imaginacion y creatividad de los nifios.

2.2. Experiencias educativas: los pictogramas en el aula

Tras realizar una busqueda rigurosa, he seleccionado varias experiencias educativas que contribuyen a reforzar lo
expuesto en el marco tedrico: el uso de pictogramas para facilitar y motivar el aprendizaje de la actividad lectora y la
escritura. Ademads, demuestran que los pictogramas pueden ser utilizados por una gran variedad personas, en lo referente
a su edad, a sus caracteristicas, a sus necesidades, etc. De este modo, los pictogramas ligados a la experiencia lectora
permiten abordar la diversidad que estd patente en las aulas de los centros escolares. Estas experiencias son, en su
mayoria, declaradas premios nacionales de innovacién educativa.

La diversidad cultural presente en las aulas de los centros escolares no deben suponer un problema, sino todo lo
contrario: debe constituir un gran reto en la tarea educativa. Asi es como concibe el Colegio Angel Baixeras, situado en
Barcelona, la interculturalidad que existe en dicho centro. Esta comunidad educativa presenta un alto indice de escolares
procedentes de distintas culturas, donde la mayoria de los alumnos no poseian un buen dominio del lenguaje oral (en
algunos casos, el dominio era nulo). Dada esta necesidad educativa, el equipo docente optd por disefiar un proyecto
educativo que diera respuesta a las necesidades del alumnado. El objetivo establecido no era otro que aprender la lengua
(el catalan) a la vez que se hacia la instruccién en el aprendizaje de la lectura y la escritura. Se establece este objetivo por
la correlacion entre el lenguaje oral y el lenguaje escrito, y estaba destinado a los alumnos del primer ciclo de Educacidn
Primaria. La metodologia llevada a cabo se basé en la lectura a través de textos narrativos, mds especificamente mediante
albumes de literatura. Teberosky, Sepulveda, Martret y Fernandez (2006, p. 293) recogen las palabras de Colomer en su
definicion de esto: “el dlbum es un tipo de libro en el que la imagen ocupa un lugar importante y que presenta
interrelacion entre el texto y la imagen”. Asi, los textos se caracterizaban por el uso de pictogramas, imagenes y dibujos, y
renunciaron a los tradicionales libros de lectura donde predominan las letras y las frases sin motivacion. Se basan en los
cuentos, y a partir de ellos proponen actividades para trabajar la lectura y la escritura de forma conjunta. La actitud activa
y participativa, tanto del personal docente como de los alumnos, tuvo como consecuencia que el proyecto de innovacion
educativa resultara todo un éxito tras evaluar los logros obtenidos.

También en Zaragoza, en el colegio de Educacién Especial Angel Riviére, se ha desarrollado un gran proyecto de
innovacidn cuyo objetivo consistia en lograr la lectoescritura para todos sus alumnos, independientemente de la
discapacidad que tuvieran. El equipo de profesionales partid de un principio educativo basado en la lectoescritura
emergente: “lectoescritura para todos”. Y asi titularon su proyecto educativo. He recogido la frase que Lopez de Murillas
et al. (2007, p. 11) remarca en el proyecto: “ningln nifo y ninguna nifia es lo suficientemente discapacitado como para no
poder beneficiarse de la experiencia de la lectoescritura”. Gracias a la metodologia llevada a cabo en este proyecto, este
principio educativo ha sido alcanzado de forma exitosa dentro de las limitaciones del alumnado.

El centro presenta un alumnado muy variado en lo referente a sus necesidades educativas especiales, pero el
objetivo comun es ofrecer una calidad educativa donde la lectoescritura es el punto clave, y donde se pretende introducir
al alumno en la exploracion y disfrute del mundo de la lectura. Como he mencionado en el marco tedrico, el proceso de
ensefianza/aprendizaje de la actividad lectora y la escritura es dificil y complejo, pero este inconveniente es superior en
los nifios con discapacidad. A pesar de que las dificultades son elevadas, este proyecto educativo estd planteado desde
una perspectiva que permite acercar el texto a los alumnos.

El proyecto establece tres cuentos, uno por trimestre, para desarrollar los contenidos curriculares que se van a
impartir a lo largo del curso académico. Los textos narrativos han sido adaptados a través de los pictogramas para que los
alumnos puedan leerlos y trabajarlos. A partir del texto se disefian una gran variedad de actividades, tales como visionado
del cuento, resumen, compresidn, obras de teatro, analisis de personajes, estados mentales, etc. La totalidad de las
actividades se caracteriza por estar elaboradas con pictogramas. Los alumnos con un nivel curricular superior participaron
en la elaboracién de cuentos con pictogramas para que sus compaferos con nivel inferior de competencia lectoescritura
pudieran utilizarlos.
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También cabe mencionar la experiencia llevada a cabo en el C.E.I.P. “San Jerénimo” de Fuentes de Cesna
(Granada). La desmotivacion de los escolares por la actividad lectora tuvo como consecuencia que en los Reales Decretos y
en los Decretos de cada Comunidad Auténoma se establecieran actuaciones generales, en concreto, elaborar un Plan de
Fomento a la Lectura. El equipo docente de este centro disefid un plan de animacién y fomento a la lectura para dar
respuesta a las deficiencias encontradas en este tema: alumnos con habilidades lectoras insuficientes y poca motivacion
hacia el habito lector por parte de los alumnos y sus familias. Con motivo de la celebracién del Dia del Libro, y haciendo un
homenaje a la Generacion del 27, se plantearon diferentes actividades para trabajar los autores del 27. En Educacion
Infantil, los niflos crearon un mural con la poesia “Mariposa”, de Federico Garcia Lorca. En dicho soporte realizaron una
composicién con pictogramas, y en la parte inferior de cada pictograma afiadieron su correspondiente palabra. La poesia
escrita con pictogramas ayuda a su posterior recitado por parte de los nifios, ya que el componente visual del dibujo es
superior al texto escrito, y aunque no tengan desarrolladas las habilidades lectoras pueden contribuir a recitar el poema.

2.3. Recursos educativos: textos con pictogramas

Los pictogramas son recursos que estan al alcance de cualquier profesional de la ensefianza. La aplicacion de ellos
para conseguir los propdsitos y paliar las dificultades, los constituyen en una medida de caracter ordinario destinadas a
todo el alumnado. Al igual que se elaboran fichas de repaso o refuerzo, la creacién de textos con pictogramas es tarea del
tutor con la finalidad de llevarlos a cabo en su aula y con los cuales se pueden beneficiar todo el alumnado. De esta forma
se contribuye a cubrir de forma exitosa la atencidn a la diversidad y los diferentes niveles de aprendizaje. Si la propia
elaboracién de los pictogramas, por la razén que fuere, no es posible, considero que tras esta busqueda de informacién se
nos facilita estd labor. El avance de las nuevas tecnologias nos facilita en la red una gran cantidad de recursos de este tipo
para poder emplear en la asignatura de Lengua. La comunidad auténoma de Aragc’m17 tiene un portal educativo que
permite la elaboracidon de textos con pictogramas. A través de un programa informatico se puede seleccionar los
pictogramas y las palabras para formar frases.

También debo citar el portal educativo de la Junta de Andalucia®®, que destaca por su programa online, de
cardcter gratuito y a disposicion de cualquier centro educativo, dedicado al aprendizaje y trabajo de la lectoescritura
mediante los pictogramas. La aplicacidon permite que los nifios exploren y jueguen con los pictogramas, aprendiendo como
se escriben y como se pronuncian.

El uso de los pictogramas se ha popularizado, y las editoriales se han adaptado a ellos. Son varias las editoriales que han
dedicado su tiempo a la elaboracidn de cuentos con pictogramas dados los beneficios que éstos aportan. Asi, la editorial
SM ha sido una de las pioneras en presentar cuentos con pictogramas, haciendo de ellos una creacién literaria mas
llamativa y motivadora destinada a los mas jévenes lectores. Esta empresa lleva mds de diez afios publicando libros para
Infantil y Primer Ciclo de Primaria, existiendo en su catdlogo una gran variedad de cuentos adaptados: E/ pirata despistado,
La sirena Cristal o Un vampiro en el Polo... También Susaeta, de Servilibro, posee una gran coleccidon de libros con
pictogramas, asi como un diccionario ilustrado donde cada dibujo tiene su palabra escrita.

3. MARCO EMPIRICO

Tras lo expuesto anteriormente en el marco tedrico, el objetivo de este apartado es presentar un proyecto de
innovacidn para el proceso de lectoescritura a través de los pictogramas, asumiendo para ello la tarea de formular una
creacion literaria con pictogramas -y su respectiva actividad- para desarrollar la adquisicidon de la lectura y la escritura en
edades tempranas. Esta actividad estd destinada al alumnado del udltimo curso de Educacién Infantil, y el texto
seleccionado para ser adaptado permanece al género narrativo, ya que el cuento es la forma literaria mas presente en el
mundo educativo. Para mas sefias, la férmula que usaremos es la fabula.

Segun la Real Academia Espafiola (RAE) la fabula es un breve relato ficticio, en prosa o verso, con intencion didactica
frecuentemente manifestada en una moraleja final, y en el que pueden intervenir personas, animales y otros seres
animados o inanimados. Dentro de la gran variedad de relatos, hemos optado por Esopo y la célebre fabula titulada “La
liebre y la tortuga”, texto que hemos adaptado al nivel educativo en el que presentaremos esta propuesta didactica,
convirtiéndolo posteriormente a lectura pictografica.

v Pagina web Aragén: www.catedu.es

18 no ¢ , . .
Pagina web Andalucia: www.juntadeandalucia.es
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Para disefiar nuestra propuesta, hemos trabajado con los recursos que el portal educativo ARASAAC ofrecia, ya
sefialado en el marco tedrico. Para la modificacién de texto escrito a lectura pictografica se han tenido en cuenta diversos
aspectos:

- Seleccién de pictogramas relacionados con el contenido de la fabula.
- El tamanio del pictograma debe ser el adecuado para una correcta visualizacién.
- Los pictogramas escogidos deben ser claros y concisos, evitando detalles innecesarios.
- Los pictogramas representan sustantivos.
3.1. Diagnéstico de la situacion

El proceso de enseflanza-aprendizaje de la lectoescritura se inicia durante el curso de 5 afos. Dicho inicio no resulta
facil debido a las diferencias individuales entre los nifios, la desmotivacién y desinterés hacia este proceso, las dificultades
para acceder al Iéxico y al significado de nuevas palabras, etc. Ademas, debemos de afiadir los inconvenientes que
presentan algunos métodos de lectoescritura, lo cual hace mas dificil elegir el método ideal para ensefiar este proceso. No
obstante, como se ha manifestado en el marco tedrico la lectura con pictogramas constituye una de las primeras fases
(etapa logografica) para acceder a este aprendizaje. Debido a estos estos aspectos citados, en este apartado del trabajo
proponemos los pictogramas como un recurso atractivo y util para facilitar este laborioso proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura.

3.2. Descripcidn del contexto

Este proyecto de innovacidn educativa se va a llevar a cabo en un centro educativo publico situado a las afueras del
centro urbano de la cuidad. Las caracteristicas sociales, econdmicas y culturales que rodean al centro se corresponden con
un nivel medio-bajo. En cuanto al nivel de lenguaje debemos de destacar que el nivel de vocabulario que presentan las
familias es medio, las estructuras de las frases no son muy laboriosas, etc. Por lo tanto, este proyecto de innovacion
educativa va a contribuir a enriquecer el nivel de lenguaje de los nifios, asi como a facilitar el proceso de
ensefianza/aprendizaje de la lectoescritura. El colegio imparte las etapas de Infantil y Primaria, y es de una Unica linea. La
propuesta didactica esta destinada al nivel de 5 afios de Infantil, el cual tiene 26 alumnos (14 nifios y 12 nifias). Dicha
propuesta va a contar con la participacion e implicacién del maestro tutor del grupo y el maestro de apoyo a dicha grupo.

3.3. Ambitos de mejora

El disefio de este proyecto de innovacion, asi como el planteamiento de las actividades y la metodologia empleada va a
permitir dar respuesta educativa al problema inicialmente planteado. Siguiendo los fines educativos establecidos en la LOE
2/2006, modificada por la LOMCE 8/2013 para la etapa educativa de Infantil va a mejorar diversos aspectos relacionados
con el desarrollo integral del alumno: cognitivos, sociales, motores, afectivos, etc. Por ejemplo, a nivel social y afectivo,
esta propuesta diddctica se basa en el trabajo en equipo de forma cooperativa y colaborativa, por lo tanto, se trabajara de
manera indirecta todos aquellos valores relacionados con esta forma de trabajo como respecto, colaboracion, empatia,
ayuda, etc. A nivel motor, las actividades estan enfocadas para desarrollar la motricidad fina y gruesa, aspectos claves que
constituyen la base de la escritura. Finalmente, a nivel cognitivo dicho proyecto contribuye de forma directa a mejorar la
lectoescritura, ampliar el vocabulario y a la estructuracidn de la oracidn.

3.4. Objetivos

El desarrollo y puesta en practica de este proyecto de innovacién va a permitir el cumplimiento de una serie de
objetivos, los cuales se citan a continuacion.

1) Conocer una nueva forma de lectura a través de los textos de tradicién popular, la fabula.

2) Utilizar las fabulas como fuente de motivacion y disfrute, a la misma vez que se adquiere un nuevo
aprendizaje.

3) Fomentar la lecturay la creacidn literaria a través del uso de pictogramas.
4) Creary elaborar pictogramas para la expresidn escrita.

5) Manipulacién de diferentes tipos textos (periddicos, revistas, libros...) para la bisqueda de imagenes y/o
pictogramas.
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6) Desarrollar la asociacidn y comprension visual.
7) Colaborary cooperar en el trabajo en equipo.

3.5. Fases del proyecto de innovacion

Este proyecto de innovacidn educativa cuenta con dos bases bien diferenciadas: fase de iniciacion y fase de aplicacidon.
En la primera de ellas, se elabora la planificaciéon y organizacion de dicho proyecto para posteriormente, en la fase de
aplicacién llevar a cabo todo lo establecido en la fase inicial.

3.5.1.1. Fase de iniciacion

Una vez analizada la situacidn y el contexto y establecida la situacién problematica a mejorar, vamos a abordar la fase
de iniciacion del proyecto de innovacion. En dicha fase de planificacién y organizacion inicial se va a concretar los
objetivos, contenidos, competencias clave y aspectos organizativos y didacticos del proyecto de innovacidn. Para realizar
este proceso inicial nos basaremos en lo establecido en las leyes educativas (LOE 2/2006, modificada por la LOMCE
8/2013) y en el Real Decreto 1630/2006 de Educacion Infantil con la finalidad de establecer una base curricular adecuada a
los objetivos planteados.

3.5.1.2. Objetivos de la propuesta de innovacion

Como hemos sefalado anteriormente, este proyecto de innovacidn parte de lo establecido en el Real Decreto
1630/2006 en cuanto a la finalidad de la Educacion Infantil de contribuir al desarrollo fisico, afectivo, social e intelectual de
los nifios. Asi como atender progresivamente al desarrollo afectivo, al movimiento y los habitos de control corporal, a las
manifestaciones de la comunicacién y del lenguaje, a las pautas elementales de convivencia y relacién social, asi como al
descubrimiento de las caracteristicas fisicas y sociales del medio. Ademas, se facilitard que nifios y niflas elaboren una
imagen de si mismos positiva y equilibrada y adquieran autonomia personal.

Para alcanzar las finalidades de esta etapa educativa, la realizacion de dicho proyecto de innovacion pretende contribuir
a los siguientes objetivos de la Etapa de Infantil establecidos en el Real Decreto 1630/2006:

e Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

e Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectoescritura y en el movimiento, el gesto y el
ritmo.

Ademas, se con la realizacion de este proyecto de innovacién se va a desarrollar en los alumnos una serie de
capacidades relacionadas con el drea de lenguajes: comunicacidon y representacion. Entre dichas capacidades recogidas en
el Real Decreto 1630/2006 destacamos las siguientes:

1. Utilizar la lengua como instrumento de comunicacidn, de representacion, aprendizaje y disfrute, de experiencias
de ideas y sentimientos, y valorar la lengua oral como medio de relacion con los demas y de regulacién de la convivencia.

2. Expresar emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y a través de otros lenguajes, eligiendo
el que mejor se ajuste a la intencidén y a la situacion.

4, Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés
hacia ellos.

5. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y la escritura explorando su funcionamiento y valorandolas como
instrumento de comunicacion, informacion y disfrute.

6. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en distintos lenguajes y realizar actividades de
representacion y expresion artistica mediante el empleo de diversas técnicas.

3.5.1.3. Contenidos de la propuesta de innovacién

En este apartado vamos a abordar los contenidos relacionados con la propuesta de innovaciéon. En cuanto a los
contenidos debemos de diferenciar aquellos contenidos curriculares recogidos en el Real Decreto 1630/2006 y los
contenidos didacticos. El Real Decreto 1630/2006 establece tres &reas de contenidos en la Educaciéon Infantil:
conocimiento de si mismo y autonomia personal, conocimiento del entorno y lenguajes: comunicacion y representacion.
Estas tres areas deben de trabajarse de manera conjunta e integrada, por eso aunque con este proyecto de innovacion se

496 de 934




Publicaciones

contribuye de manera directa en el drea de lenguajes: comunicacion y representacidén, de manera indirecta también se

trabaja aspectos del resto de areas.

Tal y como queda recogido en el Real Decreto 1630/2006, estas areas deben entenderse como ambitos de actuacion,
como espacios de aprendizaje de todo orden: actuacién, como espacios de aprendizaje de todo orden: de actitudes,
procedimientos y conceptos, que contribuiran al desarrollo de los nifios y propiciaran su aproximacion a la interpretacion
del mundo, otorgando significado y facilitando su participacién activa en él. Por ello, en los contendidos didacticos
hacemos una clara diferenciacidn entre contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales.

CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES

CONTENIDOS DIDACTICOS

- Acercamiento a la lengua escrita como medio de
comunicacion, informacidn y disfrute. Interés por explorar
algunos de sus elementos.

- Diferencias entre las formas escritas y otras formas de
expresion grafica. Identificacion de palabras y frases
escritas muy significativas y usuales. Percepcion de
diferencias y semejanzas entre ellas. |Iniciacion al
conocimiento del cédigo escrito a través de palabras vy
frases.

- Uso, gradualmente auténomo, de diferentes soportes de
la lengua escrita como libros, revistas, periddicos, carteles o
etiquetas. Utilizacion progresivamente ajustada de la
informacion que proporcionan.

- Interés y atencion en la escucha de narraciones,
explicaciones, instrucciones o descripciones, leidas por
otras personas.

- Iniciacion en el uso de la escritura para cumplir finalidades
reales. Interés y disposicion para el uso de algunas
convenciones del sistema de la lengua escrita como
linealidad, orientacidén y organizacion del espacio, y gusto
por producir mensajes con trazos cada vez mds precisos y
legibles.

- Escucha y comprension de cuentos, relatos, leyendas,
poesias, rimas o adivinanzas tanto tradicionales como
contempordneas, como fuente de placer y de aprendizaje.

- Recitado de algunos textos poéticos, de tradicién cultural
o de autor, disfrutando de las sensaciones que el ritmo, la
rima, y la belleza de las palabras producen.

- Participacion creativa en juegos linguisticos para divertirse
y aprender.

- Interés por compartir interpretaciones, sensaciones vy
emociones provocadas por las producciones literarias.

Conceptuales
- Textos de tradicién popular: fabulas.
- Comprension oral y escrita.
- Expresion oral y escrita.
- Lectura y escritura con pictogramas.
- Asociacién y comprension visual.

- Los animales.

Procedimentales
- Observacion e interpretacion de pictogramas.
- Realizacion de pictogramas.

- Manipulacion de diferentes tipos textos (periddicos,
revistas, libros...) para la busqueda de imagenes.

- Realizaciéon de un mural.
- Elaboracion de una nota informativa.

- Creacion de un himno musical para su posterior
interpretacion.

Actitudinales

- Atencion e interés hacia los textos de tradicidon popular:
las fabulas.

- Interés y actitud positiva hacia la lectoescritura.

- Colaboracidn y cooperacion en el trabajo en equipo.

Tabla 2. Contenidos
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3.5.1.4. Competencias clave

Las ley educativa LOE 2/2003, modificada por la LOMCE 8/2013 recoge las competencias como aspecto a considerar en
los diferentes aprendizajes escolares. Debido a ello, y teniendo en cuanta las siete competencias clave, en este apartado
analizaré cémo las actividades de este proyecto de innovacidn educativa para Infantil contribuiran a la consecucién de las
diferentes competencias clave.

Estas actividades contribuyen muy directamente a la competencia en comunicacidn linglistica en los diferentes
aspectos relacionados con ella: las acciones de leer y escribir como habilidades para acceder a la informacidn, la utilizacién
de la lectura como fuente de placer que permite adquirir otros conocimientos, la capacidad de sintesis, la comunicacidn
oral, la claridad en la exposicion en los intercambios comunicativos, la estructura del discurso y el aumento significativo de
la riqueza en el vocabulario.

A través del campo semantico de los animales se contribuye al desarrollo la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia, ya que muchos de los aprendizajes que integra estan totalmente centrados en la
interaccién del alumno con el mundo que le rodea.

En lo que se refiere a la competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital, en buena parte de los
aprendizajes de esta propuesta didactica se utilizan procedimientos que requieren diferentes cddigos, formatos vy
lenguajes para su comprension (textual, numérico, icénico, visual, grafico y sonoro) y de sus pautas de decodificacion y
transferencia.

En relacion a las competencias sociales y civicas, las actividades pretenden, ademas de los aspectos conceptuales,
profundizar en el desarrollo de destrezas, habilidades y, sobre todo, actitudes. Durante la realizacion de cada una de las
tareas, los alumnos deben cooperar, adquirir habilidades como tomar iniciativas propias, expresar las ideas y saber
escuchar las ideas de los demds, ponerse en el lugar del otro y comprender su punto de vista, aunque sea diferente del
propio, valorar los propios intereses y los del grupo, utilizar el didlogo y la negociacion para la resolucion de conflictos... En
definitiva, disponer de habilidades de cooperacidn para contribuir a la consecucién de un resultado final.

Esta propuesta didactica contribuye a la competencia conciencia y expresiones culturales a través de la creaciéon de los
pictogramas. Con estas actividades, los alumnos podran expresarse mediante codigos artisticos (los pictogramas),
fomentando su capacidad imaginativa y creativa con la utilizacion de diferentes técnicas y recursos. Ademas, con la
composicién musical se pretende desarrollar en ellos diferentes medios artisticos, respetando la libertad de expresién y la
diversidad artistica.

Estas actividades intentan conseguir experiencias gratificantes de aprendizaje para contribuir a la competencia de
aprender a aprender desarrollando capacidades como: iniciacidn a la tarea, control y gestidn de los recursos, tratamiento
de la informacion, cooperacién, planteamiento de metas, autoevaluacidén, conocimiento las potencialidades y carencias,
motivacion, aceptacion de errores, curiosidad e interés por continuar aprendiendo, etc.

Con este proyecto de innovacidén educativa, se pretende conseguir que los alumnos desarrollen su sentido de la
iniciativa y su espiritu emprendedor a través de la toma de decisiones con criterio propio, de actitudes de responsabilidad,
de autoestima, de autocritica..., tanto en el trabajo individual como en el trabajo en equipo.

3.5.1.5. Cronograma

En este apartado se recoge una tabla resumen con el cronograma que se va a llevar a cabo para la puesta en marcha de
este proyecto de innovacidn educativa, el cual se va a iniciar la primera semana de octubre con la fase de iniciacion. Dicha
fase acabara al final del 12 Trimestre, es decir la tercera semana de diciembre. El inicio del 22 Trimestre coincidira con el
inicio de la fase de aplicacidon y la puesta en practica de las diversas actividades disefiadas, para posteriormente concluir
con la evaluacién de los alumnos y del proyecto de innovacion y para la redaccion de los posibles aspectos a mejorar.
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CRONOGRAMA

FASE DE INICIACION 12 Trimestre

informacion y sugerencias.

Identificacion de necesidades, intercambio de

Una sesion de 1 hora

12 semana

Busqueda de informacion

Tres sesiones de 1 hora

29 - 32 semana

Programacion y elaboracion de materiales

Ocho sesiones de 1 hora

42 -11 semana

FASE DE APLICACION 22 Trimestre

mejorar

12 Actividad La liebre y la tortuga Una sesidn de 45 minutos 12 semana
22 Actividad Escribo y dibujo Una sesidn de 45 minutos 12 semana
323, Actividad Jugamos con las frases Una sesion de 45 minutos 12 semana
42, Actividad jAtencion, mafiana hay una carrera! Una sesion de 1 hora 22 semana
52, Actividad Diccionario animal Una sesién de 1 hora 22 semana
62. Actividad Himno para la carrera Una sesidn dislnll?nrzt\ésna sesion de 32 semana
Evaluacion alumnos Una sesion de 45 minutos 42 semana

Evaluacion proyecto de innovacion y aspectos a Una sesion de 1 hora 4° semana

3.5.1.6. Recursos organizativos y didacticos

Tabla 2.

Cronograma

Este proyecto de innovacién educativa va a partir del proyecto llamado La sabiduria de las fabulas que consistird en la
realizacién de diversas actividades basadas en el desarrollo de la lectoescritura a través de los pictogramas. El proyecto
esta disefiado para llevarse a cabo de forma complementaria al curriculum oficial de Educacion Infantil. Este proyecto
queda recogido en los documentos organizativos y curriculares a nivel de centro, es decir en la Programacion General

Anual y en el Proyecto Educativo.

En cuanto a aspectos organizativos de tiempo, esta propuesta didactica tendrd una duracidn de once sesiones en la fase
inicial durante el 12 Trimestre y en la fase de aplicacion durante el 22 Trimestre contaremos con un total de ocho sesiones
gue se pueden llevar a cabo en un tiempo estimado de cuatro semanas, dedicando aproximadamente dos o tres sesiones

semanales al trabajo en dicho proyecto.

Las actividades se van a desarrollar en el aula ordinaria estableciendo diferentes rincones de trabajo para cada una de
ellas, por ejemplo: el rincon de la pintura, el rincén de los instrumentos, etc. Los diferentes rincones de trabajo van a
permitir la distribuciéon del material didactico necesario para la realizacion de cada una de las actividades propuestas.
Entre los materiales a utilizar: rotuladores, lapices de colores, tijeras, pegamento, cartulinas, instrumentos musicales, etc.
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Ademads, de la organizacion de la clase en diferentes rincones es necesario una distribucion muy flexible en cuanto a las
mesas de trabajo, ya que las diferentes actividades requieren de diversos tipos de agrupamientos.

3.5.2. Fase de aplicacion

Tras abordar la fase de iniciacién donde se ha planificado todos los aspectos relacionados con la programacion de
objetivos, contenidos, aspectos organizativos y temporales, etc., en este apartado daremos respuesta a los diferentes
elementos de la fase de aplicacidn. En dicha fase, describiremos las diferentes actividades que engloban el proyecto, asi
como la metodologia aplicada y los recursos, tanto materiales como humanos, necesario para llevar a cabo todas esta
actividades. También, se abordara el proceso de evaluacién, los criterios e instrumentos.

3.5.2.1. Actividades

Todas las actividades que componen este proyecto de innovacidn se van a encuadrar en un proyecto general llamado
“La sabiduria de las fabulas”. A partir de esta tematica giraran el resto de actividades, dando un sentido practico y util a
cada una de ellas. En el disefio de este proyecto nos hemos basado en un principio educativo de “producir algo y luego
hacer uso de ello”. Este principio le otorga un caracter significativo, practico y motivador a cada una de las actividades.

Las actividades estdn planteadas como un juego, ya que el objetivo es que el alumnado diferencie las actividades que se
realizan en el aula ordinaria y las que se llevan a cabo en el proyecto. El modo de plantear las actividades tiene una
influencia muy significativa en el aprendizaje y en el comportamiento y actitud de alumno. Sassoon (2010) comenta que el
juego es una estrategia metodoldgica de gran importancia debido a las ventajas que proporciona: juego colectivo, valores,
trabajo de diferentes temas, etc. Ademas, el juego permite desarrollar la capacidad imaginativa de los alumnos, asi como
mejorar la autoestima en el nifio, tan necesaria en estas edades escolares, y aumentar sus sentimientos positivos hacia el
aprendizaje de las diferentes cosas.

Estas aportaciones de Sassoon (2010) han influido de forma significativa a la hora de disefiar cada una de las actividades
gue a continuacion describimos de forma detallada:

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD DESCRIPCION AGRUPAMIENTO

Esta primera actividad consistira en la lectura de la fabula.
Se realizara por partes: la primera parte consistird en la
observacion de los pictogramas y en la realizacion de una
serie de preguntas sobre ellos: qué significan, como son...
Ademas, la fabula tiene como anexo un glosario con el
pictograma y su respectiva palabra escrita. Una vez
conocido el significado del pictograma comenzara la
12, segunda parte: lectura guiada por el docente. La tercera Grupo- clase
parte se correspondera con una lectura a turnos: el
profesor lee el texto escrito y los alumnos dicen el nombre
del pictograma. La cuarta parte sera una ultima lectura en
voz alta realizada por los alumnos. Finalmente se llevara a
cabo una lluvia de ideas guiada por el profesor para
conocer la comprension lectora del alumnado sobre el
texto leido.

La liebre y la tortuga

Tras la lectura de la fabula, los alumnos deberan realizar
tres o cuatros frases que actuen a modo de resumen del
texto leido. Las palabras que estan representadas en la
fabula con pictogramas deberdn dibujarse. El resto de Individual
Escribo y dibujo palabras escritas deberan de situarse en cuadro por
ejemplo: el articulo “la” (encuadrarlo), liebre (encuadrar el
dibujo). El hecho de encuadrar cada palabra permite a los
alumnos concienciarlos de que cada cuadro es una

223,
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palabra. Esta actividad se deber de realizar de esta
determinada manera porque para la proxima tarea son
necesarios los cuadrados.

En esta actividad serd necesario el trabajo realizado de la
tarea anterior. Cada alumno deberd recortar cada
cuadrado que forma la frase (tarjetas de pictogramas y
tarjetas de palabras), éstos actuaran como fichas en el
juego. Primero uno de los alumnos construye una frase

32 donde falta una palabra: “la gano la carrera”. El
otro nifio debera completar la frase con sus fichas Parejas
Jugamos con las frases (tarjetas de pictogramas o palabras escritas). Tras estar un

tiempo completando frases, se pasard a una segunda
parte de la actividad donde se ordenaran las frases
desordenadas. Por turnos, un alumno construye una frase
desordenada y el otro la debera ordenar para que tenga
sentido, y viceversa.

Los alumnos redactaran una pequefia nota informativa
4e, para invitar a todos los animales del bosque a la carrera
entre la liebre y la tortuga. En la creacidon deberdn
combinar el lenguaje escrito con la creacion de
una carrera! pictogramas. Tras finalizar la actividad, cada grupo leerd
en voz alta su aviso al resto de la clase.

iAtencién, mafiana hay Grupos de tres

Esta tarea consistira en la busqueda de pictogramas sobre
animales. Deberdn traer a la clase revistas, periodicos, o
cualquier otro tipo de material para buscar y seleccionar
imagenes de animales. El docente deberd guiar a los
alumnos en la seleccién de pictogramas para que sean de
5a. fécil.r?conocimiento y para .eliminar cualguier tipo de Srvaes el

ambigiiedad. Una vez seleccionado los pictogramas se
Diccionario animal realizara un gran mural donde se pondrdn las imagenes
seleccionadas de los animales con su respectivo nombre.
De este modo, se asociara la imagen y su palabra escrita.
Esta actividad permitird ampliar el vocabulario sobre el
mundo de los animales.

Un grupo elaborarda un himno musical que anime a la
liebre. El otro grupo creara otra cancién que anime a la
tortuga. Para la creacion musical deberan utilizar
Himno para la carrera pictogramas que hayan conocido previamente, también,
podran utilizar instrumentos musicales u otros materiales
para animar que estimen oportuno.

62.
Dos grupos grandes

Tabla 3. Actividades

3.5.2.2. Metodologia

La metodologia se va a caracterizar por estos principios que se van a desarrollar a través del trabajo mediante
proyectos. Segun Coria (2011) define la metodologia basada en proyectos como el planteamiento inicial de un problema
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que se debe de resolver a través de la ejecucién de diferentes actividades, donde el profesor es el guia y facilitador y el
alumno protagonista de su propio aprendizaje. Con esta metodologia de proyectos se desarrolla un aprendizaje
constructivista. Ademas Coria (2011) nos facilita una serie de beneficios que aporta la practica de la metodologia de
proyectos: trabajo interdisciplinar, experiencia practica, trabajo colaborativo y grupal, estrategias para la resolucion de
problemas, desarrollo de habilidades sociales, valores, autoestima, confianza, motivacion, etc.

Ademas, de los principios metodoldgicos propios del trabajo por proyectos a lo largo de este proyecto de innovacion
vamos a basarnos en los siguientes principios metodoldgicos para alcanzar los objetivos propuestos y para desarrollar los
contenidos de las actividades. Todo ello, en consonancia con el Real Decreto 1630/2006 por el que se establecen las
ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacidn Infantil:

v Potenciacion de la lectura y la escritura.

v Consecucion de aprendizajes significativos y motivadores, en detrimento de los aprendizajes
memoristicos, teniendo en cuenta sus conocimientos previos y sus intereses.

v' Creacidn de las zonas de desarrollo préximo entre alumnos-alumnos y alumnos- profesores consiguiendo que
los alumnos sean los protagonistas de su propio aprendizaje.

v' Favorecer un clima escolar de aceptacién mutua y cooperacion teniendo en cuenta las singularidades
personales, sociales o culturales de los alumnos del aula.

v Utilizacidn de diferentes agrupamientos en el aula potenciando el trabajo colaborativo para el intercambio de
experiencias y opiniones entre compafieros en procesos de reflexion sobre lo qué hacen, cémo lo hacen y
qué resultados logran.

v' BuUsqueda, seleccién y elaboracion de materiales curriculares diversos para la realizacion de las diferentes
actividades.

v Diversificacidn de las situaciones e instrumentos de evaluacién y potenciacion de su caracter formativo.
3.5.2.3. Agentes implicados

Los agentes implicados en este proyecto de innovacion son: los alumnos y dos maestros. Los agentes participantes son
los 26 alumnos de 5 afios de Infantil. Este grupo de alumnos participara de manera grupal o en parejas en las diversas
actividades planteadas. En cuanto a los agentes docentes debemos de mencionar la participaciéon y colaboracién del
maestro tutor y del maestro de apoyo durante todas las actividades de dicho proyecto de innovacién. Ademads, y de forma
previa estos dos docentes deberan de trabajar de forma conjunta y coordinada desde la fase inicial hasta la fase de
aplicacion que culmina en la evaluacion, la cual se describe en el siguiente apartado.

3.5.2.4. Evaluacion

En los ultimos afos el proceso de evaluacion ha cambiado considerablemente, y en la actualidad la evaluacion tiene en
cuenta tanto el producto como el proceso (Bordas y Cabrera, 2001). Segun Trivifio (2008) la evaluacion tiene la ventaja de
proporcionarnos una educacidn mas exitosa y eficaz, que considera todos los aspectos del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Este mismo autor establece tres tipos de evaluacion: inicial, formativa y final.

La evaluacidn inicial de este proyecto de innovacion se corresponde con el analisis de la situacién y del contexto, es
decir con la recogida de informacion sobre la problematica a tratar. A partir de esta informacidn inicial se disefia el
proyecto de innovacién y se establecen los objetivos a alcanzar. Con esta fase inicial, la evaluacidn es para el docente un
proceso sistematico de recogida de informacién mediante los diversos procedimientos para finalmente obtener un juicio
de valor, que nos permita evaluar para conocer en lugar de evaluar para calificar.

La evaluacién formativa, es decir, durante la puesta en practica del proyecto de innovacion, la observacion sistematica
por parte del tutor tiene una funcién clave para comprobar cdmo los alumnos desempanian las actividades, asi como sus
dificultades y sus actitudes.

A través de la evaluaciéon el alumno es consciente y participe de su proceso de consecucién progresiva del
conocimiento. A lo largo de este proyecto de innovacidn se le otorga un papel significativo al alumno, ya que el objetivo es
aprender a aprender. Con este principio metodoldgico se asocia la metacognicién definida por Bordas y Cabrera (2001,
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p.32) como “aquella habilidad de la persona que le permite tener conciencia de su propio proceso de pensamiento,
examinarlo y contrastarlo con el de otros, realizar autoevaluaciones y autorregulaciones”.

La evaluacién también influye en la motivacidn y en la autoestima del alumno, ya que unas de las finalidades de la
evaluaciéon es fomentar la capacidad de autoevaluacién del alumno e incrementar su potencial éxito. Debido a ello, en la
evaluacioén final vamos a incluir un cuestionario de evaluacion donde los alumnos se puedan evaluar ellos mismos. Estos
cuestionarios, junto con los registros de observacidn sistematica por parte del maestro, formaran parte de los
instrumentos de evaluacion.

La evaluacién no uUnicamente evaltua al alumnado, sino que también tiene que valorar el papel desempefiado por el
equipo docente y la metodologia empleada (Trivifio, 2008). Es decir, la evaluacidn de la propia practica docente. Esto
implica una reflexion tras finalizar la intervencién donde se valore aspectos relacionados con la metodologia si ha sido o
no la apropiada, aspectos a mejorar, etc.

Como hemos citado anteriormente, y tal y como queda recogido en el Real Decreto 1630/2006 la evaluacidn debe ser
global, continua y formativa, y debe tener en cuenta una serie de criterios que abarquen de forma plena el interés,
comportamiento y realizacién de las actividades del alumnado. A estos efectos, se tomaran como referencia los criterios
de evaluacion del drea de lenguajes: comunicacion y representacion.

EVALUACION
a CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE
CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES DIDACTICOS EVALUACION
- Es capaz de utilizar la lengua oral como medio mas | - Comprende los textos elaborados | - Observacion directa vy
conveniente para una comunicacidon positiva con | con pictogramas: fabula. sistematica

sus iguales y con las personas adultas, segun las
intenciones comunicativas, y comprender mensajes
orales diversos, mostrando una actitud de escucha
activa.

- Elabora diferentes textos (notas | - Recogida de datos
informativas y canciones) escritos

. - Autoevaluacion
con el uso de pictogramas.

. , . - Asocia el pictograma con su nombre
- Muestra interés por los textos escritos presentes pictog

ot A escrito.
en el aula y en el entorno préximo, inicidndose en
su uso, en la comprensién de sus finalidades y en el | - Muestra interés y participa en las
conocimiento de algunas caracteristicas del codigo | actividades propuestas.

escrito.

- Se interesa y participa en las situaciones de lectura
y escritura que se producen en el aula.

- Es capaz de expresarse y comunicarse utilizando
medios materiales y técnicas propias de los
diferentes lenguajes artisticos y audiovisuales,
mostrando interés por explorar sus posibilidades,
por disfrutar con sus producciones y por compartir
con los demds las experiencias estéticas y
comunicativas.

Tabla 4. Evaluacion

3.6. Recursos materiales y humanos

Los recursos materiales necesarios para llevar a cabo estas actividades que componen dicho proyecto de innovacidn
son: revistas, perioddicos o libros sobre animales, tarjetas de pictogramas y material escolar (lapices, gomas, cartulinas,
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colores, tijeras, ceras, papel continuo, folios...). Ademas, si se precisa de ellos, se podran utilizar instrumentos musicales
como la flauta, el tambor, maracas, o cualquier otro que esté a disposicion del docente y/o del alumnado.

En cuanto a los recursos humanos, tal y como se ha mencionado en parrafos anteriores sera necesario para realizacion
de estas actividades el maestro tutor del aula y el maestro de apoyo perteneciente a este grupo de alumnos.

4. CONCLUSIONES

El tema de la ensefianza de la lectura y la escritura en edades tempranas es un tema que preocupa a los profesionales
de la educacién, ya que el dominio de ambas habilidades linglisticas por parte de los alumnos constituye un gran reto
educativo. Ante las dificultades que surgen al iniciar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura en el
segundo ciclo de Infantil hemos llevado a cabo este proyecto de innovacidn educativa basado en experiencias educativas
previas y en aportaciones tedricas de autores relacionados con dicha tematica.

Entre las dificultades, tanto a nivel grupal como a nivel individual, destacamos: el momento ideal para iniciar este
proceso, la maduracién neurolégica y motriz, el método seleccionado, los intereses y motivaciones, la atencién y la
memoria, la discriminacién visual, etc. Debido a ello y con la finalidad de dar una respuesta educativa a las necesidades
planteadas surge la elaboracién de este proyecto de innovacion. Dicho proyecto tiene como objetivo facilitar este proceso
de ensefanza y aprendizaje de la lectoescritura a través de textos con pictogramas.

Como bien queda recogido en el marco tedrico, el proceso de lectoescritura pasa por diversas etapas, entre ellas, por la
etapa inicial de lectura logografica la cual guarda una estrecha relacidon con la lectura pictografica. Por ello, con este
proyecto de innovacién pretendemos desarrollar de forma plena esta etapa inicial que constituira una base sélida para
etapas posteriores donde es necesario tener desarrolladas todas las capacidades como la motricidad, la lateralidad, la
atencidn, la discriminacion visual y auditiva, la memoria, etc.

La planificacion y desarrollo de este proyecto de innovacidn ha partido de los contenidos recogidos en el marco tedrico
y del problema planteado en la fase inicial del proyecto. Para posteriormente, en la fase de aplicacién a partir de la
adaptacion de una fabula a lectura pictografica disefiar una serie de actividades con la finalidad de abordar la
lectoescritura desde una perspectiva motivadora, y consiguiendo aprendizajes significativos donde los alumnos
comprendan la utilidad de leer y escribir.

Ademas de reducir las dificultades y atender a la diversidad del alumnado, los pictogramas permiten desarrollar
actividades a diferentes niveles: visual, grafico y escrito. La lectura con pictogramas constituye una primera aproximacion
para conocer el sistema alfabético, permite observar y descifrar la imagen (pictograma), consigue captar la atencién del
nifio durante la lectura de palabras y de pictogramas, permite aumentar el significado de palabras desconocidas
aportando su significado a través de la imagen, facilita informacion sobre el género y el nimero de la palabra que
representa el pictograma, fomenta el lenguaje oral...

La aportacion a la escritura se relaciona con la segmentacion de las palabras dentro de una frase, al tiempo que hacen
gue ésta sea mas atractiva, ya que el acto de escribir no se limita a escribir, sino también a dibujar el pictograma. Es por
este motivo que los beneficios de los pictogramas trascienden el aprendizaje de la lectoescritura, ya que contribuyen al
desarrollo de otras capacidades que escasamente se desarrollan como la creatividad, la imaginacidn, la interpretacién de
imdagenes, la memoria icdnica, etc.

Finalmente, y como queda recogido en la LOE 2/2003, modificada por la LOMCE 8/2013 en la Educacion Infantil
debemos de contribuir al desarrollo pleno del alumno, con este proyecto de innovacidn basado en pictogramas
contribuimos al desarrollo de varias capacidades (citadas en el parrafo anterior) y al desarrollo de las dos zonas cerebrales:
la relacionada con el lenguaje escrito y la relacionada con el lenguaje artistico.

5. PROSPECTIVA O NUEVAS LINEAS DE INVESTIGACION

Cualquier proyecto de innovacion educativa da lugar a posibles lineas de investigacidén. En concreto, se puede llevar a
cabo un estudio comparativo seleccionando un grupo control y llevar a cabo este proyecto de innovacién con la muestra
(grupo experimental) para analizar la eficacia de dicho proyecto. Con este estudio comparativo se podria analizar las
posibles dificultades, cémo se enfrentan a una nueva palabra, cdmo realizan la decodificacidn, si tienen mejor memoria y
discriminacion visual, etc.

Ademas, este proyecto de innovacion también se podria llevar a cabo en el curso de 4 afios con la finalidad de
desarrollar lo antes posible esta etapa logografica en los nifios, y asi aumentar su motivacién hacia el proceso
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lectoescritor. De esta decisidn surge otra posible investigacidn, en la cual se podria comparar a los nifios que empiezan en
4 afios y los nifilos que empiezan en 5 afios.

Finalmente, otro aspecto que se puede incluir es la participacion de los padres, en una de las actividades se realiza la
lectura compartida, la cual constituye un aspecto clave para el aprendizaje de la lectura. Los padres o madres pueden
asistir al centro y realizar ellos esa lectura compartida. También se pueden hacer reuniones informativas sobre la
importancia de la lectura, dando pequefias pautas y orientaciones al respecto.

ANEXOS

ANEXO 1. FABULA ADAPTADA

E

La yla

Habia una vez una

G

- Ningun puede vencerme. Soy mas rapida que el - dijo la

que presumia de sus rapidos

\\{F

La harta de la le propuso realizar una . Ambas establecieron como el
gran del

Todos los del se reunieron para ver la salié corriendo a gran
velocidad y la avanzada pasito a pasito.
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-

La mird hacia atras y vio que la estaba muy lejos.

- jEstoy muy cerca de la , casi he ganado! Voy a descansar debajo de este arbol y cuando la

B

esté mas cerca, me levanto y continuo la

-

Mientras, la caminaba lenta y con esfuerzo. La pasd por el donde dormia la

i

. Le faltaban unos pasitos para llegar a la cuando la se desperta.

L

- Seguro que la todavia estda muy lejos. Voy a continuar el para llegar a la meta - dijo

la 1 .
B
La 3 mird hacia la y descubrid que la estaba muy cerca. Y, aunque eché a correr con
£
todas sus , Ya no podia alcanzarla. La habia ganado.
G
B £
- iHa ganado la , ha ganado la I- exclamaron todos los del
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