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(IN)VERSIONES EN EL PROYECTODE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

“Acknowledge, therefore, O man, the beneficence
of nature; for she has given thee that intelligence
which supplies all thy necessities”

David Hume, The Stoic

Resumen

Las siguientes lineas hablan del ‘proyecto de la inteligencia artificial (I1A)’, no en los
términos de un proyecto concreto, como lo harian los ingenieros de la
computacion, sino desde la perspectiva estrictamente tedrica. ;Qué compromete
propiamente el proyecto de la IA? El articulo da a este respecto los pasos que
podrian llevarnos desde las imposibles versiones de la literatura, hasta las
exigencias de una ‘filosofia de la IA, como los problemas estructurales de la
induccién, del marco, de la simulacién, de la implicacion.

Abstract

The following lines talk about the artificial intelligence project (Al), not in terms of a
specific project, as computer engineers would do it, but in an strictly theoretical
perspective. What does the Al project properly involve? To answer this question,
the paper follows steps that would take us from the impossible versions of literature
to the rigorous requirements of Al Philosophy. The latter refers to the structural
problems of induction, framework, simulation and implication.
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" "Reconoce, pues, joh, hombre!, la beneficencia de la naturaleza, porque ella te ha dado esa inteligencia que
satisface todas tus necesidades”.
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El proyecto

La inteligencia artificial (1A) es un ‘proyecto’ que, como muchos otros, sefiala cbmo
las propiedades de algo generan ese algo; lo que sabemos de este ‘proyecto’, de
momento, es que ha alcanzado una nitidez tal que casi podriamos celebrar con
ingenua redundancia: “la 1A es el proyecto de la |A”, similar a: “el proyecto de la
vida es la vida misma”. En estos téminos el ‘proyecto’ sirve hasta cierto punto
como matriz e inspiracion, pero también como método que involucra multiples
versiones, algunas de las cuales nos regresan a capitulos magnificos de la
literatura universal, como: Las aventuras de Pinocchio, historia de un murieco de
madera (1880-1883), de Carlo Collodi; El soldadito de plomo, EIl hombre de nieve
(1835-1872), de Hans Christian Andersen; Frankestein o el moderno Prometeo
(1818), de Mary Wollstonecraft Shelley, E/ Golem, de Gershom Scholem (1897-
1982).

Pero la IA, siendo un ‘proyecto’, lo es por esencia en un sentido multidisciplinario;
la pregunta es evidente: jademas de lo estrictamente material, cuantas cosas
deben ser interrogadas en el propésito de emprender la tarea de la IA? Por
supuesto, muchas, y como anotamos, no sdlo en el sentido estrictamente material,
gue aspira a una compatibilidad biolégico-mecanica, y de donde se recoge hasta
el presente el mayor rendimiento del silicio (Si, nUmero atdomico, 14, peso atémico
28,086, solido no metalico que posee propiedades de semiconductor y forma la
cuarta parte de la corteza terrestre)1.

En toda propuesta que intente discemir las posibles modalidades de una
inteligencia no natural, ingresan a una multiples disciplinas; en ello radica la
verdadera dimension del proyecto de la IA; no en la simple reproduccién y
simulacion material del disefio humano, sino en la institucion de un tipo de artificio
o rendimiento intelectual similar al humano. Cuando un proyecto empirico como el
de la IA este dirigido al estudio de correlatos de la inteligencia humana, como
veremos mas adelante, debera agotar las consideraciones fenomenoldgicas de lo
que significa: ‘estar en el mundo’; designacién desde la cual se sefala la
‘ejecucion’ y ‘auto-ejecucion’ de propdsitos, designios y realizaciones de algo que,
palabras mas, palabras menos, distingue creencias, ideas, intenciones.

Sin afan de desvirtuar la autonomia linglistica humana, el proyecto de la IA
demandara de alguna manera el uso del reflexivo, no para celebrar su auto-
consciencia (0 auto-representacion), sino para resaltar los privilegios de una
autonomia empirica particular que puede expresarse tentativamente de la
siguiente manera:

' Cf. Los ‘experimentos de pensamiento’ propuestos por John R. Searle en el apartado <<Cerebros de
silicio>>, de El redescubrimiento de la mente. Critica. Barcelona. 1996, pp. 78-82.
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Nosotros, los de came y hueso
VS., p. €j.
Nosotros, los de redes, o chips, o circuitos

Pero el proyecto de la IA sefiala ante todo una técnica, entendiendo ésta en el
mejor sentido, como: estudio y métodos heuristicos que pemitan poner en un
estado de realizacién la propuesta de invencién de una inteligencia, asi como el
relevo de dicha propuesta por otras que se distingan en el proyecto mismo y que
contribuyan a generar una version autébnoma ‘similar a la vida’. Los objetivos de
dichas técnicas seran:

a) Garantizar que el artificio propuesto participe del mundo como
adaptabilidad;

b) Garantizar que ciertas formas de manifestacion del artificio coincidan
con mecanismos de aprendizaje.
Recapitulando, la IA es un proyecto:

1. Como plan de restitucién de modelos de inteligencia en versiones
manipuladas.

2. Como disposicién de unos elementos basicamente materiales que
pemitan rendimientos proximos a la inteligencia humana.

3. Como instalacion, superposicion y articulacion de planos y circuitos
(‘bucles’ seria el término a la vez alegodrico y fisico) que, en los términos
propios a la técnica y la construccion de maquinas pemita reproducir la
singularidad, adaptabilidad y versatilidad de una inteligencia humana.

El gesto

Retomando lo anterior, se nos ocurre plantear el siguiente interrogante:
¢podriamos de alguna manera desprender la reflexion acerca de la IA de un
discurso acerca de la religiéon? Sabemos con claridad que hoy una proposicion
como ésta puede sonar absurda, traida de los cabellos, pero en el juego
interdisciplinar al que hemos aludido, también la religion, como la filosofia, tiene
algo que aportar. Son las religiones versiones de la creacion del hombre (“a
imagen y semejanza de dios”, precisan algunas de ellas); igualmente la IA, sea
cual sea su orientacion, es la version de la creacion de una inteligencia (a
semejanza de la humana). Luego si hay, en el gesto mismo de la IA, una suerte
de desdoblamiento humano; el ejemplo mas claro en este sentido es la imperfecta
creacion del Golem descirita por Jorge Luis Borges en el poema <<El Golem>>, de
El otro, el mismo (1964 ):
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“[...] Sediento de saber lo que Dios sabe,
Juda Lebn se dio a pemrmutaciones

De letras y a complejas vanaciones

Y al fin pronuncié el Nombre que es la Clave,

La Puerta, el Eco, el Huésped y el Palacio,
Sobre un murieco que con torpes manos
Labro, para ensenfiarle los arcanos

De las Letras, del Tiempo y del Espacio. [...]”2

Mas alla de las posibilidades propiamente industriales y de los afanes cientificos
por promover un proyecto de ‘IA’ similar a la ‘vida’ misma, puede sostenerse que
intervenir en ella bajo la foorma de correcciones de la vida consciente, expresa la
sublimacién humana en el marco mismo de las religiones. Tener las herramientas
para proponer inteligencias artificiales como resultado empirico, tras el arduo
empefio de ejercicios deductivos y experimentales, redunda en nuevas versiones,
no solo de la ‘inteligencia’, sino también de la ‘vida’. ¢Vinculariamos entonces,
una vez mas, la religion con la ciencia? Por supuesto si; por supuesto no. Lo
primero como evocacién de un largo problema de la filosofia que rescata el
escepticismo como frontera de la ciencia; lo segundo como dedaracidon de la
impertinencia del mito, la religion, la cabala, la hechiceria en el proyecto actual de
la IA, en su experimentacion y sus teorias. Sin embargo, antes de que cobre vigor
cualquier sobreintepretacion surgida de alguna de estas lineas, debe declararse
que la intromision de la religion en un comienzo de la reflexion (no de la
construccion) de inteligencias artificiales, no reclama como tal un acto de creacion,
sino algo muy distinto instalado en lo que podriamos denominar: la “reapropiacion
de la religion como un saber positivo”.

De la misma manera que el proyecto de ‘creacion del hombre’, segun se recoge
de las diferentes religiones, en un momento dado cont6é con una “vision absoluta
del mundo™ a partir de la cual se rompio el caos y se ingresé en el orden y
distribucién de las especies, privilegiando entre todas ellas al hombre, asimismo
las posibilidades para la IA requieren una “vision absoluta del mundo”, de los
elementos presupuestos e implicados que participaran del proyecto. Es en este
punto de encuentro, de decision y de accidn, donde la |IA recupera lecturas no
estrictamente cientificas.

El modelaje

¢Hasta donde nos han llevado las discusiones mas arduas acerca de la IA,
especialmente las promovidas por John R. Searle y Roger Penrose en contra de la
posibilidad de que una maquina pueda pensar? Todo parece sefalar que en tanto

> BORGES, Jorge Luis. Obra poética 1923 / 1977. Alianza Editorial - Emecé Editores. Madrid. 1987, pp. 206-
208.

’La expresion es de Bernard Williams, en Descartes. Editorial Cétedra. Madrid. 1995.
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no reproduzcamos un disefio bioldégico similar a la vida, “creer” en la IA es
improcedente; a cambio, nuestra idea es: hay que desafiar el proyecto de la IA
como se desafia a un enemigo para que despliegue todo su poderio. Las teorias
de la IA no han hecho otra cosa: desafiar el proyecto. Pero la IA no esta a
expensas de una teoria unica que se erogue el compromiso de desarrollarla, sino
gue responde, como comentamos, a un compromiso multidisciplinar enfocado en
el modelaje de una forma de inteligencia altema que alcance desempefios
modulares y heuristicos sencillamente desconcertantes y proximos a la disposicion
original humana. Apropiada desde multiples saberes, que podrian llegar a ser
uno, ¢por qué no?, la IAse redimensionaria como nueva filosofia, nueva discusion
acerca del conocimiento, nueva pregunta por el hombre.

Si comenzamos a indagar ;qué tipo de relacion puede establecerse entre la
ergonomia y la 1A?, necesariamente estamos obligados a ir a la historia de los
instrumentos y maquinas y a su relacion con el cuerpo y con la inteligencia
humana, donde se nos revela que la elaboracion de instrumentos ha constituido
siempre un paso hacia versiones cada vez mas complejas de IA. Si vamos a un
ejemplo, tenemos: el programa de ‘ingreso en el mundo’ que tiene un elemento tan
sencillo como una pala, no es otro que la destinacién sefialada por los seres
humanos a un artefacto para coordinar a través suyo y llevar a buen término dicho
programa; ampliando esta reflexion y progresando en el disefio de instrumentos y
maquinas, se ingresa paralelamente en un tratamiento materialista de la vida
humana que nos lleva a asumir decdlaraciones como: “el hombre es una maquina
biolégica”; “pensar es calcular’; “las maquinas son prolongaciones humanas”, pero
si evaluamos las implicaciones de dicho tratamiento, advertimos ademas que
paulatinamente se ha venido construyendo asi la terminologia para la IA
Vayamos a dos momentos particulares e importantes en el desarrollo de las
propuestas para la IA:

- En el siglo XVII, Thomas Hobbes concebia “computacién” como todo

aquello que a imitacion del pensamiento humano combina reglas y
signos.

- En el mismo sentido Gottfried Wilhelm von Leibnitz fue mas alla, al
artificio mismo, inventando la primera calculadora.

- En el siglo XX, los matematicos Kurt Godel y Herbrand prestaron
atencién a la nocion de “cdmputo” como version matematica compleja y
eficiente para la manipulacion de datos.

- La idea sehalada posteriommente por Alan Turing para su proyecto
tedrico pionero de IA, fue precisamente la de “cémputo”.

La expresion extrema a este respecto la plantea John R. Searle cuando afima:
“¢ Podemos asignar una interpretacién computacional al cerebro?, la respuesta es
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un trivial “si”, porque podemos asignar o dar una interpretacion computacional a
cualquier cosa™.

La simulacién y los nombres

Hablando metaféricamente vemos como los relevos estrictamente linguisticos que
se efecttan entre la maquina y la inteligencia humana, en un momento
deteminado pierden la condicion referencial y aparecen como intercambiables; en
lo sucesivo una nombrara a la otra y viceversa, como si eludiendo la trampa
linguistica se pudiera entender la una en la evocacion de la otra. El cuerpo es
maquina ylas maquinas son cuerpos; el cuerpo, siendo un sistema fisico, funciona
como lo hace una maquina, y las maquinas, a partir de su descripciéon materal y
su funcionamiento, casi parecieran vivir, etc. Cuerpo y maquina son entonces
analdgicos en un sentido estricto, ante todo porque toda versién de maquina
implica funcionamiento, en tanto que toda version de cuerpo implica sentido,
conciencia, adaptabilidad. El ideal cientifico expresado por filésofos materialistas
del siglo XVIIl como Julien de La Mettrie (1709-1751) y Paul Henr d’Holbach
(1723-1789), los llevd a afimar en ocasiones que los seres humanos son
maquinas; desde una perspectiva reduccionista similar a la famosa ‘hipotesis
desconcertante’ de Francis Krick®, basandose en sus investigaciones sobre la
anatomia del cerebro, La Mettrrie plantea en E/ hombre maquina (1748) que
nuestras representaciones y pensamientos son tan sélo modificaciones de la
materia: “El cuerpo no es sino un reloj [...], el cuerpo no es sino una coleccidon de
resortes que se dan cuerda unos a otros [..], el cerebro tiene musculos para
pensarigual que las piemas tienen musculos para andar®.

De esta manera estamos poniendo sobre aviso los excesos de la descripcion
funcionalista que pretende ver en la inteligencia humana simples procesos de
coémputo y registro, reducciones que metodoldogicamente pueden dar resultado en
la medida en que limitan las expectativas imitativas de la IA, pero heuristicamente
son improcedentes. Una de las exposiciones mas Ilamativas en este sentido es la
del neurocientifico colombiano Rodolfo Llinas, quien afima: “si partimos de la base
de que un robot es un sistema material con una arquitectura de cierto tipo, que le
pemite tener imagenes internas de la realidad y actuar sobre ellas, los seres
humanos también somos robots”™ Ahora bien, si la aspiracion de la IA fuera, de

4 SEARLE, John R. El misterio de la conciencia. Editorial Paidds. Barcelona. 2000, pag. 29.

> Francis Crick afirma: “La hipotesis revolucionaria es que <<Usted>>, sus alegrias y sus penas, sus recuerdos
y sus ambiciones, su propio sentido de la identidad personal y su libre albedrio, no son m’pas que el
comportamiento de un vasto conjunto de ctlulas nerviosas y de moléculas asociadas”.

CRICK, Francis. La basqueda cientifica del alma, una hipétesis para el siglo XXI. Debate. Barcelona. 2000,

pag. 3.

® METTRIE, Julien de. El hombre maquina. Citado por Jack Copeland. Inteligencia artificial. Alianza
Editorial. Madrid. 1996, pag. 371.

7 Citado por Mauricio Reina, en <<Yo, robot>>, Inter-cambio, N° 7. Septiembre-octubre, 2001. Santafé de
Bogota, pp. 16-20.
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manera exclusiva, reproducir su analogo humano, bastaria deteminar el tipo de
versiones de salida en téminos de acciones y lenguaje que exterioriza
regulamente un ser humano; estas ‘funciones recursivas’, como las denomina
Hilary Putnam®, ilustran el tipo de manifestacion que nos pemite dar cuenta de los
distintos individuos. En el tratamiento trivial de la ciencia ficcion, por ejemplo, la 1A
ha sido planteada en estos téminos: con un apropiado recubrimiento de la
maquina con una fachada humana, maquinas no humanas pueden parecero en la
medida en que expresan gestos, discursos, comportamientos y acciones
adecuadas a los diversos contextos.

En este orden de ideas todo da a entender que la ‘simulacién’ constituye, como lo
resaltaba Alan Turing, el propdsito central de la IA, en la medida en que su ingreso
en el mundo destaca un tipo de participacion en la vida social, donde de manera
adecuada deben simularse modos éticos y formales que le pemitan coactuar con
los seres humanos. Pero superado el precepto imitativo, la IA despliega ademas
multiples opciones que le pemiten redefinirse e instalarse en el mundo como
alteridad. Veamos, a modo de ilustracion, de qué manera se plantearia la
simulacion para la IA:

a) La simulacién consiste en ‘afimar’, no en ‘camuflar’. Partiendo de la
definicion de “camuflaje” que realiza A. Greimas, segun la cual ‘simular
es camuflar’: accion que “consiste en negar, partiendo de lo verdadero”,
la IA por el contrario, se expone, no se oculta, intenta ingresar en un
juego de equidad con lo verdadero, y es verdadera en su propia
detemminacién, sdlo que es distinta, radicalmente distinta.

b) La IA ingresa en la discusion filoséfica a partir del problema del
‘aparecer’; del hacerse presente y del participar de las tareas humanas.
La IA aparece en la situacion humana como un acto formal, no natural,
gue se asume sin embargo como conveniente y creido.

c) La IA propone una performance ala manera de la inteligencia humana.
Después de su disposiciéon y programacioén, tras deliberar acerca de su
competencia, la |IA se desempefia, responde, actua, si bien no en los
términos de interpretacion y simbolizacion, como lo recogemos de una
mente humana, al menos en una situacion de proximidad, como
realizacién y produccion. En este punto en particular radica la alteridad
propia de la A que, mal interpretada o aceptada, conduce a equivocos,
perplejidades yfalsas comparaciones.

¥ Cf. PUTNAM, Hilary, <<El proyecto de la Inteligencia Artificial>>, en Coémo renovar la filosofia. Editorial
Catedra. Madrid. 1994, pp. 31-52.
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La idealizacién que reclama la IA entrafia sin embargo enomes simplificaciones.
El concepto chomskiano de ‘competencia linguistica’, por ejemplo, concebido no
como la simple disposicion de reglas en toda version de lengua natural, sino como
modalizacién y despliegue de las mismas, traza una gama de exigencias a la
prevision de actuaciones linguisticas y a la disposicion cognitiva de las mismas.
Este punto particular sefiala, como lo advertia Hilary Putnam en 1990, que el
problema central de la IA no es la ejecucion real, como se ha creido, sino la
‘competencia”; siendo precisamente aqui donde la IAdeja de tener un tratamiento
de simple maquina (retirandose de las expectativas de una discusién acerca de la
tecnologia), para pasar a las discusiones propias de la filosofia de la mente. La IA
se afima como problema a partir de su dedaracion como mente, cuya condicion y
rendimiento dependera de su competencia.

Inteligencia e induccion

Ingresamos, como puede preverse, en una discusion, si se quiere, mas
deteminante, que deja a un lado el artificio propiamente dicho y nos concentra en
la nocién deteminante de ‘inteligencia’, desde la cual se motiva la tentativa de la
IA. En este punto en particular llama la atencion la ausencia de propuestas
relacionadas, no con una IA, sino con una ‘conciencia atrtificial, como si desde el
primer momento se hubiera advertido que asi como una mano, una pierna, un
corazon, un rindbn humano pueden ser simulados y restituidos, iguamente Ila
inteligencia, antes que la conciencia, puede correr, en manos de la ciencia, con la
misma suerte. Pero si bien la eleccion nos ha liberado de tomar decisiones
inmediatas acerca del estatus ontolégico de la conciencia, no por ello la
inteligencia resulta cosa simple; veamos:

Es inteligente aquello que consigue ‘entender’ y ponerse en relacion con el mundo;
la amplitud y/o indeterminacién de esta primera aproximacién expresa el
compromiso de toda inteligencia en relacién, primero, consigo misma, y a
continuacion, con el mundo. No es inteligente, por el contrario, aquello que, en
ausencia de facultades que le permitan ingresar y participar en el mundo, muestre
consecuentemente ‘no entender’ las opciones con las que cuenta, asi como las
que le ofrece el entomo. Precisando, tendriamos:

a) La inteligencia se manifiesta proxima al ingenio, en el sentido en que
discurre, se involucra y participa con relativa facilidad de las opciones
que le brinda el mundo (su mundo).

b) La inteligencia resalta la instruccién y el conocimiento que por diversas
vias se reactualiza y entrecruza en ella misma.

Las multiples aplicaciones cientificas y no cientificas de las que ha sido objeto la
nocion de inteligencia, obstaculizan en gran medida la disposicion genérica que
nos interesa como: ‘inteligencia = competencia intelectual’. Progresando en la
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descripcion, podemos decir que la inteligencia posibilita el ingreso en el mundo a
partir de inferencias inductivas; este es, una vez mas, y sin lugar a dudas, el
problema del conocimiento, que relega a un segundo plano la experimentacién de
opciones materiales programables segun patrones l6gico-deductivos.

Distinguir la inteligencia humana como un “mecanismo mental que procede a partir
de inferencias inductivas”, es proponer a la IA un arduo compromiso, ya que hasta
el presente no es perspicua la validacién de un conjunto de reglas que pemita
dichas inferencias, y que trace lo que podriamos denominar: una ‘légica inductiva’.
En este sentido, la pregunta para la IApuede ser la siguiente:

¢ Qué modalidad de inteligencia puede ser mas facilmente reproducible, la
que interroga por las causas inmediatas y a partir de ellas expresa una
gama de opciones que apareceran como contenidos continuos, o la que
interroga por las consecuencias, dificilmente previsibles y normalizables,
gue dependen de la autonomia e interpretacion de los diversos elementos ?

Por supuesto la primera opcidon, siendo mas funcionalista y materialista, puede
atender la demanda de ‘proyectos inteligentes’ (o programas) que asuman tareas
particulares, o ‘tareas inteligentes’, como las denomina Roger Penrose. Bajo la
modalidad de registro, computo y deduccién, dichas ‘tareas’ participaran con la(o)s
distinta(o)s disciplinas y saberes, cada vez mas comprometida(o)s con la
necesidad de involucrar en sus operaciones enomes bancos de datos. La
induccidn, porsu parte, sefiala una observacion o un razonamiento que generaliza
a partir de los elementos discretos que participan en una situacién dada; en este
sentido la inteligencia exige visién panoramica y a su vez puntual de los contextos.
La IA se aproxima a esta exigencia a través de la nocién de ‘registro’, pero fracasa
en la puesta en cuestion de los elementos, porque inducir reclama participar, o
actuar sobre los elementos de un entomo para llevarlos a generar detemrminada
direccion.

La IA tendria como tarea, en este sentido, la “inductancia”, para que el flujo de
infoomacién a través de un circuito repercuta de manera creativa y eficiente en sus
respuestas. Pero, aun asi, /como formalizar las inferencias inductivas?, ;como
llegar a través de ellas a la formulacion de hipdtesis validas?; esta tarea, si fuera
en esencia una de las principales de la IA, seria, como senala Putnam,
“sencillamente enome”. El problema de la induccion pasa a ser entonces uno de
los motivos principales de la divergencia que propone la inteligencia humana a las
diversas opciones de IA. Miremos brevemente en qué sentido:

1. Hay induccién en un sentido transitivo en la medida en que desde lo
mental se ocasiona algo. Este primer matiz de la induccién nos pemite
ingresar en la problematica de lo mental bajo la forma de ‘vinculo’ entre
los estados mentales y los objetos y eventos del mundo, sin cuya
ocurrencia aparecerian desprovistos de motivacion, designio vy
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desempefio. Escribe Pedro Antonio de Alarcon en La Amistad
Castigada, 3, 2: “Los intentos mentales inducen obligacion”.

2. En un sentido relacionado con el anterior, la induccién es ‘motivacion’;
segun esta precision, que no se confunde con la causacidon misma, pero
gue parte de alli, la induccidén se reconoce como la operacién promotora
del pensar.

3. Derivada de la precision anterior, la induccidon actua como conduccion,
como “mecanismo mental dirigido” e inscrito como tal en una légica que,
aunque dificil de describir, resulta evidentemente coherente yexacta. El
sentido trivial de ‘inducir a engano’ resalta en este sentido como
combinacion de las funciones inductiva y deductiva; la induccion sefala
aqui tanto el ‘camino’ como el razonamiento que desencadena la
deduccion, indiferente de que se alcance con ella verdad o engano.

4. Hasta aqui la complejidad de la induccion plantea su papel como
dindmica subjetiva, relacionada con el conocimiento y por ende con la
inteligencia. Otras aplicaciones aludiran en lo sucesivo a la induccion
como férmula de seduccion, atraccion, convencimiento y coaccion de
unos individuos sobre otros.

5. La precision mas recurrente y evaluada en relacion con la dinamica
mental propiciada a partir de la induccién expone la condicion mental
humana en una situacion temporal deteminante, desde la que predice y
distingue en perspectiva contenidos y ambitos que pemitan actuar en
consecuencia. Como funcién légica, en este sentido, la induccidn
resulta equivalente a la inferencia, asi como a la suposicion y a la
deduccion misma.

Daniel Dennett asegura que el ‘problema estructural’ en relacion con el
conocimiento y con los desafios de la IA no es un problema de induccion
disfrazado, y agrega: "en la actualidad sabemos que el problema de la induccion
es en verdad detestable™. Si reconocemos en rigor que la movilizacion de la
induccion es esencial en el desempefio mental humano, es apenas evidente que
la IA deberd manifestar formulas de aproximacion y representacién de la
induccién, sin las cuales ingresaria en el mundo sin reconocero ni predecirlo, lo
qgue resultaria, al menos comparativamente en relacidén con la inteligencia humana,
profundamente imperfecto. Con la induccion se asciende del conocimiento de los
fendmenos, reconociendo semejanzas entre ellos, a las leyes o principios que
virtualmente los contienen. Es esta, en resumen, la tarea de la IA para que

’ DENNETT, Daniel C. <<Las ruedas del conocimiento: el problema estructural de la IA>>, en Filosofia de la
inteligencia artificial, Margaret A. Boden (compiladora). Fondo de Cultura Econémica. México, D.F. 1994,
pp. 167-192.
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efectivamente consiga, no la simulacién del dispositivo corporal humano, sino su
intervencion en la realidad y su construccién de conocimiento.

Simular la inteligencia y recaer sobre las versiones de discontinuidad,
esporadicidad, arbitrariedad, falsa semejanza que se encuentran a montones en
los fendmenos, asi como en el uso mismo del lenguaje, en los comportamientos
humanos, en los parentescos entre especies, no es posible sin la induccidon. Pero
la induccion por supuesto, no basta, su nomalizacién le impide ajustar una
realidad abierta e impredecible a regulaciones y semejanzas. ¢;Cdmo proponer
entonces la IA? La tarea continua.

Los presupuestos de la IA no conviene sin embargo que sean simplemente
inductivos, porque probablemente incurrira en muchos desaciertos; la induccién
ingenua, de la que se sacan tan buenos chistes, no traeria a la IA mas que
“dolores de cabeza” y ningunarisa. La atencién que hemos prestado al problema
de la induccidon nos lleva a pensar, finalmente, qué tipo de artefacto, bajo el
proyecto de la IA, estariamos recdamando para efectivamente apropiar palmo a
palmo las facetas de la inteligencia humana; veamos:

a) Tendriamos, como primera medida, un artefacto con sentido del humor,
capaz de desvirtuar infoomacién relevante y capaz de proponer y
reconocer situaciones de manipulacion de informacion y desvio de la
induccion.

b) Propondriamos un artefacto, no sabemos exactamente bajo qué
criterios, capaz de modalizar y enriquecer sus competencias en un
proceso continuo de aprendizaje que le pemita situarse de manera
pertinente y estratégica en el mundo.

c) Desechariamos cualquier opcion que, no atendiendo a lo sefalado en
los numerales anteriores, sencillamente globalice la situaciéon de
virtualidad. Esta salvedad responde al auge desmedido de los
simuladores de todo tipo que, en un acto de trueque, son asumidos
como1%osa real, pero que no exponen en el fondo ninguna configuracién
de IA.

10 ; ST . g o . .
Podria entenderse esta salvedad como la situacion limite que marcaria una ‘maquina universal de Turing’,
como ‘imitador universal’.

Cfr. CUARTAS RESTREPO, Juan Manuel, <<Matrix, inteligencia artificial con barreras o sin barreras>>, en

El hombre y la maquina. N° 16. Corporacion Universitaria Autonoma de Occidente. Santiago de Cali, abril de
2001.
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Eticas de oficio

Las implicaciones que tendria cualquier versién de |A, convertirian su proyecto en
la deliberacidon acerca de las responsabilidades (ese mecanismo interior esta
llamado a reconocer el papel de un sujeto en el mundo, en ocasiones como simple
exponente del sentdo comun, en ocasiones como ejecutante de formas de
racionalidad en el sentido mas complejo). Pasar por alto las implicaciones de la IA
significaria, en ausencia de una versién acerca de sus responsabilidades, la
evidencia de su imperfeccion. Opciones de la IA fuera de su papel como cosa
programada vy restringida, son precisamente las que ponen en evidencia su
dindmica como inteligencia: proyectos de IA ewolutiva que alcanzarian, en
distintas areas, como la arquitectura, el disefio de objetos, la resolucion de
conflictos, etc., versiones insospechadas con ‘implicaciones’ insospechadas.

Estos redamos, que deseariamos contemplar para entender la IA, no ya para
manipularda simplemente, sefialan, como se puede ver, un moévil ético importante
para la IA, através del cual afiliarla a la ‘responsabilidad’ (que no es un simple dar
cuenta de si, sino del papel llamado a cumplir frente a cada evento, cada
controversia, cada contingencia). Las implicaciones que no deben pasarse por
alto, despliegan una gama de atribuciones que pemiten distinguir, en un sentido
musiliano, una inteligencia con atributos, de una sin ellos; veamos:

- Sortear cualquier evento que conlleve implicaciones significa verse
enwuelto en él; esta precision pone la implicacidon en el marco de la
‘filosofia de la accion’, yredimensiona el tratamiento usual de la IAcomo
simple mente, destinada a cumplir procesos mentales.

- La implicacion sefala asimismo error o acierto; si bien no siempre se
actua, se puede, sin embargo, resultar implicado. Implicacién es, en
este sentido, sefialamiento y declaracion de compromiso. Esta suerte
de contingencias desafian a la IA en tanto que su version de mundos
posibles (mundos no vividos — no presumidos) es restringida.

- En el sentido mas basico, la implicacion es la revelacion de las
condiciones necesarias que conllevan a algo; en una secuencia légica
computable, predecible, la IA tiene aqui sus triunfos mas resonantes.
Como la inteligencia humana, la IA se engasta en una légica y saca de
ella el maximo provecho.

El marco y el lenguaje

El fondo comun de estas opciones no es dificil de reconocer, se trata de un
‘lenguaje’, lo mas cercano posible alo que se denomina ‘lengua natural’, no a un
cbdigo recogido de la l6gica simbdlica, ni siquiera a un algoritmo. Aun llegando a
esta altemativa, que intenta responder a la pregunta: ;,como conseguir una 6ptima
IA?, la respuesta evidente que expondria: ‘dotandola de lenguaje’, nos deja,
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aparentemente, sin opciones de validacién de la misma. Pero volviendo a nuestra
respuesta, cuando hablamos de ‘lenguaje’ entendemos que de lo que se trata es
de encontrar modelos que pemitan a la |IA los desempefios de un lenguaje
natural. Se trata ademas de conseguir una descripcion adecuada de la mente y
del cerebro, previendo que de alli surgiran los simuladores del lenguaje y de la
vida intelectual humana que soportaran el proyecto de la IA.

Parcializariamos nuestra aproximacion a las contingencias estrictamente tedéricas
del proyecto de la |A si descuidaramos el que aparece quizas como el elemento
fundamental de discusién y analisis; se trata de esa sutil nocion kantiana de
‘parergon’, relevante para todo tratamiento textual que reflexione los limites, los
traslapes, las margenes de lo estrictamente material y de lo estrictamente
cognitivo. El término utilizado por filésofos de la mente como Daniel Dennett, para
no dar mas rodeos, es el de ‘marco’, 0 mas exactamente: “problema del marco”,
gue podria caracterizarse de la siguiente manera: en la misma medida en que la
inteligencia humana distingue fronteras psicolégicas y biolégicas de dificil
demarcacion, asimismo la cognicién se entrelaza con lo empirico o, en un sentido
reduccionista, asi como de manera inexplicable las fronteras sinapticas entre
neuronas estarian sefalando ese transito de los compulsos electroquimicos a los
contenidos cognitivos ylos estados mentales, en el fondo lo que dimensiona cada
uno de estos casos es la nocion de ‘marco’, sobre la cual es preciso recaer para
validar las analogias de la IA cuando éstas consigan distinguir lo estrictamente
empirico enfrentado a la evidencia aparentemente semantica del amacenamiento
de datos.

El almacenamiento de conocimiento no es, como sabemos, suficiente para validar
un proyecto de IA, que se pondria a cambio en el mismo nivel de las farmacias
chinas, e incluso del recurrido ejemplo de Putnam, el dispositivo de latas viejas del
latonero''. El conocimiento se comanda, se administra, se delimita, se matiza, en
fin, en un gesto deteminante que sefiala la autonomia, la libertad, o si se quiere,
la voluntad humana, mientras que la IA debera, como hemos previsto, modelar un
lenguaje, modelar una mente, antes que delirar con la relativa evidencia de lo
mental que representa una base descomunal de datos. ¢Qué tipo de problema es
entonces el problema de la IA? D. Dennett en <<Cognitive Wheels: The frame
problem of IA>> plantea que se trata, ante todo, de un problema epistemoldgico.
Miremos, para terminar, nuestra lectura del mismo:

Silo que hemos previsto insistentemente es el ‘adentro’ de la IA, ¢ cual podria ser,
finalmente, el ‘afuera’ de la misma? ;Habria un ‘mundo’ (otro mundo) para la 1A?
En esa demarcacién rigurosa de los limites que salta a la vista con la pregunta:
“¢para qué la IA?”, donde el menor esguince transforma la discusidon, como es
bien sabido, en témminos éticos, cuando no politicos, es de resaltar el tipo de

"' La firmacia china alude al mueble de infinidad de cajones pequenos donde se guardan medicinas diversas
que combinadas tentativamente, sin programa definido, pueden ser ofrecidas como medicina para uno u otro
mal. El viejo latonero cuenta con infinidad de piezas de chatarra con las que puede reparar lo que se ocurra e
incluso idear juguetes y maquinas.
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usurpacion de los espacios humanos que realizaria la IA. Pero sila IA reclamasu
mundo exterior, conviene advertir que no sera bajo los téminos de una ‘sociedad’
sino, de momento, como objetivacion e (in)version epistemoldgica del mas
complejo proyecto humano: el conocimiento.
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